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Tabulkovy procesor CALCULUS Uzivatelska priruc¢ka

Pro zacatek néjake priklady

Ukazkové priklady vas seznami s velkou vétSinou funkci programu CALCULUS.
Projdéte si je proto podrobné, nejlépe v tom potadi, v jakém jsou uvedeny. Prvni ptiklad je

o 24

predpokladaji obezndmeni s prvnim piikladem.

Priklad prvni — adresar (vytvoreni tabulky)

Tento ptiklad nebude tak uplné typicky ptiklad pro tabulkovy procesor, protoze se v ném
nebude pocitat. Vytvofime si soubor pro zapisovani adres vSelijakych dtlezitych lidi a
instituci, nau¢ime se pii tom pracovat se vzhledem tabulky. Tedy zaénéme...

nahrajte program CALCULUS (to abychom vychazeli vSichni z té¢hoZ stavu), na obrazovce
byste méli vidét pouze prazdnou pracovni plochu (anglicky DeskTop) a informacni fadek, kde
na vas sviti pouze jedno ¢islo, a to 18000, coz je velikost volné paméti

nyni stisknéte CS+1 (EDIT) a objevi se roletkové (anglicky PullDown) menu a Sipka; Sipku
ovladate klavesami O P Q A M, muzZete si menu prohlédnout a az se nabazite, zvolte v menu
Tabulka a po rozbaleni podmenu Nova, vSimnéte si, ze téhoz efektu docilite prepnutim
klavesnice do EXTEND moédu (jako v Basicu), signalizace pomoci E vpravo dole,
a naslednym stiskem klavesy "N'" nyni zadejte pocet fadka 5 (ten tam shodou okolnosti je)
a pocet sloupcti 2 (ten tam ovSem, opét shodou okolnosti, neni)

pracovni plocha se smaZze a objevi se krasna nova tabulka se dvéma sloupci a péti fadky, nyni si
tabulku pfipravime pro potiebny ucel; jesté si vSimnéte informacniho fadku, objevilo se tam
mnozstvi novych informaci, jsou to: adresa policka s kurzorem (A1), délka zobrazené tabulky
(17), index zobrazené tabulky (1), velikost volného mista v paméti (17 977) pocet karet (1)
a délka souboru v KB (0).

na policko Al napiste text "Jméno:" (CeStina delSim stiskem), stisknéte Sipku dolli (CS+6) a
pfesunete se na polic¢ko A2 (v§imnéte si, Ze se zménila délka tabulky na 23 a sou€asné poklesla
velikost volné paméti)

na A2 napiste "PFijmeni:", na A3 "Ulice:", na A4 "Misto:" ana A5 "PSC:"

a méli bychom prvni tabulku, kterd se da vypliovat, mame vSak malé kolonky ve sloupci B,
zvolte se v menu (nejprve tedy CS+1)... a ne, nejprve musime s kurzorem do sloupce B, ukazte
Sipkou mimo menu (tak, aby zadna polozka nebyla inverzni) a stisknéte volbu, menu zmizi
ajste zpét v tabulce, piesuiite kurzor do sloupce B a nyni znovu menu, Politko a Sifka
sloupce a zadejte ¢islo vétsi, feknéme 18.

tabulka se zménila a mame tu pouzitelny adresar: tabulek si mizete nakopirovat nékolik a pak
je vyplinovat, ale CALCULUS umi vic a tak tento bod jesté odlozime

pravé nas napadlo, Ze by v adresafi mohl byt telefon, ale kam s nim — pfidame dalsi radek,
najed’te kurzorem na posledni fadek, zvolte si v menu Tabulka a Vlez radky (sl.) a objevi se
dialog pro vkladani fadki a sloupct, my pouze zvolime moznost VloZ za (stiskneme tlacitko
s timto napisem, oznaceni tlac¢itko je moznéd trochu neskromné, je tam totiz pouze cerny
obdélnicek, ktery na stisk nereaguje zaddnou zmeénou), protoze potiebné parametry jsou
nastaveny (jeden fadek), rdzem je tabulka o tadek vétsi, dopiste do A6 polozku "Telefon:",
jestli jste délali pfesné to, co ja, méla by tabulka zabirat prave 58 byt

a protoZe nas uz prace s poCitacem prestala bavit, ulozime si soubor na kazetu nebo disketu,
abychom pfisté mohli pokracovat tam, kde nyni skon¢ime — zvolte si v menu poloZzku Soubory
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a potom polozku UloZ, objevi se volba mezi kazetou a diskem — vyberte si — pokud jste si
vybrali kazetu, zadejte jméno (Adresar) a odeslete, pokud jste si vybrali disketu, objevi se
velké dialogové okénko, najed’te na ramecek, pfed kterym je napsano "Jméno" a stisknéte
volbu, nyni vlozte jméno souboru (Adresaf) a odeslete jej ENTERem, objevi se znovu Sipka,
ukazte Sipkou na moznost Ano a odeslete, v obou ptipadech dojde k ulozeni souboru, u kazety
budete navic obvyklym zpiisobem (jako kdyz pouzivate ptikaz SAVE v Basicu) vyzvani
k tomu, abyste zapnuli magnetofon.

m vzhledem k tomu, Ze asi nebudete vypinat pocitac, ale pouze jste zkusebn¢ ulozili soubor,
muzeme vyzkouset dalsi funkci programu — zvolte v menu Soubory a Smaz, objevi se dialog
na potvrzeni pozadované volby, vyberte si dle pravdy a pokud to bude Ano, budete ve stejném
stavu, v jakém byl program po nahrani — neni v ném nic.

m ... a utekla nam n¢jaka doba, chceme opét pokraovat v praci — zvolte si v menu Soubory
a Nahraj, vyberte si zaznamové médium — u kazety zadejte jméno souboru nebo nic (pokud
chcete nahrat prvni soubor, ktery bude na kazet€), u diskety se objevi jiz z ukladani znamy
dialog, nyni jej vyuzijeme dikladné&ji — vlevo je seznam souborti, které jsou na vlozené disketg,
muzete jim listovat pomoci tlacitek se Sipkami (jsou doleva a doprava, ale maji vyznam zpatky
a dopfedu), mlzete oznaCovat jména souborli ve vypisovém okné (vybrand jména jsou
zobrazena inverzné€), pokud néjaky soubor oznacite, objevi se jeho jméno jesté¢ v hornim
okénku, vyberte si soubor, ktery chcete nahrat, pokud na vlozené disketé neni, vyjméte disketu
z mechaniky, vloZte tam tu, o které se domnivéate, zZe na ni je, a stisknéte tlacitko Novy disk,
mate-1i soubor vybran, stisknéte tlacitko Ano. MiZete také, podobné jako PCI ukladéani
souboru, jméno piimo zadat

m budeme pokracovat v piipravé karty — zkusili jste si ji vyplnit, mozna vas napadlo, ze by se
hodilo, aby se nedaly piepsat policka, na nichz jsou napsdna jména kolonek, 1 to lze v
CALCULOVI provést, najed’te na policko A1, pfepnéte na EXTEND mod a stisknéte klavesu
"b", policko se zobrazilo inverzné¢ a zmizel kurzor — nyni se presuiite na policko A6 —
nekolikrat stisknéte Sipku doltt — ted’ je inverzné zobrazen cely levy sloupec tabulky

m zvolte si v menu Poli¢ko a Vzorec, objevi se vstupni okénko a v ném bude napsano "A6="" a
kurzor, mate napsat vzorec, ktery bude urCovat obsah policka A6, napiSte "a6" (tim se
program dozvi, Ze policko A6 nebude moZzné pfimo editovat) a odeSlete stiskem klavesy
ENTER, tabulka se znovu vykresli i s nastavenym blokem — je$té¢ k tomu, pro¢ jsme
nastavovali blok-"obdobny" vzorec se vlozi I do ostatnich policek bloku (A1=A1, A2=A2,...)

m zruSte nastaveny blok — v EXTEND modu opét kldvesa "b" (Jde to 1 pfes menu, ale tohle je tak
Casta operace, ze se vam vyplati si ji zapamatovat — oznaceni sloupce zmizi, ted’ zkuste zmeénit
text v poli¢ku, nejde to

m nyni si tabulku trochu vylepSime — oznacte jako blok policka Al az B2 (najed’te na Al,
stisknéte EXT b, najed’te na B2 a je to), nyni zvolte v menu Poli¢ko a Barva, vyberte si barvu
pozadi, kterou chcete zvyraznit jméno a piijmeni — tfeba zlutou a stisknéte tlacitko Nastav,
zruSte blok a uvidite vysledek, stejné muzete upravit barvy i u dalSich poli¢ek tabulky —
napiiklad Telefon: zvyraznit zelené.

B nyni troSku zménime vzhled obrazovky — zvolte v menu Nastaveni a Ostatni — objevi se vypis
ruznych nastaveni programu a jejich soucasny stav — vypnéte nastaveni Oznaceni souradnic
(ukazte Sipkou na text a zvolte) a pak stisknéte tlacitko Nastav.

m vidime tabulku bez oznaceni fadki a sloupcii, zkusime si trochu pohrat s carami oddé€lujicimi
jednotliva policka — zvolte Tabulka a Ramecky, objevi se dialog s nastavenim oramovacich
¢ar, vidite, ze jsou nastaveny pouze dolni a prava, ukazte Sipkou na dolni ¢aru (mtizete i pod ni)
a stisknéte volbu, ¢ara zmizela, stisknéte ji jesté jednou, je tam plna Cara — stisknéte tlacitko
Nastav, tabulka se zménila — v§echna policka jsou zdola oramovana plnou ¢arou
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B jeste by to chtélo, aby 1 svislé ¢ary byly plné — nastavte EXTEND mad a stisknéte SS+r, zvolte
1 pravou ¢aru plnou

m ale chybi nam c¢ara vlevo a nahofe — mizeme je nastavit obdobné — zkuste to (ob¢ najednou) —
to nevypadd moc hezky — ¢4ra nad 1 pod polickem se spoji a vysledkem je tlusta Cara, takze se
vratime k pfedchozimu stavu, vypnéte ¢ary vlevo a nahote

B oznacte levy sloupec opét jako blok, zvolte v menu Poli€ko a Ramecek, objevi se jiz daveérné
znamy dialog pro volbu oramovani, jenze tentokrat bude mit vliv jenom na oznacend policka —
nastavte levou c¢aru plnou a pravou pferuSovanou — stisknéte Nastav — mame tabulku
zaramovanou zleva a mezi popisem a mistem pro text je prerusovana ¢ara

vvvvvv

plnou ¢aru jako horni okraj a odeslete, totéz na policku B1, vS§imnéte si, Ze kdyz neni nastaveny
blok, vztahuje se editace ramecku (a barev) jenom na policko s kurzorem

m ted jste si v8imli, Ze popisy kolonek jsou blizko u levého okraje tabulky, chtélo by to pfed né&
napsat mezeru, ale jak, je tam prece zakazan zapis — mohli bychom ale zruSit vzorec, ktery jej
zakazuje a texty upravit, nakonec vzorec obnovit — existuje ale jest¢ jedna cesta — najed’te na
policko A1 a zvolte Poli¢ko a Text, objevi se text v okénku v ramecku, vlozte pted néj mezeru
a odeslete, obdobné u vsech ostatnich poli¢ek, pouze pro urychleni pouzijte klavesu "t" v
EXTEND modu pro vyvolani funkce

B aprotoze jsme vykonali dost velky kus prace, rad&ji si své dilo uloZime

B co bychom jesté v takovém adresari mohli mit, co takhle néjakou tu pozndmku ke kazdému —
napiiklad proto, abychom si sem mohli napsat, Ze je doma od 4 hodin, nebo ze ndm dluZzi
penize, ptipadné kdy s danou slecnou mame sjednanu schiizku... jisté vite sami nejlip, co by tu
mohlo byt

m zvolte si Tabulka a Vloz radky (sl.) a vlozte za Ctyfi fadky, a jestli jste stejné jako ja
zapomnéli na to, ze musite byt na poslednim tadku, vznikla vam tabulka se tfemi novymi
radky, ale tam, kde o né nestojite, takze je opét smazeme — oznacte nepotiebné fadky jako blok
(p€kne celé) a zvolte Tabulka a Zru$ radky (sl.), jsme opét na zacatku a ted’ uz ty nové radky
vloZime tam, kam potiebujeme

m nové fadky mame, ale vypadaji tak, jak vypadaji — chce to trochu upravit — do policka A7
napiste "Poznamka:", tentokrat uz s mezerou pted, ale, nevejde se, tak zvétSime Sitku sloupce
— EXTEND a "w" a napiste Cislo o jednicku vyssi (tedy 7), samoziejm¢é musite byt v tom
sloupci, jehoz Sitku chcete nastavit

m upravte také pravy a levy okraj u prvniho sloupec — nejlépe tak, ze levy okraj bude opét plna
¢ara a pravy okraj bude pierusovana (at’ to mame v celé tabulce jednotné)

m co takhle odstranit oddéleni fadkll v nové pfidanych fadcich — oznacte jako blok A7 az A9 a
odstranite spodni fadky (ne u Al0, tam je to soucasné spodni okraj tabulky, ten ponechte),
stejné to proved’te u B7 az B9

B muzete odstranit i oddéleni sloupce ve spodnich tfech fadcich, oddélit népis Poznamka:
pierusovanou carou i dole a mame jednu tabulku adresaie hotovou — nezapomente na zékaz
zéapisu do policka A7

m pii vypliovani si ale uvédomte, Ze policka existuji, 1 kdyZ nejsou oddélena Carou, nelze tedy
psat bez preruseni po celé Sifce spodnich fadka
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mame tedy jednu prézdnou tabulku pro adresaf, nyni si je pékné namnoZime, abychom
nemuseli vytvaret kazdou znovu (neexistuje tu nic, co by pfipominalo vytvafeni pfedloh v
programu Apollon)

zvolte v menu Upravy a Blok tabulek, a to dvakrat (to aby se nastavily oba okraje — tabulky
patfici do jednoho bloku poznate podle toho, ze maji v informaénim hadku inverzné zobrazeno
&islo tabulky, mate to, ted’ tedy zvolte Upravy a Kopiruj tabulky, vidite, Ze se podet tabulek
zdvojnasobil a zmenSila se volnd pamét’, proved'te to jeSté né€kolikrat a pokazdé se pocet
tabulek zdvojnasobi (pii kopirovani dovnitt bloku se blok zvétSuje a proto se vlastné tabulky
zdvojnasobuji — udélejte si jich Sestnact

nyni je opét nejvyssi Cas na ulozeni souboru (hlavné pokud mate disketu, kde to ani pfili§
nezdrzuje)

tabulkami muzete listovat klavesami CS+3 a CS+4, piipadné také v menu Tabulka pomoci
Piedchozi a Nasledujici, pokud chcete ptejit pfimo na néjakou tabulku podle Cisla, mtzete
zvolit v menu Tabulky a Nastav a pak zadat pfimo index

do prvni tabulky néco vloZime, at’ je pii pfechazeni z tabulky do tabulky také néco vidét, tfeba
Josef Maslo, Maselnicka 32, Tlu¢any — HmozZdire, 232 33, nema a do poznamky si
napiseme, Ze je to nas nejlepsi pritel, titeba at’ Zije Pepa

navkladejte si jeSté dalsi jména:

Miroslav Hradek, J. Kubelika 1470/3. Chomutov, 568 78, 225 872
Alois Vosahlo, FrantiSkanska 32, Mihulovice, 652 12, nema

Leontyna Velebnd, U sudu 3, Vejprty, 321 00, nema

FrantiSek Koudelka, Bednova 27. Bednarice, 222 22,333 333

Tim Coleman, U tii hrdinti 3, New York. 342 21, nema

Clovek Sovétsky, Zainych zitiks 13, Stalingrad, 432 22, nema4 a mit nebude
Blboun Nejapny, U ZOO 27, Dvur Krélové, 444 44, nema

Bilbo Pytlik, Dno pytle 3, Hobitin, 123 45, 888 08 08

Jiti Cermak, Vltavska 37, Praha 3, 130 00, nemé

Eduard Chodounsky, U pivovaru 17, Brno, 330 01, 954 23 87 54

Josef Crha, Lesni 32, Brandys nad Labem, 201 30, nema

Jan Hurych, Lipova 13, Tanvald, 468 41, 031 55 3791, zakladatel firmy

dale vlozime jesté vSechny tifi Hurychovy syny, ale protoze maji stejné piijmeni, bydli na
stejném misti a maji tentyz telefon, pouzijeme CLIPBOARD ke zkopirovani stejnych udaja —
nastavte blok od B1 po B6 a v menu zvolte Upravy a Zkopiruj (tim jste piekopirovali data z
oznacen¢ho bloku do CLIPBOARDu), pak se ptesuiite na dalsi kartu, oznacte jako blok opét
Bl az B6 a v menu zvolte Upravy a VloZ (data z CLIPBOARDU jsou pienesena do tabulky,
obsah CLIPBOARDu se ale neméni, miiZzete jej pouzit i v dalSich tabulkach) — a hned mate
dalSiho Hurycha skoro vyplnéného, nyni jenom zménte jméno a piipiSte pozndmku, pak se
presuiite na dalsi kartu a opét vlozte data Hurycha seniora a upravte jméno a poznamku...

Josef,..., prvni syn
Jift,..., druhy syn
Jaroslav,..., tfeti syn

chcete-li, uloZte si znovu soubor

nyni si ukdzeme, jak se da soubor setiidit, nastavte prvni kartu a jeden okraj bloku (EXT
SS+b), nastavte posledni kartu a druhy okraj bloku — vSechny karty, od 1 az po 16, by m¢ly mit

-
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¢islo zobrazeno inverzné, ted’ zvolte v menu Funkce a Setfid’ tabulky — objevi se dialog s
napisem TFidéni, nejprve si uvédomime, podle ¢eho chceme tabulky tfidit — bude to podle
PFijmeni a jména, nastavte tedy kli¢ B2 B1 (pckn¢ s mezerou) a stisknéte tlacitko Vzestupné

misto Cisla karty se chvili vypisovala n¢jaka, k nule klesajici ¢isla — to je aktualni pocet
nesetiidénych karet — kdyz si karty prolistujete, melo by tam byt néasledujici potadi: Coleman,
Crha, Cermdk, Hradek, Hurych Jan, Hurych Jaroslav, Hurych Jiri, Hurych Josef, Chodounsky,
Koudelka, Maslo, Nejapny, Pytlik, Sovétsky, Velebnd a Vosahlo — v§imnéte si, Ze program umi
i "Ch"

piesuiite se na kartu 1 (nejrychleji pomoci Tabulka a Nastav a zadani Cisla tabulky), chceme
zjistit, jestli v databazi mame Josefa Novaka, my sice vime, Ze ne, ale zkusime to — zvolte
Funkce a Hledej v tabulkach a zadejte Novak (pokud tam je, tak musime hledat nejdiive
pfijmeni, pak pfipadné¢ jméno) a dozvime se, Ze Novdk v databédzi neni, pro zrninu zkusime
hledat Pytlik a jsme razem na karté ¢islo 13 na policku B2

mame databazi s 16 osobami, ale chceme piidat dalsi, co s tim, kdyZ uz nemdme volnou
tabulku — je to jednoduché — zdvojime tu posledni (nastavte tabulku 16, nastavte ji jako jedinou
tabulku bloku — dvakrat proved'te nastaveni okraje — ext es+b — inverzn€ by mélo byt
zvyraznéno &islo tabulky v informaéni fadce pouze u tabulky 16, nyni zvolte v menu Upravy
a Zkopiruj tabulky a pocet tabulek se o jednu zvétsi), nyni z ni vymaZeme data — nastavte
jako blok policka B1 az B6 a v menu zvolte Poli¢ko a Text, objevi se editacni okénko s textem
na policku s kurzorem, smazte ho (SS+E) a odeslete — text bude nahrazen ve vSech polickach
bloku - a mame opét prazdnou tabulku, pokud chcete, nakopirujte si jich vice (oznacte si ji jako
blok a vyvolavejte kopirovani tabulek (pokazdé se pocet prazdnych tabulek zdvojnéasobi)

tim bychom nd$ prvni ptiklad uzavieli....

Priklad druhy — tabulkovy procesor je uréen k pocitani

Jak uvadi titulek, v tomto ptikladu se dostaneme k tomu, co je pro tabulkovy procesor
typické, to jest k provadéni vypoctl. UkaZzeme si jednoduchy piiklad — vypocet vyméry bytu
(je to sice piiklad pon€kud jednoduchy, ale pro nase tcely bude vhodny).

zacneme tim, ze si promyslime, jak by asi tabulka m¢la vypadat — v prvnim sloupci budeme mit
popis mistnosti (kuchyn, koupelna, obyvaci pokoj, atd.), v druhém jeji Sitku, v tfetim jeji délku,
ve &tvrtém bude vyslednd plocha mistnosti. Potiebujeme tedy &tyii sloupce. Radki budeme
potiebovat tolik, kolik madme mistnosti + 1 na hlavicku tabulky — feknéme 10, kdyz je
nevyplnime vSechny, nevadi

zveétSime si velikost prvniho sloupce na 9 a velikost ¢tvrtého sloupce na 8

do prvniho fadku napiSeme nadpisy sloupcti: Mistnost, SiFka, Délka a Vyméra, abychom
nadpisy jesté vice oddélili, nastavime barvu pozadi u nadpisii na zlutou (nebo jaka se vam bude
libit)

Sitku a délku pokoje budeme zadavat v metrech s piesnosti na dvé desetinnd mista (na
centimetry), oznacte jako blok policka B2 az C9, zvolte v menu Policko a Vzorec a zadejte
text :4:2 a odeslete (tim jste nastavili format ¢isel ve vSech policcich bloku na Ctyfi celd a dvé
desetinna Cisla)

nyni si mizete vyzkouset, co d¢la nastaveni formatu s obsahem policka — najed’te na B2 a
vlozte tfeba 3.5 a presuiite se na jiné policko (Sipky, ENTER) — ¢islo se zarovnalo doprava a
doplnilo na konci nulou na pozadovany format

kazda mistnost méa svou vymeéru — vypocitame ji — nastavte jako blok policka D2 az D9 a opét
si zvolte zadani vzorce (pies menu nebo pomoci EXT e) — vymeéra je Sitka nasobend délkou,
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oba parametry mame na stejném fadku a to na policcich ve sloupcich B a C, vloZte tedy vzorec
B9*C9:7:2 (pfedpokladam, Ze v editacnim okénku mate text D9=, pokud je tam D2=, vloZte
vzorec piislusné obménén (misto Cisla 9 ¢Cislo 2), ¢islo za dvojteckami jsou opét format,
odeslete vstup — vSimnéte si, ze se vypocet ihned provedl s hodnotami 0 tam, kde neni nic
zadano — odbocka: pri vkladani vzorce do sloupce si vsimnéte, Ze se vzorec automaticky
upravuje podle pozice v tabulce — vy jste zadali D9=B9*C9 ale na ostatnich policcich je vidy
Dx=Bx*Cx — ¢islo radku je prislusné upraveno — odkazy na policka se provadéji relativne, vy
sice vidite D9=B9*CY9, ale v programu je néco ve smyslu (0.0) = (-2.0)+ (-1.0) — v tabulce ale
mohou byt i odkazy na absolutni policka (muzete tam mit treba konstantu, kterd je spolecna pro
vSechny radky a pak se potirebujete ze vsech radkii odvolat na stejné policko — pak musite
vzorec napsat jako D9=$B9*C9 a v programu bude priblizné toto: (0.0) = § (2.9)* (-1.0) — tedy
prvni soucinitel bude bran jako absolutni souradnice — konec odbocky

B nyni si vypliite tabulku parametry bytu — napftiklad:
— kuchyn, 3.3, 4
— chodba, 2,3

m  k vypoctu nedoslo, zvolte si v menu Tabulka a Vypocet a hned uvidite, jakou plochu ma
kuchyné¢ a chodba

m jesté by to chtélo celkovou vyméru bytu — na policku D10 zadejte vzorec sum (D2, D9):7:2
(funkce SUM je soucet oblasti mezi zadanymi policky, v naSem piipadé¢ tedy
D2+D3+D4+D5+D6+D7+D8+D9) a hned mame vysledek (19.20 m?), abychom opét odligili
celkovy vysledek, obarvéte spodni fadek (tfeba bledémodre)

B asi vas napadlo, ze by bylo hezké, kdyby se vypocet provadél vzdy po zadani nového cisla,
automaticky, i to CALCULUS umi — zvolte v menu Nastaveni a Ostatni a u polozky OkamZity
prepocet si dejte zatrZeni, potom stisknéte tlacitko Nastav

m pokracujeme ve vypliovani:
— obyvaci pokoj, 5.5, 4.3
— loznice, 3.75, 3.5
— détsky pokoy, 2.5, 3.5
— koupelna, 2, 1.75
zachod, 1.1, 1.25

m a mame celkovou vyméru bytu 69.59 m*

B jeSte si upravime spodni fadek — na policku A10 nastavte Sitku policka (EXT SS+w) na 21 a do
policka napiste text Celkova ploSna vyméra bytu: - to je nejjednodussi vyuziti jiné Sitky
policka, nez je Sitka sloupce — tabulka vypada Iépe na pohled — vSimnéte si ale problémd, které
vznikaji pfi zobrazeni kdyz se pfemistite na policko B10 nebo C10 — rozsifené policko se uz
nevykresli — zvolte si v menu opét Nastaveni a Ostatni a povolte Obnovovadni, opét stisknéte
Nastav — zobrazeni bude lepsi, ale posuny po tabulce jsou pomalejsi (vyberte si, co je pro vas

vlastni Sitkou)

B jeSté par naméth pro dalSi rozSifeni prikladu — mlzZete si do tabulky pfidat sloupec s cenou
najemného za metr a dalsi sloupec, kde bude pro kazdou mistnost prislusna ¢astka, pak je opét
sectete, pridate dalsi polozky jako je voda, teplo... a mate tabulku na vypocet ndjemného v
byte¢

B a jeSté poznamku pro ty, co maji velké byty — budete-li zvySovat pocet fadkl, abyste mohli
pfidat dal$i mistnosti, nezapomeinite do nich vlozit vzorce (muzete je okopirovat pomoci

CLIPBOARDU) a hlavné nezapomenite zménit vzorec v souctu — ten se piidanim fadka
automaticky neupravi
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Priklad 3 - vvhodnost stavebniho sporeni (25% od statu)

V tomto ptikladu si ukdZeme jedno praktické vyuziti moznosti programu — jisté jste uz
nékde vidéli nabidku rGznych spofitelen a bank na vyhodné stavebni spofeni, tak si
vyhodnost tohoto spofeni trosku ovéfime v praxi:

spofeni je na pét let, vytvotime si tedy tabulku se 7 fadky a 5 sloupci, jestli se bude néceho
nedostavat nebo naopak prebyvat, dofeSime to pozdéji

zménime Sifky sloupct — prvni na 3, ostatni na 7

klasicky do prvniho fadku napi$eme nékolik nadpisi: Rok, Uspoieno, Podpora st., Urok
banky a Celkem, pozadi u prvniho fddku obarvime na Zluto (nebo, dle libosti, jinak)

v prvnim sloupci bude napsan rok spoieni — 1 az 5 — do A2 zapiste jednicku a nastavte format
:3:0, oznacte jako blok policka A3 az A6 a vlozte vzorec A6=A5+1 (pfipadn¢ A3=A2+1),
sloupec by mél obsahovat ¢isla 1 az 5

nyni si doplnime sloupce Usporeno, ktery obsahuje ro¢ni uspotfenou c¢astku — vzhledem
k tomu, Ze to musi byt Castka konstantni, uloZime ji do policka B2 a do ostatnich ji pouze
zkopirujeme pomoci vzorce, do B2 tedy dejte pouze format (:6:2), do B3 az B6 pak vzorec,
ktery kopirovani zajisti (B3=B2:6:2)

Podpora statu zavisi na tom, kolik ro¢né uspofite, je to 25% ro¢ni usporené ¢astky (rocniho
vkladu), nejvyse vSak 4 500 K¢, vzhledem k tomu, Ze 4 500 je 25% z 18 000, coZ znamena
1 500 mési¢ne, nebudeme uvazovat o tom, ze bychom usettili méné, kdyZ uSettime vice, statni
podpora stejné vyssi nebude, mame tedy jeji hodnotu na konstanté 4 500 — tu zapiSeme do C2
a pridame jenom format :6:2 (pokud chcete spofit méné nez 1 500 mésicné, vlozte tam vzorec
C2=B2%*0.25:6:2), do ostatnich policek ve sloupci C hodnotu okopirujte — rocni vklad je stejny
a tedy 1 ro¢ni prispévek od statu

Urok banky — to je z hlediska po¢itani zajimavéjsi polozka — ten se méni podle uspofené
¢astky a v policku D2 bude vzorec D2=0.03*B2:6:2, v dalSich poli¢cich bude vzorec muset
zahrnovat i vysledek z piedchoziho roku, tedy D3=0.03*(C3+E2):6:2, ktery ovSem vlozte
soucasn¢ blokem s nastavenym pies policka D6 az D3 (pfi definici zacnéte na D6 a skoncete na
D3, kde zadate vzorec)

Celkem bude obsahovat v prvnim roce soucet vkladu, statniho ptispévku a troku od banky,
v dalSich letech navic jeSt¢ pfiCteme predchozi soufet — na E2 vloZte vzorec
E2=B2+C2+D2:6:2 a na E3 (napted nastavte blok E6 az E3) vlozte E3=B3+C3+D3+E2:6:2

nyni tabulku pfepocitejte a piipadné zménite jas na policku E6, kde je vysledek za 5 let spofenti,
jestli jste zadali ro¢ni vklad 18 000, mélo by vam vyjit 120 628.10 K¢

zjistili jsme, ze nam piebyva jeden fadek, takze jej smazeme (oznacte ho jako blok a stisknéte
EXT d)

nyni si pro srovnani spocitame jesté¢ jak bychom dopadli, kdybychom spofili tfeba na Uctu v
néjaké bance — feknéme, Ze budeme mit urok 10%, je vklad uro€en 10%, kdyZ to vynasobime
¢islem 0.85 (coz je odecteni 15% dani), zGstane nam cislo 8.5%, to vezmeme za zaklad
vypoctu

ptidejte za sloupec E dalsi tfi sloupce, vSem zméiite Sitku na 7, obarvéte si pozadi u tii policek
v hornim fadku (F1 az H1) na Zlutou (s jasem, abychom to odli$ili od prvnich péti sloupcti) a
napiste tam toto: Urok (v%), Ro¢ni Urok a Celkem

do policka F2 vlozte Cislo 8.5 a zadejte format :7:1. v policcich F3 az F5 odstrante spodni
oramovani
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m do policka G2, kde je rocni urok vloZzte vzorec G2=0.01*F2*B2:6:2, do téch ostatnich ho
musime trosku modifikovat (blok G6 az G3) a G3=0.01*$F2*(H2+B3):6:2 — vSimnéte si
znaku "$" u policka F2, je to proto, aby pii blokovém zadavani nedoslo k posunu (jako se to
stalo mn¢, kdyz jsem pftiklad ptipravoval)

m jesté¢ sloupec H — vzorec H2=G2+B2:6:2. blok H6 az H3 a vzorec H3=H2+G3+B3:6:2. tim

mame tabulku vytvofenou, zjasnéte jesté policko H6 a nechte tabulku ptepocitat, pro kontrolu
uvedu jeste vysledek, ktery je 115 722.51 Ké

m jen tak pro legraci si zkuste uSetfit mé&sicné 3 000 (rocné 36 000) — nezapomenite, Ze rocni
ptispévek od statu nebude vic nez 4 500, at’ usetiite kolik chcete ...

Priklad ¢tvrty — moznosti textové aritmetiky — faktorial

CALCULUS umi pocitat ptesné 1 s dlouhymi ¢isly — neni omezen programem pro praci
s redlnymi Cisly v ROM — dlouhd ¢isla umi scitat, od¢itat, nasobit a provadét nékteré dalsi
z téch predchozich odvoditelné operace jako je porovnavani, zména znaménka, logické
funkce.

Ptesné aritmetické operace byly do programu piidany hlavné proto, aby mohl byt
vyuzivan v ucetnich aplikacich, kde je pfesnost nutnosti a operace souctu a soucinu
nejdulezité;si.

My si ukaZzeme vypocet faktorialu s plnou presnosti a to az do ¢isla kolem 30, mozna 1
vice, uvidime, jak to ptjde:

m vytvoite si tabulku s 30 fadky a 2 sloupci

B nyni vypnéte oznaCeni soufadnic (Nastaveni, Ostatni a Oznaceni souradnic zrusit), nastavte
Sitku prvniho sloupce na 3 a druhého na 29

do prvniho fadku vytvoiime hlavicku — vlozte N a Faktorial N, zménte opét barvu
do druhého tadku vlozZte ¢isla 1, 1 a formaty :3:0 a :38:0

B nyni zkopirujte format do celého sloupce — napiiklad pomoci CLIPBOARDU (oznacte prvni
tadek s Cisly jako blok, zvolte Upravy a Zkopiruj, nyni oznaéte jako blok viechny ostatni
tadky (A3 az B30), zvolte Upravy a Nastaveni a zapnéte si Opakuj a nakonec zvolte Upravy a
Vloz, za chvilku mate format vlozen vSude

B nyni si do prvniho sloupce spocitdme vSechna Cisla — nastavte blok od A3 do A30 a vlozte
vzorec A30=A29+1:3:0 — a hned mame prvni sloupec vyplnén Cisly

B nyni si spocitdme onen hledany faktoriadl — pro policko B2 ho mame spocitany — je to 1, pro
policko B3 to vlastn¢ bude 2*faktoridl pro 1, tedy B3=A3*B2 a pro dalsi policka Gpln¢ stejné —
nastavte si tedy blok B3 az B30 a vlozte tam vzorec B30=A30%B29:38:0 — tentokrat to chvilku
potrva a mame tu vysledek, muazete si Cisla prohlédnout

m jak vidite, mGzeme jest¢ pridat n¢jaké fadky, na policku A30 zvolte Tabulka a Vlez radky
(sL) a dejte tam asi tak 10 fadkd — (vloZte za), nyni si fadek 30 (Cislo tam je 29) vlozte do
CLIPBOARDU, nastavte nové radky jako blok a ¢isla do nich vloZte

B nyni zavolejte novy vypocet — skoncilo to chybou PFetec¢eni na policku B35 — program narazil
na meze svych moznosti v textové aritmetice — ¢isla del$i nez Ctyficet znakl pocitat nedokdze

m  muzeme tedy smazat fadky 35 az 40 — nastavte je jako blok a zvolte si funkci Tabulka a Zru$
radky (sl.), dal nez do cisla 33 se s CALCULEM nedostanete, ale i to je slusny vysledek
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pro srovnani si miZete zkusit vypocitat jesté prvni Cisla Fibbonaciovy posloupnosti — ta je
definovana takto: x, =X,y + X pron>2an; =1,n, =2

Priklad paty — Policka s vlastni Sirkou

Ve tietim piikladu jste se mohli poprvé setkat s polickem, které mélo jinou Sitku nez
sloupec, ve kterém se nachdzelo. Nyni se touto moznosti a hlavné jevy, které zpusobuje,
budeme zabyvat podrobnéji, samoziejmé na piikladu (pfedpokladdm, ze jste program prave
nahrali, pokud ne, zvolte v menu Nastaveni a Ostatni a pokud méate nastaveno Obnovovani,
ZuZené radky mebo OkamZity prepocet, tak je vypnéte — prazdny ctverecek, naopak
Oznaceni souiadnic zapnéte):

vytvorite si novou tabulku s 5 fadky a 20 sloupci, zméiite Sitku poli¢ka 13 (dojed’te na n¢j
kurzorem) na 15 (EXT SS+w)

thned si muzete v§imnout prvni efekt — program vzdy zobrazi tabulku tak, aby bylo vidét celé
policko s kurzorem (sloupec 1 se posunul doprostied), zméiite barvu pozadi poli¢ka na nijakou
jinou (EXT p), mnohem lépe uvidite, co je na obrazovce vlastné zobrazeno — nase policko
zasahuje az do sloupce K

stisknéte Sipku doprava — jste na policku J3 a dlouhé policko je prekryto — jdéte jesté jednou
doprava a z dlouhého policka je vidét jenom Cast odpovidajici Siice sloupce I — kdyz piijdete
s kurzorem na jakékoliv policko, vzdycky je vidét — nyni vypliite policko K3 né&jakymi znaky —
tteba velkymi O (vejde se jich tam praveé 6), vrat'te se na J3 a udélejte to samé (Sestkrat O), a
ted’ se presunte na I3 — policko J3 zmizelo a z K3 je vidét jenom cast — rozSifené policko
piekryva (jako taska na stfeSe) policka v nésledujicich sloupcich, kdyz rozsitite také policko
H3 (ted’ to nedélejte, zkuste si to pozdé&ji), prekryje se 1 rozsifené policko — proto se tabulka
vykresluje zprava doleva — aby doSlo ke sprdvnému zobrazeni, obdobné se pfipravuje tiskova
podoba, takZe kdyZ tabulku vytisknete, policko J3 nebude vidét viibec, K3 jen z€asti

nyni se premistéte na policko 14 (Sipka dolit) a jed'te doprava — na J4, K4, L4, M4, N4 a O4,
nyni se vrat'te na tfeti fadek (na O3) a jed'te doleva — N3, M3, L3, K3, J3 — tato policka jsou ve
skutecnosti zakryta, ale neprojevi se to, protoze sloupec I se nevykreslil, jest¢ jednou doleva
(na policko I3) a opét vidime €ast tabulky tak, jak bude vypadat vytisténa na papire

optimalni by bylo, kdyby se tabulka zobrazovala tak, jak bude zobrazena na papife, to vSak
neni tak jednoduché (a hlavni diivod, pro€ se to neprovadi je, ze Spectrum nema dostatek volné
paméti, ktera by byla potfebna jak pro program, tak pro vykresleni tabulky) — je tu vSak jisté
vylepSeni, které nckteré vedlejsi efekty CasteCné omezuje — zvolte si Nastaveni a Ostatni a
povolte Obnovovani

zkuste si stejné pohyby kurzoru jako minule — nejprve doprava na J3, K3 a L3 — vidite, Ze se
obnovuje zobrazeni rozSiten¢ho policka, pouze policko s kurzorem je vidét vzdy, ale to je
z4douci a tedy v poradku — jed’te jest€¢ dal doprava — na M3 — jakmile jste se posunuli na M3,
zmizel sloupec I a s nim 1 rozsifené policko, prestoze by mélo zasahovat az do sloupce K

vrat'te se na policko 13, nyni si vyzkoumejte takovou malou okruzni jizdu — 12, J2, K2, K3, K4,
J4, 14 a 13 (nahoru, dvakrat doprava, dvakrat dold, dvakrat doleva a nahoru), nyni v nastaveni
pfepinact vypnéte volbu Obnovovani a zkuste to znovu — vSimli jste si rozdilu? - v prvnim
pfipadé se zobrazeni rozSifeného okénka obnovilo ihned po opusténi K3, podruhé az
v okamziku dosazeni 13

a nyni néjaky zavér: to co jste vidéli, je normalni chovani programu, neni to Zzadna chyba,
zobrazeni na tiskarné bude takové, jaké by mélo byt — rozsifené policko bude zakryvat své
pravé sousedy, na obrazovce to se zobrazenim bude obcas horsi, ale je to skute¢nost a ménit se

9.
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nebude — na jedné strané ziskavate moZznost lepsi grafické upravy tabulek, na druhé pak néjaké
problémy navic, ale vyhody prevazuji — divody, pro€ je to tak a ne jinak jsou dobré a neni to
proto, ze by to neslo udé¢lat lip, Slo by to, ale stalo by to dalsi pamét, coz, myslim, neni zadouci
— pokud budete mit v tabulce rozsitfena policka, pouzivejte Obnovovani (trochu zpomali posuny
kurzoru po tabulce, ale zlepsi zobrazovani) podle toho, jak se vam bude jevit vyhodné

m skryta policka (ta, co jsou prekryta n€¢jakymi jinymi) si ptipadné n¢jak barevné odliste, at’ vas
nemate jejich obCasné objeveni, muzete je také vyuzit pfi vypoctech pro ukladani
mezivysledki

Ovladani programu — dialogy a vstupy

Program CALCULUS se ovlada dvéma zplisoby:

1) Jednodussim ale pomalejSim zptisobem ovladani je pouziti rozbalovacich menu. Menu
vyvolate tak, ze stisknete soucasné¢ klavesy Caps Shift a 1 (nebo, pokud ji mate, klavesu
EDIT), v hornim fadku obrazovky se objevi fadek s volbami, z nichZ je jedna zvyraznéna, a
Sipka. Sipku ovladate klavesami O P Q A a volbu provadite klavesou M. Pokud chcete
opustit menu bez vybrani n&jaké polozky, ukazte Sipkou do okolni plochy (Zadna volba neni
zvyraznéna) a stisknéte volbu (M).
funkce programu je pristupna pomoci néjaké kombinace kldves — nejCastéji v EXTEND
modu.

Slozit&jsi funkce programu maji obvykle jesté dialogové okénko, které uptesiiuje zplisob
provedeni funkce. Dialogové okénko (zkracené dialog) muZe obsahovat nckolik typl
ovladact:

m tlacitko — je to Cerny obdélnik s inverzné napsanym textem — slouzi k vybrani akce, ktera je na
ném napsana — ukazte na néj Spickou Sipky a stisknéte volbu

m editacni okénko — v neaktivnim stavu je to obdélnik oramovany pferusovanou carou, uvnitt je
obvykle néjaky text, v aktivnim stavu je to obdélnik ordmovany plnou carou s jinou barvou
papiru a kurzorem uvniti — do aktivniho stavu editacni okénko uvedete tim, zZe na né&j ukazete
Sipkou a stisknete volbu, zpét do neaktivniho stavu se dostanete stiskem klavesy ENTER —
nektera editacni okénka umoznuji pouze zapis Cisel, jind nedovoli odeslat chybnou hodnotu
(ozve se zvukovy signal) — vzdy miizete editacni okénko opustit stiskem klaves CS a 1 (EDIT)
— v editacnim okénku mizete pouzivat obvyklé edita¢ni prostiedky — Sipky vpravo (CS+8) a
vlevo (CS+5) pro posun kurzoru, delete (CS+0) pro mazani znaku pted kurzorem a navic jesté
smazani znaku za kurzorem (ss+q) a smazani celého vstupu (ss+e)

m zatrzitko — ukazuje nastaveni néjaké volby v dialogu — kdyz je zatrzitko pIné, je volba aktivni
— zménu vyvolate tak, ze ukazete Sipkou na zatrzitko nebo text, ktery k nému patii, a stisknéte
volbu

m ostatni — krom¢ standardnich ovladac¢ti mtze dialog obsahovat i jiné — barevnou paletu, volbu
oramovani, vybiraci okénko..., jejich popis najdete v popisu ptislusné funkce
Pti psani do policka mate k dispozici stejné editacni funkce jako v edita¢nim okénku
(8ipky, CS+0, SS+q, SS+e). Ceska pismena napisete stejné jako v programu DESKTOP,
tedy tim, ze podrzite piislusnou klavesu stisknutou déle (¢=w, 0=j), pfipadné v grafickém
modu (na Cislicich). Velka pismena s diakritikou napisete t¢Z v EXTEND moddu s pomoci
CAPS SHIFTu.

-10-
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Vytvoreni a zmena vzhledu tabulky

Do této kapitoly patii vSechny funkce programu CALCULUS, které potiebujete pfi
vzniku nové tabulky, pfi zménach jeji velikosti a vzhledu. Jde o funkce: vytvoreni nové
tabulky, oznaceni bloku policek, pridani radku nebo sloupcii, zruseni radkit nebo sloupcu,
zmeéna Sirky sloupce, zména prednastaveného oramovani v tabulce, zména prednastavenych
barev v tabulce, zména oramovani policka, zména barvy policka, zména Sirky policka. Dale
sem patii dvé funkce, kter¢ maji vliv na font, ktery se pouziva pro zobrazovani textu
v tabulkach — nahraj font a smaz font.

V zavorce za jménem funkce bude uvedena posloupnost menu a horka klavesa (jsou-li
dv¢ klavesy spojené znakem "+", je tim mySleno, Ze maji byt stisknuty po sobé¢, slovo EXT
znamena prepnuti do EXTEND mddu (CS+SS)):

B Vytvoreni nové tabulky (Tabulka, Nova — EXT n) — funkce vytvoii v paméti novou tabulku
a pripoji ji na konec souboru (chcete-li ji jinde, musite si ji tam dodate¢né zkopirovat). Pred
vznikem tabulky se program pta na pocet fadkti (mtize byt 1 az 120) a pocet sloupcti (1 az 40).
V pfipad¢, ze by se nov¢ vytvorena tabulka jiz nevesla do paméti, bude hlaSena chyba Pamét’
zaplnéna, a tabulka se nevytvoii

m Pridani radki nebo sloupci do tabulky (Tabulka, Vloz radky (sl.) — EXT SS+i) — funkce
slouzi k vlozeni novych tadkii nebo sloupct do tabulky. Po jeji aktivaci se objevi dialog pro
blizsi specifikaci tkolu (pocet a sloupce/fadky). Chcete-1i zménit pocet fadkli, zméite Cislo
v editacnim okénku, budete-1i chtit vlozit misto fadkt sloupce, tuknéte na text Vloz do
tabulky:. Tlac¢itka V1oz za a Vlez pied slouzi k urceni umisténi novych fadkti nebo sloupcii —
vklada se za/pted za fadek nebo sloupec s kurzorem

m  Oznaleni bloku poli¢ek (Upravy, Blok policek — EXT b) — po zvoleni této funkce se
inverzn¢ zobrazi policko s kurzorem (to je soucasny blok), pomoci Sipek, klavesy ENTER (ten
se chova jako Sipka doprava a v poslednim sloupci jako Sipka dolit) nebo pfimého skoku na jiné
policko miizete nastavil blok — ten bude neustale signalizovan inverznim zobrazenim. Chcete-li
nastavit jako blok napftiklad policka mezi A3 a 1)7, najed’te na jedno z policek A3, A7, D3
nebo D7, zapnéte oznaceni bloku a najed’te na odpovidajici koncové policko (v potadi D7, D3,
A7, A3). Pti ptechodu na novou tabulku se oznaceni bloku rusi

B ZruSeni Fadki nebo sloupci tabulky (Tabulka, Zrus radky (sl.) — EXT d) — tato funkce je
opakem vkladani fadki nebo sloupcti. Chcete-li smazat ¢ast tabulky (ve smyslu odstranit),
oznacte ji jako blok a zvolte tuto funkci — vzhledem k tomu, ze lze mazat pouze celé fadky
nebo celé sloupce, musi byt blok v jednom ze smérii od jednoho kraje k druhému. Touto funkci
nelze smazat celou tabulku, alesponi jeden fadek nebo sloupec musi ziistat neoznacen.

m  Zména $iiky sloupce (Poli¢ko, Sii‘ka sloupce — EXT w) — funkce ovliviiuje $iiku sloupce, ve
kterém je kurzor. Nastavit mizete Sitku od 2 do 29 atributovych ¢tvercti, celkova Siika tabulky
vSak nesmi piekrocit 255 — pii zadavani se automaticky provadi kontrola a chybnou Sitku
sloupce nelze zadat. Aktudlni Sitku tabulky zjistite v polozce "!" hlavniho menu

B Zména prednastaveného oramovani v tabulce (Tabulka, Ramecky — EXT SS+r) —
oramovani policka v tabulce se provadi bud’ podle vlastniho ordmovani (kazdé policko mtze
mit definovano své vlastni oramovani) a kdyz toto neni, vezme se pfednastavené oramovani
pro danou tabulku. Nové vytvoiena tabulka ma vSechna policka bez vlastniho oramovani.
Dialog pro zménu piednastaveného oramovani obsahuje jedno ukazkové policko a tii tlacitka.
Oramovani meénite tak, Ze ukazete na ¢aru, kterou chcete zmeénit, a stisknete volbu — cyklicky
se stfidaji plna, preruSovand a zadna cara. Tlacitko Nastav zapiSe zménéné oramovani do
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tabulky, tlacitko Standard zapiSe do tabulky implicitni nastaveni (pravy a dolni okraj
oramovan pferuSovanou ¢arou)

B Zména prednastavenych barev v tabulce (Tabulka, barvy — EXT SS+p) — vybarveni
policka je ur¢eno obdobné& jako jeho ordmovani — poli€¢ko mé bud’ svou vlastni barvu, nebo se
bere barva pro celou tabulku. Dialog pro volbu barvy obsahuje dvé barevné palety (pro text a
pro pozadi), dale pfepina¢ pro zvySeni jasu, ukazkové policko a tii tlacitka. Stiskem tlaCitka
Nastav se do tabulky zapiSe zménéné prednastavené obarveni, tlacitko Standard tam zapiSe
implicitni barvy (bilé pozadi a erny text)

B Zména oramovani policka (Policko, Ramecek — EXT r) — tato funkce definuje oramovani
pro kazdé jednotlivé policko zvlast. Muzete ji pouzit i na blok poli¢ek. Definice ordmovani je
stejna jako u prednastavené¢ho ordmovani — pouze vyznam tlacitka Standard je trochu jiny —
pii jeho stisku se zrusi v policku pouziti vlastniho oramovani a pouZije se prednastavené. Pti
zméné oramovani se snazte pouZzivat pro velkou vétSinu policek pfednastavené okraje a jen pro
specialni piipady (levy a horni fadek atd.) tuto funkci — vlastni oramovani policka vyzaduje
totiz pro kazdé policko navic jeden az dva byty a prodluzuje tedy celkovou délku tabulky

B  Zména barev policka (Policko, Barva — EXT p) — obdobn¢ jako oramovani, i barvu mize
mit poli¢ko vlastni. Funkci 1ze aplikovat 1 na blok poli¢ek. Dialogové okénko se nelisi od volby
pfednastavenych barev. Vyznam tlacitka Standard je obdobny jako u ordmovani — rusi vlastni
barvu ve prospéch pfednastavené. I zde plati poznamka z pfedchoziho odstavce o vyuZivani
této funkce

m Zména Sifky poli¢ka (Poli¢ko, Sifka policka — EXT SS+w) — Siika poli¢ka je prvotné
urcena Sitkou sloupce, ale policko mize mit i svoji vlastni Sifku. Tato vlastnost piinasi n¢které
vedlejsi efekty (jsou podrobné popsany v piikladu Poli¢ka s vlastni Sifkou) ale rozsifuje také
moznosti programu. Pfi zvoleni této funkce se objevi vstupni okénko a nabizi Sitku policka
(bud’ je to soucasna siika policka nebo siika sloupce, pokud policko vlastni Sitku nemd). Pokud
chcete Sifku policka zménit, vlozte nové Cislo a odeslete — vysledek se hned projevi, pokud
cheete vlastni $itku u poli¢ka zrusit, vloZte nulu a odeslete. Pokud jste funkci zvolili omylem,
stisknéte CS+1. Tuto funkci vyuzivejte az kdyz se s programem dostateCné seznamite a

vyuzivejte ji uvazliveé, nezapomente se seznamit s piikladem!

m Nahrani fontu (Funkce, Nahraj font — EXT CS+f) — texty v tabulce se vypisuji systémovym
fontem programu, pokud chcete pouzivat jiny font — kviali vzhledu, kviili potifebé zapsani
delsich cisel do stejn¢ velké kolonky nebo kdyz chcete pouzivat jinou narodni abecedu nez
¢eskou — musite jej do programu nahrat timto piikazem. Program se vas zepta, odkud chcete
font nahrét (disk, kazeta) a font nahraje — ovladani dialogii pro zadani jména je popsano v
kapitole Vstupni a vystupni operace. Pouziti dalSiho fontu vés stoji 1638 bytl operacni
paméti. V pripadé, Ze je v paméti jiz néjaky font nahran, bude nové nahranym fontem
nahrazen. Format fontu je shodny s formatem fonti programu DESKTOP, pokud chcete, aby
spravné fungovalo formatovani Cisel, musite zajistit, aby vSechny znaky ¢islic mély stejnou
Sitku (obvykle budete muset trochu upravit jedniCku — zvétsit Sitku a posunout doprostied,
ptipadné upravit vzhled — "rozsifit"), aby znak " " (podtrzitko — ASCII koéd 95) byl prazdny
(neobsahoval zadny bod) a mél stejnou Sitku jako vSechny Cislice — formatovani Cisel se
provadi tak, ze se neplatné nuly na zacatku nahrazuji pravé znakem podtrzitko, v textu jej
samoziejm¢ miizete pouzit jako jinak Sirokou mezeru (Ale pozor pfi vyhledavani texta!). Na
disketé 1 kazeté s programem mate k dispozici nékolik jiz ptipravenych fontt.

m  Smazani fontu (Funkce, Smaz font — EXT SS+y) — funkce smaze druhy font nahrany do
programu — pokud tam néjaky je, jinak neprovede nic.
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Prohlizeni tabulky, listovani tabulkami

Do této kapitoly patii ty funkce, které umoznuji prohlizet tabulku a zobrazovat jiné
tabulky. Jsou to funkce posuny kurzoru, jdi na policko tabulky, predchozi a ndsledujici
tabulka, nastav tabulku. Popis bude stejny jako v minulé kapitole (v€etné menu nebo horké
klavesy):

m  Posun kurzoru vlevo (neni v menu — CS+5) — tato funkce posune kurzor v policku o jeden
znak doleva, pokud je kurzor pted prvnim znakem v policku, dojde k pfesunu na policko
v predchozim sloupci, to neplati pro policka, v nichz je vzorec (nikoliv samotny format), tam se
kurzor rovnou pfesune na dalsi policko, totéz plati v ptipadé, Ze nastavujete blok policek

Posun kurzoru vpravo (neni v menu — CS+8) — obdoba ptredchozi funkce, opacny smér
Posun kurzoru doli (neni v menu — CS+6) — posune kurzor na nasledujici fadek

Posun kurzoru nahoru (neni v menu — CS+7) — posune kurzor na pfedchozi fadek

Posun kurzoru na poli¢ko vlevo (neni v menu — SS+ENTER) — posune kurzor na policko
vlevo, tuto funkci vyuzivejte tam, kde se chcete rychle posunovat v tabulce (Sipka projizdi
policka)

Posun kurzoru na policko vpravo (neni v menu — SS+SPACE) — obdoba ptedchozi funkce

Posun na nasledujici policko (neni v menu — ENTER) — posune kurzor na dalsi policko
v fadku, jednd-li se o posledni policko fadku, kurzor se posune na prvni policko tadku
nasledujiciho, v ptipadé, Ze nastavujete blok policek, posunuje se kurzor misto na prvni policko
na policko posledni (chova se jako Sipka dolit)

m Piesun na libovolné policko (Policko, Jdi na — EXT g) — objevi se editacni okénko
s nabidkou posledn€ zadaného textu (A1l po nahrani), napiSte ozna€eni polic¢ka, na které chcete
premistit kurzor a odeSlete — policko musi existovat

m Piedchozi tabulka (Tabulka, Pfredchozi — CS+3) — zobrazi pfedchozi tabulku, pokud takova
existuje

m Nasledujici tabulka (Tabulka, Nasledujici — CS+4) — zobrazi nasledujici tabulku, pokud
existuje

m Nastav tabulku (Tabulka, Nastav — EXT SS+g) — zepta se na Cislo tabulky a po odeslani ji
zobrazi, tabulka musi existovat (program si nenecha zadat Cislo tabulky, kterd neexistuje)

Parametry programu — nastaveni

Sem patii dvé funkce — nastaveni barev programu a nastaveni prepinacii:

m Nastaveni barev programu (Nastaveni, Barvy — EXT CS+p) — nastaveni barev, které
pouziva program pii zobrazeni pracovni plochy, informac¢niho tadku, oznaceni soutadnic,
dialogovych a edita¢nich oken. Vlastni definice barvy je stejna jako u nastaveni barvy policka
nebo preddefinované barvy tabulky — pro edita¢ni okénka a informacni okno (tam je navic
zménén 1 jas) se u pozadi invertuje nejnizsi bit (doplikové dvojice: Cernd — modra, Cervena —
fialova, zelend — bledémodra, zluta — bild), stisknutim tlacitka Standard nastavite bilé pozadi a
¢erny inkoust — barvy menu a barva chybovych hlaseni se ovlivnit nedaji
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Nastaveni piepinaci (Nastaveni, Ostatni — EXT SS+s) — objevi se dialogové okno s osmi
piepinaci, popisi zde, co se déje, kdyZ je piepinac zapnut (teCka ve Ctverecku):
— oddil Zobrazeni — sem patii ty piepinace, které ovliviiuji vzhled obrazovky
— Obnovovani — pti opusténi policka se znovu vykresli cely fadek (viz ptiklad 2 a 5)
— Zuzené radky — rezim tadki s vyskou 12 bodu (nelze zobrazit barvy policek)
— Oznaceni souradnic — zobrazuje Cisla fadkl a pismena sloupcii
— Nadpisovy Fadek — prvni fadek tabulky je neustale zobrazen (viz ptiklad 1)
— oddil Vypoéty — piepinace ovliviiujici provadéni vypocti a pouzivané algoritmy
— Rutiny ROM — dovoluje pouZzivani podprogramii z ROM (viz kapitola Vypoéty)
— Textova aritmetika — dovoluje pouzivani specidlnich rutin (viz kapitola Vypocty)
—  OkamZzity prepocet — zajist'uje prepocitani tabulky po kazdé zméné obsahu
— oddil Ostatni

— Uzivatelsky rezim — zamezuje "neprogramatorské" funkce (viz kapitola Instalace)

Editacni blokoveé funkce pro tabulku

Kapitola popisuje veskeré funkce programu, které jsou ur¢ené pro hromadné prace s daty
jako je nastaveni a smazani textu nebo vzorce v nastaveném bloku, vypnuti, zkopirovani a
vlozeni obsahu bloku do clipboardu (zasobnikové paméti), nastaveni viastnosti clipboardu a
jeho smazani.

Oznaleni bloku poli¢ek (Upravy, Blok poli¢ek — EXT b) — po zvoleni této funkce se
inverzné€ zobrazi policko s kurzorem (to je soucasny blok), pomoci Sipek, klavesy ENTER (ten
se chova jako Sipka doprava a v poslednim sloupci jako Sipka dolit) nebo pfimého skoku na jiné
policko muizete nastavit blok — ten bude neustale signalizovan inverznim zobrazenim. Chcete-li
nastavit jako blok napfiklad policka mezi A3 a D7, najed'te na jedno z policek A3, A7, D3
nebo D7, zapnéte oznaceni bloku a najed’te na odpovidajici koncové policko (v potadi D7, D3,
A7, A3). Pti pfechodu na novou tabulku se oznaceni bloku rusi

Nastaveni textu v bloku (Poli¢ko, Text — EXT t) — funkce zobrazi editacni okénko s textem,
ktery je v policku s kurzorem, vlozte piipadné upravte, text a odeslete — pokud je v policku
nastaven format Cisla, bude piipadny ¢iselny vstup zformatovan

Smazani obsahu textu (Policko, Smaz obsah — SS+q) — smaze text v nastaveném bloku

Nastaveni vzorce a formatu v bloku (Policko, Vzorce — EXT e) — podobna funkce jako

LA

Vyjmuti obsahu bloku/tabulky do clipboardu (Upravy, Vyjmi — EXT j) — funkce vyjme
obsah (barva, Sitka, oramovani, text, vzorec) vSech policek v bloku a vlozi ho do clipboardu,
pokud neni nastaven zadny blok, je zpracovana cela tabulka — v piipad¢, Ze je zpracovavané
velké mnozstvi poli¢ek, mize byt provedeni funkce Casoveé narocné (vtetiny, desitky vtetin)

ZKkopirovani obsahu bloku/tabulky do clipboardu (Upravy, Zkopiruj — EXT k) — funkce
zkopiruje obsah (barva, Sitka, oramovani, text, vzorec) vSech poli¢ek v bloku do clipboardu,
pokud dojde k ohlaseni chyby Pamét’ zaplnéna, bude clipboard obsahovat tolik polic¢ek, kolik
jich bylo uspésné zkopirovano, stejn¢ jako u ptfedchozi funkce je pfi nenastaveném bloku
zpracovana celd tabulka — v pfipad€, Ze je zpracovavané velké mnozstvi policek, miize byt
provedeni funkce Casov€ naro¢né (vtetiny, desitky vtetin)

VloZeni obsahu clipboardu do bloku/tabulky (Upravy, Vlez — EXT i) — funkce zapise obsah
clipboardu do bloku nebo tabulky (kdyz neni nastaven), vloZeni je ovlivnéno nastavenim
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vlastnosti clipboardu (viz nésledujici funkce) — obdobn¢ jako Vyjmuti a Zkopirovéani bloku miize
i vlozeni obsahu trvat delsi dobu (vtetiny, desitky vtefin)

m Nastaveni vlastnosti clipboardu (Opravy, Nastaveni — EXT SS+n) — po zvoleni funkce se
zobrazi dialog s pfepinaci vlastnosti clipboardu, nastavte poZadované vlastnosti a potvrdte
volbu pomoci tlacitka Nastav, chcete-li ponechat ptivodni stav, stisknéte Zru§ akei, vlastnosti
jednotlivych piepinact:

— barva — pri vkladani bude vloZeno ptipadné obarveni policka
—  bamecek — pri vkladani bude vloZeno piipadné oramovani policka
— text — pri vkladani bude vlozen text
— vzorec — pri vkladani bude vlozen ptipadny vzorec
— Sirka — pti vkladani bude vlozena ptipadna vlastni Sifka policka
— po sloupcich — obvykle se vkladani policek provadi po fadcich, zapnutim tohoto piepinace
muzete nastavit vkladani po sloupcich ¢ mlzete tim zkopirovat obsah fadku do sloupce a
naopak
— cyklicky — vkladani se provadi tak dlouho, dokud neni naplnén nastaveny blok/tabulka nebo
dokud nejsou vlozena vSechna policka v clipboardu, zapnutim tohoto piepinace je
odpojen test druhé moznosti a vkladani probiha tak dlouho, dokud neni zaplnén
cely blok/tabulka
— spojuj — vkladani je provadéno tak, Ze se v poli€ku smazou ty parametry, které jsou zvoleny
(prvnich pét bodil) a nahradi se parametry poli¢ka z clipboardu, pokud zvolite
moznost spojuj (je predvolena), bude parametr z policka smazan jen tehdy, kdyz
bude nahrazen parametrem policka z clipboardu

m Zruseni clipboardu (Upravy, Zru$ Clipboard — EXT x) — smaZe clipboard a uvolni misto,
které zabiral, tato operace se nckdy vola automaticky v ptipadé, Ze je nedostatek volné paméti,
pak je uZivatel dotdzan, jestli se smi clipboard smazat

Pouziti clipboardu (zasobnikové, odkladaci paméti) je na Spectru pomérné neobvyklé,
vyzkousejte si radéji nejprve vSechny funkce 1 s rliznym nastavenim vlastnosti clipboardu.
Pokud pracujete v prostiedi Windows na PC, bude vam tato funkce povédoma.

Nezapomeiite, ze funkce Vyjmi odebira z policka pouze vlastnosti specifické pro toto
policko, nikoliv pifeddefinované barvy nebo ordmovani!

Clipboard miizete pouzit naptiklad na jednoduché okopirovani fadku nebo sloupec do
celé tabulky (ptipadné i skupiny fadkl) — oznacte si to, co chcete zkopirovat do celé tabulky
jako blok, zvolte Zkopiruj, nastavte vlastnost opakuj, nastavte blok/celou tabulku a pouzijte
funkci Vioz.

Blokove operace s tabulkami

Blokové orientované editacni funkce jsou rozdéleny do dvou hlavnich skupin, v jedné
jsou ty, co se vztahuji na policka, v druhé ty, co se vztahuji na tabulky. Mezi ty druhé patii
funkce Nastav blok tabulek, Zkopiruj blok tabulek a Smaz blok tabulek, dale sem patti
funkce, které zpracovavaji blok tabulek:

m Nastaveni bloku tabulek (Upravy, Blok tabulek — EXT CS+b) — nastaveni bloku tabulek se
provadi tak, ze se nastavite na tabulku, kterou bude blok zacinat (koncit) a zvolite tuto funkci,
pak se nastavite na tabulku, kterou bude blok koncit (zacinat) — bude v bloku posledni, a opét
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zvolite tuto funkci — pfisluSnost tabulky k bloku je signalizovdna inverznim zobrazenim ¢isla
tabulky v informacnim fadku (nastavovani bloku tabulek je tedy obdobné jako v ostatnich
programech firmy Proxima — Desktop, Apollon, Prometheus). Program je napsan tak, ze je
vzdycky nastaven né&jaky blok (nejméné jedna tabulka)

m  Smazini bloku tabulek (Upravy, Smaz tabulky — EXT SS+d) — po zvoleni této funkce se
program pro jistotu zeptd, jestli chcete pokraCovat a kdyz zvolite Ano, provede smazani
vybranych tabulek, smazat 1ze 1 tabulky, na kterych je hlaSena chyba Vypadek tabulky (ta
vznikd bud’ néjakym poruSenim souboru s tabulkami nebo pii nedostatku mista na disku a
pouziti funkce kopiruj tabulky)

m  Kopirovani bloku tabulek (Upravy, Kopiruj tabulky — EXT SS+k) — po zvoleni této akce
program zkopiruje nastaveny blok tabulek pred aktudlni tabulku, pokud budete chtit tabulky
kopirovat aZ na konec souboru, musite pfidat jednu prazdnou tabulku, kterou po zkopirovani
bloku ptipadné opét smazete. Pti kopirovani souboru, ktery je nahrdn do paméti, si program
testuje, jestli je mozné operaci provést, pokud je soubor otevien na disku, maze dojit ke zjisténi
nedostatku mista az v priibéhu operace — v takovém ptipad¢ bude program u tabulek, které
mély byt, ale nebyly, zkopirovany hlasit chybu Vypadek tabulky. Pokud jste pouzivali
clipboard a program pii kopirovani zjisti, ze tento zabird misto, které je potieba pro kopirovani,
zepta se vas, jestli jej miize zrusit — pokud zvolite ne, bude hlaSena chyba Pamét’ zaplnéna,
coz ovSem nemusi platit pfi kopirovani na disku (program se nejprve snazi vytvofit kopii
tabulky v paméti, kdyz se to nepodafii, spocitd, jestli by pomohlo zrusit clipboard a zepta se,
pokud odpovite ne a soubor je otevien na disku, zkusi pouzit disk, do paméti se ovSem musi
najednou vejit kopirovana tabulka 1 clipboard)

m Piepoditani bloku tabulek (Upravy, PFepoéti tabulky — EXT SS+c¢) — funkce provede
pfepocitani vSech tabulek v bloku — zacina se tabulkou s nejmenSim indexem, pokracuje
smérem vzhiru — kazda tabulka se pfepocitava obvyklym zplisobem — tedy po fadcich a zleva
doprava

m Prohlidka bloku tabulek (Upravy, UkaZ tabulky — EXT SS+v) — funkce postupné zobrazi
vSechny tabulky v nastaveném bloku — funkce je uzite¢na pro rychlé seznameni se souborem
dat, zvlasté na disku

Mezi blokové operace s tabulkami patii jeté tfidéni, to vSak spada do nésledujici kapitoly
Databazové operace.

Databazové operace

Mezi "databazové" operace tfadim ty funkce programu, které nejsou pro tabulkové
procesory uplné obvyklé — je to vyhledavani textu v tabulce, vyhledavani textu v tabulkach
a trident tabulek podle zadaného klice:

B Vyhledavani textu v tabulce (Tabulka, Hledej text — EXT f) — funkce se vas zepta, jaky text
chcete hledat, po odeslani vyhleda v tabulce prvni vyskyt a nastavi kurzor do policka, v némz
byl text nalezen, pokud zadny odpovidajici text v tabulce neni, je hldSena chyba Text
nenalezen

m  Vyhledani textu v tabulkiach (Funkce, Hledej v tabulkach — EXT SS+f) — funkce provadi
hledani v textu od aktualni tabulky (v€etn€) ve vSech tabulkach s vys§im indexem. Pokud je
text nalezen, zobrazi se tabulka, ktera jej obsahuje a kurzor bude v odpovidajicim policku,
pokud text v tabulkach neni, je hlasena chyba Text nenalezen. Budete-li chtit hledat dalsi
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tabulku s vyskytem textu, nastavte zobrazeni nésledujici tabulky (jinak program nalezne opét
stejny text)

m Tridéni tabulek podle zadaného kli¢e (Funkce, Setfid’ tabulky — EXT SS+t) — program
CALCULUS umi setfidit tabulky podle zadané¢ho klice (muze se skladat i z vice polozek),
ttidéni se provadi podle ¢eské abecedy (tedy pismena s diakritikou a "ch"). Kli¢ pro tfidéni se
zadava do editacniho okénka v dialogu a to ve form¢& popisu policka (naptiklad A3), podle
jehoz obsahu se ma tfidéni provadét — mlzZete zadat 1 vice klich (pokud se bude prvni kli¢
shodovat, pouzZije se dalSi a nasledovné) a oddé€lte je mezerami. Po nastaveni klice si zvolte,
jestli maji byt tabulky setfidény vzestupné (od A do Z) nebo sestupné (od Z do A).

Vypocty

V této kapitole se dozvite vSechno, co potiebujete védet pro pouzivani matematickych
schopnosti programu. Patti sem piikazy nastav vzorec (v bloku), spocitej tabulku a spocitej
blok tabulek. Pokud nemate zadné zkuSenosti, projdéte si nejprve druhy ptiklad.

Vyrazy se zapisuji obvyklym zplsobem (operatory, funkce, zavorky, ...) a vyhodnocuji
se podle priorit a uzavorkovani.

Cisla se zapisuji stejné jako v interpretu basicu.

Specialni symbol #, ktery znamena Cislo aktudlni tabulky (¢islo, které je vypsano dole v
editacnim fadku) — je urcen hlavné pro pouziti ve funkci get, kde umoznuje napsat odkaz na
ptedchozi nebo nasledujici tabulku.

Odkazy na policka se zapisuji jako kombinace pismena sloupce a Cisla fadku: Al —
relativni odkaz na policko tabulky ("méni" se podle mista, kam je vzorec vlozen — viz dale),
$A1 — absolutni odkaz na policko tabulky (kdekoliv odkazuje na policko Al).

Pouzivat miizete vSechny operatory a funkce pouzitelné v interpretu basicu (+, —, *, /, *,
<=, <>, >=, =, >, <, and, or, not, sin, cos, tan, asn, acs, atn, In, exp, int, abs, sgn, sqr),
pokud ma funkce jako parametr ¢islo nebo odkaz na jiné policko tabulky, nemusite
argument psat do zavorek (misto vyrazu sin (A3) staci psat sin A3).

Navic mate k dispozici dvé specialni funkce:

sum (poli¢ko 1, policko2) — spocita soucet vSech policek mezi polickem 1 a polickem 2
(obdélnikové oblast s polickem 1 v levém hornim a s poli¢kem 2 v pravém dolnim rohu).

get (Cislo karty, policko) — vraci hodnotu zadaného poli¢ka na zadané karté, ma smysl
pouzivat pro odkazy do jinych karet (v kombinaci se symbolem # — naptiklad get (A3, #-1)
je odkaz na policko A3 predchozi tabulky), pokud bude ¢islo karty 0, bude funkce vracet
hodnotu nula (pro vyuziti pfi s€itdni — nemusite mit jiny vzorec na prvni a na ostatnich
tabulkach). Funkce get byla vytvofena hlavné pro scitani Cisel z jednotlivych tabulek
dohromady — neni mozné v cyklu secist jednotlivé hodnoty — musite je v kazdé tabulce
postupné nacitat dohromady (z té aktualni a z té ptfedchozi tabulky).

Za vzorec nebo misto néj mizete zadat také format Cisla — urcuje, kolik mist bude mit
celd cCast Cisla a kolik mist bude mit ¢ast desetinna, volitelné mize provadét také
formatovani:

- '": pocet celych Cisel: pocet desetinnych Cisel" — upravi vypis Cisla, pfebytecnou ¢ast

Cisla odstrani

- ": pocet celych cisel, po¢et desetinnych ¢isel" — upravi vypis Cisla, provede také

zaokrouhleni podle piebyvajici Casti
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m Nastav vzorec (Policko, Vzorec — EXT e) — po zvoleni funkce se inverzné zvyrazni policko s
kurzorem a objevi se editaéni okénko se vzorcem. V editacnim okénku je napsano policko= a
muZete zapsat vzorec, ktery se do policka (pfipadné celého nastaveného bloku) vlozi. Pii
vkladani je vzorec chéapan relativné (vzorec A3 = A2 + Al je na policku B3 bude vzorec
vypadat jako B3 = B2 + B1), pokud chcete, aby byl odkaz na jiné policko chapan absolutné,
musite pfed n&j napsat znak $ — napiiklad $A1l. Po vlozeni vzorce (vzorctil) se provede
pfepocitani vlozenych vzorcu.

m Piepocitej tabulku (Tabulka, Vypocet — EXT c¢) — provede piepocitini tabulky —
piepocitavani se provadi zleva doprava a shora doli.

m Piepoditej blok tabulek (Upravy, Prepoéti tabulky — EXT SS+c) — provede piepoéitani
vSech tabulek, které se nachazi v nastaveném bloku.

Chyby pii vypoctu jsou hlaSeny nékolika riznymi chybovymi hlaSenimi, né¢ktera hlaseni
jsou specialni pro program CALCULUS (v ¢esting), jind vznikaji pti vypoctu v ROM a jsou
hladSena standardnimi texty (v anglicting). Bliz8i popis vSech chybovych hlaSeni naleznete
v kapitole Chybova hlaseni.

Mezi zvlasStnosti programu CALCULUS patii Textovd aritmetika — jsou to rutiny pro
aritmetické operace s absolutni pfesnosti vypoctu u téchto operaci:

+, —, *, unarni minus, =, <, >, <=, <>, >=, abs, sgn, not, and, or, sum, get

Vypocty jsou naprogramovany tak, aby se provadély stejné jako kdyZz je pocitate "na
papiie" — zadny ptevod do bindrni formy a zpét se neprovadi, odpadaji tedy zaokrouhlovaci
chyby.

Textova aritmetika se (pokud je povolena v nastaveni) automaticky aplikuje na ¢isla,
ktera nejsou v exponencidlnim tvaru (se znakem E), v ostatnich ptipadech se pouZziji rutiny
ROM (nejsou-li zakdzany). Pokud se v pribéhu vypoctu vzorce pouziji rutiny ROM,
pouzivaji se pak az do konce vypoctu.

U textové aritmetiky mohou nastat nékteré potize, které by pii pouziti rutin ROM
nenastaly — bude 1i se vzorec skladat ze tii nasobeni a kazdy ¢initel bude dlouhy deset Cislic,
bude vysledek dlouhy 30 cislic! Textova aritmetika ma omezeni na 40 Cislic, dale hlési
chybu Preteceni. Pti s¢itani tyto problémy pftili§ nehrozi.

Vyhody textové aritmetiky vyniknou u Ucetnickych aplikaci, kde je poZadovana ptesnost
na haléfe pii milionovych ¢astkach — rutiny v ROM takovou pifesnost nezajistuji.

A jesté na jednu véc bych vas chtél u vypoctl upozornit — jsou to logické operace and a
or, které maji rozSifenou sémantiku, je to zalezitost rutin ROM, ale ne kazdy tuto skute¢nost
zna a hlavné vi, k ¢emu vSemu se da vyuzit:

Aand B=A, kdyzB<>0;=0,kdyZzB=0
AorB=1,kdyzB<>0;=A,kdyzB=0

Napftiklad vzorec (3 and (A4 = 0)) + (20 and (A4 <> 0)) bude mit vysledek 3 nebo 20
podle toho, jaka je hodnota obsahu policka A4 vzhledem k nule.
Podobné miizete vyuzit 1 funkci or. Jisté pfijdete 1 na dal§i moznosti...

Pti psani vzorct do tabulky se ve vzorci neodkazujte na policka, kterd jsou "za" polickem
se vzorcem, pokud také obsahuji vzorec (na konstanty mtzete). Termin "za" tady znamena

-18-



Tabulkovy procesor CALCULUS Uzivatelska priruc¢ka

vzhledem k potadi vypocti (shora dolt a po tadcich zleva doprava), nemélo by se stat, Ze se
ve vzorci budete odkazovat na policko, jehoz vzorec jesté nebyl pfepocitan a obsahuje starou
hodnotu — vysledek by vySel jinak, nez ocekavate. Abyste si tento problém mohli 1épe
osvétlit, zkuste si vytvofit tabulku s jednim sloupcem a deseti fadky, do policka A10 zapiste
Cislo 1, oznacte jako blok policka Al az A9 a vlozte vyraz A1 = A2 + 1 (respektive A9 =
A10 + 1) a uvidite vysledek, rozhodné¢ to nebude fada 10, 9, 8,... 1. K té se dostanete az asi
po deviti pfepocitanich tabulky.

Podobné si dejte pozor na vziajemné odkazy nebo na odkazy na sebe, co budou takové
vzorce pocitat je nékdy dost tézko zjistitelné (naptiklad vzorec Al = Al + 1).

Posledni poznadmka k vypoctim se tykd dlouhych vzorcii — milize se stat, Ze se vam
vzorec nebude chtit vejit do jednoho policka — v takovém ptipad€ ho musite rozdélit do vice
fazi a Cast spocitat na jiném policku (néco jako pouziti pomocnych proménnych pfti
programovani — dejte si jenom pozor, aby se vypocet vzorce a pomocného vzorce provadel
v patficném poftadi (viz predchozi dva odstavce).

Vstupni a vystupni operace

vvvvvv

Dovoluji vdm ukladat a nacitat data na kazetu nebo na disk. Jsou to: Nahraj soubor, Uloz
soubor, Pripoj soubor, Novy soubor, Otevii soubor, Zavii soubor, Seties soubor, Move,
Smaz soubor a Navrat do Basicu.

CALCULUS pouziva dva zplsoby prace se soubory — nahrani + uloZeni (soubor se cely
nahraje do paméti a na konci prace je cely uloZzen na kazetu nebo disketu) a otevireni +
zavreni (soubor na disku je otevien, program z né¢j nacita pouzivané tabulky a odklada je do
n¢j zpet, které se zmeénily nebo byly vytvofeny, nakonec je soubor opét uzavien — ulozi se do
n¢j vSechny tabulky z paméti).

Rezimy préace:

Nahrani + uloZeni — rezim, ve kterém je CALCULUS po nahrani. Program pracuje se
souborem tak, Ze jej cely nacte do operacni paméti a po skonceni vSech praci opét ulozi (na
kazetu, na disk). Vyhoda tohoto rezimu je v rychlosti prace, nevyhoda pak v omezeni na
délku souboru — nejvySe 18 KB. Toto je jediny rezim, ktery miizete pouzivat s kazetovym
magnetofonem. Tento rezim pouZzivejte pro praci s jednotlivymi tabulkami.

Otevieni + zavieni — program pracuje se souborem tak, Ze z n€j nacitd do paméti pouze
ty tabulky, které pravé pottebuje, po provedenych zménach je uklada zpét do souboru na
disk. Vyhoda tohoto reZimu je v moZnosti pracovat se souborem tabulek, jehoZ velikost je
omezena pouze velikosti diskety, nevyhody pak jsou pomalejsi pfistup k jednotlivym
tabulkam a vétsi riziko poskozeni souboru pii vypadku proudu. Jak vyplyva z ptedchoziho
textu, musite celou dobu prace se souborem ponechat v mechanice ptislusSnou disketu —
program piislusnost spravné diskety testuje a v piipadé€, ze neni v mechanice, ohlasi chybu
Chybny disk, vratte do mechaniky sprdvnou disketu a operaci opakujte. Tento rezim
samoziejme nemuzete pouzivat pii praci s kazetou!

m Nahraj soubor (Soubor, Nahraj — EXT I) — nahrdni datového souboru z kazety nebo diskety

do paméti pocitace. Dialog pro zadani jména souboru na disku obsahuje edita¢ni okénko pro

zadani jména souboru, vybiraci okénko s abecedn¢ setazenymi jmény souborti a nckolik
tlacitek — tlacitkem Ano potvrzujete vybrané jméno a volite pokracovani akce (v tomto piipadé
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nahrani souboru), tlacitkem Zru§ akci zvolite pfed¢asné ukonceni operace. Novy disk zajisti
nacteni adresaie nové diskety. Pfejmenuj provede pfejmenovani prvniho oznacené¢ho souboru
ve vybiracim okénku (muzete pfejmenovat i soubor, ktery je pravé otevien). Smaz smaze
z diskety vSechny oznaCené soubory (nezkousejte smazat soubor, ktery je pravé otevien,
nemusi to dopadnout dobfe — program tuto alternativu neoSetifuje — stalo by to totiz n€kolik
stovek bytli paméti navic a t&€ neni na Spectru nikdy dost) a Sipky zajiStuji skrolovani
vybiraciho okénka pokud je v ném vice souborti, nez je mozné zobrazit. Kdyz ukéazete na
soubor ve vybiracim okénku a stisknete volbu, dojde bud’ k jeho oznaceni a preneseni jména do
editacniho okénka, to kdyZ je soubor neoznacen, nebo k jeho odznaceni, to kdyz je soubor
oznacen.

m  Uloz soubor (Soubor, Uloz — EXT s) — ulozeni souboru na kazetu nebo disketu, pokud je
program v rezimu otevieni+zavieni, pokusi se nacist cely soubor z disku do paméti a pak jej
ulozit na zvolené medium. Ovladani dialogu pro zadani jména naleznete v popisu Nahraj
soubor.

m Pripoj soubor (Soubor, Pfipoj — EXT m) — funkce pfipoji k pouzivanému souboru jiny
soubor (nové tabulky jsou pfipojeny na konec soucasné¢ho souboru a precislovany). Funkci
muzete pouzit na soubor jak v rezimu nahrani+ ulozeni, tak v rezimu otevieni+zavreni.

m  Vytvor novy soubor na disku (Soubor, Novy — EXT n) — zeptd se na jméno nového souboru
a vytvoii jej na disku, otevie jej do reZimu otevieni+zavieni. Pti praci v rezimu otevieni+
zavieni musite ponechat disketu se souborem v diskové mechanice — program bude se
souborem pracovat.

m  Otevri soubor na disku (Soubor, Otevii — EXT o) — zahajeni prace se souborem na disku
v rezimu ofevieni+zavreni, program otevie soubor na disku a nacte z n€j do paméti posledné
editovanou tabulku, disketu se souborem ponechejte v mechanice.

B Zavri soubor na disku (Soubor, Zavii — EXT z) — uloZi na disk vSechny tabulky, které¢ jsou
v operacni paméti a aktualizuje v hlavicce souboru informace o délce souboru, poctu tabulek a
posledni editované tabulce. Poté opét nacte zpatky do operacni paméti posledné editovanou
tabulku a mizete pokracovat v praci se souborem (pokud jste chtéli uloZit zrnény v souboru na
disk pro ptipad vypadku proudu) nebo skoncit praci s programem. V ptipad€, Ze mate v paméti
soubor v rezimu nahrdani+uloZeni (coz je stav hned po nahrani programu), program soubor na
disku sdm vytvoii, pficemz se nejprve zepta na noveé jméno.

m Setfes zaznamy v souboru na disku (Soubor, Seties — EXT SS+z) — program pracuje se
souborem na disku podobné jako vys§i programovaci jazyky s dynamicky pifidélovanou paméti
(ptidéluje volné misto tam, kde je k dispozici, kdyZ se n€jaké misto uvolni, ptida ho k volnému
prostoru, ale nesrazi pouZité bloky k sobé, aby se volné misto spojilo do jednoho velkého
bloku, diivodem je Casova naroCnost takové operace) — pii praci se souborem se v ném
postupné vytvaii malé mezery, které obvykle nelze piidélit zadné tabulce, které vSak prodluzuji
velikost souboru. Cas od ¢asu se vyplati je odstranit a pravé k tomu je uréena tato funkce.
Funkce Setfes patii mezi "nebezpecné", pokud by v jejim prabehu doslo k vypadku proudu,
piijdete s nejvétsi pravdépodobnosti o vSechna data — pouzivejte zalozni kopie, pokud mozno
ne na stejné disketé! (to vSak plati obecné, nejen pro tuto operaci)

m Prepni aktuialni mechaniku (Soubor, Move "b:"/Move "a:" - EXT SS+m) — pfepne
aktudlni mechaniku. Program ptedpoklada, ze byl nahran z mechaniky A, proto poprvé nabizi

moznost prepnout na mechaniku B, pokud jej nahrajete z B, bude tedy nabizet pfesun na B,
funkci pouzijte dvakrat a bude vSechno v potradku.

m  Smaz soubor v paméti (Soubor, Smaz — EXT SS+x) — vymaze soubor v paméti, pokud je
soubor otevien na disku, zlistane tam ve stavu, v jakém byl po poslednich zménach.

m  Navrat do BASICu (Soubor, Basic — EXT SS+b) — pfeda fizeni z programu do BASICu,
zpatky se dostanete ptikazem RUN.
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Utility

MozZnosti programu roz$ifuji a jeSté budou rozsifovat utility. Utilita je kratky program,
ktery se ptihrava do Calcula a umi néco, co samotny program neumi, jeji vyhoda je v tom,
Ze nemusi byt v paméti v ptipadé, Ze neni potfebna a nezabird tudiz Zadné misto navic. Jako
utilita je teSen 1 tisk na devitijehlickové tiskarné¢ kompatibilni s EPSON a instala¢ni
program.

Pti vytvéfeni tabulky si uvédomte, Ze budete pravdépodobné chtit jednou tisknout a
nevytvarejte tedy soubor (jednu tabulku v rezimu Otevieni+Zavieni) tak dlouhou, Ze se k ni
tiskova utilita uz nevejde. Nechte si vzdy kolem 2K volného mista v paméti. Volné misto je
potieba 1 pro moznost pouZzivani Clipboardu.

Patii sem Ctyii funkce — Nahraj utilitu, Vioz utilitu, Smaz utilitu a Spust utilitu.

Nahraj utilitu (Funkce, Nahraj utilitu — EXT SS+I) — nahrani utility z kazety nebo diskety,
nelisi se pfilis od nahrani datového souboru. Pokud v paméti néjaka utilita je, bude smazana.
Pokud (pracujete se souborem v rezimu Otevieni+Zavieni, muze program odlozit néjaké
tabulky na disk, je-li pozadovand utilita na jiném disku, mize dojit k potizim, pouZijte rad&ji
nejprve funkci Zavri a ulozte tabulky na disk, teprve potom pouZzijte tuto funkci, stejné tak
muzete mit potfebné utility nakopirované na vSech disketach s datovymi soubory (nezabiraji
moc mista a uSettite si ptipadné komplikace).

Uloz utilitu (Funkce, UlozZ utilitu — EXT SS+u) — funkce je urcena pro ulozeni utility zpét na
kazetu nebo na disketu, smysl ma samoziejmé jen v piipad€, ze zmenite n&jaké nastaveni
parametra (tieba u tiskové utility) nebo ji chcete nahrat jinam.

Smaz utilitu (Funkce, Smaz utilitu — EXT CS+x) — smaze utilitu z paméti a uvolni misto,
které zabirala.

Spust’ utilitu (Funkce, Spust’ utilitu — EXT u) — pfedani fizeni programu do utility, dalsi
podrobnosti ohledn¢ ovladani naleznete v popisu kazdé utility.

Tisk tabulek

V zékladni sestavé programu je k dispozici ovlada¢ pro tisk na devitijehli¢kové tiskarné
(verze pro zapojeni Strobed port A — UprintS SA, Strobed port B — UprintS SB a Special
Didaktik — UprintS _SD), k dispozici jsou verze pro tisk na obvyklé tiskarng 1 na tiskarné se
Sirokym valcem (které maji misto pismena S pismeno W).

Po nahrani utility se objevi dialogové okénko se spoustou parametrii:

zatrzitka — to jsou pouzitelné grafické rezimy tiskarny, li§i se poctem a samoziejmé také
hustotou bodt na fadku

Tiskni OD .. DO — ¢isla tabulek, kterymi tisk zaciné a konci (vCetné€)
Radki na stranku (R/S) — poéet fadku tabulky, které se vejdou na stranku papiru

Tabulek na stranku (T/S) — pocet tabulek, které maji byt vytiStény na stranku papiru (toto a
pfedchozi €islo zajistuje vysunuti papiru z tiskarny, kdyZ je jedna z podminek splnéna — obé&
Cisla jsou na sob¢€ nezavisla, program nemuze z poctu fadka na stranku vypocitat pocet tabulek
na stranku, protoze tabulky nejsou stejné dlouh¢)

Vynech na zacatku a na konci (Vynech) — pocet fadka, které se vypousti na zac¢atku druhé a
dalSich tabulek na strance a na konci prvni az predposledni tabulky na strance — tyto parametry
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umoznuji na papite spojit do jedné vice tabulek tim, ze se vynechaji hlavicky sloupct na
zacatcich nebo sumacni fadky na koncich tabulek

Kvalita (Kv.) — poc¢et opakovani tisku (pii1 vypsané pasce)
Siika (S) — pocet bodu, které se tisknou misto jednoho bodu predlohy (1=1, 2=2, 3=4 body)

tlacitko Zrus$ akei vas vrati zpatky do programu

tlacitko Tiskni zah4ji tisk tabulek na tiskarné

Na kazeté nebo disketé naleznete celkem Sest verzi tiskovych ovladacti — jsou to verze
ovladacl pro devitijehlickovou tiskarnu s normdlnim a Sirokym valcem se zapojenimi
Strobed port A, Strobed port B a Special Didaktik.

Soucasti diskety a kazety s programem je zdrojovy text tiskové utility ve formatu
assembleru Prometheus, je zde proto, abyste si mohli rutinu upravit podle svych potieb
(hlavn€ komunikaci — inicializaci a poslani jednoho bytu do tiskdrny) — takové upravy
samozieym& predpokladaji jisté znalosti programovani ve strojovém kodu procesoru Z80,
pokud je nemate, obratte se na n€koho zkuSeného ve vaSem okoli. Pii kompilaci rutiny
musite zachovat koncovou adresu pielozené rutiny na hodnoté 43249 (naveésti AOPTOEND
musi mit hodnotu 43250) — posunujte ORG tak, abyste tuto podminku ve vlastnim zajmu
(jinak vadm to zaruc¢en¢ nebude fungovat) dodrzeli!

POZOR! Tato rutina je k programu pridavana navic a firma PROXIMA nebude
odpovidat na Zadné dotazy tykajici se problémii, které vam pri jejim pouziti a
upravach vzniknou.

Instalace

Druha utilita, kterd je v zékladni sestavé programu CALCULUS je utilita Install
(Uinstall). Je urcena pro upravu nékterych specidlnich parametrii programu a k vytvoteni
instalace programu s pozadovanym nastavenim vSech parametrii, nainstalovanou utilitou,
zménénym narodnim prostiedim atd.

Po jejim spusténi se objevi malé tlacitkové menu s mnoha volbami:

m Sipka — volba klaves pro ovladani $ipky

m Abeceda — tabulka pro tfidéni podle ceské abecedy — znaky s kody 65 az 157 tu maji
pfifazeno své potradi v abeced¢ (od 65 nahoru), navic je tu také ptifazeno poradi v abeced¢
znakli CH, Ch a ch — tlacitky s Sipkami pohybujete aktudlni pozici v tabulce (totéZ docilite,
kdyz aktivujete Sipku nad a pod editatnimi okénky), tlacitkem Hotovo ukonlujete editaci
tabulky, hodnoty Cisel v edita¢nich policcich ménite tim, Ze na n€ ukaZete a stisknete aktivaci,
objevi se editacni okénko — do néj muizete zapsat jak znak (kromé& znaka 1 aZ 9, které jsou
chapany jako Ciselné vyjadieni), tak jeho ASCII hodnotu nebo potadi v abeced¢ (to podle
souvislosti), editace se provadi pifimo v tabulce, nelze ji tedy zrusit v piipade€, ze ud€late chybu
—u editace abecedy lze editovat pouze pravy sloupec

m  Graficky mod — tabulka kodi klaves, které se v grafickém modu méni na jiné implicitn€ (na
kédy pismen s diakritikou), je tu nékolik volnych klaves, které miiZete nadefinovat navic,
samoziejm¢é mizete jiné kody predefinovat (pokud budete délat jinou néarodni verzi), jesté
informace o kodech klaves 0 az 9 stisknutych soucasné s Caps Shiftem, kody jsou:

1:007 2:006 3:004 4:005 5:008 6:010 7:011 8:009 9:015 0:012
m Delsi stisk — tabulka klaves, jejichz kody se pfi delsim stisku méni na jiné (implicitné na kody
klaves s diakritikou), opét je tu k dispozici nékolik volnych pozic pro ptfidani jinych klaves,
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uvédomte si, Ze se definice provadi pfimo v pouZzivané tabulce (odstranite-1i naptiklad konverzi
klavesy "a'" na "a" tim, Ze nahradite v pravém sloupci kod 142 kédem 0, muizete se do
puvodniho stavu vratit pouze tak, ze do pravého policka zapiSete znovu kod 142, drzet déle
klavesu "a'" nema smysl, protoze konverze "a'" na "a" je zruSena, také muzete "a'" zapsat
v grafickém rezimu (pokud jste ovSem nezménili ptislusnou tabulku), delsi stisk miizete
vyuzivat také pro vyvolavani nékterych piikazii — zkuste si do tabulky ptidat konverzi klavesy
"x" na kéd 7 (CS+1) a muzete tak delSim stiskem "x'" vyvolavat menu (delsi stisk se testuje
pouze pro znaky s kddy vysSimi nez 65 (A)

Velka pismena — tabulku, urcujici, jaky kod bude vracen misto znaku v rezimu EXTEND, na
rozdil od delsiho stisku se konverze provadi pro vSechny znaky, pro znaky, které nejsou
definované v této tabulce vraci EXTEND mod kody o 128 vySsi nezZ je kod znaku, kdyZ neni
zapnut EXTEND mod (naptiklad pro "X" se tedy vraci 128 + 88 = 216), tyto kody jsou
pouzivany jako fidici kody programu (miizete volat rizné funkce 1 jinymi kombinacemi klaves,
nez jsou ty zékladni, musite ale upravit vhodné tabulky pro klavesnici — ptili§ se nedoporucuje)
Instalace — pfesun do menu vytvofeni instalace programu CALCULUS (samotny program,
ptipadny druhy font a pfipadna utilita — ta se musi nahrat z této utility), volba vymaze ptipadna
data, ktera jsou v paméti programu

— Uloz inst. —ulozeni instalace na kazetu nebo disketu
— Utilita — nahrani utility, kterd ma byt v instalované verzi programu po nahrani
— Zrus akei — vrat’ se do programu CALCULUS

Chybova hlaseni

Posledni kapitola obsahuje jednotlivd chybova hlaSeni, kterd& mulZze hlasit program
CALCULUS spolu s jejich vysvétlenim:

Nejprve chybova hlaSeni, kterd jsou specidlni pro program CALCULUS, jsou hlaSena
¢esky a jsou to (u nékterych je vypsano policko, kde k chybé doslo):

D40 nepristupna — pokousite se provadét operace, které jsou pristupné pouze s diskovou
jednotkou Didaktik 40, Didaktik 80 nebo pocitacem Didaktik Kompakt, chyba miize byt
hlasena i v ptipadé Spatné spoluprace diskové mechaniky s pocitacem (Spatny kontakt)

Soubor neexistuje — zadali jste jméno souboru, ktery na disketé neni (chyba ve jménu)
Soubor neni mij — soubor nebyl vytvoien programem CALCULUS (datovy soubor/utilita)

Vypadek tabulky — soubor s daty je poSkozen a tabulka, kterd ma byt zobrazena v ném neni,
tato chyba je hlasena vzdy, kdyz se pokusite piejit na chybéjici tabulku — chybéjici tabulku
muzete smazat a soubor opravit, tato chyba mulze vzniknout naptiklad, kdyz pfi praci se
souborem na disku v rezimu otevieni+zavieni dojde k vypadku proudu a nékteré tabulky
nebyly zapsany na disk

Disk zaplnén — na disku neni volné misto, této chyb€ se snazte piredchazet tim, Zze budete
pouzivat diskety s dostatkem volného mista, ¢as od Casu pouzijte funkci seties

Chybny format — format na policku je takovy, zZe nelze provést formatovani ¢isla — mize to
byt zptisobeno dvéma divody — bud’ je ¢islo "nezformatovatelné" (chcete naptiklad formatovat
na tfi celé Cislice a Cislo je vétsi nez tisic, tedy Ctyfciferné — to se stava, kdyz ocekavate jiné
vysledky, nez ve skute¢nosti vychézeji, nebo kdyz je zaddn chybny vzorec) nebo se sice Cislo
zformatovalo, ale nevejde se do policka (to se miZe stat, kdyz Spatn€ odhadnete Sifku policka)

Chybny vzorec — vzorec je chybné zadan
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Neciselné poli¢ko — ve vzorci je odkaz na policko, které neobsahuje ¢islo
Preteceni — u textové aritmetiky doslo k vypocteni ¢isla delsiho, nez 40 znaki
Odkaz mimo tabulku — ve vzorci je odkaz na policko, které neni v tabulce

Nepovolena operace — ve vzorci je pouzita nepovolena funkce nebo operator (kdyz zakazete jak
Rutiny ROM, tak Textovou aritmetiku, budou kazda funkce a kazdy operator nepovolen¢)

Chybny zapis ¢isla — v policku je Cislo zapsané chybnym zplisobem

Soubor poSkozen — datovy soubor obsahuje tabulku, kterd nezachovava povinnou strukturu,
pravdépodobné jde o poskozeni datového souboru — zkuste tabulku smazat

Tabulka neexistuje — funkce GET se odkazuje na tabulku, kterd v souboru neni

Text nenalezen — funkce Hledej text nic nenaSla

Jiny disk — program pracuje se souborem v rezimu otevieni+zaviceni a chce do souboru pfistupovat
(at’ uz pro zapis nebo pro Cteni), disk se souborem se v mechanice nenachazi, tato chyba muze
vzniknout 1 v pfipad¢, Ze mate dvé disketové mechaniky a pfepnete je, vratte do mechaniky
pozadovany disk nebo piepnéte zpét na mechaniku s datovym souborem a opakujte operaci

Dalsi chybova hlaseni, kterd miize program hlasit jsou chyby, které vznikly v operaénim
systému ZX Spectra, tato hlaSeni jsou pfevzata piivodni 1 s ptisluSnymi vyznamy:

Tape loading error — chyba pfi nahravani z kazety
Number too big — pfeteceni pii vypoctu v ROM, ¢asto déleni nulou
Invalid argument — chybny argument funkce (naptiklad zaporné ¢islo u SQR)

BREAK — CONT repeats — stisknut BREAK pfi néjaké vstupni nebo vystupni operaci

Posledni chybova hlaSeni, kterd mulZze program hlasit, jsou chyby, které vznikly
v opera¢nim systému Disketové mechaniky D40/D80, tato hlaSeni jsou pievzata pivodni
1 s ptisluSnymi vyznamy:

File not found - soubor neexistuje (pfi Nahraj z disku)
Disk full — disk je plny, soubor nelze zapsat (pii Uloz na disk)
Directory full — adresar diskety je plny, nelze soubor ulozit (pti Uloz na disk)

dalsi chyby, jejichz popis naleznete v manualu disketové mechaniky

-

UCETNI DPH

Pro podnikatele a Zivnostniky jsme pfipravili do distribuce program na vedeni penézniho deniku v

jednoduchém uéetnictvi. Program vede penézni denik a poskytuje veskeré souvisejici vypocty — stavy pokladny,
bézného uctu, pribéznych polozek celkem i jednotlivé.

Editace zapist do penéZniho deniku je jednoducha, je mozné provadét opravy a dodatecné zapisy — program

je zatfiduje podle zadaného data. Pfi novém zépisu se automaticky pocitaji nékteré kolonky (cena bez DPH a
DPH). DPH je pIné volitelna (je tedy pocitano se zménou sazby v budoucnosti)

Tisk z programu je pfipraven pro devitijehlickové tiskarny — muzete si zvolit vystup bez diakritiky nebo s

diakritikou podle definované tabulky znak — to pro tiskamy s Cestinou v ROM nebo umoziujici DOWNLOAD.

Vzhledem k omezené velikosti paméti ZX Spectra je program vybaven funkcemi, které umozriuji pfejimat

soucty z jinych souborl (napf. za pfedchozi mésice), velikost vkladanych dat tedy neni omezena velikosti paméti.

Program pracuje s disketou ve formatu MDOS.
Cena programu je 400,- K&. Zavadéci cena do konce roku 1993 je pouze 290.- K&
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K Zakoupili jste si pocita¢ Didaktik nebo ZX Spectrum a shanite informace, jak
jej co nejlépe vyuzit? Pak je tu pro Vas ZX magazin

ZX magazin

je specializovany Casopis pro majitele pocitacti ZX Spectrum, Didaktik Gama,
Didaktik M, Didaktik Kompakt, Sam Coupé a kompatibilni. Vychazi jiz od roku
1988. Je jediny svého druhu, ktery je psan v Cestin€ a vychazi 6 krat za rok.

Zameéreni casopisu ZX magazin:

vvvvvv

her
rady a informace, BASIC programky pro zacate¢niky

uzivatelské programy, hardware, schémata zapojeni, informace o novinkach,
recenze

grafika a jeji animace na Spectru, programatorské finty, robotika
tiskarny, jejich zapojeni a software k nim

diskové jednotky D40/80/Kompakt, jejich ovladani a programovani
PUBLIC DOMAIN — programy (témé&f) zadarmo

kupony opraviujici ke slevé pii nakupu programi na dobirku

inzerce Ctenaru a firem

Chcete-li védét, jakym zplisobem si ZX magazin predplatit, napiSte na nasi
adresu — posleme Vam instrukce a ptedtiSténou slozenku pro predplatitele. Nase
adresa je: PROXIMA, P. O. Box 24, 400 21 Usti nad Labem.

pocitace a humor (veselé ptihody z oblasti vypocetni techniky, obrazky, anekdoty)
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Pozor!

Ctéte pozorné licenéni podminky firmy PROXIMA predtim, neZ porusite obal diskety
(kazety). Pocitacovy program zaznamenany na disketé (kazeté) je autorskym dilem
chranénym ustanovenimi ¢s. autorského zédkona a mezinarodnimi smlouvami. PoruSenim
obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZzovat ustanoveni ndsledujici smlouvy mezi Vami
a firmou PROXIMA.

Licencni ujednani

1. Uzivatel je opravnén instalovat a provozovat pocitacovy program na jediném
pocitaci a smi si pofidit jedinou bezpecnostni kopii obsahu nosného média.

2.V ptipad¢ zakoupeni multilicen¢ni dodavky pocitatového programu je uzivatel
opravnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitacl, jaky je uveden v
multilicencni smlouvé.

3. Firma PROXIMA neruci za bezvadny chod programu na amatérsky upravenych
pocitac¢ich a pocitacich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi vcetné interface
vlastni vyroby.

4. Je zakazano pofizovat kopie manualu k programu.

5. Nehodlate-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vratte software v neporuseném
obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vam vracena ¢astka, kterou jste zaplatili. Podminkou je
vraceni do 10 dnii od zakoupeni a pfi vraceni je nutno predlozit doklad o zaplaceni.

Zarucni a reklamacni podminky na programy z produkce firmy
PROXIMA - software Usti nad Labem

1. Veskeré dotazy zodpovidime pisemné; telefonicky servis k programim
nezajiStujeme.

2. Na fyzické vady disket, kazet a manuali (s vyjimkou vad, které byly zpiisobeny
nevhodnou manipulaci uzivatele) poskytujeme zaruku 1 rok. Vadné manualy (napf.
s chybéjicimi strankami) vyménujeme pouze kus za Kus.

3. Do 1 mésice od zakoupeni je nahrdni nové verze programu (pokud je v programu
chyba) nebo opraveni vadné nahravky na kazeté (disket¢) zdarma.

4. Po této dobé& uctujeme za nové nahrani programu poplatek 20,- K¢.

5. V ptipadé neopravnénych reklamaci tictujeme opét manipulacni poplatek 20,-K¢.

Nase firma pracuje neustdle na tom, aby Vam program slouzil k Vasi spokojenosti.
Vyhrazujeme si proto pravo zmén v programu proti manudlu a proti katalogiim - zmén, které
zlepsi funkci programu.

Déle Vas prosime, abyste se na nas neobraceli s dotazy, které jsou dostatecné vysvétleny
v manudalu; na takové dotazy nebude bran zietel.

NaSe adresa je:
PROXIMA - software
P. O. Box 24, posta 2
400 21 Usti nad Labem




PROXIMA - software nové dimenze v. 0. S.

post box 24, poSta 2
400 21 Usti nad Labem




