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1.Textovy procesor ' 1II

1.1 D-WRITER - textovy procesor

D-WRITER je jeden z nejlepSich prostfedkd pro tvorbu
textovych dokumentd (word processing), které jsou v soucasné
dobé na mikropocitaci ZX Spectrum dostupné. Prostfedky a

moznosti, kterymi disponuje, byly az doposud vysadou
mikropocitacd ve vys8i cenové skupiné - napf. program
Wordstar.

Nejen, ze plné nahradi dfive existujici programy pro
tvorbu textd, Jjako naptiklad TASWORD II nebo D-TEXT, ale
texty vytvofené témito programy Jjsou pfenositelné pomoci
konverzniho programu. V pfipadé programu D-TEXT Jjsou plné
kompatibilni i ceské znaky.

Uzivatelé programu D-TEXT dédle zjisti, Ze jsou totozné

i neékteré prikazy (SYMBOL SHIFT+F,G,S5,W,Y .. ), takze
pfechod na novy soubor ptikazl nebude tak ndsilny.

1.2 Co to je zpracovani textd (Word processing) ?

Program pro zpracovdni textd simuluje na vasem
mikropocitaci psaci stroj. Pocitac¢ vdm tedy pomlZe vytvétet
ndvrhy textd - koncepty - stejné Jjako na psacim stroji.
OvSem ani nejlep$i psaci stroj neumi mé&nit slova, pfehazovat
odstavce, opravovat pfeklepy a gramatické chyby a to v3echno
bez toho, Ze by bylo nutné mit text na papife. Text tedy
neni nutné tisknout ihned, ale aZ po kontrole na obrazovce.

Neméné vyznamnym momentem je minimalizace, ¢i Gdplné
vylouceni pfeklep&. Pri pouziti klasického zpasobu, t.j.
ptepsdni strdnky na psacim stroji Je velmi pravdépodobné
zaneSeni dalsich chyb. Pokud pouzijete textovy procesor, Je

666.720 Svazarmu D-WRITER 10



1.Textovy procesor I1

situace jind. Text zGstdvd plvodni a pouze zmizi chyby.
Pokud tedy opravujete text, pocet chyb se pouze sniZuje.

Dblezitéd je i moznost uchovdvat texty na vnéjsi pameti
magnetofonové pdsce ¢&i mikrodrajvu. Jednou vytvoreny
dokument je moZné tedy znova ziskat pouhym nahrdnim textu a
jeho vytisknutim - pfed vytisknutim je samozfejmé mozné cdst
textu opravit (datum, hlavidku, osloveni ...). To je velmi
vyhodné u textd, které budete potfebovat vicekrdt - manudly,
zprdvy, hlédseni, Zivotopisy, obchodni korespondence atd.

V pripade, Ze ]Jste dosud s zaddnym textovym procesorem

nepfisli do styku, doporucduji radéji nejdfive prostudovat
uéebnici, kterd je rovnéz soucdsti tohoto kurzu.

1.3 Pouzivani textového procesoru

Potiz pti pouzivdni vét3iny programd pro zpracovani
textd tkvi ve velkém mnoZstvi piikazt, které si uzivatel
mus{ zapamatovat. Tento program byl vytvofen tak, aby
vétdina pfikazd byla pristupnd prostfednictvim tzv. nabidek
(menu). Tato nabidka zastdvd zdroved funkci nidpovédy. Tento
zplsob ovlddéni byl doposud dostupny pouze na
mikropoéitatich ve vy331 cenové kategorii (IBM PC, ATARI ST
atd.).

Diky tomuto programu se stane pfiprava textd snazsi.
Pozdéji zjistite, zZze védm tento program zptistupni mnoho
rtznych "“ptijemnych" funkci, které by pii klasické tvorbe
textd pomoci psaciho stroje byly nedostupné

666.Z Svazarmu D-WRITER
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2.Spustén a ovladani 1
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2.Spusténi a ovladéni I
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2.Spusténi a ovladini II

2.1 Nahréan{

Pro prvni nahrédni z kazety pouZijete ptikaz LOAD "". Po
nahrdni se spusti instala&ni program. Popis instalace je
uveden v kapitole 16.

Pro nahrédni jiz instalovaného programu bud pouzijete
pfikaz LOAD "" pti nahrédvdni 2z magnetofonu, nebo piikaz
RUN pfi nahrédvani z mikrodrajvu (pfikaz RUN lze pou?it pouze
po pfikazu NEW, nebo po zapnuti poéitade).

Pokud p#i nahrdvdni dojde k chybé&, zobrazi se nékteré z
chybovych hldseni. V tom ptipadé zkontrolujte vé&% magnetofon
a nahrdvku (viz. P¥irudka Sinclair BASIC).

Program pracuje v zdsadé ve dvou zdkladnich reZimech:

1.Pffkazovy reZzim: V tomto reZimu se program chovd jako
psaci stroj - lze vkléddat text. Zaroven
jsou pristupné piikazy uvedené v kapitole 4

2.ReZim sluZzeb: V tomto reZzimu 1ze ménit parametry Jako
délka radky, typ textu, pozice tabulétoru,
parametry pro tisk textu. Ddle lze tisknout
text, nahrdvat text na magnetofon ¢i
mikrodrajv.

(Ovladani v pitikazovém.rezimu je popsdno v odstavci 3.1
a 3.3, ovlddadni v rezimu sluZeb je popsédnoc v odstavci 2.2.

2.2 0Ovlidédni menu pomoci klévesnice, ovladacde nebo mySi

Nejdtive musite stisknout kldvesu EDIT (CAPS SHFT + 1).

666.70 Svazar u D-WRITER 14



2.Spusténi a ovladéani III

Pfi ovladani pomoci mySi je moZno stisknout misto toho prave
"oko". Stavovd tadka je nahrazena tzv. "nabidkou" (v dalsim

textu budeme pouZzivat vzity termin menu - ¢ti meny).

Misto normdlniho kurzoru se objevi Sipka, kterou mizete
pohybovat po obrazovce. Pohyb se ovlada bud kurzory
(CAPS SHIFT + 5,6,7,8), nebo klavesami Q,Z,I a P. Stisknéte
kldvesu EDIT a zkuste pohybovat Sipkou. Pokud se ocitne na
nékterém ze slov v menu, slovo se "rozsviti" - zobrazi se
inverzné. Najedte s &ipkou napfiklad nad slovo INFD a
stiskn&te klavesu ENTER nebo "0" - zobrazi se ndpovédny
text.

V nékterych ptripadech budete po volbé pfikazu nuceni
vlozit text nebo ¢islo. Vlozeni se ukon&i kldvesou ENTER.
Pokud nic nezaddate a ihned stisknete klavesu ENTER, ve
vétsiné pifipad( zdstane zachovdna plvodni hodnota. Pouze pti
zaddvani ngkterych textd (napf. v menu Hlava) se po stisku
samotné klavesy ENTER text zrusi.

Ddle maZete narazit na pfipad, Ze ptfed nazvem volby je
bud prédzdny, nebo plny &tveredek. Zpravidla se vyskytne u
souboru voleb. Jednd se o tzv. ptrepinace. Pokud zvolite
volbu, pied kterou je prédzdny &tverecek, tento.se vyplni a
pGvodng plny ¢&tverecek se vyprazdni. Jiste jste Jiz
vytusili, Ze plny &tverelek oznaduje platnou volbu. Jako
pfiklad mdZ7e slouzit menu TEXT. Zde se nalézd sada ptepinacl
urc¢ujicich typ formatu textu - Levy, Pravy, Stfedni a
Zarovnany.

Pokud chcete pouzivat k ovladani mys, nebo ovladac
(joystick), musite se nejprve pfesvéd&it, zda Je pfislusny
interfejs sprdvné ptripojen a to Jesté pted zapnutim
potitade. Neni moZné zaroven pouzivat k tizeni myS a ovladac

666.7Z0 Svazar u D-WRITER
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2.Spusténi a ovldadani I

nebo klédvesnici.

Pokud budete pouzivat ovlada¢, musite mit k dispozici
interfejs typu Kempston. Jako ptiklad mize slouzit
univerzdlni interfejs MIREK. Rizeni se pfevede na ovladad v
okam?iku kdy prejdete do rezimu sluZeb (klédvesa EDIT). MNyni
mizete pohybovat Sipkou pomoci ovladade. Ptikaz potvrdite
stiskem tlac¢itka pro stfelbu. Zpét do prikazového rezimu se
vrdtite stiskem kldvesy BREAK.

Pfipojeni mysi je zatim .moZné pouze pfes univerzalni
interfejs MIREK a to pomoci desky PI0-1. MyS . je standardni
typ navrZeny ing. Bartovskym. (Popis pfipojeni je wuveden v
publikaci "Univerzdlni interfejs MIREK" - 1lze ho ziskat na
stejné ‘adrese jako tento kurs: Mikrokomputer klub 666. Z0
Svazarmu, PS 64, Praha 69.

Z prikazového reZimu do rezimu sluZeb (menu) se
dostanete stiskem pravého tlaé&itka na my3i (stejny vyznam mé
kldvesa EDIT). Pohyb 3ipky jJe nyni spojen s pohybem myS§i.
Zjistite, ze ovlddani pohybu Sipky Je velmi ptfirozené a
rychlé. Pfikaz potvrdite stiskem 1levého tlacitka na my5i
(stejny vyznam maji klédvesy 0 a ENTER). Zpé&t do -editace se
vrdtite stiskem pravého tlaéitka (stejny vyznam md§ kldvesa
BREAK) .

Rizeni pomoci mysi nebo ovladage Jje nutné nejprve

aktivovat pfepina&i My$ a Ovladaé v menu Vstup/Vystup (menu
v/V)

666.70 Svazar u. D-WRITER 16
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.78kladni informace II

3.1 Stavovi radka

Pokud se program sprdvné nahraje a spusti, objevi se

¢ernd obrazovka s bilymi pismeny. Tato pismena se nazyvajl
stavovd Fidka .

1:SOUBOR je 1indikace ndzvu souboru, se kterym praveé

1 vpravo

0 vpravo

pracujete. Cislo pted slovem SOUBOR je implicitni
€islo drajvu, na kterém Jje ulozen text. Pokud
pou?ivédte program s kazetou, nemd toto &islo Zé&dny
vyznam a miZete ho ignorovat.

od ndzvu souboru je €islo platné stréanky.
od ¢isla strdanky uddvad pozici kurzoru ve strénce.

Pti spusténi je toto &islo 0 - udédvd, Ze Jjste na
prvni fddce prvni strénky.

666.70 Svazarmu -WRITER is



3.Z4kladni informace III

0 vpravo od ¢isla fadky uddva pozici kurzoru na £téadce. Po
spusténi je rovna 0 - to znac¢i, Ze kurzor Jje na
zatatku radky.

Pokud byste chtéli =zménit pozici kurzoru, zkuste
stisknout MEZERU (SPACE). Uvidite, e kurzor bude putovat
naptfi¢ obrazovkou a soucasné se bude zvétsovat ¢islo pozice
kurzoru na fadce.

NORM: Slovo NORM znamend, Ze program je v NORMalnim (NORMal)
rezimu. Pokud v tomto reZimu stisknete kldvesu s
pismenem, &islici nebo n&jakym symbolem (-,+,% ...),
znak se objevi na pozici kurzoru. Program se v tomto
rezimu chova jako psaci stroj.

Misto slova NORM se mohou objevit Jjesté dvé slova:

EXTD (EXTenDed - rozéifeny). Do tohoto rezimu se dostanete
soutasnym stiskem kldves CAPS SHIFT a SYMBOL SHIFT.
Pokud v tomto rezimu stisknete néjakou klavesu,
provede se néktery z ptikazd. K pouzivéni piikazt v
tomto rezimu se ale vratime pozdéji. Pokud Je
nastaven rezim EXTD, md pozadi obrazovky CERVENOU
barvu.

Symboly Jjako ~i* obdrzite v tomto reZimu stiskem

SYMBOL SHIFT a pfisluné klavesy. Tedy napfiklad symbol |
ziskdte stiskem SYMBOL SHIFT a S.

666.20 Svazarmu -WRITER



3.Z4kladni informace I

GRAF: Do tohoto rezimu se pftejde stiskem klédvesy GRAPHICS.
V tomto rezimu jsou ptistupné specidlni symboly
blokové a poziéni znatky. Barva pozadi obrazovky jJe
ZLUTA.

RGznd barva pozadi v rezimech EXTD a GRAF vam umozni
kdykoliv zjistit letmym pohledem na pozadi v jakém reZzimu se
nachazite. Slovo ve stavové fadce totiZz neni pravé vyraznou
indikaci aktivniho stavu.

VLOZ: Toto slovo znamena, e Jjste v rezimu vklédani. To
znamenda, Ze vie co napisete, je do textu
v1ozZzeno.

Napiste:
Dnes je den.

Nyni se vrate kurzorem (pouZijte Sipky - CAPS SHIFT =+
5,8) pfed slovo "den". Potom napiste "p&kny ". Vidite, Ze se
slovo automaticky vloZzilo do textu a Ze tedy vznikla véta

Dnes je pékny den.

Jak je vidét, vloZit slovo do véty je velmi snadné. Je
jasné, Ze v tomto rezimu mbzete vkladdat i daleko vétsi text
mezi dvé slova, radky a odstavce. MaZete také rozdélit radku
na dvé tak, Zze umistite kurzor doprosttfed fadky a stisknete
ENTER. Druhd ¢ast tadky (vpravo od kurzoru) se premisti na
ndsledujici tadku. Radku je mozné opét slozit stiskem
kldvesy DELETE.
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3.Z4kladni informace v

PRES (ptepisovani). V tomto reZimu je mozné piepsat Jjiz
existujici text. Do tohoto rezimu se dostanete,
jestli?e v rezimu FXTD stisknete kldvesu 'V . V tomto
rezimu je slovo VLOZ ve stavové fadce nahrazeno
slovem PRES.

Pokud v re?imu PRES ptfesunete kurzor pfed slova pékny
den a napiSete 3Skaredy den , dostanete ndsledujici vétu

Dnes je Skaredy den

Mizete tedy prepsat kus textu Jjinym +textem. Pokud
stisknete ENTER a mdte kurzor wumist&n uprostfed téadky,
k rozdéleni tadky nedojde. Obecng 1lze *fici, Ze
v tomto rezimu nedojde ke vloZeni jakéhokoliv ukonéeni
tadky. (viz. 4.1)

Rezim VLOZ je standardni - je tedy naptiklad nastaven
po nahrédni programu a jeho prvnim spusténi.

CAPS. Pokud stisknete kldvesu CAPS LOCK (CAPS SHIFT + 2),
objevi se slovo CAPS a indikuje, Ze Jste v rezimu
‘velkych pismen’ - t.j. je moZné vklddat pouze velkd
pismena.

3.1 Pravitko

Rddka nachdzejici 'se t&sné pod stavovou #Féddkou se
nazyvd pravitko (ndzev je odvozen od podobného zafizeni na
psacim stroji). V této fddce je zobrazena pozice kurzoru
Jjako €erny &tveredek. Ddle jsou zde zndzornény okraje textu
- symboly ) a (. Tabulagni pozice Jjsou indikovany pismeny

L,’R",'D°,C" - k vyznamu jednotlivych typa se jests
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3.Z48kladni informace VI

vratime. Symbol |  oznaduje zaddtek odstavce. Znaky
oznac¢uji jednotlivé sloupce.

Cela oblast pod pravitkem Jje elektronicky ekvivalent
listu papiru v psacim stroji. Jinak receno, je to okénko na
svitku nékolika strédnek papiru. Pokud jste na konci posledni
tadky na obrazovce a pisete ddle, informace na obrazovce se
posunou o fadku vzhdru. Je samozifejmé, Z2e tato informace
neni ztracena, ale pouze neni zobrazena. Je moZné si dany
text zobrazit prosté tak, Ze na néj pfesunete kurzor.

Jak jste jiz zjistili elektronicky  list papiru Jje
iroky 64 znak(. Radka vdak maze mit &{fku a2z 127 znakd.
V tom ptipadé se okénko posouvd vprave a vlevo. K této

otdzce se jeSte vratime pozdéji.

5.5 Znaky ceské abecedy

Iplsob, jakym budete psdt znaky byl popsdn v odstavci
3.1. Existuj)e v8ak vyjimka z téchto pravidel - psani znaka
teské abecedy.

JelikoZz vaS mikropocitac¢ md pomérné& mdlo kldves, byl
zvolen specidln{ zplsob psani "Ceskych pismen". Tento zplsob
patcrné nebude vyhovovat profesiondlni pisafce (ostatng
kldvesnice asi také ne), ale doufam, Ze bude v maximdlni

mife vyhovovat pravé vam - uZivatellm mikropocéitace.

Cedtina se zadavd pomoci tzv. prefixového znaku.
Znamend to, Ze pfed tim neZ stisknete poZadovanou kldvesu,
stisknete pfed ni je5té jednu. V nasem ptipadé je tato
"domluvend" kldvesa q nebo Q. Ddavodt, které vedly k volbé
préiveé této klavesy, Jje nékolik. Uvedu pouze dva
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3.Z43kladni informace VII

nejdtlezitéjsi - v ¢estiné se znak g téméf nepouzivd a na

"po ruce").

vasi klavesnici je klavesa g vhodné umisténd (je

Cesky znak tedy ziskdte stiskem klédvesy q nebo Q a
potom stiskem znaku, ktery md byt opatfen hédckem nebo
¢drkou. Program automaticky opatti znak ptislusSnym
znaménkem. Konflikt nastane bud u znaki G a 4, nebo u znaki
é a é&. Tento problém je feSen tak, Ze méné frekventovany
¢tesky znak je umistén na vedlej$i klavese. Takze znak & je
na klavese w a znak G je umistén na klavese jJ.

Velké znaky Ceské abecedy ziskdte stejné, ovSem musite
byt bud v rezimu CAPS, nebo pfi psani mit stisknutou klévesu
CAPS SHIFT (v této souvislosti si znovu vsimnéte, Z7e prefix
mize byt jak g, tak Q).

Podobnym zplsobem se také zaddvaji fidici znaky pro
tiskdrnu - viz. kapitola 12 (Ridici znaky).
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3.Z4dkladni informace VIII

V nédsledujici tabulce jsou uvedeny dostupné znaky teské
abecedy vietné prefixovanych kldves:

znak teské abecedy klavesa
a a
¢ o
d d
e e
e W
i i
n n
0 )
b r
g S
t t
G u
d 3
y y
b2 z

Pokud budete potfebovat samotny =znak q, ziskdte ho

velmi jednoduse - stisknete g dvakrét po sobé.
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4 Prikazy editoru I1

4.1 Nové tadka (ENTER, CAPS SHIFT+ENTER, SYMBOL SHIFT+ENTER)

Jsou tri moZnosti jak "nagit" novou téddku : stiskem
samotné kldvesy ENTER, souasnym stiskem CAPS SHIFT a ENTER
a soutasnym stiskem SYMBOL SHIFT a ENTER.

V prvnim pfipadé (pouze ENTER) je ukontena tadka a
zdrovefi je ukon&en odstavec. Editor fyzicky odlisuje jeden
odstavec od druhého. Diky +tomu, lze odstavce formdtovat
rdznym zpGlsobem - kazdy Jjinak. Samotnou kléavesu ENTER
pouzijete pouze v ptipadé, Ze ukoncujete odstavec. Je nutno
podotknout, Ze pokud pisete text, editor na konci tédky
automaticky prejde na novou radku. Slovo, které se neveslo
na dokonéenou fddku je automaticky "ptetaZeno" na za&atek

nové réddky (word-wrap).

Ve druhém pfipadé (CAPS SHIFT+ENTER) se jednd o fyzické
ukonteni rddky. Je tedy ukonCena pouze ftddka a nikoliv
odstavec. Toho se vyuzivd pfi oddélovédni nadpist, tvorbe
tabulek a.p.

V poslednim pEtipadé (SYMBOL SHIFT+ENTER) je funkce
obdobnd, jako u samotného ENTER. Opét wukon&i fadku a
odstavec, ale navic ukon&i i strénku. Cislo strdnky ve
stavové Té4ddce se zvétsi a pii tisku textu Jje strana
ukonc¢ena.

Tyto tidici znaky se do textu wuloZi pouze v reZimu
VLOZ. V rezimu PRES se pouze pfesune kurzor na ndsledujici

radku.
Po ukon&eni odstavce se Kkurzor na ft&dce posune na

pozici, kam je nastaven zagdtek odstavce (tato pozice Je

indikovéna znakem | v pravitku).
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4 .Prikazy editoru III

4.2 Presun kurzoru o znak (CAPS SHIFT+5,6,7,8)

Kurzor mGz byt pfesunut na libovolné misto \Y
ex

e
existujicim +textu. Pokud Jjste vlastniky Spectrum Plus,

miZzete pouzit pfimo kldvesy se Sipkami.

4.3 Pfesun kurzoru po slovech (CAPS SHIFT+3,4)

Umozni posun kurzoru po slovech vlevo nebo vpravo.

4.4 Pfesun kurzoru na zad&dtek/konec fadky (SYMBOL SHIFT+Q,E)

Po. stisku t&chto klaves ((= nebo =)), se kurzor pfesune
na zacdtek nebo konec tédky.

4.5 Pfesun kurzoru o obrazovku (SYMBOL SHIFT+U,I)

Po stisku SYMBOL SHIFT+U nebo I (OR nebo AT) se kurzor
posune o0-18 fddek dold nebo nahoru.

4.6 Pfesun kurzoru na zacatek/konec textu (SYMBOL SHIFT+F  G)

Stiskem SYMBOL SHIFT+F nebo G (T0 nebo THEN) se kurzor
pfesune na zacdtek nebo konec textu v paméti.
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4 _Prikazy editoru I

4.7 Pfesun kurzoru na zacéatek odstavce (EXTD-Y)

Pfi opravovani textu se ¢tasto ocitmete v situaci, Ze
budete potfebovat pfeformdtovat odstavec. V tom pripadé Je
vdak nutné nejprve pfesunout kurzor na zacdtek odstavce.
Opakované pouziti Sipky nahoru Jje pfi vétsim rozsahu
odstavce neptijemné. Povs§imnéte si, Ze prikaz na
pteformdtovani odstavce je SYMBOL SHIFT+Y.

4 .8 Pfesun kurzoru na zacdtek dal3iho odstavce (EXTD-8)

Stiskem "8" v rezimu EXTD se kurzor pfesune na zacCdtiek
ndsledujiciho odstavce. Odstavec zacina bud znakem EMNTER
nebo SYMBOL SHIFT+ENTER (jak bylo vysvétleno vy3e).

4.9 Pifesun kurzoru na znacku pozice (EXTD-G)

Po stisku "G" v rezimu EXTD se kurzor pfesune ("G"o)
na znatku pozice, coZz je znak GRAF-R. Timto zplsobem
se mizete rychle pfesunout na uréité misto v rozsdhleém
textu.

4.10 Pfesun kurzoru na znaéku bloku (EXTD-K)

Stiskem "K" v reZimu EXTD se kurzor ptesune na
nejblizgi znatku bloku (bloc"K"), coz je znak GRPH-(Q.
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4 Prikazy editoru v

4.11 Pfesun kurzoru na tabulacéni pozici (CAPS SHIFT+SPACE)

Tento pfikaz (BREAK) ptresune kurzor na nejblizsi
pozici, kde Jje nastaven tabuldtor. Podrobnosti jsou v
kapitole B.

4.12 Pfesun kurzoru na zacatek stranky (EXTD-P)

Po provedeni tohoto pfikazu se kurzor pfesune na prvni
fddku néasledujici stranky. S vyhodou ho pouzijete pfi
kone¢né upravé textu - pfi kontrocle zda vam stranka netrhé

nadpis ¢i tabulku.

4.13 Mazani znaku (CAPS SHIFT+0, SYMBOL SHIFT+D)

Existuji dvé moZnosti, Jak smazat znak. Ta prvni
normdlni  se provede stiskem CAPS SHIFT+0 (nebo klévesa
OELETE). V tomto pripadé se sma?e znak vlevo od kurzoru a
text napravo od kurzoru posune o Jjednu pozici vleve. Ta
druhd se provede stiskem SYMBOL SHIFT a 'D° (STEP). V tomto

ptipadé se smaze znak pod kurzorem.

Je samoziejmé mozné vymazat Jakykoliv kontrolni znak

Jako konec fadky, konec strdnky atd.

4.14 Zruseni slova (SYMBOL SHIFT+A)

Pokud stisknete SYMBOL SHIFT+A (STOP), zru3ite slovo na
kterém je kurzor. Jinak fecéeno, zrusdi se text od pozice
kurzoru vlevo az do zac¢dtku dalsiho slova.
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4 Pfikazy editoru VI

4.15 Zru3eni Fadky (SYMBOL SHIFT+S)

Tato kldvesa (NOT) zru3i fddku, ve které se nalézs
kurzor. Zbytek textu je posunut o Fddku nahoru.

4.16 Vystfedit Fddku (SYMBOL SHIFT+W)

Tato klévesa ({Y) presune text na fadce tak, aby podet
mezer na obou koncich fadky byl shodny - text Jje vystfedén
vzhledem k nastavenym okrajdim textu. Vystfedény text je
vhodny pro nadpisy, titulky atd.

4.17 Zarovndni odstavce (SYMBOL SHIFT+Y)

Kldvesa (AND) zarovnd odstavec od ftadky, ve které jJe
kurzor. Z textu se vypusti pfebytetné mezery a text se
naformdtuje podle nastavenych parametrt. Podrobnéjsi popis
je v kapitole 153.

4.18 Zarovndni fddky (EXTD-T)

Pokud stisknete "T" v reZimu EXTD, F4&dka, ve které
se nalézd kurzor, se zarovnd - mezery na konci f&dky se
rozdéli mezi slova na rdadce.

4.19 Zarovnani Ffadky vlevo (EXTD-R)

Stiskem "R" v reZimu EXTD se Fddka, na které je kurzor
zarovnad k levému okraji. MNepotfebné mezery mezi slovy Jjsou
zruSeny. Tim 1lze =zru3it efekt prikaza EXTD-T a "EXTD-E.
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4 Prikazy editoru VII

4 .20 Zarovndni fadky vpravo (EXTD-E)

Vyznam Je podobny, jako ve 4.20, s tim rozdilem,
e text je zarovndn k pravému okraji.

4.21 Zkopirovani bloku textu (EXTD-C)

Stiskem klavesy "C" v rezimu EXTD, se blok textu mezi
dvéma znaky GRPH-Q zkopiruje ("C'"opy) na misto, kde se
nalézd kurzor. Tu samou funkci lze provést i volbou Opis’ v
menu 'EDIT . Podrobnosti jsou uvedeny v kapitole 7 (7.2).

4.22 ZruSeni bloku textu (EXTD-D)

Stiskem "D" v rezimu EXTD se zrudi ("D"elete) blok
textu (blok viz. 4.13). Text se zrusi vé&etn& Blokovych
znactek. Pfesun bloku textu je tedy mozné provést kombinaci
prikazd EXTD-C a EXTD-D. Podrobnosti viz 7.2. Tuto funkci je
také moZné vyvolat volbou Smazat v menu 'EDIT .

4.23 Najit dalii vyskyt fetézce (EXTD-F)

Stiskem "F" v rezimu EXTD se vyhledd ("F"ind) dalsi
vyskyt fet&zce definovaného volbou Najit v menu HLEDAT
Kurzor se premisti na zaddtek fetézce. Funkci 1ze provést
i volbou Nalézt v menu HLEDAT " . Podrobnosti  jsou

v kapitole 9.
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4 Pfikazy editoru . VIII

4._.24 Nahradit dal3i vyskyt fetézce (EXTD-A)

Po stisku "A" v rezimu EXTD se zméni ("A"1lter)
ndsledujici vyskyt fetézce, ktery byl nadefinovdn volbou
Najit v menu  HLEDAT  za fetézec nadefinovany volbou
Im&nit v tomtéz menu. Stejnd funkce se provede volbou
Nahradit . Podrobnosti jsou v kapitole 9.

4.25 Zmeéna tdadkovdni (EXTD-S,X)

Tyto funkce méni mezery mezi fadkami a to v celém
textu. P¥ikazem EXTD-S se mezery zvét3di o 1. EXTD-X mé
opaény vyznam. Touto funkci v8ak nelze zrudit jednotlivé
prdzdné tfadky v textu.

4.26 Nastaveni pravitka (EXTD-Z)

Pravi{tko lze nastavit jednoduse tim, Ze se do ng&j
skopiruje néjakd fddka z textu. To se provede tak, Ze se na
pfislu$nou radku umisti kurzor a v rezimu EXTD se stiskne
7snak "Z". Do pravitka se zkopiruji pouze znaky ),R,L,D,C a
(. Pismena ozna&uji pozice tabulétoru (kazdé pismeno
oznaduje jiny druh tabulédtoru). Znaky )» a € oznaduji levy a
pravy okraj textu. Ostatni znaky se ignoruji.

4_.27 Prepindni rezimd

Nstatni pfikazy slouzi k ptepindni rezima. EXTD-V
pfepind rezim VLOZ a PRES. CAPS SHIFT+2 (CAPS LOCK) zaping a
vypind rezim CAPS. CAPS SHIFT+9 (GRAPHIC) zapind a vyping
rezim GRAF., CAPS SHIFT+SYMBOL SHIFT zapind a vypind rezim
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4 Pifikazy editoru I

EXTD. Pifikazem CAPS SHIFT+1 (EDIT) se dostanete do hlavniho
menu .

4.28 Poiestovani textu (EXTD-I, EXTD-Q, EXTD-W)

Pokud pouZijete konverzniho programu pro prevod textu z
programu TASWORD II, dostanete patrné text bez diakritickych
znamének. Jeliko? vZak vase texty MUST mit hadky a &4arky,
jsou k dispozici prostfedky pro pocesténi textu. Pfikazem
EXTD-I pfesunete kurzor na ndsledujici znak, ktery miZe byt
opatfen znaménkem. Pfikazem EXTD-Q se pismeno opatfi bud
hd¢kem nebo €4drkou. Vyjimky jako € a ¢ se opatifi znaménkem
prikazem EXTD-W.

P£i pouziti kteréhokoliv z prikazu pro poéedtovdni, se
rezim EXTD nezrusi. Do reZzimu NORM se dostanete bud
prikazem CAPS SHIFT+SYMBOL SHIFT, nebo pokud se piikazem
EXTD-I dostanete na konec textu.
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5.Specialni znaky I
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5.Speciilni znaky IT

V rezimu GRAF jsou zpiistupnény nékteré specidlni

znaky:
GRAF-Q - znacka bloku
GRAF-R - znacka pozice
GRAF-S - vyznacnd mezera

(hard space, non-breaking space)

Na ostatnich kombinacich Jsou umistény znaky Ceské
abecedy. Tyto znaky jsou vSak pifistupné jinym mechanismem
byl popsan v odstavei 3.3.

GRAF-Q slou?i k oznaceni bloku textu. Prvni znak oznatCuje
zatdtek a druhy konec bloku. Graficky je tento znak
zobrazen jako vyplnény ctverecek.

GRAF-R oznacuje urcitou pozici v textu. Na tuto pozici se
lze piesunout pifikazem EXTD-G. Graficky je na
obrazovce zndzornén Jako prdzdny ctverecek.

(ba tyto znaky jsou pifi formdtovani textu ignorovany
(podobn& jako znaky pro Fizeni tiskdrny). Pokud tedy pfi
naformdtovani textu nékterd radka "pfectniva", zkontrolujte,
¢da téddka neobsahuje néktery z téchto znakd. Pokud ano, je
vie v pofddku (pfi tisku se tyto znaky netisknou).

GRAF-S (vyznamna mezera) md vyluény vyznam. Pfi pietahovani
slov na novou tadku a formdtovdni ma +totiz vyznam
normdlniho znaku.

Nejlépe to lze ukdzat na pfikladu: mdte v textu slovo
napsané p r ol o z e n &. Pokud byste pti Jeho psani
pourzili normdlni mezeru, pti formdtovdni tadky by se mezi
pfsmena vliozily pifebyteiné mezery. Pokud ov&em pouzijete
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5.Specidlni znaky ITI

znak .GRAF-S slovo zistane nezménéno. Daldi pouziti je treba
u psani vlastnich jmen spoleéneé s titulem: Doc. Melichar.
Pfi pouziti normdlni mezery by se mohlo stdt, Ze titul Doc.
by ztistal na konci rddky a jméno by bylo na zagdtku dalsi

tadky .

Graficky Je na obrazovce zndzornén jako malé pismeno u
(toto grafické vyjadfeni znaku "mezera" Je pfevzato z
potitatového oboru). Znak GRAF-S je mozné ziskat i sougasnym
stiskem SYMBOL SHIFT a SPACE. Toto ale neplati pfi zaddvani
argumentd v menu - zde je nutné pouzit GRAF-S.

Pfi tisku se samozfejm& misto znaku GRAF-S5 tiskne
mezera. Znaky GRAF-Q a GRAF-R se pfi tisku ignoruji.
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.Menu 1

666.70 Svazarmu D-WRITER 39



6.Mcenu V/V 11

Toto menu vam umozni oSetfovat textové soubory na
magnetofonové pasce a mikrodrajvu. D&le mdaZzete definovat
volikost tisknuté strdnky a spustit tisk.

6.1 Smazat

[ato volba vam umozni smazat soubor =z mikrodrajvu.
Nejprve zaddte jméno souboru a ¢&islo drajvu. Pokud neni
pripojen  Interface 1, pfikaz je 1ignorovan. Pokud neni
pripojen drajv, nebo neni vsunuta kazeta, objevi se hléaseni
"Microdrive not present". Do editoru se vrdtite piikazem
jusykia BASTC - RUN (klédvesa "R" a potom ENTER).
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.Menu 11

6.2 Adresart

Tento ptikaz vypiSe adresaf. I tento pitikaz Je

ignorovén, pokud neni pfipojen Interface 1.

6.3 Vstup/Vystup

Maly bily Ctverecek \% rdmecku pted slovem
Microdrive  indikuje, Ze text se uklada a cte z
mikrodrajvu. Pokud chcete €teni a wuklddédni nasmérovat na
magnetofon, pfesunete 3ipku na slovo MGF  a stiskn&te ENTER
nebo "0". Pokud neni pripojen Interface 1, Je automaticky
platnd volba MGF.

Po nahrdni editoru je ovléadédni Sipky v menu tizeno z

kldvesnice. Volbou moZznosti Ovladaé¢ Jje tizeni pfepnuto na

ktiZovy ovladac¢ pripojeny pomoci interfejsu typu Kempston.
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6.Menu V/V Iv

Volba My3  umozni ovldddni pomoci my$i, kterd je ptipojena
pomoci interfejsu MIREK.

6.4 Rizen{ tiskarny

Tento ptikaz je normdlné ignorovén. Pokud bo zvolite
b&hem tisku (po p¥ikazu Tisk ), na obrazovce se objevi
tislo vytisknuté strdnky a ¢islo tisknuté kopie. Je mozné
zru$it tisk, nebo se vrdtit do editoru. Podrobnosti Jjsou
rozvedeny v kapitole 15.

6.5 Cist

Tento ptikaz se zeptd na jméno souboru a tislo
mikrodrajvu. Jméno souboru a <¢islo drajvu se uloZi do
glavové radky. JestliZe soubor s timto jménem jiz existuje,
text v tomto souboru se nadte do paméti misto existujicibo
textu (ptiddni textu lze provést pomoci blokové operace,
viz. kapitola 7). Pokud soubor neexistuje, pouze se pfipravi
vystup o tohoto souboru. JestliZe +tedy nyni pouZijete
pt{kas Psdt | text v paméti se wulozi do specifikovaného

souboru,

Pokud pouzivdte magnetofon, zaddte pouze jméno  souboru
a4 tun s z pdsky nahraje. JestliZe Jje prvni znak ndzvu
souboru tedka ("."), potom se nahraje prvni nalezeny textovy

soubor.,
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.Menu

6.6 Papir

Kterykoliv z parametrl tykajici se tisku textu mdZete
snadno zménit. Sipku umistite nad nédzev pfislu3ného
parametru a stisknete ENTER nebo "0". Potom vloZzite novou
hodnotu a ukontite kldvesou ENTER.

Parametr Levy okraj ur¢uje pocet mezer, které se
vytisknou pfed tiskem kazdé Fdadky textu. To vam wumozni
posouvat text po strance (napf. vystfedit).

Horni okr. urduje potet radek, které jsou vynechany
pfed tiskem strdnky. Analogicky Delni okraj potet téddek

vynechanych na konci strdnky.
Délka listd ™ urduje potet fadek na kazdé vytisténé

strance (veéetné& horniho a dolniho okraje). Standardngé se v
editovaném textu méni ¢islo strdnky po kazdych 54 Fdédkach
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6 Muna V/V VI
(o2 Ju 60-3-3). Je ov3em mozné strankovat explicitné
ridicfm snakem SYMBOL SHIFT + ENTER.

Mesapomente, 2e tyto parametry jsou uloZeny s textem a

po pouritf ptikazu ‘Cist se nastavi na hodnotu, kterou m&ly
i1 provedeni pfikazu Psat’.

6.1 lisk

Probereme jednotlivé parametry pfi tisku. V pravém
horn{m rohu mazete zvolit typ pisma pro tisk textu. Pokud

navolite parametr Ignore style , zustane tiskarna v

povodan{m rezimu.
Ddle méaZete zvolit rozsah tisténého textu. Pokud
svolfle VSe |, tiskne se cely text. Pfi volbe ‘Kelik',

saddle prvni a posledni tisténou stranu. Pokud ¢islo
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6.Menu V/V VII

nezaddte a stisknete pouze ENTER, dosadi se ¢&islo strany,
kde se naléza kurzor.

Pokud tisknete na skladany perforovany papir (formuldf),
zvolite parametr Formulaf . V tom ptipade je tisk
nepferu$Sovany. Pokud budete +tisknout na jednotlivé. 1listy,
zvolite rezim ‘Listy . Po kazdé vytisténé strance Je tisk
zastaven a je moZné ho znovu spustit volbou Dalsi v menu

Rizeni tiskdrny .

Cislo u parametru Kopie wudavad, kolikridt se md text
vytisknout. Vyznam <&isla u parametru Priorita’ bude
vysvétlena ddle.

Pokud jste nadefinovali vsechny parametry, mGzete bud
stisknout BREAK a tim se vratit do editoru, nebo zvolit
pfikaz OK . V tom pfipadé se spusti tisk. Rizeni se ptedd
do ptikazd menu Rizeni +tiskarny , kde se zobrazi &islo
tisténé strdnky a ¢islo kopie. Pokud se toto menu neobjevi
hned celé, staci stisknout libovolnou kldvesu. MNyni m3zete
ukonéit tisk volbou Ukongit . Volba Dal3i  m& dva vyznamy.
Pokud byl tisk zastaven kvali volbé Listy (t.j. pfi tisku
jednotlivych stran), volba zpdsobi pokradovani tisku. Pokud
se tiskne, volba zplsobi ndvrat do editoru. Nyni Jje moZno
pouzivat editor pouze k ptiddvani textu na konec dokumentu.
Neni mozné pouzivat pifikazy typu Tisk , 'Cist’, FORMAT a

Inic .

Myni tedy mdZeme vysvétlit vyznam ¢&isla u parametru
Priorita’. Pokud aktivujete souéasny tisk a editaci volbou
Dal3f v menu Rizeni tiskarny , rychlost tisku se

pochopitelné zmen$§i. SniZenim Priorita se sniZzi rychlost
editoru a zvy3i rychlost tiskdrny. Implicitni hodnota 2
vyhovi pro vét3inu pifipadi, nebot pokud neni stisknuta Zadné
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6.Menu V/V VIII

kldvesa, rychlost tisku se pochopiteln& zvySuje. Pokud
chcete tisknout maximdlni rychlosti, musite =zistat v menu

Rizeni tiskarny . Pokud budete chtit opustit toto menu, je
nezby1tne nutné, uéinit to volbou Dal3i’. Pokud
byste opustili menu stiskem kldvesy BREAK, nebude sougasny
tisk a editace sprdvné inicializovan.

6.8 Tisk dopisd

Tato volba umoznuje tisk "dopliiovanych text(", napf.
dopist(mailmerging). Jeliko? tato volba je realizovdna
jinym programem a Jje nezbytnd pfitomnost Interface 1 a

mikrodrajvu, nebude tato volba bliZe popséna.

6.9 Inig

Tato volba umoZfiuje nendvratné smazat text v paméti.
Pokud volbu potvrdite, objevi se podfizené menu, kde Je
nutno volbu potvrdit je3té jednou. Ddvody, vedouci Kk této

opatrnosti neni snad nutné vysvétlovat.

6.10 Psat

Jak jiz bylo feceno vySe, tato volba wulozi text na
mikrodrajv nebo na magnetofon. Pokud se text uklddd na
pdsku, je nutné vlozit Jjméno souboru. Pokud misto jména

Ll L

souboru vlozite znak ", Jako ndzev souboru se vezme
implicitni jméno uvedené ve stavové tédce.
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.Menu

6.11 Overit

Po volbé& tohoto pfikazu vlozite Jjméno souboru, ktery
chcete ovétrit. Ovéteni. Je provedeno tak, Ze &teny soubor Je
porovnavan s textem v paméti. Pokud je vse v potddku, menu
zmizi. Pokud byla nalezena chyba, objevi se bud zréava
"Neovétfeno" nebo "Chybny soubor". V ptipadé&, Ze se ovéfovani
provaddi z magnetofonu, je moZzné misto Jména vlozit. znak
tecka ("."). Potom se ové&fuje prvni nalezeny soubor.
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.Menu I I
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.Menu I II

V tomto menu jsou obsaZeny blokové operace, nastaveni
kombinace barev, pozice zvonku, zobrazeni pravitka a

tislo prvni stranky.

|

Cislo u parametru Stranka ¢. urcuje ¢islo prvni
stréanky textu (toto ¢&islo je uloZeno sholu s textem).
Pozice zv. uddvd &islo sloupce, na kterém se ozve zvonek
(obdobnou funkci md i psaci stroj). INK ', PAPER’ a
BRIGHT  uréuji barvy na obrazovce (pokud byste chtéli zadat
stejné ¢€islo u INK a PAPER’, program vasi volbu
neakceptuje). Parametr ‘Ukaz  uréuje, zda je  pravitko
zobrazeno, ¢i nikoliv.
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7_Menu EDIT I1I

7.1 Operace s blokem

K dispozici Jsou celkem &tytfi volby. Blok je £ast textu
mezi znaky GRAPHIC Q. Volba Opis zkopiruje blok na pozici
kurzoru. Smazat zrusi blok véetné omezovacich znakd.
Funkce Naéist vlo?{ obsah zadaného souboru na +to misto
v textu, kde je umistén kurzor. Funkce Psat’ ulozi obsah
bloku do souboru. Formdt souborl, se kterymi pracuji piikazy

Nacist a Psat Je shodny s formdtem standardnich soubord
(t.3. téch, se kterymi pracuji ptikazy Psat’, ‘Cist’
a - 0vérit v nemu V/V ).
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8.Menu TEXT 1
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8.Menu TEXT I

V tomto menu se wuréuje formdt textu a 1lze wuréit
definici tabulétorua.

r
st 1
o st o
U

T

Parametry ‘Levy’, 'Pravy  a ‘Zarovnany uddvaji format
textu. Levy  text m& 1levy okraj zarovnany a pravy
rozhozeny. Pravy text md pravy okraj zarovnany a levy
rozhozeny. Zarovnany text méd pravy i levy okraj zarovnany.
(Stejny formdt pro jednu féddku lze vyvolat i Fidicimi znaky
EXTD-R, EXTD-E a EXTD-T).

Stfedni” text Je vycentrovdan mezi levym a pravym
okrajem. (Stejny formdt pro Jjednu £fadku ziskdte tidicim
znakem SYMBOL SHIFT+W).

Cislo u parametru ‘Levy okraj uddvd pozici levého

okraje. Implicitni hodnota je 0. Neni vyhodné definovat tuto
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8.Menu TEXT I11

hodnotu vét3i nez 0, nebot se tim =zvétsuje potfeba paméti
pro ulozeni textu (Radky jsou zleva dopln&ny mezerami). PFi
zmé&n& tohoto parametru se zdrovefi na stejnou hodnotu nastavi
i parametr Odstavec .

Parametr 'Pravy okraj  uddvd pozici pravého okraje
textu. Implicitni hodnota Jje 59. Pravy okraj Jje mozné
posunout aZz na pozici 126. V tomto pfipadé se zobrazeny text
posune vlevo, pokud se kurzor dostane do sloupce vétSiho nez
63. Sifka tfadky nadefinovand levym a pravym okrajem nesmi
klesnout pod 6 znaku.

Cislo u parametru Odstavec uddva pozici odstavce. Na
zatdtku odstavce (po stisku ENTER nebo SYMBOL SHIFT+ENTER)
se kurzor automaticky pfesune na tuto pozici. Implicitné Je
tato hodnota rovna 0, t.j. Jje  shodna s levym okrajem
automatické nastaveni se neprovede. Pozice odstavce Je

zobrazena na pravitku znakem (s vyjimkou, kdy je pozice

odstavce shodnd s levym okrajem).

Déleni indikuje zapnuti, nebo vypnuti automatického
"ptetahovani" slov. PFi vypnuti se slova automaticky
nepifetahuji na zacCédtek daldi fadky - slova na konci fadky

mizete ruc¢né rozdélit.
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8.Menu TEXT Iv

8.1 Volba ‘Tab’

Po zadédni pozice po volbé Smazat se na této pozici
zrudi tabuldtor (pokud existuje).

Volba Zrusit v3e  zrusi viechny tabulatory.
Volba Nahodit si nejprve vyzadd pozici a potom na
této pozici nastavi tabuldtor. Typ +tabuldtoru je urden

stavem parametrt ve skupiné& TYP a ‘Plnéni .

Nyni popideme vyznam Jjednotlivych vlastnosti
tabuldtoru. Nejprve to budou vlastnosti ze skupiny "TYP'

Levy  tabuldtor je normdlni tabuldtor, na jaky jste

zvykli z psaciho stroje. Na pravitku Jje tento tabuldtor
zobrazen pismenem L (Left).
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8.Menu TEXT

'Pravy' tabuldtor =zarovnd text, ktery napisete po
najeti na tabulaéni pozici, doprava. Zarovndvdni vklddaného
textu zastavite bud najetim na dalsi tabula&ni pozici, nebo
volbou libovolného prikazu. Ma pravitku je zobrazen pismenem
R (Right).

Stfedni ” tabulator vycentruje text, pficéemz stied
textu je totoiny s pozici tabuldtoru. Tento tabulator je na
pravitku znacéen pismenem C (Center).

Tabuldtor K te&ce je podobny tabuldtoru Pravy’, s
tim rozdilem, Ze =zarovndvdni doprava 1lze pferusit navic
znakem tedka ("."). Tento tabuldtor je moZno pouzit pro
zarovndni ¢isel s desetinnou teckou. Na pravitku se znacéi
symbolem D (Decimal).

Vlastnost ve skuping Plnéni  definuje znak, kterym je
vyplnéna cesta kurzoru p#i najeti na tabulaéni pozici.
Implicitni hodnota je Nic', coZ znamend, e se plnéni
neprovddi a kurzor se pouze piresune na tabulaéni pozici.
V ptipadé, Ze na misté, kam se md kurzor piresunout, neni
text, doplni se mezery. PPi volb& “...... [ ’

a " se plnéni provadi ptislusnym znakem.

666.70 Svazarmu D-WRITER



666.7Z0 Svazarmu D-WRITER 58



9 .Menu HLEDAT I

666.70 Svazarmu D-WRITER 59



9.Menu HLEDAT 1

Volby v tomto menu vdm umoZni vyhledat wurg&ity text
a pripadné tento text nahradit jinym.

e A

e

9.1 Najit text

Volba 'Najit  vam umozni zadat text, ktery chcete
hledat. P#i vkladdni textu miZete pouzit kterykoliv znak,
véetné téch, které jsou pitistupné v rezimu EXTD nebo GRPH.

Je také moZné pouzit tzv. volného formdtu (wild card) -
pokud na nékterém mist& hledaného textu pouzijete zmak "7",
znamend to, Z7e na této pozici mize byt 1libovolny znak.
Mapfiklad pokud zaddte text "smr?", bude vyhleddno nejen
slovo "smrt", ale také "smrk","smrz" atd. Pokud zaddte "7?77?"

budou nalezena v&echna slova, kterd obsahuji tfi pismena.
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9.Menu HLEDAT II1

Neni v8ak mozné vyhledat text, ve kterém je obsaZen
prdvé znak "7?".

9.2 Zménit text

Volba “Zm&nit  vam umozni nadefinovat text, kterym se
midZe nahradit nalezeny text. Pifi zaddvani tohoto textu nelze
pouzit volného formdtu - "?" je normdlni znak.

9.3 Cinost p¥ikazd Nalézt/Nahradit

Po volb& Nalézt (nebo pouzitim pifikazu EXTD-F), se
kurzor automaticky presune na ndsledujici vyskyt textu
nadefinovaného volbou Najft . Pokud je zapnutd volba ‘Celé
slovo , nalezne se pouze vyskyt celého (odd&leného) slova.
To znamend, Ze pokud chceme najit slovo "vlk", nebude toto
slovo nalezeno napiiklad v textu "vlkodlak". Slovo "vlk"
bude nalezeno napiiklad v nékterém z ndsledujicich texta:

"vlk b&zi", "(vlk bezi)", "(vlk) beézi", "vlk! beézi", atd.

Pokud Jje volba Celé slovo vypnuta, naleznou se
v8echny vyskyty v textu. JestliZe nechdite nalézt slovo "to",
bude nalezeno v textech : "auto", "topurko", "to je meloun"
atd.

Volba Malé/velké pismo’ uddvd, zda se pii porovnavani
texth ma brat zretel na velkd a mald pismena. Pokud je volba
Malé/velké pismo zapnuta, znamend to, Ze pokud hledame
napfiklad text "banka", Jje nalezen pouze vyskyt slova
"banka" a ne napiiklad "BaMka" &i "BANKA". Tyto texty by
byly nalezeny pouze v ptFipadé, Ze by volba ‘Malé/velké
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9.Menu HLEDAT Iv

pismo’ byla vypnuta.

Volba ‘Nahradit’ (nebo  prikaz EXTD-A), vyhledd
ndsledujici text nadefinovany volbou Najit  a nahradi jej
textem nadefinovanym volbou Zm&nit . Vyhodu tohoto piikazu
zjistite v okamziku, kdyZz budete potfebovat nahradit pouze
nékteré vyskyty textu. Napfiklad pokud chcete v dopisu
zmgnit titul "Ing." za titul "Doc.", nejprve nadefinujete

volbou Najit  slovo "Ing." a potom volbou . Zménit slovo
"Doc.". Potom ptikazem EXTD-F naleznete vyskyt slova "Ing."
a pfikazem EXTD-A (pokud je to ten sprdvny vyskyt) toto

slovo zménite na "Doc.".

Algoritmus, ktery provadi volbu "Nahradit’ je
"inteligentni" : Pokud napiSete text -

Dobré Jitro
dobré jitro
DOBRE JITRO

Nyni nadefinujte volbu ’‘Najit™ na "jitro" a volbu
Iménit  na "RAno". Potom vypnéte volbu 'Malé/velké pismo’.
Pokud nyni trikrédt provedete pfikaz EXTD-A, dostanete text

Dobré Réno
dobré réno
DOBRE RAND

Z ptikladu jJe tedy vidét, Ze jsou respektovdna mald a
velkd pismena. Pokud byste provedli tento pfiklad jesté
jednou, ale se zapnutou volbou Malé/velké pismo’, bylo by
viude dosazeno slovo "RAno" (t.j. stejné, jaké bylo zadéno
ve volbg Zménit’).
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9 .Menu HLEDAT

Volba 'OK’ nalezne a nahradi v&echny vyskyty textu
pocinaje pozici kurzoru. Odstavec, ktery obsahoval
nahrazovany text, se automaticky zarovnd (Podle praveé
nastavenych charakteristik). Pokud jiZz neni v paméti misto
pro nahrazovany text (v pripadé Ze novy text je del3i ne2
stary), nahrazovadni se preru3i a zobrazi se hlé&seni "Plnd

pamét".

Vsechny pfikazy pro vyhleddvani a nahrazovédni uvazuji
pouze text od pozice kurzoru do konce.

9.4 Stranka

Touto volbou mGZete najet kurzorem na za&dtek strénky.
Volbu pouzijete pri zdavéreénych dpravéch textu, pti
zjistovadni, zda strédnka nékde nevhodng& nerozdé&li text a
pokud ano, zabranite tomu explicitnim odstrdnkovanim
(SYMBOL SHIFT + ENTER). Pokud zadite &islo neexistujici
strédnky, kurzor se presune na konec textu. Podobnou funkci
m& ptikaz EXTD-P, ktery pfesune kurzor na zacédtek
nédsledujici stranky.
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10.Menu FORMAT I1

V tomto menu se voli formdt &islovdni a oznadovani
strdnek.

10.1 Formiat &islovani strének

Je pét raznych zplsobd Cislovdni strdnek. Implicitni Je
volba Arabskd . V tomto pripadé se stréanky Eisluji
normdlnimi arabskymi C€islicemi v rozsahu od 1 do 65535.

Volby “Rimskd mald a "Rimskd velkd  zpasobi, e se
strdnka ¢isluje rimskymi cislicemi v rozsahu 1 az 3999.
Rozdil mezi témito dvéma volbami je pouze v tom, =zda jsou
pou?ity malé nebo velké znaky (t.j. xii nebo XII).

Pokud zvolite Pfismena velkd nebo Pismena mals’,
strdnky budou oznaceny pismeny. Postup pfi "tislovdni" Je
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10.Menu FORMAT II1

ndsledujici : prvni strana - a, dalsi - b,c,d,
.z,aa,ab ... Rozsah &islovani je 1 a% 702 (a .. zz). Zda se
bude "&islovat" malymi &i velkymi pismeny zdleZ?i na pouzité
volbe.

Dvé posledni moZnosti, t.j. ‘Rimskd .. a Pismena

se vétSinou pouzivaji pfi c¢islovani ptiloh.

10.2 Hlava a pata

Po volb# Hlava &i Pata se objevi ndsledujici menu

Toto menu vam umozni bliZe specifikovat text, ktery se
bude tisknout na zacdtku a konci stréanky.

Tento text miZete zadat pomoci obdélniku pod néapisem
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10.Menu FORMAT 1

"Hlava" ("Pata"). Pokud v tomto textu pouZijete znak "@"
dosadi se za néj ¢islo tisténé stranky. Pokud tedy napiSete
texty jako napriklad : "#", "strana #" a "-#-", bude se
tisknout "26", "strana 26" a "-26-" (pokud je &islo tisknuté
stranky 26).

Volba Levy zpGsobi tisk textu hlavicky od zaGédtku

levého okraje.

Volba Pravy  je opak volby ‘Levy . Hlavitka je
vytisténa tak, aby posledni pismeno bylo na pravém okraji.

Volba Stied  je implicitni - - hlavigdka je tisknuta

doprostted strany.

Volba Stfidani’ tiskne text hlavigky na liché stranky
vpravo a sudé stranky vlevo. Tato '‘volba se pouzivd, jestlize
tisknete z obou stran papiru. Hlavi¢ka je tedy tisknuta vzdy
k vnéjsi hrané papiru.

Posledni volba Okraj definuje na které fadce horniho,
nebo dolniho okraje (velikost tohoto okraje se definuje
volbou Papir v menu V/V ) se bude tisknout hlavicka.
Implicitné je velikost horniho a dolniho okraje 3

Radka 3
Radka 2
Radka 1

Pokud tedy zadate hodnotu Okraj 3, bude se tisknout
hlaviéka na fé&dce 3, t.j. na prvni téddce okraje. Implicitni
hodnota 2 zplGsobi tisk hlavigdky na Tfddce 2. Pokud bude

hodnota Okraj rovna nule, hlavitka se nebude tisknout.
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11.Menu INFOD I
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11.Menu INFO II

Je zde uveden pfehled pfikazt, ndzev instalovaného
ovladace tiskdrny a velikost zbyvajici volné paméti pro text.

666.720 Svazarmu D-WRITER 70



12.Ridici znaky I
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12.Ridici znaky II

Ridici znaky pro tiskarnu se do textu vkldadaji podobné,

jako znaky ceské abecedy - pomoci prefixu, pismenem "g".

Stiskenete pismeno "g", nebo "Q" a potom ¢&islo 1 a¥ 8.

Ridici znak je zobrazen na obrazovce specidlnim znagkou - v

horni &dsti je ¢&islo ridiciho znaku (podle +toho, kterd

tislice byla pfi zaddvadni stisknuta) a v dolni ¢&sti je bud
"

znak "+", nebo znak "-" podle toho, zda m& byt p¥isludny
rezim tisku zapnut ("+"), nebo vypnut ("-").

Témito ¥idicimi kody mdZete v prab&hu tisku m&nit druh

pisma, t.j. syty tisk, dvojitd 3ifka, podtrZeni atd.

Ndsledujici tabulka wuddvd standardni vyznam fidicich
kodd. Je samozfejm& mozné pojmenovat kody zcela libovolne,
ale je pochopitelné, Ze ndzev by mél odpovidat nadefinovanému
vyznamu.

Samotné pfikazy BEZ SYMBOL SHIFT dany rezim zapinaji a
pfikazy SE SYMBOL SHIFT rezim vypinaji.

ZAPNOUT RIDICT ZMAKY VYPNOUT

1 - enlarged (zvetdeny tisk) - !
2 - double stirike (syty tisk) - §
3 - italic (kurziva) - X
4 - proportional (proporéni tisk) - §
5 - underlined (podtrzeni) - %
6 - condensed (zhustény tisk) - &
7 - subscript (dolni index) -

8 - superscript (horni index) - (
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12.Ridici znaky III

Standardni hodnoty fidicich koda lze libovolnd m&nit
postup je uveden v kapitole 16.

V prdbéhu formdtovani Jsou fidici znaky ignorovény:
pokud napifiklad vlozite na radku dva kontrolni kédy a mate
navolen rezim Zarovnany , fddka bude =zarovndna, ale dva
znaky budou ptec¢nivat ptes pravy okraj. V prabéhu tisku v8ak
budou kontrolni znaky pouzity pro fizeni tiskdrny a +téadka

tedy bude vytisténa sprdvné.
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13.7Zarovnan odstavce I
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13.Zarovnan odstavce II

13.1 Obecné& k zarovnani.

Pokud provedete v textu ngjaké zmény (vymazete, vloZite
gi zménite text), Je vétSinou nezbytné znovu <zarovnat
odstavec, ve kterém Jjste zmgny provadéli. Zarovndni se
provede fidici klavesou SYMBOL SHIFT+Y (AND) - wviz. 4.12.
Tento pfikaz zarovnd odstavec, ve kterém se nalézd kurzor.
Radka, ve které je kurzor, se zdrovel povaZuje za zacCdtek
odstavce. Je tedy nutné prfesunout kurzor na zatatek
odstavce, ktery chcete naformdtovat a stisknout AND. Na
zatdtku prvni fdadky odstavce bude vynechdno nékolik mezer
potet mezer je stanoven volbou Odstavec’” v menu TEXT (viz.
8.10).

Odstavec je ukoncen znakem ENTER, nebo SYMBOL SHIFT +

ENTER. Znak CAPS SHIFT+ENTER pouze "nac¢ne" novou fddku bez
ukonteni odstavce (viz 4.1).

13.2 Zména formiatu odstavce.

Dejme tomu, Ze jste odstavec napsali nezarovnany
( Levy ) a nyni chcete, aby tento odstavec byl =zarovnany.
Pottebujete tedy zménit format odstavce. Postup je

ndsledujici:

a. V menu 'TEXT zvolite prislusny format (viz. kap. 8).
b. Prfesunete kurzor na prvni Pddku odstavce a stisknete AND.

Pfesunuti kurzoru na =zacadtek odstavce 1ze provést
pfikazem EXTD+Y.

Zatétek prvni fadky je odsazen. Vyjimku tvofi pripad,
kdy je navolen Stredni forméat.
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13.Zarovnani odstavce III

13.3 Zmeéna okraja odstavce.

Postup je shodny-jako v pfedchdazejicim ptripadé, s tim
rozdilem, %e v menu TEXT se zméni parametry “Levy okraj a

Pravy okraj

13.4 Pouziti spravného formatu.

Standardné je nastaven Zarovnany formit s okraji 0 a
59. Tyto hodnoty jsou vhodné pro tisk textu na standardni
format papiru A4.
Jak vidite, zménou téchto
parametr®, madZete ziskat rdznou
grafickou Upravu. Je na piiklad
moZné zménou okraje odstavec
"zdzit" (jako napfiklad
tenhle), nebo naopak psat text

s vétsi Sitkou nez 64 znakd.

Do paméti je mozné ulozit 9 az 10 stranek textu - pokud
jsou nastaveny standardni parametry. Pokud pouzijete
nenulovy levy okraj, poc¢et strdnek uloZenych v paméti bude
men5i. Neni vhodné pouzivat nenulovy levy okraj, s vyJimkou
krdtkych odstavci, protoZze Jjinak rostou ndroky na pamét, ve
které je text ulozen. Pokud pouzijete pravy okraj vétsi nez
je standardni hodnota (60), pocéet stran se snizi, ale

mnoZstvi textu uloZeného v paméti se nezméni.
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14 Zobrazeni textu I
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14 .Zobrazeni textu 11

Pokud vase tiskadrna dovoluje tisknout fdadky s délkou
vétsi nez B0 znakd, mizete zménit pravy okraj textu na
jinou, vétsi hodnotu, nez Jje standardnich 60. MNapfiklad
nékteré tiskdrny umi ve zhuSténém rezimu tisku vice nez 100
znak® na fadku. PfestoZe na obrazovce je mozZné zobrazit
pouze 64 znakl, neni problém vytvofit text s delsimi
fadkami.

Pokud tedy napfiklad nastavite pravy okraj na hodnotu
79, mizete na fadku napsat az 80 znakt. Jakmile kurzor
opusti pravy okraj obrazovky, cely text se posune stranou.
Timto zpUsobem mdZete (pfi vhodn& nastaveném pravém okraji)
napsat na féddku az 127 znak(.

Zobrazovéani textu na obrazovece je tzv. "transparentni"
vzhledem k operacim editoru, coZ znamenda, Ze pokud Je text
na obrazovce posouvan nebo zobrazovdn, Jsou akceptovany
ptikazy editoru - chod programu neni zpomalen.
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15.Tisk textu I
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15.Tisk textu II

15.1 Jak tisknout.

V této kapitole jsou shrnuty zdsady prfi tisku textu.
Viz. také odstavce 6.4, 6.6, 6.7 a kapitoly 10, 12 -a 18.
Pfed prvnim tisknutim je nutno "nainstalovat" editor pro

vdmi pouzivany druh tiskarny a interfejsu.

Pted tim, nez budete tisknout text vytvofeny editorem,
je nutné nastavit nékteré parametry tykajici se tisku. Jedna
se napfiklad o ¢islo prvni strany (7.1), délku tisknuté
stranky (6.6) a zdhlavi a konec stranky (10.3). Ve velkém
mnoZstvi pifipadd by meély vyhovovat standardné nastavené
parametry. Pokud budete ménit tyto parametiry, je vhodné tak
ucinit p f e d  nahranim textu na mikrodrajv nebo pasku,
nebot tyto parametry jsou wulozeny spolu s textem a pti
opétném nahrani textu jsou automaticky obnoveny.

VZDY PRED TISKEM ULOZTE TEXT

Pokud totiZz nastanou pifi tisku néjaké problémy - chyba
v komunikaci, zapnuti tiskarny atd. - je mozné se k textu
vratit jeho opétovnym pfectenim. V opacném pifipadé mize byt
znicéena va3e mnohahodinovd prace.

Ve vétsing pfipadd je nutné pro ziskani dobré grafické
dpravy definovat v nékterych mistech textu explicitni
odstrankovani - strdnka rozdéluje nadpis, obrazek ci
tabulku. Nejprve tedy zkontrolujete pomoci volby Strédnka v
menu HLEDAT kde jsou za&dtky stran (je moZné rovnéz pouzit
pifikaz EXTD-P). Pokud je to nutné, znakem SYMBOL SHIFT+ENTER
nadefinujete novy zacdtek strany.

Neni vhodné text s timto explicitnim stréankovédnim
archivovat, protoze pfi zménach textu potom mlzete dostat
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15.Tisk textu III1

nesprdvné rozdéleni strdanek. Na rozdil od implicitniho
strdnkovédni (podle délky stréanky) nereaguje explicitni

strdnkovédni na vklddani a vypou§téni rédek.

Nyni tedy volbou 'Tisk aktivujete tisk. Mejprve mlZete
nadefinovat nékteré parametry dostupné v tomto menu. Tisk
spustite volbou OK . Po této volbé se aktivuje menu "Rizeni
tisku . Volbou Dal3i se mizete vrdtit do editoru (rychlost
tisku se snizi) a nebo volbou Ukon&it zastavit tisk (pokud
méd vaSe tiskdrna vnitfni pamét, Je moiné, Ze se tisk
nezastavi bezprostfedné po provedeni této velby). Pokud mate
nastavenu volbu tisku na Jednotlivé 1listy, tisk se po
vytisknuti strédnky zastavi a po =zaloZeni nového listu do
tiskdrny se v tisku pokraZuje volbou Dal3i v menu “Rizeni
tisku .

15.2 Tisk textd vét3ich neZ je kapacita paméti.

Pokud chcete vytvoifit dokument vétsi nez 10 strének
(t.3. vic nez se vejde do paméti), dodrzujte .néasledujici

postup:

a. Napiste 7 a? 8 strdnek textu a nadefinujte vSechny

parametry pro tisk.

b. Ulozte text.

c. Vyma?te text volbou Znié& .

d. Volbou 'Cist’ nadefinujte jméno (pouze u microdrive).

e. Volbou ‘Cislo strdanky v menu EDIT  nadefinujte &islo

prvni strany.
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15.Tisk textu 1

f. Opakujte postup od bodu a.

Pokud Jjste napsali cely text, nahrajete postupné
vdechny cdsti textu a postupné je vytisknete.
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1l6.Instalace tiskarny 11

16.1 Instalace

Pokud nahrajete D-WRITER poprveé, musite provést
instalaci tak, aby program fungoval s va3i tiskdrnou a

interfejsem. PFi instalaci si zaroven urcite, kam
instalovanou verzi uloZite - =zda na mikrodrajv, ¢&i na
magnetofon.

Pokud tedy nahrajete poprvé program ze zakoupené
kazety, automaticky se spust{ instala&ni program ( program
nahrajete ptikazem LOAD ""). Objevi se ndsledujici menu:

Volbou pod hlavidkou Ovlada&é maZete =zvolit jeden z

péti ovladacl, které instalaéni program obsahuje. Texty u
jednotlivych voleb jsou proménné a zdleZi na typu ovladade.
Tento text je vlastné ndzev ovladade (viz. 16.3)- shodné
jméno se zobrazi i ve vlastnim programu pfi vyvoldni volby
INFO . Zpasob viazeni vlastniho ovladade Jje popsdn v
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16.Instalace tiskarny ITI

odstavci 16.3.

Volba ‘Rychlost  definuje pfenosovou rychlost  pii
pou?iti ovladade s nazvem RS232 IF1°. V&imnéte si, %e tento
ovladaé je rovnéZ implicitn& zvolen. Standardni rychlost,
kterd je také nastavena, je 9600 baud.

Volbou “Teéka se definuje kod, ktery se bude posilat

na tiskdrnu misto znaku "." (tegka). Normélng& je zde
nadefinovand hodnota 46 - t.j. znak ".". Je v8ak mozné
napfiklad zménit tuto hodnotu na 44 - t.]. "o

V anglosaskych zemich se totiZ ¢drka pouZiva jako oddélovat
£4dd v éislech. Vy tuto volbu patrné nikdy nevyuzijete.

Volby pod hlavitkou "Ridici kody vam umoZfiuji zvolit
jednu ze t¥i moZnych definic ridicich koda. Ve volbg
Epson’ jsou nadefinovany fidici znaky odpovidajici
tiskdrndm typu EPSON (a kompatibilni). Volba Diablo” je
urégena pro tiskdrny typu "daisy wheel"™ (kopretina, typové
koletko). Ridici kody v této volbgd jsou vhodné pro psaci
stroj ROBOTRON 6811 (opatfeny interfejsem pro simulaci
rozhrani CENTRONICS ing. Koutského z V5SE Plzefi). Posledni
volba 'Dal3i  vam umozni nadefinovat si vlastni konfiguraci
fidicich kodd bez toho, Ze byste museli pifedefinovat
ptedchdzejici volby (coZ ov3em neznamend, Ze Je nemQZete
pfedefinovat). V této volb& jsou fidici kody nadefinovany

Jako prazdné.

16.2 Zmény fidicich koda

Pokud zvolite néktery z ovladadt, mOZete zjistit, Ze
standardni definice fidicich kodi va&m nevyhovuje a tudiZ
chcete definice zménit. Do editace kodd se dostanete volbou
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16.Instalace tiskarny I

Modifikovat. Objevi se ndsledujici menu (v3imnéte si, Ze
jméno definice je v levém hornim rohu):

e rs———

[

fddka  definuje posloupnost znakt (max 4), které budou
posldny pifi ukongeni fadky. Nékteré tiskdrny vyZzaduji pouze
CR ¢i LF, nékteré vyzaduji oba dva.

Strdnka definuje kod (pouze jeden), kterym bude
ukoncena stranka. flrtiva véetsina tiskaren vyZaduje
implicitni kod FF (dekadicky 12).

Zvon’ (zvone&ek) definuje posloupnost znak& (max 4),
které pifi vysldni na tiskdrnu maji zplGsobit zvukové znameni
(beep). D-WRITER ddvd zvukovy signdl po vytigténi strdnky.

V&t3ina tiskadren pozaduje kod BEL.

Inicializace definuje posloupnost znakd (max 4),
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16.Instalace tiskdrny v

které provedou inicializaci tiskarny - t.j. zru8i specidlni
rezimy a nastaveny typ pisma. Tato posloupnost se posild na
tiskdrnu pfed zvolenim typu pisma (volba Tisk vV  menu
V/V'). Samozfejmé e piti volbé Ignore style se tiskarna
neinicializuje (viz. 6.7).

Condensed ", NLG, Elite , Emphasized jsou
posloupnosti kodd (max 4), které nastavi na tiskarns
ptislusny typ pisma. Posloupnosti jsou vyslény pred
zahdjenim tisku, pokud Jje zapnuta pfislusnd volba v menu
Tisk (menu .V/V viz. 6.7). Pokud vaSe tiskdrna neum{
néktery druh pisma, naptiklad NLQ, mizete zvolit néjaky
podobny typ (napfiklad misto NLQ pouZ?ijete Emphasized a
Double strike). Dvé volby ozna&ené jako 'Nevyuzito  nejsou
zatim obsazeny.
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16 .Instalace tiskarny VI

16.3 Dal3i kody

Pokud nadefinujete tyto "obecné" #idici kddy, pouzijte
volbu Dal3i kody.. . Objevi se ndsledujici menu:

Prvnich osm voleb vdm umozni nadefinovat 16 +fidicich
kodt, které mizete poslat na tiskdrnu kdekoliv v textu.
Volba Typ 1" az Typ 8" a '+  &i '-" odpovidaji fidicim
znaklm pro pro tiskdarnu, které v prubéhu editace ziskate
n

pouzitim prefixu
kapitola 12).

q" ¢i "Q" a ¢gislice od 1 do 8 (viz.

Volba ‘Transformovat  je velmi dtlezitd pro instalaci
znakového souboru va3i tiskdrny. Ruazné tiskarny totiz
vyzaduji rtzné kody, aby vytiskly ten samy znak. Ve vsech
tfech volbdch (t.j. Epson, Diablo a Dalsi) jsou implicitné
nadefinovény znaky standardni ASCII abecedy. Pokud budete
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16 . Instalace tiskarny VII

potfebovat zménit hodnotu nékterého kodu, vlozite nejprve
znak, jehoZ hodnotu chcete zménit (vloZite pfimo znak a
ENTER). Potom vlo?ite dekadickou hodnotu kodu, ktery se bude
vysilat pfi tisku daného znaku. Pokud misto kodu stisknete
pouze ENTER, z@stane nadefinovdn pavodni kod.

Volbou ‘Ukazat si maZete zkontrolovat vadi definici.
Opét vloZite znak a vzdpéti se zobrazi odpovidajici kod.

Transformovat mtzete vsechny tistiteilné znaky - t.j].
znaky od " " (32) do "" (126).

Pokud Jste dokon¢ili v8echny potfebné definice,
pouzijte volbu VEN . Vrdtite se do dvodniho menu. Volbou
Instalovat provedete instalaci. Nyni se zobrazi dotaz, kam
nahrdt instalovany D-WRITER - =zda na kazetu ¢i na
mikrodrajv. Po odpovédi se program.nahraje. Potom se zobrazi
dotaz, kam nahrdt celou instalaci. MNahrdt znova celou
intalaci mtze byt vyhodné =ze dvou hledisek: jednak  si
uschovdte vdmi vytvofené definice a jednak se instalace
nahraje i s vasimi vlastnimi ovladacdi.

16.4 Vstupni format kodu

Kody mohou byt zaddvany ve tfech r@iznych formatech:
Jako dekadické ¢islo t.j. 13,10
2. Jako znak ASCII t.j. "A,"b (nebo "A","b")
Pouzitim standardniho oznageni pro fidici kody ASCII

Neni mozné zaddvat kody v hexadecimdlni formeé.

Ndsledujici tabulka uddvd standardni oznaceni fidicich
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l6.Instalace tiskarny VIII

koda ASCII vEetns dekadické a hexadecimdlni reprezentace.

NUL 0 00H SDH 1 01H STX 2 02H
ETX 3 03H EOT 4 04H ENQ 5 05H
ACK 6 06H BEL 7 07H BS 8 08H
HT 9 09H LF 10 OAH VT 11 0BH
FF 12 0CH CR 13 0DH ST 14 OEH
SI 15 OFH DLE le6 10H NC1 17 11H
NC2 18 12H NC3 19 13H NCa4 20 14H
NAK 21 15H SYN 22 16H ETB 23 17H
CAN 24 18H EM 25 19H SuB 26 1AH
ESC 27 1BH FS 28 1CH GS 29 10H
RS 30 1EH Us 31 1FH

Slovo NDNE pouzijete misto kadt v piipadé, Ze na
tiskdrnu neméd byt vyslédn 24dny kod.

Pti zaddvdni nenumerickych informaci neni rozdil mezi

malymi a velkymi pismeny. Napfiklad tedy "ESC", "esc" ale 1
"Esc" jsou si rovnocené a znamenaji kod 27.
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16.5 Ukdzka ovladace

Instalace obsahuje pét riznych ovladacd. Pokud vam
nevyhovuje ani jeden z nich, patrné budete chtit =zafadit
vlastni. Jeden ovladaé mGZe byt maximdalné 1KB (1024 bajta)
dlouhy.

flvladace jsou umistény na adresdch:
0E400H
0E800H
OECOOH
0F0QO0H
O0F400H

Je celkem lhostejné, na kterou pozici sv@j ovladac
umistite. Ndzev, ktery Je v ovladadi se pii instalaci
zobrazi jako jedna z voleb. Kod ovladade musi byt pielozen
tak, aby pracoval na adresadch 0B300H az OB6&FFH.

Pro za¢lenéni vaseho ovladaie bude nejlep8i ndsledujici

postup:

1. Nahrdt instalaci (p¥ikazem LOAD"")

2. Volbou Instalovat  opustit instalaci

3. Klavesou BREAK (CAPS SHIFT+SPACE) prerusit program
4. Prikazem LOAD "ndzev" CODE x nahrat vas ovladag

x mGZe byt jedna z adres OE400H, OEBOOH .....
5. Spustit program pifikazem RUN

Po provedeni instalace mizete samozifejmé& ulozit i
instalaci s vasim ovladacem.

Bod 4. mGzZete pochopitelné zopakovat nékolikrat - pokud
budete pottebovat zaclenit vice ovladacdua.
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Ndsledujici ukdzka ptedstavuje prdzdny ovlada&. Znaky
mu posilané zahazuje a pfi dotazu na ptipravenost tiskérny,

odpovidd v?dy, ?e Je tiskdrna ptipravena.

DRG XB300

JP L0 ; vystup znaku (znak v reg. A)
JP STATUS ; test, zda je tiskédrna ptipravena
JP INIT ; inicializace tiskdrny
H 1234567890
DEFM "NULL " : ndzev ovladage (10 znakd)

; Prekodovaci tabulka pro vystup znak& &eské abecedy.

; Tato tabulka je obsazena tak, aby znaky &eské abecedy byly
; posilany na tiskdrnu tak, jak jsou uloZeny v paméti.

; Misto kazdého znaku je moZné poslat az 4 znaky.

DEFB 1,%80,0,0 ;A
DEFB 1,X81,0,0 ; C
DEFB 1,X82,0,0 ;0
DEFB 1,X83,0,0 i E
DEFB 1,%84,0,0 ; E
DEFB 1,%85,0,0 ; 1
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DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

1,186,0,0
1,187,0,0
1,%88,0,0
1,%89,0,0
1,18A,0,0
1,188,0,0
1,18C,0,0
1,180.0,0
1,%8E,0,0
0,%8F,0,0

1,190,0,0
1,191,0,0
1,192,0,0
1,293,0,0
1,%94,0,0
1,195,0,0
1,196,0,0
1,%97,0,0
1,198,0,0
1,199,0,0
1,%9A,0,0
1,%98,0,0
1,%9C,0,0
1,%90,0,0
1,%9€,0,0
0,%9F,0,0

N =< 2 —k Ux Tk O =«

O Q¢ O¢ Qn

Co e U FK O ¢ v (D¢

Ne < O

16.Instalace tiskarny

Podprogram pro vyslani znaku na tiskérnu.

Znak je preddn v registru A.

Je nutné uschovat v3echny pouzité registry.

L0

RET
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; Podprogram pro zjisténi stavu tiskdarny.
; Vystup je v ptiznaku Z (Zero flag).
; 2-1 - tiskdrna ptipravena 7Z-0 - tiskdrna neni ptipravena
STATUS XOR A
INC A
RET
; Podprogram pro inicializaci tiskéarny.
; Tento podprogram by m&l nejen nainicializovat tiskarnu,
; ale 1 interfejs.

INIT RET

END
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Pfiloha A - Pfehled piikazd (Pfikazovy rezim).
CS-CAPS SHIFT SS-SYMBOL SHIFT EM-EXTEND GRAF-GRAPHICS

Pfesun kurzoru:

CS+5 (vlevo) 0 znak vlevo

CS+6 (dold) o Fadku dolu

CS+7 (nahoru) o Fadku nahoru

CS+8 (vpravo) o znak vpravo

CS+3 (TRUE VIDED) o slovo vlevo

CS+4 (INV VIDED) o slovo vpravo

55+Q («= ) . na zacdtek fadku

SS+E (>= ) na konec Fadku

5S+U (0OR) o 18 téddek vprted

SS+1 (AT) - o 18 tadek vzad

SS+F (T0) na zacgdtek textu

SS+G (THEN) na .konec textu

EM+8 na zacdtek ndsledujiciho odstavce
EM+Y na zatdtek odstavce (ve kterém je kurzor)
EM+P na zacdtek ndsledujici strénky
EM+G na znat¢ku pozice (GRAF+R)

EM+K na znatku bloku (GRAF+Q)

Rudeni a vkladani textu:

ENTER novéd Fadka + odstavec

CS+ENTER novd tadka

SS+ENTER novd radka + odstavec + novd strédnka
SS+SPACE vyznamnd mezera (také GRAF+S)

CS+0 (DELETE) zruiit znak vlevo od kurzoru

SS5+D (STEP) zru3it znak vpravo od kurzoru

SS+A (STDP) zrusit slovo

SS+S (NOT) zrusit rdadku

CS+SPACE (BREAK) tabuldtor
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55+W (€))
SS+Y (AND)
EM+T
EM+R
EM+E

EM+D
EM+C

EM+F
EM+A

EM+I
EM+Q
EM+W

EM+S
EM+X
EM+Z
EM+-V
EM+B

Formdatovdni textu:

vystredit radku
naformdtovat odstavec
zarovnat féadek
zarovnat téddek vlevo
zarovnat tddek vpravo

Blokové operace

smazat blok
zkopirovat blok na pozici kurzoru

Vyhleddni a nahrazeni textu:

vyhledat vyskyt tetézce (menu Hledat)
nahradit fetézec (menu Hledat)

Pogesténi textu:

pfesunout kurzor na "z&edtitelné" pismeno
tdrka nebo hacek (normdlni znaky)

¢érka nebo hacek (pouze pro & a a)

Ostatni:

zvétsit rdadkovani

zmensit rddkovani

zkopirovat téddku do pravitka
ptepnuti rezimu VLOZ/PRES
ndvrat do BASICH
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Pfiloha B - Seznam menu (ReZim sluZeb)

V/V

Smazat

Adresét

Vstup/Vystup
MGF
Microdrive
My§
Ovladac

Rizeni tiskéarny
Zrusit
Dalsi

fist

Papir
Levy okra}
Horni okr.
Dolni okraj
Délka lista

Tisk
0K
Vée
Kolik
Formuldf
Listy
Kopie
Priorita
Ignore style

Emphasized
Elite
Condensed
NLQ

Tisk dopist

Znic¢
Znic

Psat
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EDIT

TEXT

Oveérit

Opis
Smazat
Macist
Psat

Ukaz
Stranka ¢.

Pozice zv.

INK

PAPER

BRIGHT

Levy

Stifedni

Pravy

Zarovnany

Levy okraj

Pravy okraj}

(dstavec

Tab
Smazat
Zrusit vse
Mahodit
Levy
Pravy
Stredni
K tetce
Nic

Deleni
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HLEDAT

Najit

Iménit
Malé/velké pismo
0K

Nalézt

Nahradit

Stréanka

FORMAT

INFD

Arabskd
Rimskd velks
Rimskd mala
Pismena velké
Pismena malia
Hlava
Levy
Pravy
Stted
Sttidani

Okraj
Pata

Levy

Pravy

Stted

Stridéani

Okraj
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ENTER
SS+ENTER
CS+ENTER

SPACE
1

N O~y s NN O

Pfiloha C - Pfehled ASCII abecedy

0A
0C
oD

20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
2A
2B
2C
20
2E
2F
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
3A
3B
3C
3D

10
12
13

32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
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3E 62

? 3F 63
§ 40 64
A 41 65
B 42 66
C 43 67
)} 44 68
E 45 - 69
F 46 70
G 47 71
H 48 72
I 49 73
J 4A 74
K 4B 75
L 4c 76
M 4n 77
N 4E 78
0 4F 79
P 50 80
Q 51 81
R 52 82
S 53 83
T 54 84
] 55 85
v 56 86
W 57 87
X 58 88
Y 59 89
4 5A 90
( 5B 91
| 5C 92
) 5D 93
i SE 94

SF 95
X 60 96
a 61 97
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~ — NN XX X ¥ €« C & 0 H O 0T O I3 2 —H X G +H IO +H 0 a O O

Dy Q¢ ¢ o

[0l

(g-a)
(g-c)
(gq-d)
(g-e)
(gq-w)

62
63
64
65
66
67
68
69
6A
6B
6C
6D
6F
6F
70
71
72
73
74
75
76
717
78
79
TA
7B
7C
70
7E
TF

80
81
82
83
84

98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127

128
129
130
131
132
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[N

(g-1i)

i (g-n)
0 (g-0)
iy (g-r)
3 (g-s)
f (g-t)
a (g-u)
y (g-3)
y (g-y)
b (g-2)
nevyuzito
A

£

]

E

£

f

N

!

R

S

T

u

U

Y

Z
nevyuzito
GRAF-Q
GRAF-R
GRAF -§

g-1

86
87
88
89
8A
8B
8C

8E
8F
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
9A
9B
9C
90
9E
9F
AQ
Al
A2

na
01
N2
N3
D4
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134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162

208
209
210
211
212
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05
06
07
N8
D9
DA
[0]:]
ne
non
DE
DF

213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
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