Jediny soukrom§ Casopis pro amatérské programitory
na pocitaéich ZX SPECTRUM /DIDAKTIE A EOMPATIBILHECH.

+ Zména barev na obrazovce & COPY pro Bebotrona
+ Kurz programovani strojového jazyka Paat Cesky
+ BroSoft pro SPD # BETA BASIC 03 (pokracovini)

+ 3 je§té dalsi a dalsi, vCetné ,AP PLUS, (PROGRAMY)
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8o zdvér meho udvedniku po-
giedniho ¢isla roku 18992 jsemn
g3 kiodl otdzhu ,Jokp cs:z buds
muget nmopsat  pro  ledmové

Fislo?".

Dnes  #e opet gedim u
svého ZES¢ o pisu uvodnik do
toboto I Fisla moku 1993 lo

4

opsat? Prizram 3e, Ze vlastné
tile jedté nevimm. JiZ dva
mégice jsem nx AP omz mepo-
myslel nebot jsem  vyddval
celkerm 6 kotology pro jedmu
reklaomani ogenturuy abych tak
gizkal nejoké penize mo dotacz
AP, Diky této zokdzce jsem
mobl zoplatit ofsetové
stroje =ma  kterpch ze
mpni AP tiskne a nokou-
pit papir. Protc bylo
mozne wydat tote ¢islo.

Iz

ta

Jzk to ale bade 3 daldim [\

¢iglem, prozotim nevim. Xad
bpck 3e touto cestouw nao Vas
obratil o pomoc. Pokuste se
ve awém okoli presvédéit né-
jokou firmmu 1 soukromnike,
aby 32 v AP mechal zverejnit
svon reklomu.  Takto ziszkoné
finance tot2z AP mohou dosts
pomrocs. lLemy 2a snzercs jaou
zverejnémy na jiné strince AP,
Fokad ge reklamec bude opoko-
vat alespoh 3x zoploti inmze-
G414 moma

40N aauiTiine

rent o

ZROGRARATOR

ponred se Zatim

k1ada

Rad  bychk také podékovel
vsem, kteri reagovals na po-
gledni uvodnik tak,jake trebo
pan Spirek, kter) mimo jiné
repsal: Jaete sz gedznp kdo
nechce ze vseho o vsude jem
vpdéldvet, tok joko %2 cstotni
droves kterym  vilestné  anz
nejde o to co delogi, ale za
kolsk to délaji .

jak bude dpiCRO

vychazen lebos

Abpch mdetril co moznd
nejuzce,rozhodl jsem se
priztoupit ma névrh jed-
ao0ho Gterdre,vpdavat 4P
vZdy jednou za dva mésice v
rozsahy dvojéisia Bisto 5,-Ee
za podtovné kazd) mésic na
A2 o 2¢ stramach, dim mni
f,-B¢ kazeé dva mésice za &F
v rozgchu 44 gtranm Prote tedy
nejdete v kazdém Gisle ,AP¥"
lena ¢ozopisy se tedy zvpsz
na 15,-B¢ @ spolu 3 poplathy
ne postonneé (42,-Bcl ge do-
stoneme do ¢asthy 132,-Eé
Rebude tedy treba mic dopla-
vet {pokud mim zasze posta

nezingzi) Patr [ornp

AP RLe A £
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nerozjede a ' nékdy dokonce i
tzv. Zamrzoe {projevi se to-
tak, Ze Zadné tlalitko na
tiskirng nereaguje). Zde jen
gtati nechat tisk jako by
probéhrout, pak Ji vypnout a

i 8l znovu zapnout a zvolit zZnovu
g1 tisk. U takovéhoto proframu

._ d IOU..fn': . .

Y posledni dobé se neyuce
dotazujete na obsluln, vyuziti
a zapo;em tiskarny D100M do-
vazene k nam z Polska. Presho,
ze JEJI prode jce k ni dudava
atrucny glovensky preklad, neni
mnohym uzivatelim obsluha
mkarny zcela jasna. Bad bych
zde jesté zdfraznil, Ze je
mtno rozlijovat oznaceni této
tiskdarny mezi D100M D100S a
pouké D100.

Tiskarny MO0 se k nim do—
vazely hned po tzv. ,,revolum
¥ goutasné dobé vsak lze jiZ
zakouplt pouze Di00M. Mezi
obéma je viak rozdil. Pnkud
vlagtnite DIOOM a cheete k ni
pouzit program pro D100
pak Vam asi tisknout

nebude. Naproti tomu ma\DOPISY

i D100M sve zalndmstl.
Preato, 7e ge 0 ni rlka,
Ze je kompat1h11n1 ge

gl jiz pmste tiskarmu zapneme
& Leprve az ve chvili, kd:r ge
B rozhodneme, 7e hudeme

pnva-
dovat bisk.

Pokud tiakové rutina pro-
gramu pouziva mumerické
kidy(biskne ze znakové sady ¥
tigkarne) rutumu ,,cenxa pak
by meélo vse prohlhat bez
problémd. JestliZe ale pro-
gram biskne v grafice (napr.
ART-STUDIO, DESKTOP, TEZT MA-
CHINE aj.) dostévéme ge do
problemd, nebot zadny z nich
neni schopen na DP1OOM tisk
provést. Je zde totiZ rozdil
proti EPSON v Rodovani grafi-
ky a fadkovani. Fapf. u pro-
gramu DESKTOP byls mutmd
doplnit imstrukci LD 4,27 a
LD 4 51 jesté dalsl instrukel
LD 4 24 pro spravné odfadko-
vani, 0 dpravé programu
Text Machine jeem psal jiz
v 11.Cisle roku 1982,
Uprava tiskové rutiny u
ABT Studia jsem vatlm
Jeste nesbibl udélat. ¥V pri-

gtandartem EPSON meni to tak pade DESKTOPy, véfim, Ze tuto
docela pravda. Cdsteiné totiZ upravu _provede fa. Proxima a
ignoruje normu IBM a EPSON. umozni tak i uZivatelim
Proto se méZe u neékterych|této jinak vynikajici tiskdr-
programﬂ gtat, Ze po volbeé ny Jechh program bez potlm



l

ponzivat.

T néktergch progra...ii je 1143 -KC. Programy SPD Dbudou
viidba pro jedmsmerny nebo|v letosnim roce probo konei-
obousmerny 42 U DL00M Je po'eén? fak, aby se Y¥am to
vizk marné m; volbu vyuZi-ivyplatilo. Pro majitele D4D
vat, nebel se o nastavuje malbudu sestavovat programy fak

vs adwany Ko v r-u\n:d WEAMase

= AMTEREY PROCRBAMATOR ==

prepinaci DIL K3/ 7. aby byla pekud moZmo vyuzita
plnd na5591ta digkety, Tedy

B A e jiz zadné zagilani jednohe
=T B e diného programu, ale vzdy

H" 7T=zapnut celé plné diskety.
g {Pr

jednogmeér ¢ majitele jednotky D8C &

tisk poti tath EOMPAKT, mam hoin-

ze smu nou spravu: na disky

12845678 i3, 5" programy SPD poskytovat
UJ 7=zapmub nemoba, nebnf ji nevlastmim.
gbousmérny |{Zatim nemim ani dost fi-

tigk nanci abych 81 ji mohl za-
------------------------------ koupit. PoZadal jsem sice

vyrobce DIDACTIC a.s. o dare-
igem 81 védom, Ze|vani Eompaktu (nebo D8D) pro
wkame je v pol-iredakéni dcely, ale dostal
& ne kazdy umi{jsem doporuteni abych 81 ji
i m jine st rané zakoupil.
Lecny . pupla nPkte- bena za §PD bude nyni poc1-
le... zfeimé nej-tdna za Jedm digketu ve xryu
ivanych instruked. 12, K& + 5, -Ef na postovme a
kL tomu 6 -Kf na amortizaci,
1133 celkem tedy 20, -Kg. 332
Sluzba SPD bude opét chrove-
pa od 2.Cisla AP (brezem 93).
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Zveiené podtovmé se projevi
s také na zasildni progra-1l Hvezdifka pred Eialem

mf 3PD. Opét se 1 zde budu na Tvé adrese neoznaruje

gnaiit suifit. naklady na SPDI}kalik Eisel jedté mas

na mozné, minimum. Protoze prr-dplaceno, ale

peani do| 5088 se nymi "x.mla do kberého fisla mas

7, ki \ # B -XE 71 favorufe- [{nhrazeno predplating !
pig e L Eae s Dl gt /
§ FATE S GRE- T £ Sl SRS BV RY v & Aba < ¢




: Véichni vime Cim se nade
\ st
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kurz programovant .

strojoveno jazyka 2

.~ CESKY ziva tobtiZ halky, ca s e T
ol a krouZek nad piemeny.
; Jeden ze zpﬁsohﬂ Jjak psab opravdu tesky na poli-

tati ie, mit zvlasl vyiverené znaky s carkaml a
hacky a o, Druby, ktery si ted predvedeme, gpoliva ve
vytvorem carky, hafku a krouzku, které pak zohrazu;eme k
k patfitnym pismendm.

piemo 1i${ ed jinych
Pouziva tobiz hacky, carky

i 1 Na obrazku je
2631 e b3l v rastru 8 = 8 bodd
84268421 84288421 |zndzormén zmak ,a,
0 8 |a vedle neho znak

0 16| ,Carka nahsre,. Nyni

56 0 |je moZné zobrazit

] 4 0 |nejprve znak ,a, a

1 60 0 |potom & pormoci OR

] (] 68 0 |zobrazit pfimicha-
60 0 {aim znak ,farka,na

0 0 {tutéz pozici a tim

zobrazime ,a,.

MiZete 8i zkusit sloZit program, Kbery by dokdzal udélat
pravé to, co jsme si fekli.Do registrového paru HL uklidej-
te hodnotu 18442, aby byl znak zebrazovan bliZe stfedu obra-
zovky kvili prehlednosti. Nejlépe, kdyz potom program
budete krokevat nebo trasovat,Pomalejsi béh programu umo-
zni lep$i prehled o prfbéhu programu a snadno tak take
zpozorujete pripadnou chybu.



Snrav,

_'@ = WTEANY PRGRMITOE

: Kolumbovo vejce pry stils na
co V$ec,hno 1ze §pifce, ale zkuste poataut
§pifku tfeba nas znak 44, Co Je
e & Lomu praktlcky potreha'> Staci

B obratit cisla \?yiadruucl tyvar
znaku a nebo jestd iepe, tish je
chracens. Zruste si ndsledujici
programs

FASTYL LD HL, 18442 ;pfiprav adresu do obrazovky
Lh DE ZNAK  ;pPiprav tvar zaaku

ZRCY  PUSH HL :uloZ adresu aobrazovky
LD HL, ? spriprav ¢islo sedm
ADD HL,DE  ;pricti k adrese ivar znaku
EX DE HL sgpoctenou adresu dej do DE
PP HL sobnov adresu do obrazovky
1D B8 :pro osm bajtd tvaru

pss2 LD A (DE) svezmi bajt tvaru
L) {L),A  ;dej ho do obrazovky

DEC DE 1801Z na daldi bajt tvaru
INC H szvys na daldi linkp
DJNZ PSS2  ;opakuj podle reg.B

RET inavrat ;

Ha pouatku programu prictems k adrese Cisel tvaru
gedm, {imz Be scitame na pasledmm bajtu bvaru. Potom
vénem zobrazovani postupmerne obricend aZ k prraimu baJtu
ale tvar zmaku pritom zobrazujeme do obrazovky jake vz dy
ghora dolf. Tak ge zmak objevi ma obrazovee Spickou dold ,7,

Véimnite gi navesti ZRCY kberé vyjadfuje funkei tehoto
programu. Jedni se totiZ o zrcadle podle voderovné osy %

bamnzrejme, ze 1e moiné zobrazit zpak také zreadlove
podle sviglé osy Y. 0 tom bychom &e v5ak na znaku ,i,
velmi t82ko pPeevédfili. Vybvofme 81 proto X bomutu
icelu znak ,E,:

Z¥R2 DEFB 0, 124, 64, 112
= 2 DEFB 64, 64, 124, 0

L
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Potom je moZné vyzkouset nasledujici program:

HASTY2 LDiHL, 18442 ;priprav adresu do chrazoviy
LD.DE, ZNE2  ;priprav adresu tvaru znaku

ZRCY LD BC, #0808 ;do reg.B i C dej cigle 8
PS33  PUSH BC sugchovej registr BC
LD &, (DE) ;vezmi bajt tvaru
PSS4  RRA ;rotuj doprava v regisiru 4
BL € ;odtud rotuj doleva do reg.C
DJNZ PS84  ;opakuj podle registru B
LD (HL),¢  ;vysledny hajt uloZ do obrazovky

I§C DE s1dalSi bajbt tvaru

IRC H :dalsi linka v obrazovce

POP BC ;0bnov registr BC
"DEC € ;18niZ registr ¢

JR N7, PS83  ;opakuj pokud reg. C meni mula
RET s navrat

Program pro zrcadle v ose Y neni také miial slozity.
Primo u navésti ZRCY se tu setkivime & instrukei, u niZ
bylo pouzite hexadecimalniho vyjadfeni dvoubajtového ¢isla.
Kdo 81 prodtudoval prdci e assemblerem, & nimZ pracuje,
uz se setkal s takovym vyjadfenim &isel. 0 hexadecimal-
pich ¢icleck a jejich uziti jeme si to podstatné uZ bake
rekli. Zbyva jen dodat, Ze timto zpsobem sz hexadecimal-
ni ¢isla pisi do aggembleru aby je odlisil od dekadicksch.
Zcela nové ge tu setkdvame s instrukcemi rotace, o které
8i musime néco povédét.

zoamennd, Ze rotuji jednotlivé hity v bajiu.
JAlsavis (8lad Déjc ge tak pres indikdtor ¢ (CARRY). FPakud
rotujeme doprava, presune se nejniZéi bit do
indikdtoru CARRY a pri dal$i rotaci doprava
ge presune z indikdtoru CARRY na misto bitu nejvyi3iho. Na
nasledujicim obrazku méame. pfimo pfiklad z programu
ZRCY kde rotujeme doprava nejprve registr A a po té doleva
registr C. ¥V programu ge to déje ale po viech csm kitd
kazdého bajtu tvaru. Bajt se tak pfehiZe, Ze nejniZSi bit
je nejvySSi a tak postupmé aZ k hitu nejvyi$imu. Tm je
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RRA
REGISTR O 1L 101011111014
S ET - | indikator
i
CARRY
REGISTRIC G 1081010161610/
3 %% RL ¢

Botovat je mozZné doleva 1 doprava témer viemi registry.
Symbolike je jednoduchd.BR zmamena rotate right (rotui do-
prava) a BL znameni retate left (rotuj doleva). § vyuzitim

rotaci dokaieme uplabtnit dalsi zajimavy efekd.

gi néjakého silaka jak uhodi do naSeho znmaku .4, a ten g¢
ebratl na bok, Takevyym silakem je dals? nrogram:

BARTY3

OBRT

0BTL
0BT2

ZACUR

[

LD AL, 15442

LD DE 15616+264

PU3E HL

EZ DE HL

LD DE, 245308
LD BG, &
LDIR

POP EHL

LD BC, #0808
PUSH BC

LD DE, ZASOB
LD & (PE)
BLA

LD (DE), &
BE C

I§C DE

DJNZ 9BIz
LD (HL), ©
ING H

POP BC

DEC €

JE WZ, 0BT1
RET

DERE«B4;

e

;priprav adresu do obrazovky
;priprav adresu tvaru znaku &,
suloZ adresu cbrazovky

;adresu fvaru do HL

sdo reg.paru DE adresu zasshniku
;delku oem bajtd

sprenes do zagobniku

;0bnov adresu do obrazovky

;40 reg.B i C dej cislo 8
;uschovej registr BC

spriprav adresu zésobniku

jbajt tvaru do registru A

ja tam ho rotuj doleva

;zmeénu Zapis do zasobniku

;bit rofuj do reg.C doprava
;dalsi bajt tvaru v zdsobniku
;opakuj podle registru B
;elozeny hait wlez do obrazovky
;dalsi linka v obrazovce

;obney registr BC

;eniZ registr C

spokud neni mula tak opakuj

1navrat
+definoving .misto pro zasobmik

Predstavhe

s
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Jak to program 46137 Hejprve si musime urfit mieto,
kam 81 prlpra"lrne osm bajtd, predstavujicich tvar znaku
Bajty budeme na obrazevce zokrazovat jako vzdy shora dolfl
Budeme vSak pro zobrazeni potTebovat bajty, kberé tvoafi je-
dnotlivé mikrosloupce tvaru znaku. Potom kd‘.
zafneme tieba 1“{?"1 mikrosloupcem, hude < (
znak leZet na pravém boku. Jak g1 v3ak mikro-  Bres
gloupce preskladat do baitd pro zobrazeni? /’ N0’.1‘11.“‘
Samozre jmé opét g vmuzitim inetrukei rotace. s
Postupné pro vsech osm haitd tvar“ odrotujeme L~ /
jeden bit a hned tento posun zapiseme do zdsobniku. ¥ regi-
gtru ¢ se nam glozi hait mikroslovyce, tiery ukladame do
obrazovky. Pfi delsi rotaci se sklada dalsi m1kroaloup¢c a
dalsi az jsou viechny. JestliZe chceme, aby se zmal pokla-
dal na opacny hok, stai mieto instrukce BLA dat inmstrukci
BRA a na misto iustrukce BR ¢ instrukci BL C. Doporufuji
tuto variantu rovnéz vyzkouset,

Mo’mé gl nékdo z vas
wiimmi, Ze v programu
obratu zna‘z,u na bhol je
pii nastaveni registrf DE
na adresu tvaru znaku pouZito adresy 15616, Takovy postren
je mitno pochvalit. Nelze jiz pred vém* tajit, Ze tvary
véech piemen {(znakd), které pofital pouZiva jeou zapsany v
pevné paméti BOM.  Tabulku $échtc znald je meZné nalézé
v piiruckich k politai tamn, kde jsme hledali instrukce
gtrojovéhe kddu ukryté pod Cisly. XaZdy znak ma také avflj
kod. Vidime v tabulce, Ze tabulka znakf zatini mezerou,
coZ je kod 32. Mezeru tvori ocsm Cisel mula a tyto se na-
chizeji pravé na adrese 1561E. Pak ndeleduje daldich oem
¢isel, vyjadruumch tvar dalsiho znaku tabulky. Jsme tedy
podle kGdu znaku zchopni vypoCitat adresu tvaru zmaku?

abeceda v poCibaCi

Prikladem nim mize byt
S INPUT K84 znaku: ,;kod | krdtks program v Basicu.

10 LET znak:-kod-32 Herrve odecteme rozdil od
20 LET adrzn-15616+ (znak:8) pwa,ku k prvmmu znalu, Ten
30 PRINT adrzn je 32. Tak ziskime prehled

kohkaty je to zmak. Kazdy
'nak ma osm haitf na vyja-
dfeni gvéh ©-iru. musime R $28r zndsodit ceumkrad. Pak

i s



POOTE A AR :-J\-\- TR

ASCR SUB 32

22 znaki,

5 AATEE

sodectl 32

LD K0 \ ;ouluj regislr d

LD LA );kolikaty znak dej do L

D BLBL / v-ﬂute‘ reg, pary HL (ndzobeni)
ADD HIL, HL

ARD Bl HL

LD DE 15818 da reg. paru DE pliprav adresu tvard

ADD EL DE prichi i
EX DE,HL -Wslede} do red. paru DE
BET inavrat

Hisobeni osmi zde probihd pcdobné Jjake nasoheni iriceti
dvéma, kberé jsme gi detailné popsali. ﬁpakmraul smycka
ge pro tri opakovam nevyplatl pouZivat, Takhle je totiz
presram krat=1 nez 8 *‘:nm im smyiky DJYZ Smyéka ae vy-
placi pouze pii nasobeni vetiim Cislem nez 32.

g 7
b R OL Pokud do tohoto programu vsbupujeme s kidem
NABECEDA ™ znaku v registru 4, dostameme ma jeho vistupu
o #s3saeC v registrovém pirn DE adresu fvarn ‘tohoto
N1 zraku, Tim jeme ziskali nadvlddu nad abece-

dou v nasem poitaci. Nubtno jesté podotknout, Ze u
nove i3l verze pautace DIDAETIE GAMA a u DIDAKTIE M jsou
znaky, kbteré pofitat pouziva ¢ néco tuﬂneJ51 nez e ‘tomu
u gtarsi verze DG a ZX Spectra. Pokud nékomu vice vyhovuji
tuénéjéi znaky, stati aby pounl kratky speualm zo0brazova-
el program. Tucné znaky uz neradno ztuchovat. Proto je na-
sked‘x‘,hl program spife pro ty, Jejichz pofital pouzivd
elabsich znakd: ;

WASTV4 LD HL, 18432
1D DE, 15616+520

04 1D BE

TOC2 LD 4 (OE)

G I
BE ¢

jadresa do obrazovky

sadrega tvaru znaku ,a,

;pro o8m baitd tvaru

svezmi bajt tvaru

;vlozZ do regisbru C

srotuj reg. € doprava
pokracovind dale _|
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" dokonden
0B ¢ jemichej & plv. tvarem v reg i
LD {EL), & sv10z bajt do okrazevky
INC DE ;dalsi bajt tvaru
INC R ;daléi linka na okrazovce
DJKRZ TUG2 -Opakuj podle registru B
RET s navrat

Yo gvych programech mizZete samovaJmé pouzivat rdzné
zuakové sady. Yebéina her md avé vlastni znakové sady. Po-
uuvaJl pri psani bextﬁ na obrazovku znakl, které poc1tac
nema ve ¢ pevné paméti BOM Takovd vlastal znakova sada,
nreawtavuum Lvary z.nakﬁ které a1 saml vytvont# ¥ néja-
kém grati ckém editern (mapf.ART-STUDIC, ARTIST ap.), e
ukiddi jako sada bajtd (fizel) do parnéti RAM a predstawge
tast vaseho pr ogramu. Xody znakd se zachovdvaji, méni ze
jejich tvar. Znakd je v tahulce 96, délka znakevé sady lude
predatavovat v pametz HAM 06:3-788 bhajtd. Jak ‘mderw
hledat adresy tvarl znakl ve vlastni znakové sadé? Stejné
Jako jsme to délaii u zpakl z paméti EOM. Staéi jem v pro-
gramu ASCE vyménit v insbrukei LD IE 15616 adresu Lr.mi v
ROM za adresu nasi znakové sady.

¥ tabulce zmakd jste 8i mohli viimnent, ie Q
od X0du 144 zalind uZivatelskd grafila - \AEECEI‘
mohou to byt rdrzné obrazce (Sipky, stromy, it s
figurky, ap.), které je moZné zebrazit v rastrn ™~ ##ss
8 # 8 bodd. Potud si vytvorime vlagtni znakovou L~
gady, mfizems od kddu 57 vyivefit uZivatelskou grafiku af
do kédu 255. Znakevd sada potomm miZe mit délkn
224+3=1792 Dhajtd. Program  ASCE e v ni ude umét
orienmtovat jemom musime védét, pod kterym kodem maime
jakou grafiku,

dalsim pokratovani si povime

nécocygpuﬁokychoknechcizohpa:
zovdni text. :
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QP WSO‘“}

d Yieré jsem wybvoril
g2 ke mpé dogtaly z}'fﬂ’"*ﬂ?l.‘ £

,.w...dm l'd’“ gn‘mm progra-
3 nubn

regbami plpgfgxy ch kopii.

Programy jsou urfeny pro SPD|vracet

a protoze nékteré jsou dosti
slozité, uvddim jejich popis.

air lines

Texto pragram je mym prvym
pousem o hru. Jde o manazer
letecké spolecnosti.

Jako zafinajici podnikatel
mate vydélat 5, 000.000,- §
($=Cechodolar). Hra ge evladé
Joysticiem typu kempston a
tiafitem (ENTER, se potvrzu-
;¢ nabidka. Prug;am Je zkom-
pn.,nn HiBagicem & prato
vam viele nedoporucujl g nim
provadét Zadné experimenty.

Funkce jednotlivych poloZek;
LETADLA -po potvrzeni této na-
bidky e objevi podnmabidka;
-NAKUP: zde &1 milZete koupit
letadlo

-OPBAYY: opravy letadel nutno
provadét po kaZdém
lety, Jinak letadlo
nelze pouzn az do
konce mégice

-EONEC: nivrat zpét do ™S AP
predchozi nabidky, N\
BARKA - opét se objevi daldi
podnahidka;

-PUSCIT: pljceni castka mfze
byt maz. 1, 509. 00G, -§
-VEATIT: vracem dane caatky
-SPLATRA: urfeni vyse castky,

\DILNA

kte_rou budete kazdy mésic

-KONEC: ndvrat

BEKLAMA - reklama je
v televizi, rozhlase
novinach. MnoZsivi rekiamy
ovlivimje velikost Castky,
kterd se pripise na vas vrub.

moZna
neko v

POSADKY - jako cbyylle 1ze
zaméstnance prljlmat pro-
poustét nehe jim ménit plat

CENY - ceny letenek v turis-
tické a prvni tFidé
TRASA - ?ybexete
f1m cheete letet
INF0 - tady dostanete ncr.*erp
ddlezité informace

EOBEC - toto bude asi vade
e joblikene j31 nabidka.

Jedté par pozndmek k herni
taktice; doperufuji aby Jstﬂ
viechny udaje ndrzovali pri-
blizné na 50%. Protoie byt
podnikatelem v zemi zasli-
bend reni Zddny med, maji-li
zaméstnanci dovoleno Iétat
pouze jeden let mégicne.

Podobné opatfeni je také
u letadel, Pokud letadlo
neopravite, mugite gi°

potkat do konce mésice.

K abgolvovani letu potfebuje-
te nasledujici komponenty:

| iV SRR L

g1 kam a

Jetwika ... 1 KO8t
Tevtadlo. .. .. ..ol Rab
penmize........ ... minimalné

na zaplaceni paliva (1$:11itr)
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Pri vybéru letadla je dflezity|vého souboru.

delet. Oprava letadla stoji 1/4|SEZRAM
Jjeho ceny. Pokud piloti nebo
letuaky maji maly
zacnou ddvat vypovéd, coz se
rovna aimealcm plat.

JestliZe ma letadlo vice

nei 1000 letovych hodin DI[NA
AP

LA

proto vas Zddam, aby jste je ‘

spadne Pree mou snahu hru<\'
udélat co nejvérohodnéji,
jsem se nevyhmul chybam a

computer
World

Toto je ma druhd nelogickd
bra, naprogramovand ve sbylu
hry PODRAZ. Jako predchezi se
i tato hra ovladd z menu.

ProtoZe nabidka je asi ze
145, 4645575456353651532563729%
pro normalniho smrtelnika
naprosto nepochopitelna, opét
celé menu popisu:

POSLAT - tohoto prfilazu pouZi-
jete, cheete-11 néco nékam po-

1Tovi

slat

SPOJERT - miZete navazat
gpojeni 8 dalSimi uZiva- @‘i
beli Sité

FYMAZAT - doporucu31 ten*n
prlkaz vyzkouset hned po

\7

DILNA

- jsou v ném uloZeny
dvé ,adresy,

plat, |Eru znovu apustlte tladitkem

BREAE. Spojeni pierusite CAPS
SHIFT. Po dokoneni ge
nedovite Zadny tajny
kod, takZe gi ho ne-
mueite zapizovat..

shades

{ Tento program jiZz nepochazi

z mé dilny, a proto se auto-
(crackerovi, kbtery ho
upravil na BTL00) jiZ pfedem
omlouvam. Program umoziuje

‘{tisk obrazkd na ,BT100, ve 3
{formatech podle ukizky na

dalsi strané. Protoze nabldla
Je v anghcune, gtrulné po-
pisu co k cemu glouzi:
0-SHADE upravi obrazek do Zi-
dané podoby,
1-BLACK/WHITE Cernobily mod,
2-SHADED pseudobarevny mod,
3-ISOLATE tvorba vlastnich
pbarev, (raztri).
4-SHOW SCREEN ukdZe obrdzek a
tekd na stisk klavesy, kde M,
je navrat na mem a ,0, pro
COPY na tiskarnu.
S-GET ORIGINAL nastavi
origindl obrazku.
B-LOAD UG miZete 51

pmhrat viastni UG

nahrdni hry (goubor zmizi v,{/’\ pluicich vzord.

nendvratnu)

7-SAVE SCBEER uloZi obrazek

PROHLIZE? - tuto nabidku volte|na kazetu.
cheete-1i zjistit obsah texto-|8-LOAD SCREEN nahraje chrazek

bez hlavicky(,za divoks,)



gié@ﬁﬁﬂ? PRGEMATOR e

LSESTIIN
i ™

hatvrEn 8y
GRARAN FEAH
araRics 83
D4BID SR
PIOTIRL BY

ABRTAN BHAN
b 2

6br.1: normaélne

SESTIIN

obr. 3: peeudobarevné

9-PRINT u této poloZky maoje
gIperimenty nedogahly valne-
ho ucinku (kdos vi na co &o
viastne je...} .
Cheete-11 vytisknout pseudo-
barevny cbrazel, deporucuji
pouzit nasledujici postup:
+8% pahrat obrizek

152 ukaZ original

12 pgeudobarevay mogd

10+ stinovani

14s ykag vesledek

#Cs kopie pa tigkdrou

gale bud o0, dalsi Iopis nebo
My ndvrat na mem

JestliZe vam hude tigkarna
rozhazovai, upravte program
takto:

3001 IF INKEY$-,C, OR INREY$-
., THEN LPRINT CHE§ 27;,.J,:
BAKDOMIZE USR 64002: LPEINT
'#**%: FOR N=20 TO 55 STEP 3:
BEEP .1, N: HEZT H

Tiek ge pfepns
n2 jednosmérny \E‘U\{.L

Zpsm ali 5E, axe;’ ’CT"HMu

pude plesnéisi. AP/‘

Jiri Brogaman

Viechny tyto programy, kieré nim Jirka poslal, jsou pri-
praveny do SPD na kazetu i dosketu. Zafazemo je jesté 19
znakovych sad (fontfl) a ukazkovy program na jejich
pouziti. Majitelé disketove jednotky D40 je najdou na diske-
té oznacené jako ,SPDI-rfizné/uzitkové,.



#Tchovany

N i texs
\ i ySchémy
A i f’"- : pI‘O At Pladicka
PP B T e T T L e Y $Struiny
navod na
DL00M
$BETA
BASIC 03

Pokud chcete také prispét svim vlastnim programem
‘do této programové prilohy, zaslete tistény vypis,
ktery véak musi byt Citelny, kontrastni (vyraznj),
progté co mejéernéji vytiStén aby mohl byt pouZit
pro tisk.




=18, nebc mate jine pridavné za-
2llOJL @ fizeni pro zesileni zvuku a

diroké

jigté dnes JiZ kaZzdému znamo
Pokud vlastnite Didaktik M |n
ktery ma dosti silny zvukjs:

(381
[DE]
d
(D7)
lad:
[OE)
[6A]
[48B]
[(8D])
[3C]
[64]
[EB]
[93]
[E7]
[2A])
[Ad]
(0C)
<>l|3il
GO TO
[34]
[A7)
[1A]
[8D)
[FF]
[71]
[63]
[56]
[38])
[65]
[56)
(BB)
[9C])
(CB)
[BB]
[1F])
[F6)

1

£)

gutasng hrajete na kytaru,
Vam Jisté priide vhed
to program. Pro évou po-
bu 81 ho napgal nas cte-
J.Eotvald z Jirikova.
FIIFFIFRIIFFIEREIFIEIIEIEE

E
n
ymti Spectra jelt
b

BORDER 0: PAPER 7: CLS : INK 9: BEEP .5,0
PRINT *‘“ZADEJ POSUN TONU": INPUT "-10 ~-+10 ";la

10 CLS : PRINT "LADICKA KYTARY"’"LADEN! : ZAKLAD + ";
RESTORE '

20 FOR a=1 TO 8

30 READ b ¢

40 PLOT 0,b: DRAW 250,0°

50 NEXT a 1

100 DATA 91,99, 107,115, 123, 124, 131, 132

110 FOR az1 TO 6

120 READ a$

130 PRINT AT a+4,29;as$

140 HEXT a

200 DATA "E-1","A-2","D-3%,"G-4", "H-5", "E-6"

210
230
AND
230
240
250
260
270
280
290
605
1000
1010
1015
1020
1100
1110
1115
1120
1200
1210

PRINT *‘*“2ZVOL S1 STRUNU 1 - 6 "
PAUEE 0: [F INKEY$<>"1" AND INKEY$<>"2" AND INKEYS
INKEY$<>"4" AND [NKEY$<>"5" AND INKEY$<>"6". THEN

IF INKEY$="1" THEN BORDER 1: GO TO 1000
IF INKEY$="2" THEN BORDER 2: GO TO 1100
IF INKEY$="3" THEN BORDER 3: GO TO 1200
{F INKEY$="4" THEN BORDER 4: GO TO 1300 ?
IF INKEY$="5" THEN BORDER S5: GO TO 1400
IF INKEY$="6" THEN BORDER 6: GO TO 1500

RETURN

GO SUB 5000

LET ton=-20

PRINT AT 18,6;"1"
GO TO 6000

GO SUB 5000

LET ton=-15
PRINT AT 18,6;"2"
GO TO 6000

GD SUB 5000

LET ton=-10




R rs

e ———, —m—

AMATERSKT PROGRULTOR s

[30] 1215 PRINT AT 18,6;"3"
[1F] 1220 GO TO 6000

[84]) 1300 GO SUB 5000

(29] 1310 LET taeanz-5

[96] 1315 PRINT AT 18,6;"4"
[84]) 1320 GO TO 6000

[E8] 1400 GO SUB 5000

[85] 1410 LET ton=-1

[FB] 1415 PRINT AT 18,6;"5"

Pro zdajemce uvadim adresu:

GAMA ELDB D-40
J.DuSek a spol. /

(E8) 1420 GO TO 6000 -
[4C] 1500 GO SUB 5000 Ceska 625/377
[C1] 1510 LET ton=4 434 1 OS X

[60) 1515 PRINT AT 18,6;"6"
[4C] 1520 GO TO 6000

[ED) 5000 CLS : INPUT “ZADEJ DOBU TRVAN] [sec] - ";sec
(08) 5010 PRINT "STISKEM TLACITKA "; FLASH 1;"SPACE®; FLASH
0:" ZAZNI"’“ZADANY TON “'’'‘ FLASH 1;"2"; FLASH Q;" SNIZI TQ
O 1 OKTAVU"’ FLASH 1;“X"; FLASH 0;" SNIZI TON O 2 OKTAVY"*
FLASH 1;"C"; FLASH 0;“ ZVYSI TON O 1 OKTAVU"

(2A) 5020 PRINT ’’“TLACITKEM "; FLASH 1;“K"; FLASH 0;" SE VR
ACIS NA START"'‘“TLACITKEM "; FLASH 1;"L"; FLASH 0;" VOLIS N
ABIDKU STRUN"

[€O] 5030 PRINT AT 18,0;“LADIS .STRUNU®

[D1] 5050 RETURN

(97) 6000 PAUSE0: IF INKEY$<>"1" AND INKEY$<>“K" AND INKEYS$
<" " AND INKEY$<>"z" AND INKEY$<>"Xx* AND INKEY$<>"c" THEN
GO TO 6000

[AO) €010>IF INKEY$=" "THEN BEEP sec, ton+lad

[B7) €020 [F INKEY$="2" THEN BEEP sec.ton-12+lad

[CE] 6030 IF INKEY$="x" THEN BEEP sec, ton-24+lad

[B2] 6040 IF INKEY$="c" THEN BEEP sec, ton+12+lad

[14) 6050 IF INKEY$="k" THEN RUN

[90] 6055 IF INKEY$="1" THEN GO TO 10
(1A] 6060 GO TO 6000
(2B) 9000 BEEP 3,15
[7A] 9050 RUN

: & Z GAMA KLUBU v Mogté jsem ohdrZel
kp@‘_ﬁuzavepcej disketu do SPD na které je nékolik
“ textovych editord D-TEXT pro rzne
tigkarny - D100, PRT, GMC, EPSON a BTL00 - dile znamy gra-
ficky editor ARTIST II pro KB304 s rozhranim centronics a
ART STUDIO pro D40. To vie tedy mate moZnost ziskat jiz
od bfezna za poplatex 20, -%¢ v siti DPUBLIC DOMAIN
Dalsi novy program je od Zdenka Gebauera SCBEEN LOADER 3
pro tzv, ,vykraddni obrazkd, 2z her jak na kazeté %ak i na
digket#, a TEST ZBALOSTL, ktery =z trochou nadsazky ize na-
zvat  testem inteligence (Ya51  nebe  autora?)
Pro uZivatele programu YEXT MACHINE pripravuji diskovou
verzi knihovny fontd a semigrafiky.Disketa ude stdt cel-
kem 60, -E¢ vietné mamalu. Ziskdnim této diskety se z to-
boto programu stame skutecné DESK TOP PUBLISHIRG!
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Pavid Wenzel nim prinesl
do redakce dalsi svou drobo-
tiny, ktera tentokrat prova-

[(2B) 2.0VER O
[35] 3 BGRDER O

[3E) 4 INPUT "*

[FO) 5 FOR b=0 TO 1 :
[E1] 7 IF b=1 THEN OVER
[5F) 10 FOR a=0 TO 255
{4D] 15 PLOT 255.175

[64] 20 DRAW -a, =175

(c8) 21 PLOT 0,0

{0A) 22 DRAW a, 175 {
(74] 25 NEXT a %,
[7A] 30 NEXT b

(&C) 35 FOR a=175 TO 0 STEP
L 7E) 40 FOR b=0 TO 255
[86) 45 IF POINT (b,a) THEN

[ BE]) 50 HEXT b
[92] 55 HEXT a
(DO} £0 GO TO 40

Tento program jsem ohijevil
v redakinim archivu a tak si
jiz vlbec nejsem jist, zda
nam ho poelal sam autor nebo
nékdo jing.

Program upravil na$ Ctemar
Juliug 3zarka mladsi v roce
1986, AZ ge 8 prog;amem do-

AMATERSKY PROGRAMATY

di efektni ,premazdni, obra-
Z0%ky.

Je to sice Basicovy program,
ale pokud by se '??cmpimval
Jmte by vznikla docela zaji-
mava rutina

PLOT b,a: OUT 254,b: OUT 254,

kozale sezrdmite a zapama-
tujete 81 jeho oviadani, pak
zigkdte celkem dobry pro-
gram na Iresleni rdzaych
schémat,

Pokud 8i program jesté do-
plnite tiskovou rutinmou gvé
tiskirny, udélate na ném
jigté mnoho uZitecné prace.

R S S e
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(ecl a>kEN ARSANRARNANANRRAAES AR RS
asasassss  Prosrun: Schemy Ing. Peter Ko
zdon , 1986 j utm 18/19Ec6 RADBARERERS
Allt‘ AN g anssss ) HERENRD
HEESUENUD RO HEUNUBONERNY DerIllJuhus Szurko nl.

8. I8, 1986
[F8] 5 POKE 23658,8: POKE 23609, 10
(0ol 10 CLEYR 44999. RESTORE
[931] 15 FOR I=€pDB0O TO €b374: READ O: POKE 1,0: NEXT I: FO
R [=60972 TO €0995: READ Q: FOKE [,Q: HEXT [: FOR [=543089% TO
€4867: READ G: POKE 1,0: NEXT I: CLS i
[ID) 60 PLOT 8,8: DRAW 0,175: DRAW 255,0: ORAM 0,-175: ORA

W -255,0
(AD1 65 LET %=255/2: LET Y=175/2: PLOT ¥,¥
[F3] &9 FRINT #6;" " [=INSTRUKCIE®

(F61 70 IF IMKEYSO"“ THEW LET AS=INMKEY$: GO TO 72

[971 71 BORGER 4: LET A$=IMKEVS: IF A$="" THEN GO TOD 78
(631 72 BORDER 7

(A71 75 IF A$="B" THEN IF X<256 THEN LET X=K+1: PLOT X,Y
(501 76 IF @$="5" THEW IF X>S THEW LET X=X-1: FLOT X,Y
1551 27 IF Ag="6" THEW IF ¥>5 THEM LET ¥=Y-1: PLOT X,Y
(s} 78 IF nf—'? THEN IF Y¥<176 THEN LET Y=Y+l: PLOT X,Y
(36) 79 IF AE="1" THEN IF %X»>5 THEW LET X=X-1: PLOT X,Y:
FLOT OUER 1;X¢1,Y

(381  ©0 IF ki= '2 THEH IF Y>5 THEM LET v=¥-1: PLOT X,V:
FLOT OUER 1;X,Y+1

(451 8L IF Hf—"3 TNEN IF Y€178 THEN LET Y=Y+1: PLOT X,Y
: FLOT OUER 15 ‘(z

(931 82 IF fd- 4" THEN IF X<2538 THEN LET X=X+1; PLOT X,Y
: PLOT OUVER 1;%-1,Y )

ftel 83 IF r‘d="U" THEH RUNM 58
(12) o4 1F @8="T" THEN GO SU8 1000
(oc1 85 IF AS="R" THEH GO S =50
(931 86 IF f4="C" THEN GO SUB 1400
(8391 87 IF A$="D" THEN GO SUB 15608
[&F) 68 IF A="L"™ THEN GO SUB 1600
(OC) 89 IF AS="S" THEN GO SuB 1769 U
[DF1 90 IF As="J" THEN GO SUB 1718
[(F1) 91 IF As="P" THEN GO SuUB 1720 | !
[EB) 92 IF as="1" THEN GO TO 5008

(eF1 93 IF n$="2" THEN €OPT ity
(481 94 IF A$="0" THEN PRANDOHIZE USR 64E89
[021 95 IF A3="B" THEN GO SUB 4809

[EE] 96 IF A$="G" THEN GO SUB 4820

[191 100 GO TO 78

[721 1608 IF “{9 OR X>246 OR ¥Y<9 OR Y>1eé6 THEN 0O SUB 9999:
RETURNW

[2C) 1vdt CIRCLE X,Y,8

[6B] 1662 LET L=USR 68972

[BA] 1003 IF L=56 THEN GO TO 1010

£C4] 1604 1F L=55 THEW GO TO lBee

[CF) 1805 IF L=54 THEN GO TO 1838

(091 10866 IF =53 THEW GO T0 1949

fAC] 1087 GO TO 18e2

[4F) 1910 MLOT X,Y: ORAW 6,6: PLOT X,Y¥: DRAMW 6,-6: PLOT X,Y:
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A TIITRTET

l

ORI B,3: DRAW 8,-6
[69) 1812 LET X=X+6: LET Y=Y+6: PLOT X,Y -

[FD] 16814 KETUKH :

(591 1820 PLOT ¥,Y: ORAW 6,6: PLOT X,Y: DRAN Y6,6: PLOT X,Y:
DR 3, B¢ DRFl —6,8 ;

[13) 1022 LET X=X+6: LET Y=Y+6: PLOT X,Y
(O8] 1624 KETURN !
[CO] 1638 FLOT X,Y: DRAM 6,-6: PLOT X,Y: DRAK -6,-6: PLOT ¥,
Y: DR 3,0: DEAM 6,8 :

(221 1832 LET ¥=X-é: LET V=Y-6: PLOV X,¥

[121 1634 FETUKN .

[F31 1040 PLOT X,Y: ORAM -6,-6: PLOT X,Y: DRAM —6,-6: PLOT ¥
,¥: URAW 8,3: ORAN B, -6

L6471 1042 LET X=¥-6: LET Y=Y+&: PLOT.X,Y: RETURN _
(851 1200 IF %<1l OR Y(11 OR ¥>244 OR Y»164 THEW GO SUB 959
9: RETURN

£33] 1201 LET L=USR 60972

[401 1262 IF L=56 THEN GO TO 1218

(531 1203 IF L=53 THEM GO TO 1228

(53] 1204 IF L=55 THEW GO TO 1238

(601 1205 IF L=54 THEM GO0 70 1240

[501 1206 GO TO 1281

4

2 [45] 1210 Diddl 8,-2: DRAW 18,0: DRAM 0,4: ORAM —16,0: DRAW 8 )
MIEST 1212 LET #=¥e1f: PLOT %,¥ !
[Le) 1214 RETUEN
[4F 1 1220 DRAM ©,-2: DRAM —10,0: DRAM ©,4: DRAW 10,0: DRAH 0 ¢
._2 /
[74] 1222 LET ¥=%-11: PLOT X,Y /
[00) 1224 KETUFN ;
(28] 1230 Diwdl 2,0: ORAN 6,10: DRAM —4,8: DRAN ©,-18; DR 2 l
!B 1 i
{7E1 1232 LET Y="+11: PLOT X,V

1232
DAl 1234 FETURN .
L3371 1240 DRAN 2,0; -DRAM 0,-18; DRAM —4,8: OReM 0, 16: DRAKW 2
» U 5 3 ¥
(811 1242 LET 7=Y-11: PLOT X,V
[E4) 12-44 FETURN
fu4d 14un IF X<6 OR 7<6 OR X>249 OR Y» 169 THEM 00 SUB 9999:
EETURN
{FC] 1401 LET L=USR €@972
[EF] 14962 [F 4=56 .THEN LO TO 1418
LEZ1 1443 IF L=53 THEM GO YO 142¢
[F7] 1484 IF L=55 THEN (O TO 1428
(811 1485 IF L=54 THEN GO TO 1449
(D11 14v6 GO TO 1401
[-9] 1418 ORAM 6,-4: DRAW 6,
[F7] 1412 LET ¥=x+2: PLUT ¥,
(73] 1414 DRAU O,-4: DRAW 8,
(F9] 141€ LET X=Nti: PLOT X,
[93] 1418 RETURM
[7F 1 1420 DRAA 9,-4: DRAW
{031 14¢2 LET ¥=x-2: PLOT
(831 1424 DRAN B,-4: DRAW
(651 1426 LET X=X-1: PLOT
renl 1428 RETURNM

L 0 ~C

KEDX O
o=

-




(631
[6D1
(801
[OF ]
3% |
931
(191
(923
[1B1
[B11
[B5]

[€81
By

891
LBE1
({¥1}]
£9a1
F71
{7Cc1
(591

[Fed

411
[681
(ES]
LFC1
ol
[141
[F11
[vé61]
[16]1
(1ol

FR)
CL1L]

(903

1430
1432
1434
143¢
1433
1446
1442
1444
1445
1448
15008

15681
1502
1563
1584
1565
1566
1519
1511
1512
1513
1520
1521
1522
1523
1530
1531
1532
1533
1549
1541
1542
1543
1600

9: RETURN

(E5]
[951
(981
[B1
[BS]
(651
()3

1601
1662
1663
1604
16685
1606
1619

, 183 DRAW

1781
[7E]
(571

[F31

1611

1612 LET x=x+13: FLOT x,y

1613

1620 LET x=x-18: PLOT x,y:

DRAN —4,0: DRAM 8,6
LET Y=Y+2: PLOT X,Y
DRAW +4,0: DRFW 9,0
LET Y=v+1: FLOT ¥,¥
RETURN

ORAN —4,0: ORAW 8,08
LET ‘=Y-2: PLOT X,Y
DRAN ~4,6: DRAM €,0
LET Y=Y-1: PLOT X
FETUFN

IF %<8 OR X,247 R 167 THEN GO SUB 9999: RETURN

LET L=USR €w97¢2

& e

IF [.=56 THEW GO TO 1510 .
IF L=53 THEN GO TO 1529 -
IF L=54 THEN GO TO 1530
IF L=55 THEN €O TO 1540

GO TD 1581

ORAW B,3: DRAM B,-6:
LET —X14 FLOT >s s
LET A=irl: PLOT X,Y
RETURN

DRAW ©B,3: DRAM B,-6:
LET X=X-4: PLOT ¥,VY:
LET x=x-1: PLUT x,y
FETURN :
ORAW 3,8: ORAK -6,8:
LET y=u-4: PLOT x,y:
LET y=u-1: PLOT x,y
FETURN

DRAW 3,8: DRAW -6,08:
LET y=ytd4: PLOT x,us
LET y=ytt: PLOT »,y
KETURN

|
DRAW 2
DRkl O

DRAM -3,3: DRAM 3,3
DRAM B,3: DRiM 8, -5

DRAN 3, -3: DRHH 3
DRAH 3,02

ORAMW
ORAW

,3: DRAW 3,-3
16: DRed —6,0

L w

IF x<12 uR yd<i2 OR x>243 OR y 163 THEN GO SUB 999

LET 1=U3R 60972

IF 1=56 THEW CO TO 1€18
IF 1=53 THEW GO TO le2d
IF 1=55 THEN €O TO J&30
IF 1=54 THEM GO TJO 1649

GO To 1e01

LET x=xti; PLOT PIYH
-16,0: DRAW O,-10
CIRCLE x+13,y,2

RETURN

9,183 DRAN 10,0: DRAW @,-10
[841 1621 CIRCLE x-13,y,2

[90] 1622 LET x=x-16: FLOT x,y

[611 1623 RETURN

(CF1 1638 LET y=y+10: PLOT x,y:

18,8: DRAW @,-10: DReN 16,0

[8E] 163) CIRCLE x,uc)3,2. . — 1

[9Aa1 1632 LET y=ytié6: FLOT X,y
[6B] 1633 RETURN

DRAW ©,—18: ORAM 19,0: DRAN @

DRAM 8,-10: DRAN -18,0: DRAN

DRAM 19,8: DRAM ©,10: DRAM -




I

|

f

E=—— |\ TFiskT PROGRANATOR

£
(0B 1640 LET y=y-18: PLOT x,y: ORAW 18,8: DRAW 8, -18:- DRAW
~-18,0: DRAM 6,106: DRAN 16,8
[93] 1641 CIRCIE x,y-13,2
(6461 1€42 LET y=y-16:" FLOT x,u
(751 1643 RETURH ;
(931 1708 IMPUT “Henoz ®; LIMNE wé: IF M$="" OR LEN M$>18 THEN
GO 1u &8
(EZ] 1761 SAVE m3SCREENS
{681 1762 GO 10 €9
[(93) 171y LOAD ""SCREENS

{711 1711 GO TO &9

[251 1728 POKE ©©929,1: POKE 688c6,32: LET r=1z LET s=1:; POK

E 68062,r: POKE 60b61,s: POKE b&LHl' 1: PRINT : RANDOMIZE USR
€ BODE

[C1] 1723 LET 1=USR 68972: BEEP .1,68: PUKE 68029,0: PRINT :
RANDUMIZE USR 66B08: PUKE 606029,1

[731 1725 If 1=56 THEN [IF s<31 THEN LET s=s+1: GO TO 1756
[23]1 172¢ 1F 1=53 THEN IF s>6 THEN LET s=s-1: GO TO 1758
(271 1727 ¥ 1=5QTHEN IF r>@ THEW LET r=r-1: GO TO 1759
[€B] 1726 IF 1=54 THEN IF r<22 THEM LET r=r+i: GO TO 1758
(961 1789 IF 1=14 THEN GO TO 1780

[761 1738 IF 1=13 THEW GO TO 70

[DZ7]1 1758 POKE 66062,rs POKE 60064 s: PRINT ¢ RANDOIIZE USR

&BBbB: L0 10 1723

(811 1780 POKE 60029,0: POKE 66041 ©: LET 1=USR c@9%72: PORE

60066, 1z PRINT : Rldiﬂ(]fll’h UER ouuﬁu FRUSE 30: LET 1=1: CO

TO 1728

[BF ) 3060 KANDDIIZE USR 64828: FUR 1=1 TD c3: F‘nHDUJﬂZE UiR
JIC’B. ELEP BUJ ~15: WEXT iz CLS : PRINT "Instrukcie:": FRIN
(711 3003 PRINT “Kreslenie ciary-5,6,7,8": PRINT “Pohub kodo
w-1,2,3,4": PRINI “""Odpor-R, polow swer k5 az 8"

mn] 3914 PR!HT “Kandenzator-C, potom swer”: PRINT "Dioda-D,
poton swer"”

(681 5818 PRIMT “Tranzistor-T, potow smer””“"Logicky clen-t,
potom swmer”” “Nabratie na G- S""'I«Imla atie z HG-J"

[A6] 3026 PRINT "U- LLS“’"Pums-P, Zew-G; Prepoj-6"'"COPY-2;
Inverzia-0": PRINT "Pri POPI::E obrazku pohubujeme " “svetly
bodom powocou tlacitok"’"5,6,7,8." "Ked chceme zapisat znak

ra pozi-""tciu kde sa prave nachadzawe

{A4] 3948 PRINT “stlacime SYHMBOL SHIFT a potom

ozadavanui :.tjabolom.“

(F41 3844 PRIHT “Haurat z popisu Je po stlaceni"”" EMTER"
;805" NAURAT = LUBOUOLME TLACITKO"

£31) 3043 PAUSE B; FOR I=1 TO 25; RANOOMIZE USR 3190: BEEP .
@05,-2: NEXT 1: CLS : RANDOMIZE USR 64846;: GO TO S8 -
(1B] 4900 CIRCLE X,'Y,1: RETURM

[EB) 408cH DR —4,8: DRAW 8,08: RETURN

(971 9903 DATH 175 193,234, 245 197,213,229,62,16,215,62,0,1

neu

nan

klavesu s p

-5,62,17,215,62,7, 215 6;: 18,215

[Bl.l 9902 DRTG 62 B,dlﬁ 62,19,215,62,1,215,62,&8,215,63,0,?_1
5,62,21,215,62,0, 215 €2

[181 9904 OATA 2:: 215 128,215,121,215,122,215,225,209, 193,24
1,201,245,197, 213 229,6,0, 14, 8 2e,32

l




f————

[E1) 9906 DnTh 265,99,234,225
54,255, 22,248, 205, 142, 2, 32, ¢51 2,0, Ebb JG 3,48, 244 79,175,

71,

dvl
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,2a9, 193,241,201, 205, 142,2,123,

(dﬂ] 9910 ONTA 33,8, 64,6,24,197,6,8, 126,233,255,119,35, 16,24

9,193, 16,243,201
[2‘1 3911 DATA 245,19

L 176,285;209,193,241, 261

[e231 9912 DﬂTﬁ 845 197 213
, 176,225,
{1E] 9998 LLEHR

[611 9999 GORDER B: BEEP .

29,193, 841 aul

7,213,229,17,209,175,33,8,64, 1,8, 24,237
,229,1?,u,u4,33,éuu,175,l,u,d4,

\HUE YSCHEMY® LIHE 1: UERIFY "“: RUM
1,13: EORDER 7: RETURN

Butina

sa

rovadi vypis gtéle
giejného textu na obrazovku.
Pokud rubinu vylistujete né-
jakym editorem, text fam
nehude a vlastne bude.
Az prijdete 13 tu Jednoduchou
finty moZnd Vas napadme, Ze
by ge timto zplscbem dal

e vy

Pogledni program ie atranl zatajlt text ve vlastnim
rubing, kterd je urcema zatate-|strojaku pfed rdznymi Stou-
frikdm v assembl ery, ale ijraly. Zkuste to...
viem ogtatnim stouraldm.

[CD]
[FE]
[ocl
[D9]
[AG]
[E7]
[AZ]
(8E]
[C9]
{A9]
[D1]
[72)
[05]
(10]
[42)
[A2]

80

REM uschovany text

RESTORE
LET £=0

READ a: FOKE 1,a
LET s=S+a

J'

/I'f

FOR 1:65400 TO 65436 ”_ “

UEXT i
I £<>6313 THEN

PRINT "“chyba v datech”: STOP

85>PRINT "Kde je v rutine ulozen"’’"tento text 7"
RANDOMIZE USR 65400

90

99
100
110
120
130
140

CLEAR 98303

DATA 33,139,255,6,22, 126, 238, 255
DATA 215, 35, 16, 249,24, 242,201, 177

DATA 190,179, 186,
DATA 172, 182, 223,
DATA 182,179, 223,

171, 186, 179, 223, 181
222,223,190, 175,173
222,223 {
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= |\\TI5LF TROGRAIOR eV

HT CER$ (3);TABULACE
SLOTPCOVA
Tento kod ?ykona tabulaci

~ podle prynihe zaddni @ pal jiz

automamky nastavuje tabula-
ci na ka?dy osmy zmak.

LF cie$ «0); odddpRovint

Po zadani kodu LF jaou
data v .,uferu tiskdrny amaza-
na a papir je posumut o jeden
radek. Plati i v piipadé, Ze
shromazdéna data vyjadfuji
prazdny radek.Kod LT také rusi
firoky tisk, ktery byl zadin
kodem 80 a ESC 30, Délka posu-
nu papiry, je nastavena mopoci
kodu ESC & E3¢C 3.

CR cHRS$ (13);HAVRAT V0ZIKD

Kod vymaze data z lufe-
tigkdrny. Folud je  zaveden
'r'1gna1 AUTC FEED 2T (PIN 1djve
gbavu  ,LOW",  kod Ok zpdsoni

%ﬁﬂ
STRUCNY PREKLAD NAVODU E i

P’

P e

posun papiru ¢ jeden Padek.
Eéd CR 8 posuvem papiru o
Jeden Fadek zdroven zrusi
siroky tisk zadany kodem SO
¥ pripadé, kdy szgnal .&UTO
FEED XT 3e ve atavu ,L0W" a
neho prepinac DIL R4, 4 je na
pozici O je vykondni kddu CR
zajisténo pres LF.

S{) CHR$ (14);SIROKY TISK
Py zadini hohoto Xodu
tigskne tiskirna v tom sa-
mém Padku zoaky jako znaky
§iroké.Kod 80 je rusen kody
LF, DC4, VT, FF, CAN a CR.
¥ jednom radku 1ze kombino-
vat bigk znakd Sirokgch i
normalmch {flaje o generd-
bory ,arg"jaem vyne:..bal
p2hot we vébsing biskarsn
nend zabudovdny,




AMATERSKE PROGRAMATOR

S1 CcHEE (15); znusrtm‘ TISK
Po zadani bohote kédu jsou
znaty tistény zhoStené;

10 LPEINT CHR} {i5); "Mode”
20 LPRINT CHR$ (18); "Mode”
10 = Made | 20 = Mode
Kod 81 je rusen kddem D2
Jeztlize 5 kodem SI zistane
zaddn kéd 80, bude biskdrma
tisknout §irnké znaly zhusteéné

DC2 cur$ (18);ZROSENT

$TRORERD TISED
Kod zrusi Siroky tisk,

ktery byl zadin kﬁden& SI.

DC4 cHe$ 20 kZRVQENI
bIRUKEHO TISKD
K&d DC4 rudi Siroky tisk
zadany kodem S0.

C AN CHE$ (24) ; NVLOVART

Y puferu jsou zrusema
data z radku, ve kteren1 byl
kod uveden;
10 LPRINT "AHOJ!";
20 LPRINT "poBRi”:CHRS$ (24
30 LPRINT "LIDE"

AROJ! LIDE

DEL CHBS {127); DELETE
Smaze v buferu tiskarny!

posledni znak;

10 LPRINT ”*TEE&.EU”

20 LPBIHT CHR$ (127)¢ EM

CTENAREM

(ESC 50

]
—_—
e —
—————

STROKY TIES
~ CHR$ (27);CHRS (14);
Stejné Jako S0

ESC SI ZHUSTEN TISE

CHE$ (=7);CHR¥ (15):
Stejné jako SI
ESC G cErd Gn, 6%
Tigk zpakf g dvoiitou inben-
zitou (bzv. Doubleatrike). _
Pred drubim tlske"l tech

samych znakd se papir poEune
avtomabicky o 17144 (o /2
ptfedu jehly). Tim ge da vy-
lepiit kvalita bistu znakd.

ESC H cing @n);"

Zrusi dvojity bigt znakﬁ Za-
dany kodem ESC G.

ESC ] cEs$ @n;"
CHE§ (n);
Tento kod udivd o kelik
mikrofadkd se papir posune
po vybisténi jedne fadku.

ESC SO FuTfo THDEX

CHE$ (27);7S";CHRY (D)
Provede tisk znakd v horm
poloving fidku ve velikosti
1, 6mm

10 LPRINT CEB§ (27):

20 LPRINT"¥:AZ Cﬁnim). P
30 LPRINT CHR$(27);"8"; cHE$
(0); CHRS (45)5 ;

40 LPRINT "2";
50 LPEINT uHBS\E’), "1"; CHR$
(18);

Pokradovani zage az v dalSim cigle!
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1 62, 136,211, 127,42, 28, [606]
| ©2,237,75,79,92,9,[584]
| 1:19/91.1912,438,/113, 137921
201, 254, 31, 202, 111, 91, [894]
254, 13, 202, 198, 91, 254, [1612]
128, 218, 265, 91,214, 165, [10621]
216¢, 16, 12,79, 62, 27, [406]
205, 205, 91, 62,75, 205, [843]
205, 91,62, 8,205, 205, [776]
91,62, 0, 205, 205,91, [654]
121,198, 21,283, 127.32,[702]
23037, 75,123,92,38, (598]
@,111,41,41,41,9,[243]
17,1.0, 14, 8, 229, [ 269]
6,8,203,6,23,25,[271]
16, 258, 205, 205,91, 13, (7881
2925, 32, 240,201, 198, 144, [ 1040]
71.,20%,96, 11,33,146,1522]
99, 24,223, 62,227,205, [633]
295, 91, 62,51, 205, 205, [819]
91, 62, 24, 205, 205,91, [678]
6,175, 14,0, 197,205,[597]
198, 91, 62, 27, 205, 205, [788]
91, 62,75, 205, 205,91, [729]
62,8, 205, 205,91,62, [625]
1, 265, 205, 91, 22, 32, [556]
62,175, 144, 205, 176, 34, [796]

Ye ¢isla

¥

Pro jistotu jesté pripomindm

omdat”

pogramem “sec

endid uvadim znovu vepis putiny pro tisk obrazovky na tiskdrné D100M
ch jsou &isla Rontrolnf,

513, 17,8, 1, 205, 81, [517] oy
91, 35,209, 21, 32, 244, [632] ”cg‘§
193, 120, 214, 8,71, 254, [860] o
239, 32, 283, 62, 27, 265, [768] £2c
205,91, 62, 51, 205, 205, [819] = 55
.91, 62, 24, 205, 205, 91, (678] 258
| . 62,10, 205, 265, 91,62, [635] gas
' 13, 50,240, 91, 219, 95, [708] NT
| | 245,62,251,219,254, 31, (10621  EwZ
48, 20, 241, 23, 56, 242, [630] 885
; 62,255, 211, 95, 58, 240, [921] zagﬁ§
| 91,211, 31, 175, 211, 95, [814] =03

I 47,211,95,201,241,201, [996] .
) 13,.0,0,0,0,0, [44] Sl
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FILL ®,V

FILL INE barva; X,¥

FILL PAPER barva; X,¥

‘Prohlédnéte si funkci FILLEDC() :
1; nebo 2; Vyplni souvislou plochu bodi barvy PAPER bar-
vou INK. _
3; Vyplni souvislou plochu barvou PAPER. X,Y Jje Jjeden
bod souvislé oblasti. Jestli ma Jjiz barvu INK, nic se
nestane. s 3 :
Priklad: Vyplnéni kruznice

ot CIRCLE 128,87,30: FILL 128,80
Treba vsak dat pozor na omezeni hardwaremn Spectra a
Didaktiku, kde 8 = 8 pixla nastavenych pres dveé barvy
PAPER a IME. Pacet pixld nastavenych pres FILL Jje mozné
zjistit funkci FILLEDC).

GET Giselna nebo retézcova prorgénné
GET retézcova promeénnd, X.¥ (Sirka,vyskal(typ)

1) Oteni z klavesnice. Precte se jeden znak 2 klavesnice
priéemsz se ceka na stlaceni klavesy a necekd se na
ENTER. Jestli je dana reteézcova prornénné,vloéi se znak.
Do ¢iselné se vlozi pro éisla ©-9, potom A=13, B=11 atd.
Yhodné pro programy S MEMI) s rizenim.

2) 7 obrazovky se odlozi obdélnikova oblast se souradni-
cemi levého horniho rohu =,y do retsézcové proménne.Tato
se da zobrazit na jiném miste pres PRINT nebo PLOT.
&{fka a vyska se uddva v PRINT pozicich, =,y jsou stan-
dartni souradnice PLOT.Vznikly retézec seé neda vytisknout
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pri CSIZE 0, ale je mozZné rménit rozmeéry pres norindaln
prikaz CSIZE. : :
Ppzndmka:retézec pozﬁstéva z 9 znakfi: 1.je COMNTROLCODE ¢
udavaglci, Ze dalsich 8 byte Jje kdédovanych Jaki
UDG. Vv pr1pade vetsich usekl se aufomaticky
uklddaji kady rizeni kurzoru.
Pro OVER @ se PAPER okraje vzorem preplsu,]l, .OVER 1 a
vyvolan Jjiné efekty. Jestlize se neuda t‘fp, potom ¢
predpokldda o, t.j. bezbarvy. Proto je vzdy vybarveny 1
aktudlni barvv IMK a PAPER. Typ 1 odlezi i atributy, prof
Jsou pr1 vyp1se dodrZené. POZOR v3ak na hardvarave OXNe A
n1 pocitace.

a

JOIN (Cislo radku)
JOIN retézec nebo pole

(sledn;jte i SPLIT)
1 Prikaz SDOJl dany radek s nasledualcxm radkem.Jest1:
ze chybi cislo radku, vezme se .radek s Prograrmovys:
kurzorem. Touto operaci se uéetr‘i 4 byte, ZVYS1I 568 Iy
chlost programu.
- 2) JOIN presouva retézec a pole, COPY ' je kopxru,)e, ale
syntari se n81151, proto jsou popsané spolecné.
a) JOIN-COPY retszec 1 (slicar) TO retézec 2 (pozice
Prida se retézec 1 k retézci 2.
Prixlad: 10 LET a$="12345",b$="ABCDEFG“
20 JOIM ab TO b$ ]
39 PRINT b$: REM vyplsp ABCDEFG12345
49 PRINT a$: BEM ab u3 neezistuje = chyba
JestliZe se v radku 20 zméni JOIN na COPY, retézec
zfistane zachovany. ;
b JOIH/GOPY pole 1 (Slicar) TO ‘pole 2 (pozice)
Toto je vyhodné v pripade, kdvz se pole naplnilo a g
potre.bne aby bylo dimenzovano na vetSL rozmer.
,PrzAZan'- Me.]me pole ab{199,32), coz nestaci a potrebu
jerme dalsich 29 retézcl. Provedeme tento postup:
DDA b$(20,39): JOIN b TO as
Funkce LENGHT (1,“a$”) ukdze délku 123,

Vlfladany retézec prlspﬁsobllge svoji déllu tomu, kde
vkladany. Jestli je napr. X znakf rnalo, potom utvorim
pomocné pole s potrebnou délkou a priddame k nému kratlf
pole: DIM bh$(1,40), JOIN a$ TO b$ ;

MNyni opst vyt,vonme pole s plivodnim nazvem ale s po
tfebnou délkou a pridame K ném pmnocne pOIE'

DIM a$(1,48): JOIN b$ TO a®. INa konec .je treba vvma
vzniklé nadbyt.eéné retézce: :

DELETE a$(1 TO 2). Pozor! Zpracované pole mohoo i
magimdling 2 rozmery .
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Prikazern KEIN ‘ab se do programnu vermne cbsah a$% jako
prikazovy radek. Tak se mZe program sam mmodifikovat.
Dasledky tohoto prikazu lezi mimo obzor tohoto rmanudlu.
Priklad: 1@ LET a$="10d DATA®
¥ 29 FOR n=0 TO 9

. 3% LET a$+STR$ (PEER n)+“,“

EEYIN retézec

- 49 MEXT n : :

5¢ LET a$-a$(TO LEM a$-1): REM odebrani posledni
carky : ;

6@ EEYIMN a$

. Po RUM uvidite, Ze prograrm si sam vytvoril v radku 1@
prikaz DATA. : i

Prikaz INPUT “HESLO:“;a$: KEYIN a$ umistény na zacatku
programu by rnohl predstavovat ochranu programf, protoze
nestaci jen heslo, ale je treba znat i ¢islo radku.
. V. rezimu EEYWOHDS 3 nebo 4 se kli¢ova slova provedou na
i byte tokeny. :

EKEYROHDS cislo

{ ridi vystup (PRIHNT,LIST)
2 a 4 ridi vkladani programu.
Vyznamy: ® - zobrazuji se grafické znaky.
i1 - zobrazuji se klicova slova BB3, nastaveneé
po starté. '
o - klicéova slova je nutné vkladat Jjako tokény,
~ t.j. Jjednou klavesou.
3 - pa vstupu je radek atestovany a wsechna kli-
“&ova slova jsou prevadéna na 1 byte.Akceptu-
Jje oba druhy vstupu.
4 - neexistuje "E* kurzor. VsSechny prikazy je
tfeba psat po jednotlivych znacich.

LET promenna = vgraz, (promeénna=vyraz)

Do jednoho prikazu je mozné vlozit vice prirazeni.

IJST/LLIST (Gislo Fadka 1) TO (€islo Fadke 2)

‘Yypise se usek programu. Je-li pfi tom nutné nékterou
z hodnot vynechat, postupuje .se Jjako pri DELETE.

LIST DATA ~-> vSechmy promeénneé
LIST VAL -3 Cislené promenné ,
LIST VALS -» Fetézcavé promenné

Vypiée se aktudlni obsah proménnych.
1) vypise proménné v poradi: i-¢iselna pole
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b

2-ridici proménné FOR cyklt
3-proménné s 1 pismenovyrr
jménem.
4-promenneé s vice pismeno-
; vym jménem. :
3.vypise dale: . S5-retézcové pale.
: i 6-retézcové prormeénne.
Pro pole se vypisi jen rozméry, nikoliv obsah. Pro retéz-
ce jen prvnich 15 znakii.

LIST DEF EEY

Prikaz vypise definice vsech nedefinovanych funkénicl
klaves.

LIST FOBMAT cislo

Prikaz nastavi rezim, ve kterém bude proveden vypi

prograrmu. Ha zacdtku je nastavena @. : ;
Yyznam Cisel: @ - klasicky vypis pocitace, ale radle
deldi jak 32 znakG pokracuji na dal
$im radku az do paté pozice.

- pro struktfiry provadi odskok 1 meze
ry.

- pro struktury provadi odskok 2 meze

- jako @, ale bez cisel radkf.

) - jako i, ale bez ¢isel radki.
: - jako 2, ale bez cisel radkd.

Aby byl vypis pékny, je dobré vlozit za kazdym THEM

ahwn

LIST PROC jméno

Vypise se text celé procedliry s jménem jmeéna.
Pozpamka: Po vypisu obsahuje adresa 23625 ¢islo prvnih
a adresa 57358 c¢islo posledniho vypisovaného radku. Tot
je mozné wvyuzit pri programoveé rizeném DELETE neb
RENUM. Hodnotu je treba ¢ist funkci DPEEK.

LISY HEF udaj
vypise ¢isla radkfi, na kterfch se nachézi reference n

na ggaj. MlZe to byt jmeéno prorménne, ¢islo, postupnos
znak( . § :

Protole tento manudl Beta Basicu verze 03 je skute&€né
velice rozsdhl(], zvefejnuji ho na pokraéovdni. Bohuzel
|Proto bude i v dalsich ¢islech roku 1993, ; :

2
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Wazend redakes,

7agilim Vam ¢lanek 8 v¥pisem programu, kberg byl odla-
dén na pofitadi Didakbi Gama 80 Fyse uvedeny program
ufivim ve svych programech dile neZ jeden rok a probo
bych ge chtél podslit ge Sbendrfi o jeho vyuzibi.

ZMENA DAPBY s

Patrovaky D“_NA

na obrazoves ¥

y AP
.Lf\

Il

——
e

9yse uvedeny program je univerzalni a lze ho ulezit do
libovolného programu, kberj se pii vyvolani podprogramu
zastavi a my mizeme libovolzné ménit barvy pozadi a
‘tisku na  obrazovce. Po mavoleni barev bEZi mormalng
program dale. Podprogram je zcela relokovatelny (mfzeme
ho umistit na libovolné misto v paméti). Pokud mebudeme
pouzivat tiskdrmy, 1ze ho umnistit, vzhledem K jeho délce
(184 byt#) i do vyrovndvaci paméti (23298 - 23551).

Ovladani programu je velice jednoduché. Po vyvoldni Cekd
potitad na stisk jedné ze ctyl klaves:

Po stisku prvnich tfi kldves na-
volime patfiénou poleku a kaZdy {P - zména pozadi PAPER
dalii stisk libovolné kldvesy {I - zménpa bisku INK
(mimpo ENTER - ten potvrzuje vol- |B - zména jasu BRIGHT
bu) mé za nasledek zmému barvy a | ¥ - vyatup
to tak, Ze tislo barvy se postupné
zvysuje o jedniku. Po mejvyssim ¢islu nagleduje pri dal-
fim shisku &islo nejniZ$i, které se opét zvysuje. Kazdd
zména barvy ge okamZité pferdsi na obrazovku. Po stisku
¢livesy ENTER mfiZeme ménit dalii poloZku a %o do té doby,
pokud nehudeme spokojeni. :

Stigiem klivesy ¥ se podprogram ukonii a do promenné
ATRIB a ATTR-T (23895) se uloZi Ciselnd hodmota zvolengho
atributu. Proménnid ATRIB byla zavedena z divodd vicebarev-
njch textd pri kterych vy se informace o barvé ztratila.
Pfi pouzivdni pouze jedné barvy lze tuto promeénnou zrusit.

Podprogram lze libovolné upravovat tak, aby vyhovoval
vasim pozadavkim (zména ovladacich kldves, pridat klok
pro zmému PLASH aj.), proto je ¥ypis programu ¥ assembleru
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Pagsa 1 errors:00

13D
3 # (i
' 4 s NASTAVENT BAREY verse, 1.

30000 5 0BG 30000
30000 B ENT §

7
29999 8 ATRIB EQU 29999

9
30000 10 LD A 56  ;nastav PAPER 7, INK O, BRIGHT O
30002 11 LD (23895), A; jako vychozi barva a uloz
30005 12 LD (23693}, &; je do system. proménnych
30008 13 BABYA CALL KLAY ;test klavesnice
30011 14 CP P,
30013 15 JR Z, PAP{  ;zmén hodnotu PAPERu
30015 186 CP I,
30017 17 JR Z,IKK1  ;zmeén hodnotu INKousiu
30019 18 CP ,B,
30021 19 JR Z,BRI1 ;zmeén hodnotu BRIGHTu
30023 20 eP ¥,
30025 21 BET Z ;komec programu
30026 22 JB BARVA  ;vral se na zafatek

23
30028 ¢4 PAPL CALL KL&?
30031 25 CP 1 sje-11 ghisteén ENTER vral sc na
36033 26 JB :,BAE?A 1zatatek
30035 27 LD &, (23695);vyzvedni hodnotu atrlhutu
30038 28 AHD %00111000;vvhodnot pouze PAFER
30040 23 CP %111000 ; je PAPER 72
30042 30 JE 7, PAPZ  ;pokud ano, odskoc
30044 31 LD & (23695);vyzvedni hodnotu atributu
30047 32 ADD A, 8 ;s PAPER=PAPER+L
30048 33 PAP3 LD (23695), 4 juleZ novou hodnotu atributu
30082 34 CALL OBEAZ ;vykreali cbrazovkn novym

35 ;atributem : g

30055 36 JE PAPL sa yrat se



|

=———— ) ATIRSLY PRGPAMIR e E]

L 32,
30057 37 PAP2 LD A, (23695);vyzvedni hodmotu abributu

30060 38 SUB 56 s BRPER:1)
30062 39 JR PAP3
47
30064 41 INKi CALL KLAY
30067 42 CP 13 +je-11 stistén ENTEE vrat se npa
30069 43 JR 7, BARVA ;zafalek
30071 44 LD & (23695);vyzvedni hodnotu atributu
30074 45 AND %111  ;vyhodnof pouze IHK
30078 46 0P %ifl s je INK:=77
30078 47 JR 2, INK2  ;pokud ano, odskol
30080 48 LD 4 (23695);vyzvedni hodnotu atribuiu
30083 49 INC A s INE=INE+1
30084 50 INK3 LD(23695), 4 ;uloZ novou hodnotu atributu
30087 51 CALL OBRAZ ;vykresli obrazovku novym
58 jatributem
30090 53 JB INK1 -
30092 54 INK2 LD &, (23695);vyzvedni hodnotu atributu
30095 55 8UB 7 {THK-0 :
30097 56 JR INK3
B

30099 58 BRI{ CALL RLAY  ;je-1i stiStén ENTEE vral se na
59 ;zacatek

30102 60 CP 13
30104 &1 JR Z, BAR¥A
30406 B2 LD A, (23695);vyzvedni hodnotu atributy
30109 53 AND %01000000;vyhodnet pouze BRIGHT
30111 B4 ¢P %1000000; je BRIGHT-17
301413 65 JB 2, BRI2  ;pokud ano, odakol
30115 66 LD & (23B95);vyzvedni hodnotu atributu
30118 67 ADD 4,64  ;BRIGHT-BRIGHT+1
30120 68 BRI3 LD(23695), & ;uloZ movou hodnotu atributu
30123 69 CALL 0OBRAZ ;a vykresli jim obrazovku
30126 70 JR BRIL
30128 71 BRI2 LD 4, (23695);vyzvedni hodnotu atributu
30131 72 3UB 64 : BRIGHT-0-
30133 73 JB BRI3

£ gl
30135 75 OBRAZ LD(ATRIB), A
30138 76 LD HL, 22523
30141 77 LD DE, 22529

30144 78 LD BC, 768
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30437 79 LE{ELT!.A [ (o oy
30143 8¢ LDIE ; h@ﬁ@ﬂ@@g@y
30150 8¢ RET E '

- 8 !
30151 83 EL&¥ CALL ZPOZD @P{@ Vladimir Vojta
30154 84 CALL $028F I
20157 88 LD & E y y
Gas o | PODOMPONA
30160 87 JB NZ, KLAY
30162 88 KLAVY CALL #0238t ¥ ¢igle 5/AP jsem narazil na
30165 89 JR WZ,ELAYL vypie programu COPY obra-
30157 90 CALL #031F z0vky na B304, Viaetnim také
36:70 91 JR Hb,Kqu'\/\ tuto tiskirmm, aviak s
30872 §2 RET thranlm BS232.

33 Po precteni uvedeného
30173 54 ZPOZD LD B, 120 :- ¢lénktu jsem 8i 8 ruti-
30475 85 SMTC1 LD ¢, 2585 AP nou trochu Spobral, a
30477 55 SMYC2 DEC © ~Nfupravil ji tak, Ze 1ze
30178 97 JE NZ,SMYC2  |obrizek odsadit. ¥ uvedeném
30183 38 DINZ SMYCH vypisu gtali provést pouze
30182 89 RET nékolik drobnjch zmeén.

100 Ne jéfive upravime 20. fadek.

101 Ten dosud vypadal takto;

192 ;¥yetupern je hodmotal 205 91 B2 65 205 205 (833)

103 ;atrimbu v proménné|Misto preniho bybtu 205 vioZi-

104 ;ATRIR me hodnotu 241, kontrolni

goucet se tak zméni na (869)
Pags 2 errors:00 Dale pfiddme na konec gou-

tasmého vypieu tFi nové Fadky
Table uged: 207 from 401 3
Txecutes: 30000 41, 0205205 9 6 10 (517)

- ¢ B2 32 205 205 91 18 (B11)
=== 3.0482010 0 O 0 0 (450)

Protsze vypie programu, ktery
nam J, Fatroveky byl vwyiistén
na zapisovaci ALFI a byl dosti
necitelny, rebvlo moZné o
prelopirovab a otisknout, pre-
peal jeem ho cely v Texth
Machinu.

Velikost odsazeni volime ho-
dnot poglednibc bytu v 1.

pridaném radku (oznacen #)

§ tiskem zvétseného obrazku
je to jiz slezitéjsi. Nechal

Jaem ge vyprovokovat a tak
vznikl program, na kterém *
nyni pracujl. i

+an

Yida
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| pocCiat.oCne
f .
animacs

kpoky

spectristu
pri tvorbe kreslenych filmou -

Animdcia, podohne ako pri tvorbe reglenych filmoy riesi sa
pomocou vyvoxavama gledu viacerych obrazov po sebe. Treba
ale Je nhrazy (4. j. fazy) dopredu vytvorit, pretoze tutu nie
je moZné vykonat zadpovedajucau rycnlostou pocas annracv
TL uvedend stro;ova rutina pozostdva z dvoch alavnych das-
ti. Pomocou prvej cast1 (40000- -40068) mozme vyvolal Jedmo}-
livé £4zy na predom urcené miegte obrazovky, zatial o dru- -
ni fasf {40069-40117) nami wytvorené fazy umiestni do prie-
gtoru pamate (zadnej).

Rozmer jedného obrazovkového okma CiZe fazy nie Je vlazam,
hoci pomocou bu uvereJnenych rutin mozno pauzuat maximdlne
32 charakterov $iroké a 8 charakterov vysoké oknmo. Nevykond
g2 ani adresova kontrola medzi tretinami obrazoviek, prete
divajte pozor, aby okmo nepreklzlo cez obrazovkovu tredimu!
(Mimochodom toto je moZné upravil znimym sposobom pri tak-

zvanych box-scroll-och).

Pri nadom vzorovem priklade zhete?ime étyri 18 charakteroy
§iroké a 8 charakberov vysoke animacné fazy (pocet faz moze
byf Tubovolny a Je ohmedzeny len priestorom vo Tnej pamite).
Nezdvisle od pozicie objavenej sa fazy, je vhodne prlpravn
tieto fazy na urcitom mieste, Co nech je napriklad Tavy roi™
obrazovky. Tomu zodpovedajuc nastavime v registri DE hodnc-
tu 16384, V regigtri HL udand adrega 40424 je ta adresa pa-
mate, odkial sa zaimi ukladat fdzy. ¥ registri A uddme cis-
lo aktualnej animatnej fazy (1,2,...), v registri BC komec-
oy pocet animacnych okien. To v danom pripade prostrednict-
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vom 1618 okien znali 1152, teda okrem obrazovych dit obsa-
huje aj data ATTR. Tato hodmota je preto dileZitd, lebo po
fazach o tolkoto postupuje dalej ukazovate! pamite. Rubina
boto sledujuc vykona obrazové data, ndsledme prekopiruje aj
atbributy na dané mieste. Spatné volamie ddt sa vSak vykoni
obratene, avSak v tomto pripade miZeme dopredu uréif polohu
lch objavema sa a 0 na adresich 40116/40119. ¥ oboch pri-
padoch je ale moZné podla potreby upravit rozmery okien na
uréenych adresdch,

00500002

Biadenie strojového kidu sa deje z BASICu. Kotifajme napri-
klad jeden sud v hornej tretine obrazovky. Vyhotovime $tyri
fdzy deja. ¥ prvej Casti BASICového program vykond sa fo-
tografovanie obrazovky, vlastne jeden za druhym vykreaslime
jednotlivé fazy, nastavime ¢isla fazy a tieto pobom uloBime
(pomocou subrutiny umiestnenej na riadku 9000). Po »vyfoto-
gratovani, 4 fiz nasleduje riadiaca Sast, kborého vylondva-
¢ia subrutina je na riadku 9100. Tu nastavime islo fdzy,
resp. adresu pozicie objavenia sa. Zadévanim postupne kle-
sajucej hodnoty Casu sa kotilanie suda postupne zrychiu je.
Obraz nasledujucej fdzy stiera predosly, s vynmimkou jedméhe
charakterového stlpca, preto nechime na oboch stranich okna
pe jednom volnom stlpei charakterov.

Red sme uf obrazy raz ulezili de pamite, bie vo forme kédov
mozeme vytiahwit s rutinou spolu, tak, Ze majbliZiie u3 nie
Je potrebné operaciu kreslemia opakoval. ¥ tomto pripade je
dlzka Styroch faz 4x1152-4608 bytov, dlZka rutim a adresy
Je] volamia gpolu 121 bytov, Co znaCl, Ze uloZenie vykondme
prilazom SAVE ,ndzov, CODE 40000, 4279. Prirodzenme, Ze potom
ui v BASICovom programe je potrebnd len Cast po riadky 340,
ale aj toto je moZné prepisal do strojového kodu.

000008900

Butina nam poekybuie unoho moZnosti, od uebnch aZ po mae «
vlaatne urcens hram



T PR _.'-

10 BEM prva faza
20 GO3UB 600
30 PLOT 10, 144:
40 PLOT 40, 112:
50 PLOT 189, 165:
DEAW 47,0
60 PLOT 18 121:
DBAW 47, 0
70 LET a=1: &0SUB 9080
80 PAUSE 100: CLS
90 BEM druhd faza
180 GOSUB 600
110 PLOT 23, 187:
DEAW 47, 0
120 PLOT 34,113: DRAW 13 60:
DRAW 47, 0
130 PLOT 15 126:
' DBAW 47,0
140 PLOT 11, 148:
DRAW 47, 0
150 LET a=2: GOSUB 9000
160 PAUSE 100: CLE °
170 BEM tretia faza
180 GOSUB 600

DRAR 108, §
DRAW 0, 61

DRAW 44, 44:

DRAW S, 34:

190 PLOT 28,171: DRAW 25, -S6:
DEAR 47,0

- 200 PLOT 12,1 : DRAW 57, -25:
* DREAW 47,0

2id PLOT 12,1 : DRAW 57, 28:
DEAW 47,0

adf PLOT 27, 115: DRAW 25, 56:
DEAR 47,0

230 LET a=3 GOSUB 9000
240 PAUSE 100: CLS

250 REM stvrtd faza

260 GOSUB 600

270 PLOT 33,173: DRAW 13, -60:

DRAW 47,0

DRAR 44, -44:

DRAW 35, -51:

DRAW 60, -12:

¢80 PLOT 45, 158:
DEAR 47, C

290 PLOT 44, 137:
DEAW 47, 0

360 PLOT 22, 118:
DEAR 47,

310 LET a=4: &08UB 8000

320 PAUSE 100: CLS

330 PLOT O, 4144: LBAW
PLOT G, 110: DRAW
FLOT O, 109; IRAW

340 BEM riadiaci blok

350 LET a=1: LET h=0:

360 LET i=7

37C GOSUE 9402

380 LET a=a+l

380 IF a4 TEEW LET a=1

400 LET c=c+i

410 PATRE 1

420 IF cvif THEN GOTO 360

430 GOSUE 89400

DRAW 52, -34:
DEAW BC, 12:

DRAR 36, 52:

95,0z
235, 0z
2350

LET ¢-0

' 440 LET a=a-i

450 IF avi THEN LET a-4

460 LET c=c-1

470 PAUSE 1

480 IF c¢»0 THEN GOT

480 LET i=1-{

500 IF ivi THEN STOP

310 GOTO 370

600 CIRCLE 41,143, 31: PLOT
88, 174: DRAW §, -83, -PI:
PLOT 40, 174: DRAW 48, 0:
PLOT 40, 112: DRAR 48, 0:
RETURN.

8000 POKE 40120, a: BRANDOMIZE
USE 40063: RETURH

9100 PCRE 40120, a:
POKE 40118, c:
POKE 40119, 64:
EANDOMIZE USR 40000:
RETURN

0 430
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40006
40004
42007
40010

40013

40014
40016
40017
40018
40021
40024
40025
40027
40028
40028
40030
40031
40032
40034
40036
40038
40040
40043
40045
40047
40049
40051
40052
40053
40055
40058
40058
40061
40062
40063
40064
40065
40066
40063
40069

237,691,182, 156 LD DE (40113)
33,185,156 LD L 40121
56,184,156 LD A (40120)
1,128, 4 LD  BG 1152
Bt DEC A

40,3 IR 2 40019
g 4DD HL, BC
24, 250 JB 40013
82, 64 1) A, 54

1, 16,0 LD/ BC, 16
197 PUSH BC

237, 176 LDIR

193 POP BC

235 EX DEHL
g ADD HL B¢
235 EX DE AL
B DEC &

32, 246 I} 17, 40024
22, 88 L) 1,88
56,182,156 LD 4 (40118)
95 LD LA
58,183,156 LD 4, (40119)
214, 64 SUB 64

203, 63 SBL 4

203, 63 SEL A

203, 63 SBL 4

130 ADD 4D

87 LD D4

62, 8 L A8

1, 16,0 LD  BG 16
197 PUSH BC
237,176 LDIR

193 POP BC

235 EX  DE HL
g ADD HL, BC
235 EX  DE HL
61 DEC A

32, 246 JB N2 40058
201 BET

17, 0, 64 LD  DE 16384




40072 33,185, 156 LD HL 40121
40075 58, 184, 156 L) A (40120)
40078 1,128 4 Lh  BC 1152
40081 &1 BEC A

40082 49,3 JE  Z 40087
40084 § AD HL BC
40085 24, 250 JR 40051
40087 235 EX DE HL
40088 62, 64 LD A B4
40090 1,16, 0 L) BC 16
40093 197 PUSH BC
40084 237,176 LDIR

40096 193 POP BC

40087 § 4D} HL BC
40095 61 DEC &

40098 32, 248 JB  NZ 40083
40101 33,0, 88 LD HL 22528
40104 62 8 1D A8
40106 {,16,0 LD EC 16
40109 187 PUSE B

40110 237,176 LDIE

40112 183 POP BC

40113 9 : ADD HL, BC
40114 61 DPEC A

40115 32, 248 JRB  NZ 40108
40117 201 RET

40118 0O DATAB O

40118 64 DATAB B4
40120 2 DATAB 2

40121 ... Start. adresa obraz. dad

Pre Amatérsky programator z madarského asopisu ,SPECTROM
VILAG, preloZil Eugen H. Becz

Pozn. red. :Prispévek Eugena H Becze byl pouZit v autorské
podobé, a protoZe ho autor napsal v textovém editoru Text
Machine, ktery 1 ja pouzivam pro tvorbu pfedloh AP, doplail
jsem text pouze titulkem a rameckem Prispevek tedy meprosel
Zadnou jazvkevou Upraveu. Pebr Cerné



Hexteri tuzemsti wyrobei,
napr. Skalica a.s., fa. BEST
a dalsi, vyrabl zvukové genera-
tory 8 10-3-8912. Tento I0 ab-
gabuje 8-bitovou bramu, kierou
vyrobci bohuiel nechdvaji bez
poviimanubi, tzu. Ze jeji vyvody
nejsou bez dpravy vvuzitelné.
¥ takovém pripadé hy oviem
pro vyrobce bylo vyhodnéjsi
pouZivat I0 AY-3-8913 kiery je
8 AT-3-8812 slué’ite.ln:? aZ na
to, Ze uvedenou bramu V/V neo-
bsahu;e a tudiz Je ile-
vnéjsi. Skoda, Ze nasi
vyrobei AY-3-8913 nepou-
zivaji, cema zvukovych
generatord by byla mensi
a spotfebitel zhyteiné ne-
platil brému ¥/V, kterou ste jné
nemfize bez ﬁpravy vyuzivat.

Heviedni vyuziti AY-3-8913
je pro bzv. pedperoval neklidu,
VyuZivd se infrazvuku o kmi-
~ toctu 7 nebo 14(2. harmonicka)
Hz, ktery je generovan jakozto
aproximace simusovky vaitfni-
mi prevodniky D/A ve zvuko-
vém I0. Pokud nékteri hoaté
pii navitévé u Vas se memohou
rozhodnout opustit  pohodlné
kfeslo a vydat se konecné na
cestu dom@, nahrajete prosram

-\miPADY
STERARD
AP

INTBASOUKD a  infrazvuk ze
zvukoveho generatorn zesilite
na Ode‘lﬂdJlCl vykon nejlépe
gte jnosmeérnym zesilovatem
a zavedete do repredukboro-
vych soustay. Infrazvuk vyvo-
lavd velice neklidne pac1tv a
tak nenl du’u, pokud pouzi-
jete spravng kmlteéet, Z8g1-
leni a odpovidajici elekbro-
akusticky meénic, hosté prcha-
ji pryé v batkerach, zamecha-
vajice  gvrsky, destaiky, klo-
bouky, Cepice a dalsi véci.
Zajimavé pokusy jsou i 8
ultrazvukem, ktery AY-3-8913
také snadno zvlddne. Musime
viak pouZit ultrazvukevy re-
produktor (dd se koupit asi za
40 az 80, -KC). Mdlokdo vi, Ze
ultrazvukem kolem 22.5 kiz
1ze odpuzovat kemary a na
tomto principu pracuji i
zahrani¢ni odpuzovate. Zde
oviem velice zdleZi
nejen na kmitodty, ale 1
na druhu hmyzu a co
Afunguje na komary na Ama-
Z00CE, nemusi odpuzovat nade.
S AY-3-8913 a ZZS 1ze napr
sestavit dalkomer (ZI8 poc1ta
tag mezi vyslanlm odrazu a
prvou ozvénow) a fadu dalich
piistrojd. Mizete si vyzkoused
vliv ultrazvuku i na domaci
zvifata,

Hebude dlouho trvat a béZné
telefony budou mit namisto
impulsni volby (pferusovani
Utastnické smytly) volbu
tonovou. Zde se voli dvojice- ;
mi kmitoftu, coZ pro AY-3- :



=—————— JTERSKY PROORARLTOD g——:i@ =

g(

8913 meni Zddny problém, tmi-thné vyietfen! ddte v cizi
botby vSak musi mib upravenitémer 100, -IM.
trar tak, aby obsahoval mini-| Zajimavé je cvéfovani tzv.
mum vyssich harmonickych. iprecedencnihs sfektu:do leve-
Pokud =1 zavolate napf.do /“ ho znacky a do pravého
Amerity, mfZete tam W “ftyto znacky o nékelik de-
na mooka mistech své \NAPADY gitek ms epozdéné a
ZX8 a AY-3-8913 pro no- . frpmiBfe_ zjistujeme, pr1 Jakém
vou telefonni volbu vyu- S AP zpoZdéni odlidime pf-
zivat. LAvodnl znatku od zZpoZdéne
Se zvukovym generatorem a|(bude to pri zpozdéni kolem
Z¥8 ei mfzete ovérit 1 frek-|40 ms)
venéni rozsah Vaseho sluchu,
musite oviem pouiit kvalitai -[£X-
zesiloval a sluchatka.Za podo-|Hi—————

oBud rad, bledd tvari, Ze isern TE osvobodil od &6
zarici tabule & hejblabky. Potfebuje$ chytit
na slunci par barevnveh atributd. , '

Eregbas Pavel kacek




JAK SI ZANISTIT PRAVIDELNY ODBER
@P e Nejjednodussi asi bude,

19913 predplatit si ho na adrese
redakce a odeslat sloZenkou
| typu "C” fdstku 132, -KE.

Nebo si zajistit
okLUB 602 - Martinska 5, PRAHA 1

pravidelay odbér | ePEEPETIM - Sevienkova 22, BRATISLAYA
oAPAS prodej pacitach a gf‘inuéenstvi

v nikteré Budovatelskd 905, TREBL
. oELEXTROSERVIS SNP 1443-31/5
z téchto POVAZSKA BYSTRICA

yrodejen§

~ PRIPRAVUJI DO DALSICH CSEL:

¢ O tom co je...ROTACE, BUTINA, BIT CHYBA, LOADER,
INTERPRET aj.
@ Pokrafovani mamadlu Beta Basic 03 Eurz programovani
~ strojovébe jazyka
# Grafika ma tiskirpé DADIN

Prispévky, kieré posilate
ke zvefejnéni v "AP”,
rmusi byt psiny na psacim
stroji nebo tiskdrng,
predlohy (vypis progarmu,
nakres, schém a pod.)
musi byt vytistény nebo
nakresleny vyrazné-ferné,
aby mohly byt prekopiro-
= | vany a pouzity do tisku,

Pokud posilate disketu|
nebo kazetu pro nahrani
programfl ze sité SPD,
nezapomefte priloZit
e
jinak Vim hude zdsilka
vracena zpét
nevyplacens!

PRI&TI ¢isLo VYIDE vV BREZNU 1993
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DIDAKTIK M s ramerizs ks

SAM zevier ZXS 48 KB DOZIVA
SINCLAIR 125 PREZIJE ROK 2000

Uprava potitace Didaktik M (resp.ZX Spectrum, Didaktik
Gama) na 128 kB pameéti, kterd mj. umoziuje:

svyuzivat prevainou vétSimu programb a her urienych
plivodné jen pro stodvacetosmicky(ZIS 128K, AMSTRAD+2,
+24, resp. +3)

yroz5irenou pameét pouziva ZXSi28 jako disketovou jedmo-
tkn (tzv.RAM disk 5 podstatneé rychlejSi komunikaci ne
napr.D40). _

»vyuziti kopirovacich program# s kapacitou 128kB znd-
mych ze Sinclair 128kB.

yystup do svéta stodvacetosmiCkovych her, které se
vyznatuji vétsim poctem (zpravidla) kvalitnéjsich
obrazkh, ctyrkandlovim zvukovym doprovodem 2 dalsimi
vyhodami.

yNESTACE VAM KAPACITA KARTOTEK A TEXTOVERO EDITORD PRO
ZiS 48kB ? Stodvacetesmickovské kartotéky a editory
zpravidla maji velnou pameéf nékolikrat vetsi.
»spolu 5 upravou je zdarma dodano ukdzkevé softvare pro
Sinclair 128kB demonstrujici mozZnosti wupravenéhe
Didaktiku M

JIZ NEMUSTE KAMARADOVI ZAVIDET JE STODVACETOSHICKU i
Modernizujte svhj pofitaC v duchu technického pokroku
a nenechte si ujit zazitek ze soucasnych movych her
i systémovych programf pro 23S 128k8B.

OBJEDNAVKY PRO DIDAKTIK M ma uvedené adrese,
VERZE ZXS 48kB a DIDAKTIE GAMA na dotaz.

Jan DREXLER, Jahodova 2889, 106 00 PRAHA 10
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adkovy 1m.erat i riadek mormalni plsmo 0.50 K¢
{ radek tm:nym pismem = i, -- K¢
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¢ plosnd inzerce: celd strama (18xi0cm) = 1.200, -K§
== pll strany ( 9xi0cm) = 60O, -Ké
E== ctvrt strany (9% Sem) = 300, -Ké
$ plosnd ipzerce ma 2.,3.,2 4.strané obalky jednou barvou; |
= =/ g 1. 800, -K¢
=== vice barevn;
=== 2.100, -R¢
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itelé majl ma veskerou inzerci S0% alevu
mzerabﬁ, kberé man protazatelné

lecny {podnikatelsky) charakter d

o amagersl regratory na pe.lvach
2% SPEC‘I’BW, DIDAKTIE a kompatibilnich.

. Tydava, tizkne a rozsuu;e Petr Cerny, 407 61 Staré Krecany
Predplathe na cely rok Cini 132 -Kés. chhm kazdy druhy
mégic, Cena Jednohu ¢isla je 15, -Kés a 43 -R¢s se hradi na
dhradu postovného.Do tohoto c¢isla prispélisJ. Patrovsky,
V1. Vojta, P. Macek, E. K, Becz, J. Brossman, J. Drexler, J.Eotvald,
J. Szarka, 0. Hons. Priprava stranek programem Text Machine .
na pocltan ZE8+ a tiskirnd DIOOM.

Toto cislo byle vydano v ledma 1993.



