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THFORMACE 7 BEDAKCE

" me avrm Sbuetim
A ST slem Amabérakého
prosessy] programdébora, kberé

zpoZdénim, ole hilowné, Ze

i

Dévedy zpoidéného vyddni mminu-
1ého &isla jeou Vam zndmyibylo
bo uvedeno na obdloe). Tentokrdt
Je vina zeela nag mé sberané, alz
neni to proto, Ze byoh snad ne-
mel o dzm  pedb (ba pr&vé no-
opak, primpevké Jje stdle dost).
Tentokedb jeern zase Jdekal oF
budy mit pendize noa  zoboupendi
papdrit ¢ na  podtovné pro ode-
#léni pledplabitelfim. Bikém
¥am to zoela cotevdend o na nic
se nsvymlouwdm . Chei Jjen,cbyate
znald skutednou situacd,we khersé
se nachdzirmn ., Do honoe rokut bval
mél vydat Jedté dvé Sisla. To
se pochopibelné pokurim dodrizt
atf to dopadne Joakkoliv., Jok to
bhude prisgbi roly,  wEak  dosud
nevim (7). BRad bych AP wwddugl
zage haZdy smésdic, ole pouze o
28mdi sterdnkdch za cenu 14, -KS,
Edo z Vds w nédem podnikdte,
JistéE vite, EZe nade (?) Seskd
vidda na drobné podnikatele tok
brochu (mpide dombi) ®..., nebot
gi Jeji <Clenowve mureii pofddns
namasbit pfedeviim wvlastad
konta ve Svicarech a jinde, no a
né joby maly derky Zivnostndidek
Jimn mGfes vt dkrodenei (ot adi
tfeba podde).. ale dosti JjiZ
nafbu nad smysluplnosti malého
Seghého Absurdisténu o Jejich
glame phikortrany se  wierni
phdlpr 1 neptdhy. . .

Pokud &1 posildte
digkety pro nchrindi
programfl, proaiza
Vs suoZng, dobie
#i zcbolbte diskety,
neZ je suefibe podté! Casto ndm
pfichézeji vicfené Jen tak do
obdlky o dovedete i Jjisté phed-
gboarit v o Jdoakémrmn  Jeou sbavu. No
disgketu, do které Je wytladzno
razitko Vagi  pos8ty, nebo Je
ohnubd, se d& uz welice tézko

2.
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tentokerdt  vychdzi se znﬁém’rm
vyEico!

nohrdt 4 pPd sebev@tdiim Geildi.
Novice ndun  Je8té celoy sdtucced
zkomplikowgl zuse jeden ® téch
pbdkll, ktery plifel na ndpad
zowést misgto popirovich banko-
vek kovové ndince. Tohife rmynd
Jiz nemfifete Kk disketd piilo-
zit pfisludny poplatek, nebot
kowoud mince by mohia obdlku
protrhnout. Zhivwd tedy Jeding
regeni; predplatit =i 4 SPD.
Ha Vagi odres by pak bylo uwe-
deno, kolik Jed&té mdate v nadd
mdindbonee korun o ndkeliv do
ktersho Sisla mdbe pfedplacenc
Jek boru Je dosud. Podle toho,
Jok byste si wybiraldi programy
by me VWun tabo Sdstha sndZova-
la g snifovala. .. af by se Vam
tam Jednoho dne objevile uvaro-
wéni "RONTO JEI VTCOERPANG ™,

Jiz také nezoasildm, nebol cenu
maochdy znadng pfevviuje shube-
Snou genu programu neko publdi-
kace. PPi odegildimi zkoZi toubo
czgbou, Jrem nucen Vam pfipo-
dibot postowng, kiteré se shldadd
z poplathy v pr@meérné wydd asd
22, -K&. Nekdy me toké sbane, Ze
#i zdsdlku nevvzvednete we sba-
novené 1hiibé 14 dni o podta pak
zéeillhy veaod zpét.Jd pok Jeem
nucen podhbé hradit dalddich 12, -
RS za tobe dorudeni.Probo, kdyz
2i budebte néco obj v z mé
nabidky, whradbe nejdfiive donou
Sl sloZenkow  Eyvpw “CY o ng
Fodng abtronu v Eolouce “Zprdva
pro pfijerce” wvelbe oo &4
objedndvdbe. Po obdrieni Vagq
plathy Vam  objednane zbofi
odedlu Joko doporudenou zdwilky
ne mé vlastni ndilady.
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DSAN TEXTU

Po nahpdnd programmul si wgbe-
reme vhodny paci.font, Rier
miZe byt nejvice Stwid VieZdiy
diskety s fonby a & roletky
Style vybereme funkci Load. Pe-
stupné s nahrejems viachny
fonty, kterd chceme v fexbu po-
usivat, volbou Foob 1 aZ Fonb 4

V¥ poletos Misc., si nagtavime
stav Wideo ek, abythom na
obrazovee vidéld fonku,
kbervm  pideme. shav,
ve -Rterém na obrazovee vidime

uze 32 znaki na pPadek a pid
ofekroteni ®me obrazovka zacng
posouvat smMerein vieve. Prod
se 0 totn zmifiuji? JestliZe si
Video nastavime 1na 64 znaki na
fadek, budeme mit sice fehled
o celé #ifi textu, ale nebudeme
mit vizuelni kontrolu pouZitého
tedy ani Jjeho pidpadné
zouenani mebo  polodeni a nebude
viddt ani semigrafika. Z tohe
tedy plyne, e tento shav (84zi}
ndm bude sloufit pouze pro pfi-
padnou vizuelni kontrolu Lextu.
Jinak budeme pii psand pouZivat
stay Wideo pii 22 zn. na Padek.
Stav ¥ideo
bez ohledu na to, kbera rolethka
e prave vyvoldna, pouhym stis-

em kRlavesy *V (libowolnou ro-
{etku vyvolame Kldvesou EXZTEND>

viak mizeme ménit

=l TEXT MACHINE

. povnéz 1 zinénu fontu mitigeine

orovadst stiskem klévezy 3TM-
B0L SHIFT a < (F) kdy postupu-
jerne & niZEimu Sdsiu fonbu,
hebo SYMBOL  SHIFT & » kdy po-
wpujeme k vySS{imu cislu
font byl v textu

;u. Tento :
umigtén Jako 4. Proniim 86d.-
35+ se pismo ztucod,

13
§ a5+ e font

R ¥
tose rento font Je v pofadd 4.
(tedy posledndi) phejde se dal-
3{m stiskemn 3+ dg pedimu,
e budou vsechny fonby PO~
tpgony. Postupné tedy stisk-
nefe Rl. SS++ aZ se dostane-
me na font 4., kitery bude fF-
ni podirfeng. Dale se opakuje
vie Jako Jsem uvedl wwse,tan.

i

podt z_@;m font se ne,%' rye Zbi-
SNt fek  polozZi,  pojozeny 56
Sfueni. Jinak se Loho A také
docalit z roletky Style wolbou
B-Boid, I-Italic, U-Underline.

ZAROVNANT
OKRAT]

_ pokud budeme psaf ng celou
¢4 £.3. 64 znakd neni tieba

nastavovat lavy a pravy okraj
textu. PPi zapnubém Wordwrap

3
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bude text, kter¥ e JjiZ na fadek
neveide automaticky pfetahovdn
na daldf Padek. To wiak nezna-
mena, zZg bude pravy okraj ihmned
i _zarovndvan, Jak bomu biwd u
nékterfeh texbowsch editord.end
to wiak nedostatek, Jak Ly se
mohlio na prvnd pohled zdat, Ji
ozobné tenke stav vitdm, nebot
wzhladem kK toynu, Ze giéu dogtdi

rychle, se fastoc prekiepnu, a v
S 2o 3 S AP »
prigadé, ze by byl Jiz {gr-af-._rg
cokraj zarovnsn, Héfke lLwch jiz

v bextu provadél opravy. Takto
g1 mohu nedprve fexh znovu pro-
¢ist a teprve potom se rozhod-

LOpPo Zaroviand .
Tl Lostaviim  kurasr na
atel bexitu a vywolam rolstim
Bleck ve které si zvolim funbod
g-Begin, &imZ ozmadim zaddiek
plokuy, Pak nastavim  kurzor na
konec textu a znovu ¥ rolebos
O-Blogk i zvolim funked @-End.
Tim =i oznadim kones biloku,
Pak znovu vyveldm 8-Block a
beru 31 piikaz --Justify, hbery
de zarovnand takbo oznsd
bloku,

vy
FR L

LEAT -

Zarovnani texbu vialk nernusi
et Jen ko W hebs levdmu
okraji. Lze ho také tzv,
yoentroval, doodlit efektu,
iberd se poufdivd plevain
¥ reklame,

Postup ade bude Gplné steing,
Jako Jjsem uwvedl u zarovndni u
opavehio kraje. Pouze mdiste phi-
azu Justify zwlime ?-Cenkter,

DALSI MOZNOSTI
PRACE S BLOKEM

MiZe se nam také stat, Ze s
dodatelné rozhodneme u  textu,
kRtery Jjsme plivedné psali od ls-
veho okraje a JjehoZ Site neni na
celou $4ifi, tedy 64 znakd na Fa-
dek, Ze po Jjeho levé strang bu-
dems chtit wmistit rdmedek,

4

nebo rejaky symbel a pod.Zna-
mega to, Fe musime pracné
cely text prepsat? Mikoldv.
2 Opst 81 nagtavime zadd-
< tek s kenec bloku, eventu-
elne =i texbt nejprve jedts
i nechdrne zarovnat do
okra i, a pak se v rolatee
Block nastavime na piikaz
sLeft pokud cheeme blok
adsimout wlevwo nebo =Right
tpokud pofadujeme posunubd
Blolu wprave,
V kazdérm pfipadd to viak L
ch Obvard nsd

Je . Sife textu 64 zn.

YV opadném phipads de snad E
jasné f& se and Jedna 3
Funked neprovads,  nehot
nebude mdisto kam by blok T
mohl ¥t odsouvdan.

Dalsd funkedi, kterou lze s
blokem provader je Jjeho kopde
na aréité misto, Opéh ®d na-
stavime zadditek a konse bloku
g rzor postavime na mdisto,
kam cheeme blok zpokirovat.
Tube funked  Jistéd ocenime v
pidpadd, kdy chosme tisknout
néjaky krabsi text vicekrdt a
na Jeden list pepdru se také
velde wicekrat,

Talk napt.tente krathky blok Je
bopirovan &tyiikrdt pod sebe.
Tak napd.tentc kratky blok Jje
kopdrovan dtyiikrat g:wd sebe.

Tak napf.tento kratke Llok Jje
kopdrovan- &tyfikrat {x;d sebe,
Tak napt.tento krathy blok je
kopdrowan &tyfikralb pod sebe.

DODATECNA
IMENA DISMA

I po napsani celé stranky je
moiné velmi JednoduSe zmeé-
nit typ pisma celé strankﬁ,
nebo Casti oznadené jake blok.
MNejprve si nastavime ten font

lze pouZit skutetnd Jen
tehdy, JestliZfe piSeme
bent do sloupch, &4
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kterym chceme aby byl text vy-
tiftén, pak si cznadime zaddtek
a konec bloku, a v roletce Style
si zvolime pfikaz Set style.
Cel¥ blok textu bude pfemensn
na zvoleny font. . .

Zhgvd nam uZz  Jen wyswdtlit
pfikaz Unjustify, ktery zrusi
zarovndni textu. To se miZs
hodit v pfipadé, kdy mime JjiZ
text zarovndn, ale rozhodneme
se dodatednd pro néjaké zmeny.
Po tombto pfikazu se text opét
veabi do  plhvodni podoby 1ne?
Jsme provedli Jehe zarovnani
phikazem Justify.

JegtliZe checeme Bblok textu

oznadit Jen v ramei Jjednoho

odstavce, pak nastavime kurzopr

pouze na Jeho zaddtek a welbou
pidkazu P—Paragraph NAfTT  pro-
gram sam najde Jeho konec a
ten bude také koncem bloku. Je
snad Jasné, Ze Konec odstavce Je
o Pddek vys, neZ fadek, kde za-
&ina novy odstavec.

Posledni piikaz Scratch ndm
také znadéné urychli praci s blo-
kem, nebot po Jjeho wolbd zpruii
cznaceni jeho zaddthu a konce.

Na zavdr se JeSté zmindin o
pfikazu /Refortn, ktery vyuii-
Jeime v pfipade, @ text je ph-
vodné napsdn napf. v Sirdi 64
znakil na fadek a tiebujerne
ho plepsat na Sifi treba 60 zna-
& na radek.

0 pfdkazu Delete snad nend
tieba se néjak podrobné zmifio-
vab, UOplné vymaZe nastaveny
blok.

RYCHLA ZMENA
FONTU

Teprve, kdyZ Jje text jiZ hotowvs
mﬁge_me usoudit, ze né]iteré Jeho
dasti by mély byt podtrieny,
zhuénény nebo  poloZeny. Nend
treba tyto &asti nebo slova zase
zZnovu prepisovat. Jiz zndmym
zpisobem si  nastavime font
nebo jeho podobu S85+} a pak si

rohliZime text. %e chvilz,
:d? nalezneme v textu slown
nebo wétu, ktera mé L7t napf
budné vybisténa (pfedemmn Jsine
g1 klavesou S55+F nastawvil:i
tudnost: stishkneme 83«0 &
drZzime je tak dlouho dokud
kurzor nepfejede po celérn
siovu neho w862, kterou cheem
takto uprawit. abychom nwn
nemuseli pracné znovu wolit
plvodni nastaveni fontu,nasta-
vimes gi kurzor na néjaky znab
vodniho fontu a  stishneme
lavesn A3+4. Kurzor si 5 Lo- o
hoto znaku vezme vzorek a
nagbavi podls ndho font.

ULOZENT TEXTU
NA DISKETU

Cely text si uloZime na Jdd-
sketi z rolethky File volkou
funkcs Save. Protofe v teztu
také mdme agi rizné foniy &

ool

i boto wde ulefit na ¢
lame poletky Stede &
: i A#11 fomts,
3 wloZi ws
fonty v Jednom bloku. Polud
mame v texbtu i semisrafiku
a phedpokladdms, Ze s ndi bu-
demne Jjedtéd nékdy pracowvat,
UloZime si ji take. Prejdeme
do semigrafickéhe editoru kde
fipkou zvolime symbol a
uvedsime nazev semdigr.ruting.

. Takto uloZeny text pak mi-
Zeme pro opétovngd pouzitd
nahrat do programu  tak, Ze
vyvolame roletku File, zvoli-
me Load, uvedem:z nazev pod
kterym Je text na disketé
uloZen. Pak wyvolame rolstku -
Style, opét zvolime Load a

zaddme piikaz A&11 fomts.Pokud
Je v textu 1 semigrafika a
cheeme & ni ddle pracowat,
pfejdeme do semigrafického
editoru, zvolime symbol :
wedeme ndzev semdgraficke

5
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rutiny & pak vibdrem iko
semigrafického editoru m
e semigrafikou pracovat, resp.
Ji vhklédat do textu.

TISK STRANKY

Polud chosme

Aze

eme

mit pro kaZdou

tiSténou stranku vidy stejnou
hlavid¢ku, vyuZijeme tomu
funizce EDIT HEADER roletly

w G

Print se po wolbe této funkce
dogtaneme do &dsti wve kieré
miZeme vyuZif Jednoho fadku
pro vytvoreni hlavidky. Ta _se
pak automaticky vybiskne pred
tiskem textu. Header je vysoky
gelkem 24 bodd, to Jsou dva
radky z nichz gr‘qulje pro hla-
vicku a druhy zlstqvd vidy volny
(nelze do nej psdty., Zpdt do
Lextového editoru se vrdtime
klavesou ENTER. Stejné miZeme
vyuzit i EDIT FOOTER ve kterém
31 uloZime zakonceni strapky a
to bude také vidy po vytiSténdi
kaZdé stranky automaticky téz
vytiZténo. Pokud nechceme ani
z funked vwyuZit, zvolime Je
vostupné a xlaqkazde JeJjich obsal
vyrmazeme klavesou 53+, A
Za hlavikou (Edit header) né-
sleduje f:iegte pfi tisku ndkolik
prazdnych fadkl neZ zadne byt
tisténa strdnka. Podet téchto
fadikll, z nichz kaZdy se sklada
z osmi bodl, si mlZeme nasta-
vit volbou funkce B-T Space X.
Stejoou funkei méd 1 wolba
IT-F Space X, Lkterou uréime,
kolik osmic bodl mé ndsledovat
T D aby byl

ckud poZadujeme  aby byly
stranky pfi tisku také &islovany
rostupné za sebou, oznadime si
nejprve volbou funkce ist page X
Ccizlo prvndi stranky. V zahlavi
(funkce Edit header) si oznadi-
me znakerm s misto, kde se mé
tisknout &islo stranky. 9
Velikost stranky si nastavime
volbou funkce Dlines XX, ale
POZOR! nenastavujerne zde pofet

skuteGnych fadkli, ale podet dvo-
Jc P na st - Mame-14
napt, na stranku 60 74dkd, pak

6

zcm

Nyni si vysvétlime jaké jsou
mozZnosti volby tisku stranek.

uvedeme 30 dvofic : .

Pokud chceme a mdZeme. (to
zdleZi zda nafe tiskdrna rhiZe
tiskaout na nekonedny ir:

provést tisk na nekonedny pa-
g:;r-, pak v roletce Print zvo-
ime funkcd Start a tisk pak
pobéZi nepietZite.

Vytisknout i viak mifeme i
predem definovanou &dst textu
volboy funkce Block. To viak
pledpoklédd, Ze jsme si ozna-
¢ili zaddtek a konec bloku.

Posledni moZnosti je tisk na
Jednotlive papiry. V ftomto
pripadé se po vytidténi kazdé
stranky tisk zastavi g &eka na
stladeni libovolné kldvesy.

@

Header hlavidka
- e e
H-T Space volne Proadky
D
1 text
i
n stranky
&
s
== s
T-F -Bpace volang pPodky
Foot.e_i’ T lozn.konce str.
b
Skip voiné Pddky
b O
v pristim disle si trochy 7
podrobnéji  vysvétlime jak
pracovat se semigrofikov. |

. - Pe-
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RALKULATOR - ZAJIMAVOSTI WV EdlMos

3
VEbRdnog 1idd si
pod poimem
=~ kallbulator
piedatovi nei-
Foif hopesni
el hudedhn
& tladithky
a displejein.
Pipade sdi wvvbovi
dlkulator integrovany do
hberd wvice, &1 méns

AL

v k-péim
& oy
Programu
fxmpomln ot k:t};\,c,m hal il -
bu, Milokde =i viok wwrédorni, z-zz

i ve Speobru jde 'fcvkovy boalkudd
tor. Reni to samozfeimé ndo
11neho n2% kug prografouy v ROMoe |
ale pre to wmi tenbo kol ulczt\: b
e thebng . Jeho hvality mdgs-
te ne “zlapa odenin v Basicu, pro-
toze vedhkeré operace @ Sisly
fetézci me provddEji ordus
pomoai tohoto halkuldboru,
S kalkuldborem dzoe wsouvigd
talié nekberé r*odprogr-amv Eai-
ﬁt’u,}iﬂ: ZPPUCOVAIL  WIOGEY W Ba-
sicouwém padkug. Zvlddnubd kolku-
l:ztcr*u Je urditd dtlezits yproto-
zZe ga2 vam bok obevie moinosh

FAEY

wypoditat ve  strojfhu prokbicky
goholiv., Nef wiak pfejdeme k
funkeim kﬂlkuicttoru mugime ®4
wiaenit nékolik u'e01, které a
i {izmge gouvied.
e 20 oo h s o e reeensoesecss)
1.zprocowéni Eisel
losoeosoconasevosesssasesl

¥V poditadi se kroms Jedno o
dvoubaJtowch Sisel,kberé pouzdi-
vg sbrojdk, obaevuu také oeld
Sigla (bzv.inbeger) o desetinnd
(budl reding nebo takd tzv. disla
floating-point, neboli d&isla @

ZAJIMAVOSTI V OBLABTI I\OM

moommrxnm,om_
Jiti Brossinonn XA X A T R R R X DX e XX XA XSO CR e R Xy

igip

TXRTECED

b4

i
L

plovousi foadkovou  Adrkou
Jen FP)., H zipdeu Sisel integ:
i FP me pouZivd péhbi baatd
zdpisu v Bazdicou e Sdiglc
o nejprve se zapisd |
Leré je potreshba B wyjddfen
dgla pfd LISTu.Jsou Ho wlagtng
[ASOTT  hédy doangoh  disel.
jrdmy ndeleduje bait 14, kbery
orheiu e, Jde o ﬂ1s1\, W
nim jde 8§ baitl g vyiddfenim
fddmla,. Tédohte £ badbfl se pfi
LISTy nezobrazi, ole poditd se
~sprdé 8 ndsmd (bo, Ze se by
thaity nevvbisknou, zajiati ¢
t"’t’l }:::Jt id, bakfe podobné mfi-
: o kus  Sddhku,

téch 6 bajbt ¢
TnowEait) vy mu. :
Hit g opeh YR

s

o
ik
&

=

A

gt

£dnbod,
Ted we rodzvenm-a Jods se zopd-
gl Sdgda ‘:‘,yu :mt g2t o FD‘

?  1.1.-&igla integer
Merrrececeosonnssseoves

zopdieudi bolibo

S.badt ae pouzdind Joako zrcamidén-
ko.Ja~14 nulewy, pok je ddislo
Rladné, JestliZe sud hodnobu
aFF, pok de Jiglo zdporné.

S.xadt obhrohije niZdi bajt &is.

4. bajt vEAd

8. bagt

chaghide bajt &is. -

Je opét @,

TakZe noapr. ddislo -20 je wvyia-
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RALKULATOR - ZAJIMAVORTI V ROMce
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dfeno takbo: 0@ FF 14 @@ 6@
{ 8OO

zizjme v hega buaru).
leveoovocrsrobssresesees

.2.8igla floating-point
[CEOBERNHDOCEVBEEER G PO

Tacly e to trochu ¢hodng) sio-
Zibé jRi.Vyj&dbeni je zalofeno na
tom, Ze Lkaidé d&islo lze vyid-
dpit jak Xx¥tn. Protofe poditad
pracuje &  dvejkovimi disly, Je
Y vidy 2. Dalsi posbup phi pie-
vodu Je ndeleduiicd:

Nejprye &isle podélirne ned-
Plizgd vyddi moondnoy 2. Ziakda-
me tak exponent o mantisu. E
exponentu pridtems 128 (nosto-
very nejvvdSi bit). Mantdisy pok
rosbupng odditdme  rooniny 2,
phifems pomtupujeme od -1 K
~31 (31 bdbf jeou 4 bajsy) o do
nejuyddihe bibu primiho  babu
manbiey pak wlefime znaménko
(Je-1i btenbo bit @, palk je mmcm-
tisa kKladnd, je-14 1,Je zdapornd).
Tahito pfevedens diadlo Iigeime.
Protoze kdvE hte &low Je&
to (ghoro) nepochopditelnd, uvedu

2 4

5

edihlad: &

Dejme tomu, 2Ze mdens Sdiplns
14.33. Podle  Pinfdowva axpresu
(Pada ...812,128,64,32,16,58,4,3, |
10000 de nedbli®sdi wyddi snocnd-
na 18, (2144d), Poddlime tedy;

14.38 ¢ 156 = 9.80875
{pro kontrolu:®.808785:214=14.38

Mime tedv emponent 4 g rmombisu
9.89878. K esmponentu phidteme
128+4=132.

Délz uZ operudjeme & smorbigo.
Hejuy&si bit Jje wolnd pro zno-
,{n-’%mio, budu  he tedy nahrczovah

Montimg de: ©.809875

Odzitemea: -2¢~1

Mezivigledelk: B®.308%5

¢oz Je vEbai nef @,bakiz nejuvi-
#1i bit je namtaren .1

Déle: ®.308Z5
~2% -2
9.14878 =».11
-2 -
6.023258 =>.111

-2t-4  visledny voz-
dil je mendi nez 0, takie ,110

8

¢

H

a mezivigledek opakujerie
5

-2¢-8
6.02325 =>.11166
2106 £
©.008125 = 114601
-at-Z
@.0003125= 1116011
a dale oz do
-Zr-i2
?.

=3 111001166601

a timbo zp@sobem pokratujerne
dale.
noy, noebavime
Kladné, &ildi @

Beime.

Samezpe jing se tak newvhneme
urdité chybé bude-14 ddglo mit
manbisu, kterd se a  dost
dobbe phevést nag bindrni forimu
{7 manudly pey gbodi, e mnomd~

mdme snembisy pleveds
znainenko
o Sdglo zapd

1R

LW ]
mdlni dialo, hberé se zprocuie

204 987 208).
Sinlo v proagd

bez chyby  Je 4
Jali  wmpadd FP

widite na ndeledudiicdich phikla-
claah

dekerdd bz

@ = @O 00 30 GH o5

i = &1 @3 00 G0 G0

s Ly = 81 @8 53 EF 7D

-1.111 = 81 8E 3% FF 7D
oo oo s oS s s oo naas el
-proméme kalkuldtoru
(00 200 0cse s s st eres v

MoZnd Jambe ad ui prohliZeld
popie svebémowdch proménnich.
MiZete pri  bom narazit na né-
kolik proménnioh, které gz od-
kozuii na halkuldbor. Jeou £o
twto: STR_BOT, STK_END, BEEG,
MEM o« MEMBOT. Jeou v nich fidaje
byhajicd me zdeobndi hoalkhulas-
kovich poamdti a ditede, Nedprue
tedy k zédsobniku kalikuldtoru.




g 5.1 i uchowd-

t‘.tc{f&; B derne
adpobnik aﬂﬂo 11485 ae V-m
fi’ﬁ} adtmyj‘-' da i.; ale Lol

e me,  Be pid ulpodb
dek. 1 tomshe  GSelu
kapesnd i
U }1&1&3&41\:
Je ndoc  podobného.
e ke 6 B @ -M
obrah gz
Tc:l:o PO

b

i
,_*

e

&
¢ MEMBOT,
_"sz‘i _Loc,
i ndine D
2 Uix‘_‘udmi 8-%

dermnu by

éb‘}? az dcz & mcxi:;zcw.:a
potfebijeme ditad,

.J.*v{'r"

HLELE

: 4 kol __L 1A homs
ARFHESGE RGO GGG

erne uschoval  mezivi

'y
!‘S s
]

éj-i’

A
3

T

30
dhulcfioe  pomst
11 e ngotwu ax

b

&

B 0
o

| A s L
T

0

od Qv‘\i‘"e.ﬁf
@ nasba

>

53

5y,

L {0

SR

7o wehe tedy g ﬁ%‘f =1 S

Zepodpouah : 14

&G

pouZivd doko Jitade regismtiru 3
_»:z_lag_c benn by Boikiglas or  reIng
ménit, WkiZe byvila zoavedens

=



(&N 4/93 RALRULATOE -

CALL w24FB
LD HL,«5C3R

swyhodnot wipaz
;promennd FLAGS

BIT &,(HL} s je &dalo?
JR F,ERRCOE ne - pok chyba
rnigto phedchoziho by snohlo bt

BOT 20

CALL wiCR2
BEST #28 X

st BoalhuIdbor

DE 73 D04

advo i ¥

DE 843 XL, %,PI2
pride i Ronsbanba

oy w04 s RsFI/A
yirxisoh

DB #27 s%, INT(X+PI/2)
proved INT

LB w01 sINT(E£PL/2) X
TR Ty

DB w@F JINT(Z%PT 20+
et

DB #32 sopust halbuldtor

CALL »2DES swvbieknd ddszlo
LD HL, (85C30) jnevypiacvab

DEC HL sregiebr BO

DEC HL spbd ndmrabuy do

LD @P,HL ;Basdau :
EET sBasde

EREOR EBST «08:chybové hlddend

DB 08 : "donsence dn...”
Erogram  epustirne  piikazewn
DRINT URR ebtarb,X

Jedté bweh vée chbel upozorndt,
se¢ podrobné dinformace o kalku-
1&tory JokeZ i dalddich progea-
rech mfifete ziskat z komen-
tovaného vipisu ROM.

& oz zdver Jeité  Jednu radu:
pokud budete & halkuldtorermn
pracovat, néli byaste si vypsab
viechny Jehe funkoe na specidini
popir o kaZdy veder pPed spanimm
241 Jje dvakerdt zopakovat... '

Pouzitd literabubd:

(13 Progravnovéni ve sbrojim
oy dil 3.

(%) Rownenobivad vipds BOM.

G FEEN S S e

SHRAIRIAISFIIHIGY
233554500808 5R 03043300085 BOT -
W&W@%&@M )

Y HMI U DIDAKTLE GAMA

ka¥dy rnajitel poitala
po vzhiadnut{ niektorych dvod-
nych obrazoviek v hréch zatdZi

MoEno

mat¥ obrizok, ktory vidf na
chrazovke i na papisri. Na to,
shy sme wmohli chrdzok vytla-
¥if, musime ho najpry uloZit
na kazetu, ako subor dit, ktor¥

_imné¥erne dale] spracovavat (de-

kreslovat) alebo vwytlaZfif. Nie
vidy je to viak rno¥né prsto,Zs
hry vA¥¥inou pouzivajd Special-
ine loadery. _

; Taksto ochrany je rno¥né pre-

konat iba zé&sahom do hardware
;poéitaéa. Jednou takou jesdnodu-
chou dpravou Jjes vyuZitie WMI,
nemaskgraného prerutenis. Ide
vliastne o vyuZitie systérnu ZX
Spectra, ktoré po privedent
impulzu na v¥vod MMI systémo-
vého konektora prerui beh pro-
sramu, ktory prave vykondva,
ulo%{ névratovi adresu na 24—
sobnfk = sko¥i na adresu, ktord
vic#{rne da ;

menn¥ch (237288 a 2327390 .
Adresa, na ktory ukazujd tieto
systémové premenné musi ch-
szahoval rutinu na obsluhu NMIL
To S0 vykond této rutina zévisi
iba od va¥ej fantdzis. ak ukon-
¥ite tdto roting  indtrukciou
DETM, vyberie sa zo zéscbnika
‘ndvratové adresa & program
bude pokradovat tarn, kde do¥lo
k prerufeniu, privedenimm ira-

gpul:«:u NI,
i HMa kon&trukcoin jednoduchého

systérnovfch pre-

O




(& 2753 NMI U DIDAKTIKU GAA

e 5

strana sU&iastok \’)’V"d INMI

[TTTTTVEITTg H ERRREARN
IHI} ARERREN iil il .HJJ

strana spojov | sx,'lvod G\D

\mikrospmé
b

Pohliad na sys. konektor DIDAKTKU GAMA 2o zadu.

LL )
pripravku na generovanle MMI in-
pulzu potrebujete iha keonekior
WK 46580 & Zx28 v;?vodml a mi-
kraspinat, ktoré zapojits poudlal’
schémy na néfSrthu, ;
Dalei uvddzam vlastrd rubina,
ktora po spusteni zo Btart VGLCEJ i
adresy nastavi syst. prernemnsi¥i

tak, &by po privedeni NMI inpul- i Evckis tyg)cy.
zu dokle k  jej spusteniu. Pro- |DIBAETIE CAWA je téte c?z,lfé’?d A
gram testuis stlafenies kKléves a nﬂgzra;zefa F- ] m‘ec’;{i NET t‘r‘emw
po ich stlsten{ vykonéyv. nasls it 7§ SRR

dujdce Einnosti:

SAVE (3} ulc¥®f ne ka2 U 2 -2
hlevilhky obssh chrazovky. LiZemews wifbe  a g gjr’&'g:@muu
(ﬂﬁgwméam Fi wmriectnii me
VERIEY V) verifikuie nebriviu alloniec BEM, alebs do bufers
\' nripadé chyby vedées zvukovd|iladiarne > 22296
5igndl 8% do st lafenia iu:smaa— 3
nei kldvesy. Fekeief meswmiie d5jes & p
EEJ 3371 fS‘%f:;.Ja?&ef‘!&"‘.?’ BYEIREE
B prevedie ndvrat m Basicm:, ak!
vEak dofle & p?aps.sa,. 3z syst.
prezosamfch, mdfe cicgs»v ¥ za
mranetin pobitaa alsbo
sati.

CORTINUE (O3 pggraéa%’aﬁur— <
E;m“céwdf’- f’?‘@"’l"mlﬁ.‘i (e
oheek p&a;z 3 p&? regigire
a8 yn?mb&me 2 prevedic
$d9 BAN g6 progranmmy B
nrackovaieinshe prevrufe: 4 o0
vpzdvibne zo zgwebnike pévratovd || od nfispévatell ani ]
airest 2 sEodi pz Pul.Butina nieil tu jejich Zitelnosti,pokud Se
je relokovatelnsi. ljedné o kopis.




ACSTART

KEY

3

P2

BEEF

VEREDR

i = Sy R
[ RERR o  <» By
D)

od-

CE O pe
DT =N o

|
B

;Zaclatok programu

$
% e
hi,RUN. iinicializacla sys.prem. NNI I

af irozZsKok podla stlacenla kKlaves

BEEF

&, 2
{234}, a
KEY

ﬂ'S:x -
Z, SAVESCR
e

z, VERSGCE
Hb!l

Z, BASIC
Prpe

23816 inacitanise stlacenia Klavesy

hi, 106¢ yzviKovy signal
PARAM iulozenie chrazZovky na kazetu

PARAM tverify obsahu obrazovky ’
@

d

af, af’

(51

a, 12

{(284),a

#0562

c




i1 U DIDAKTIRD Gads

[aD W

BASI!

PARAN © 1d

ret

1%, 16384
ce, 6912
2, 259

“inavrat do Basicu.

_ ipokracovanie v Drerusencm progr.

“inastavenie param pre Kaz.cperacie

N&mmm B m;.«:.,mz@:;géig

DENIK gro gro,

deni .Jednocbmﬁem etnichvi pio nepidice

1301’1@3 nodnoty

overze “soub
% 50 \);‘\Ztﬁ‘.@.\, :
3”& ") ,"m '\f’

nLronics.

Wivatal
yyLvdtiel. aw
Bréero pro
a __l{ Spec
g tigkem
cenﬁz“omw.

FIg

D80 s tiskem na L,mk‘**“ncft:].- =

407 &1
FERLCLORESRE

ﬁuﬁﬁka
N M 5
I, FORPA

m ’-*c‘f“o; 1‘“” {;

PR Nutno si zcslct vlczsmidiskemﬁ



mmdste pfikozu STOR v

Joko wEtldino uidivoabeld podd-
- bole Didokbtik i 58 mém; i -
skatovou Jednotby DIG..

JaoEto  zuddavi Slovék Hsem
se toké pokoudel dos 5 bo-
,-»;1 soube zadizeni na

kob:;]lm agle diouho

Jeemn ml Jak
ize tubo perdiferidi
ocvladat prostiednd-
‘ctwim  sbrojousho
kédu. Stdeal jeemn s bedy v
neékterich prograraech, hkberé
ai v klidu nchrdSealy sve do-
hedguly z diskety o bo pro-
atfedniotvim Jokési zdhodné
rul'.:tny m kt;em Jezrn ne-

SHP B ’\}%%ﬂ‘@m %3@%@%@%@\’)@%\3@\&%}\&@ .

Zuldadté mé  vidy odradila in-

trubce reba@d no zoddthu téohto

=
. programil. Tak jeesn boho nechol

2 zadal  pfedeiliat  programy
pornosi z qglmcweh\, figle (23
o bo- 2z Bagdiou.,  Fo ndwrabu do
Bc:f;icu'po' ingbrakad  ped Jeem

Bomdicu
yrmdistdl vevvolind obaluing rubd-
Y pro vyber MENI  kherd giisbila
o choshe v.z-s}m?:@énit {LAD:
ZA&VEz, ... 3 o Lubo dnstruliod zo-
ol na gvoleny ru”ien v Boasdoo -

TEIT PrOErditit To  bhyle u pro-
gramu SCREER I.ML‘HI}IE od firrmy
OYERXLAR. Dale pok zjisbilo
Jmdne o dosadila deiong urdend
migko v Boricowém  pr SErdimy
"ob’ﬁ"‘-:lr mazd  uvozovky) o boké
gl wypodibals odresy. nohrdsdnd

poLud 8lo o fonty o wmndstily J%

" ng pPisglufnou pozicd, Nethonse sz

pato rubdng opdt vrdtila zpdt do
Busiou o wyhonagla phikaz podie
zadand 2 rubdiny. Tabo rubdng Jde
velize Jednoduchd o probo Ji ne-

budi cnd  wrddét  (mffebe g1 Ji
vybwordt v Bogdeu o pok Jej
zhompilovat ). Doufdm, 32z dgte

benbe posbup pochopdli, J& vim,
Je e brochu strucng, ole piecs
neludu plitircas rna.aaturm v Lok
efekbivnim dasondsz. Tok pokud
mdbe opravdu  zdiem o podrob-
norhi, ﬁctpmtf' ; ardité wadm
odgowim (pfileiZhe  ofroankovemocy
obctlhu e

14

nyal néce pro Ly chytresst. .
Fo predtend 4F 2-3/83 Jeemn ho-
nedng zjisbil Funked dnatrubcs
rebel® (ohvbrimoe o zadal derem
znowy e  stourdnim do piznich
progeaant. Hebrvale to diouvhe «
zjigtil Jjsem bto, o dem Jeem
bt diouho sndd. Rutms_s na avia-
dini B4 ze strojovébe kadu,
& bo Jok pro LOAD bak pro SAVE.
Jroy wvelice dmyeliné vwbvebeny

a umisgbény v BAM D4O Lopex‘
chybedi. Pornooi bébo  pubiny
Jeem si JiZ  upreordl nékoldik

her (R-TYPE flﬁ‘b\) HERGQEST ktery
Jje no DEEG, protoie me v Lo
sl TESIL o gx;!-nfzs to pro Len-
bt bwp poditode uprawdl bez
chsdpdosk) . Plebudu s tudy Jiz
mapinat o konedné  wdrm  bvhe
rubiny prozradim. '

énvedent . do RRN BES (nezapo-

meiibe POREE «247 .70

Tenbe progroarn poufdijbe nopt.

kg mate nedosmbabek mdisba w

paméti, to  znamentd, 2e nend

povrdnny.,  0d  wddreay 16128 =i

mfiZebe wleZit cokeli, nsjen

obaluing progroaamy pro- D4,

rat 808 (olitivoce D4E BOMIRAM:

A

i€ Bi,adresas no kberé mabe
program pro ulofend.
Hapd . program LOAD,

id &g, !6128 3



T

i,

T

RJTN? Hh OVEADAW]

D4l 7E

mim »E8ika tahobo progz\'n'nu.
idis :
g:la 5888 (qi&ts.vme BC!BJ.G ROM)

'progmmvyvoatemm di,
ool 18128

Program LOBR
na adrese 16010 v D40 RaM rnuai
byt ndzev o déloe 10ti znoka.

}kmr ndzey VISOFT.B uloZie

it

Pregraom S8YZ
(ateind poza. jako pro LOAD)

ret 88 (okbivace D40 ROM/RAM)
1&g bi,adresa zacétiau pro Liozenl

IB(I58823, bl :
ES{ B8R, hE 8
eail BSRE : ) :
ig de, déika gro uloZeni ;
c8ll E85E

call @528 YQ:E‘“”/\szff
E<) 4 > B8 8

ig &, 7% streidk

RE{I6E1S} , &

call 5888(aktivacel” /Y

Pefrad vyveldte ruting =z 5498 BBLS
imstrukce et 00 2 call 5888
peuzijte ve wwc!ivacﬁm We-
.

> ®dy wne

e Joko
3,83,70,76,84,2.9,6,9,66
st of@
call 731%
ecali 848t
ir mz, i1
posih iiE
uusssm hk

eail ﬁ% ;

id b, adress ulozeni(CODEadr*
1@(35938? BR |

call BEFE

call 9538

@i

id 2,78

IE€{I8199), 2

eakl BERE(ukbivoce BASIC ROM

>

L

Basic ROM)

~wid-

Biky dohedE mezi Tirmos

Bidaktik 5.5. we Skelici wndmn
iiZ meingst poskgbsvab PrOETa-
g ze sitd SPE Gakd ne maldeh
disketd#eh 3,5%.

Pmﬁsze H‘ﬁﬁ@t‘m‘:@ BP o mm&a@a
nz vlmtﬁe Baudwrotovalas & ddle
i Gasepils waidvén podie Eebs,
izk se podefi sebkest gmmae ©a
jednetlive £fsio, mmehi jsou
sf @ novdém potbfeadi ﬁi-m@mm
nechat jos z@sG.

Hypmi jsem zz Bhaifce a%z&s*ax.!
zeala nevd pefitad Bomipsit a
a8k meele W&& w..swm Jens
sZivateldon & rexEifevat pre-
gramg I ma 3,5 disketdch.

& éa&e kdy pife tots Féds

Baia j32 strane 26 o 27 Sohols

€ivia ontisedes:, a prode powi o
rabidky SPE evedsss. o PBregras
my lze objededvat § oo dishe
tdch 3.37. Tetos modeost plai
ef téta ehefis poo vgr&z@mes
pabidhe progvamé, bierd si ize
ebjedudvat jai ma ﬂm&eﬁéﬂn
5,85" gak § @m 3,57, Tgksd s
tedy i pregramd Bra éce&aae%vi
& fahtuoracl, stejnd fain § newd
varze heomplets FES verza 08
af UEEEFTu. Jacve W&ﬁsmr_m\u
Ze jo evtad zasiat si viastul
nafermdtevand dishksty a dskias
@ zeplacent pﬂsln&m«éﬁa peplats




Eervenec

4.9‘33

KURZ

PQOGRAMQVANﬁ @?“
STROJOVEHO -

JAZYKA

pro AP pi¥e Pavel Macek

e '\.'\m '\.."\.’\.‘\..'\.‘\.’\.\’\‘\.“\‘..\',\a'\.'\.'\. ST '\.‘\3\;\.&'\:\.’\.’\.\&.\ \.’\."\t

Jak &8 vémm 1fk4 zobrazovab najp

_obrazovce obsshy registri nebo

fedstavuiji pefet  jednotlivich.
#4dki. Jakym zplisobem se to

narnétovfch mist? & je to za-iprovad{ si uké¥erne na konkrét-
ifmavé a u¥iteBné? Bezpochyby. (nim programu, kber$ doké¥e zo-
ZEusil se nikdo zawmyslet, jakfrnibrazib desitkavd vyjdd¥ené ¥i-

zptischern s& zokraz{ na cbrazoji-

sl z registru A,

ku ¥fsis  Sestndctibodovs? x,edy programuy ulefime

takové, ktaré vyjadfuje adresuja Eislo, kieré pak
pamBlovéhs miste a vyskriuizibrazevah.Do reg.péru DE pfipra-
vime zdresu do obrazevky, na
parech (B, HL,DE}. Chc.ene 1iiniz p?‘anaéime pozdéii bLvary

se velmi Zasto ¥ registrovioh

obsah rag. néru zobrazit zptscky

znakll vejzdituiicich

Na poidtku
do regishru
budems zo-

tislo.

Jaké jsxne sl  dosud ukazovali; {Begiste © rwlujsme, protofe ho
tﬂdy drvoikovE i Zestnictkov®, ibudems paw“ivat
¥8al. Zadneme f‘édf&em neivys-
5im, tedy sbovkammi. 0d Sfsla

r‘eg.A, zatfinédme ods¥itat sbo.

nebude bo Zadnf n"r_\nxézn“"eagprve
Loti¥ zobrazimne obssh vyiéiho =
rz,guszru {pokud se _der‘& o HLiv
Jai r‘agpr"re reg. ¥} & potorm res.
{tedy IL.v pfipaa& LI,
Zishéme tak &islo, asloiené ze
festndoti znakd rmla nehe

destlife chceme zobr

kovE csmibitove § .f,,.n.f.),

zjistit kalik o»sa%m ie

desitek a jadnue-a.;,im_c g
brazf{me na t¥ech znacich, hters

16

mcron. padé

tli¥e od mendiho

Jako Bital

fisla ode-

E‘w ue vELES . nastav{ se CARRY v
reg.F na jedna. ¥V takovém p*’—

ia odefist a
obhsahu reg.

Jh;f}'

ohrazoviu & LALOIN

apEt '.cri‘i.i*ft.er—r&, Potom

‘Wzmu da;::itw
desiteh =z

'4?11@, %Zs stovba ji¥ nelzs

musime ji
vratit tak,

0:13—

Odeult,é\_e

of zhybhku Si{s.v reg.: jednotky.

. zo~iPo  zobrazeni  pofitu jednobek

mame desitkovE zobrazenc Smi




‘dek® Jjs prakbticky zobrazZovasi
¥ast pregramu, kverd podle #4sla
v reg. C najde tvar pot¥sbného
tislicového znaku & u névdEL{
dek® jej pak =zobrazf.

- Edy% budeme cht{t -=zobrazit
desitkovE &f{slp ¥estndctibibove,
bude postup stejnf, ale dsl%{ o
¥&d tisfcl a desetitis{ch.Desfit~
kové Bi{slo se bude sklédat z Sti
fiselnfch znakd & bude nabfvat
heodnot od COROG do BS93S.
Déveite pozor ne nasbavani CARRY
BadBji jei hned na zafdtku tako-
véno progreynu puluite.

id a,i17%
id de, i843%: 10
o,
et
Jr  ©,DERZ
s

¥

ZE.
DEEA

BEEZ

DEEZ - add &, 100

igd o,B :

UEES

DEE4 add a, 10

BEES

id a.o

12 be. 15616+ 128
id h.o

g l.e

agd ki, bhi

add hi,hl

add hl.hi

add hi.be

DEEE
DEEZ

DEEE

%xit;afé' Bizlio, které mi¥e nab¥vatii
- hodnot od 008 do 283. 04 névBiLL)

%}w nak (nagf. 466k . Self po-
B G e 3 writ 1 3t ma
= stup si vyevétlimne opBt na
¢ rombréinim program. :

o

34§
fislo,kteréd se ukryvé na us-

kterém  pamBfovén: misté,
mii%e baké vyjadfovat kéd ndje-
kéhe znaku. Bfvé proto zvykein
vypisovat nejenom tiselnou
hodactu bajtu, ale také znak,
ktberd miZfs bajt eventuding
4 S, piadstavovat, Jaké kédy
3@@@ Jesou viastné pfifazeny
znakiirn? Pokud to ne-~
58 mi¥ets si vzit
PRALT k ruce pfiruflu k po-
Fa %‘;‘fit,a&i, terd by méla
40 aje

nEkds obsahoval.
Dozvite sz.%2e kédy znakd zalif-
najf{ od Bisle 82 {(mezera) =z
Bom¥i v ¥isla 12% f{cof je znsk
COPYRIBHT!). V& smahkovém vfpisu
bajtd budeme tedy musst vie-
chna ostatni ¥isla ignorovat &
a psat na misto nich néiask?
pfedern  zvaleny, neutridlni

o W

{54

U n&vESLL 2R vklddémes do reg.
s vypisoven? bajt a do reg.pdru
DE pfipravujsme adrssu do
shrazoviy, na niZ bude probfhat
vipis.U névéit{ aski se do resg.
paru HL pfipravuie adresa tyvaru
znakuly nafem pripadé ss jedné
g bwelka) . Wmi bestujem 4 8e,

zda vypisovany¥ baib ‘34%@
nent menii ne¥ nei- ﬁ', s

ni¥sf kéd znaku, tj.32 LaBdbiNE
Jestli je bajt nifs{ PRALE
v¥pide se na cbrazoviku S <
btetka.Zbfvé =zjistit =zda bajt
neni nacpak vBLEL ne¥ nejvy¥s{
k6d znaku, ti. 127.Pokud vELEL je
pak s& opdhb na obrazoviu vypife
tetka.Rdy¥ ovBern bait ma hod-
notu jako nEitery kéd  znel..,
ziist! se podle weohabu hdda
adresa tvaru znaku a znak se
vypife na obrazovku,

1%



Prograra, Jjak vidite sbsahujejregistru,
¥&sti, které ji% dobfe znéme, julofit na

toti¥ podprosram pro  hledén{
adresy tvaru znaku neho podpro-
grarn pro zobrazen{ znaku. Tady
mate
velké Hésti vyuZivi tohao,
jsme se u¥ nauwdili.

Z ld a,%8

id de, 18432+ 1
14 hl, 15518+ 112
32

@, &5KL

ASET

454

ASK1

Id a, (dsd
id (hll.a
ing de -t
joz b
djnz ASEZE

DEIRA

45

fifslo 3i% na
zobrazit umim
t¥emi zpdsoby. i
problému, kdy
pakh pfevést
podoby do  regisirg.
tuace midfes nasuab,
chtit nepfiklad 23
6isla 2z Kkl&vesnics.
klévesy ziskédme zpravidla kSd
45g, icho zn:afao?é pgdab}’,
3@5@&3&1‘;5 kbdu mufeme na-
1ést advresu jeho tvaru
3 %Q a zobrazit Jej na o-
97 4 & brazoves. Jak viak do-
2 staneme Jjeho hodnobu do
1%

brazovkue 3

ok

awy

aikaz, 22 viechno nové je z|dscimélin®).
colsklddé ze dvou zZnaki.

shychorn ho . mohli
ndkteré pametavs
misto?
Za¥neme Sislem osmibitovfm,
vyjédfenfm Yestnécbkosd (hexa-
Takové #isfo se
¥ nafem
< progrernu méme napfiklad
2 u néveit{ TEPE znakovou pe-
dobu Efsla 824. Na polétku
' progremu U névesti PIKER
ukléddme adresu znakové podoby
¥isls do reg.péru HL. Vezmemse
prvn{ znak Efsla do reg.s. Nynf
musime zjistit, zda je zmak ¥
relaci O 8% & nehe & a% F. Kdy%
je znak v yprwmim rozmezi,
sta¥f od jeho kédu ode¥fst kéd
znakuy nula a méme v reg. b
hodnotu 24sla. Jestli¥e je znak
ge druhém rozgezéaglc;t.om ade-
teme od je g
bafm;? ﬁiiég, které +5¢t %
vyjadiuie znaku A .
zmendeny o 10 unshob 234§§
znak & znézorfuje Ki-RF4F
aln 10.M8mne-1i hodnotu & <
prentho zneku v reg.A,nulujsme
C4DBY & posunerne bubo hodnatu
do vriich Ftw'ech bitd. Tenko
sbar uschovdme do regisiry O
Zviti{me HL na 4313 znak
¥{sla & ten déme do rveg. A
Znovy obestujems kid znalu 2
odafterns od ndho prisludné
Bislice, abhychom v registru 4

ziskali jsho hodnotu. Tabto huds
na nigiich Bty¥ech bitech,nebot

adné o hodnoby 9@ af iE.
prubkcd 08 € pridéms horni
i bikt ejich% hadnobu
5} wrvathe znaky
tady po navra-

je
ur

tisls
¥, Lakfe neni potrebs
$4cdnfoh zvléétnich dorav, nebot
statf to celé nechat probEhnout
nejprve pre prvai dva znaky
{vy3%{ bajt) a pak pro drubé

po

dva znaky (ni¥s{ bajt).




pmex ld hLTWE POEES cp 48
retk ©
pREL  1d_ a3, GiD) cp 69
call POEES ir o, POEER
or & subh 88
ria ’ rek
rim POEER s 48
ria ret
ria
2 .2 TEFE dofyn “RAY
ix}c I SR PR 25
call PEES Dekézali byste vymyslet postup
or © jakfm zphscbem by se prevadé-
- et 1o do registru 8mibitové gislo
vyjéd¥ené znaky jako desitkové

(dekadiché) ?

dinptital zapnuby¥ a bto v¥r

dvé asmibitové, vfsledné ¥islo

je pak déno vztahern ¥{slo=PEER

0 238?0+255§PEEK 23671

lle ¢ ¢ ¢ FRAMES 23672 ¢ © 0 0 @
Winki kafdém pf

erulenf{ (80x za

sekundu) se& ocbsah FRAMES zv¥EL

%la 1, po BREBETu se nastavi na Q0.
; spotftat kolik sekund je

Lze
[ZEITLS

WITTME= (PEER 23672+ 256+PEEK 237263
N

0@0001@@[:23682000090
%{slp ¥adku kbterfm bude pekra-

fovat - program @ po CONT INUE
oo ¢ ¢ USPPC 236840 9 0 0 ¢ &
¥{slo p¥ikazu na ktery sko¥{
CONT INUE s

¢ e o0 FLAGE 23665 ¢ ¢ ¢ © © @
rizné parametry (nenf uvedeno)

606 o STRLEN 23666 ¢ ¢ ¢ © ¢ ¢
délka préve vyhondvaného Fetizce

6o ¢ & T ANDR 23EEB ¢ © ¢ ¢ & ¢
adresa daisi polo¥ky v synbakbi-
cké tabulce

6 ¢ & ¢ SCEED 2367204 ¢ 6 ¢ ¢ &
slouz{ pro generovéni néhodnsch
Zf{sel (né&hodn& #isla ss negsne-
rujf néhodné, -ale podls pewné
daného prograrnu). Prikaz RANDG-
MIZE tislo (0-6553%) rozloZi na

*PEER. 23264)/50.Pfesnost je zé-
visld na kRmitobitu v el. siti,
kterf se m¥énf{ den ze dne. z
hodiny ne hodinu, délenim to
1ze pfevést na forméb HH:MM: 56
pokud je ale zakazéno prerudent
(EFEP, BAVE,LOAD,...) tak kK in-
krementaci nedochézi. 3

¢ ¢ o ¢ R Z3IGES & & & 6 &
adresa prmiho  2znaku u¥ivatel-
ské grafiky (UDG), po REBETu se
nastavi na 53388 (4£f58), font
pro UDE je v ROM na #3eaf

0 ¢ o COMDNS 23672 ¢ 60 ¢ ¢
ohsahuje ¥-ovou souradnici po-
sladnfho bodu nakreslenérn pif-
kazemn PLOT, DRAW

236728 6 ¢ H ¢ &
t,oté% pro Y-ovou soufadnici

o ¢ ¢ ¢ P_POMI 23620 ¢ ¢ 9 0.9
B{sin sloupce pozice pro LPFRINT

oA F

SYDDLDIDDSLDDIDDDBIDIIDDIIIIIIDD




K ap W

U ¥ m{ abb’{m j& poutivén
potitadla vmétcrm Fadrdi

~&€‘-€'&vﬁ§§ﬂr23552¢¢$¢®4
a:mesa e ::““‘OdP‘f Bésii chrazovky
za klesrou ncgdﬁ d&l posunoul
karzor sm¥remn doprava

D‘ﬁ‘

253"*38’%{‘9\% ® % &P
tu psantho na chra-

e« &
a Bt na
GRBE 9 ¢ ¢ & ¥
lo uvedeno vis
T RZ0 avky

¢ & & 2 H
ohsetuis, 81
(SS:SB) L& ¥is

uc&&s} Li¥né

Pﬁ N POZER :
slaugsce meji *rmltf.,.x,,
jing Eislovéni nei js \ Pﬁ
zrvhEem v Basico !} M B0

48 64 S PUSHE 230 s e o 6 0

toté¥, ale pro spodni B&st ohra-
ZovEY

e@é@&”ﬂwﬁza’x‘ﬁ“:ﬁv;»@@ee@
pof’@t #&dkl  vypsanfch offkazem
LIST dokud se FPDS"‘]E’"‘?‘f hié%eni;
Psorell 77 Zkaste  tam  d4b 885
{nebo ~1. Jak je lihe) s zadst

p¥ikaz LI5T.

SERRES

?ma“ﬁ

%@@

s SO

mm A SO GO

¢ ¢ BAGCE P 23684 o % ¢ 4 ¢
shuje mashku pro ATTE_P

4 -!:
rETRa
Stén

1

O %
o7
r.n@

ATIR_ T 235833 ¢ ¢ & o
m%rmace o praef vy-
e Imeku, nastavent v ROM

Z8a

K 2
&

c"‘l.T"@*’

%
na

.gb

¢ ¢ MASE T 29888 ¢
ska pro ATTRE_T,.pouze

% > S B P
mas dottasnk

fﬁaFMEZSSS’? $ee e e

nin svaiém

2@
&
i

(8

¢ % Mfﬁ“ 23688 ¢ %+ ¢ ¢
sobnik kalkulétoru nro ulo¥se-
£ hadn-b hf:, Ererfmi pracujs,
information in”

Ty
S

o
=]
)
)

’é@wfb%ﬁ&ﬂﬁ FI2TE ¢+ & 6 0
vekior nro NMI, lze wyu¥it pouzs
(] i‘wa}’tlk.z fama,protoie Spec-
trum (Laqa.kt.li ¥} majif{ fvatnd
v ROM o¥et¥encu obsluhu tohots
”ekboru,uma}i pfi prijeti sis-
n&lu MNI procesor ulo%f
posledni adresu hlavniha

pragL armu z PO do sasch-
niku & PC rat.“rao nasbavs
adresu 102 (#88) na této

adreﬁa zabiné p?‘c‘g*am Bre
ohslubhu nemaeskovendgho pferulis-
ni, kherd vezine advesu ¢ 8P NMI

a sko¥i na tuto adresu. Spectri~
st,. tyto dva bajty mohou pouys
Z2ib sroc své potdeby

¢ ¢ % o BANTEY 23330 ¢ ¢ ¢ ¢ ¢
adrssa paslsdntho bagf-u pau mBLi
vyulitsing pro Basic -

6%

¢ % 4 ¢ PBAST 23233 ¢ 4 ¢ % ¢
adresa posiedniho fyzického by~
SaM.

i}

e {dokontient prIaLe)
2 N@S\ %@SM SESBERE

ks ]

’

ge ndn! 1

":" !—*‘14 pofletawy
Aw.,e?é nebo ng
zetd do redabds



KOMPRESE & DEECMPEESE DT

Komprimovéni dat je Sinnost
podn&tnd a zajfmavi. Kromd
Uspory mista na kazetdch, di-
sketdch a tapetéch (tady néco
ne$tirmuje) js zkomprimovany
program dobfe chrén¥n proti
ruznfm
Wa4r, kie¥{ hodnot{ program
podle odolnosti ochrany(blézni}
Dals{ vyhodou ie,%e kdy% Slovik
vid{ program, kter¥ je zapako-
vany, fekne si: Tem si s tim
pobrdli” (mysli  tim autora,
kterf program - vE8cSinou hru -
programoval 3 dny a byl réd, Ze
se¢ ho zbavil).

Ke ' komprimaci lze pouZit

nejthlrizndjsich postupd. 3&
osobng jsemn slySel asi o 10ti
druzich, msezi nimi¥ dominova-
ly komprese bitové a aritme-
tické.Je to zvld8tni, ale prin-
cip téchto kompres{ jsem, p¥es
veskerou snehu nepochopil...
Z D& moZnd zndte kompresi
R.Gemrota, nebo riizné kyselé
defté v BORDERu po nahréni
programi.

Romprese se kterou vas checi
(doufémm, ¥e z&jem je cbousran-
n¥) sezndmit, je n&kde mezi
Gemrodem a hust¥fm . mrhole-
nim.

Komprese se ~ provede pouze
tam, kde je t¥innd, eventuelnd
tam, kde to cheete.

Ke kompresi slou%f dva pro-
gramy. Jednomu se obvykle ¥{k&
kompresor - proto¥e zaji¥tuje
kompresi (pakovani, baleni,
archivaci, stla¥enf, sra¥enf...),
druhému dekomprese, kter¥ zase
uvede data do pOvodnfho stavu

nenechavetinm typu agent|.

(I7F YYRORA VIRD

e

RIS

(roghali, rozpakuje’

Podobn® jeou nazvény i dva pro-
gramy v Basicu, které umo¥fujfi
snadnou a celkem rychlou fale
po komnpilaci, Jjak jinak) komn-
presi a dekompresi.

| AR PROGRANY FINGUDE?

I {taky

ot

51 se nejprve projde
choeme  stiafit a
ré  byhty se vyplat{
Romprimoeve stli%e je =za
bytem stejny Lyt.pak se do pole

B(} pFitte jedni¥ka, Je-li =a
aktudlnim: bytem jing byt. pak

se jedns ¢ie.Pole B() mé& 258
pryki (vic bytd se mi zatim
nepoda¥ilo najisy a na zafétku
se do ného vlo¥i hodnota -1,
protoZe kaZfdy komprimovan? byt
potifebuje jedté jednu pozici v
tabulce.

Potorm se pole projde a tam.
kde je hodnota vBLi{ ne% mula se
vlpZi jedna (to jenom pro po-
rédek, nemé to ¥&dny zdvaingidi
v¥fznam) a zalo%i se dal¥i prvek
do tabulky. Na jeiich zalatek ae
pak zavede jJejf délka., Bude-1i
tedy komprimovanych 5 byt
1-3, pak v tzbulce budou hodnoby
g5 01 02 03 04 05.

Dale se znovu prechézi kompri-
mované oblast s tim,. ¥e se vy-
tvari zapakovany blok (v jiné
E&sti paméti).Postupuie se tak,
Ze nepakovany byt se pfenese, za
pakovany se =zapi¥e pofet -1.
Nzjde-1li program nap¥. deset
nul a nula bude pakovatelnd,

21



4793

zkrét{ se on&ch deset aqul na
dva byty 00 09.

destlife viak nula nebude pako-
vatelnd, p¥epi¥ou ze nuly tak,
jak jsou.

P¥i dekompresi se postupuje
chdobn#. Ne jprve se natte tabul-
ka & pak se spakoveny blok roz-
baluje (nalezne-li nepakovand
vty pak js pienese, pakovatelng
uvede do plvodniho stavua).
Tenlo postup pfedpoklédd pXi
dekornpresi dva bloky v pamidti

Pokud *-:-'ég.k. cheete mfiti pouze
jeden, mi¥ete si  zapakovan$

blok poscuvat v parndti nahoruy,
vidy o pot¥ebn? pofet zkrfcens
(pazor na to, %z rousite posou-
vat odshora dell - tedy nejprve
nejvys8{ hyt,pak ni¥%{, jinak se
zapakovany blok pFepf¥s!l. vidy

KOMPRESE & DEROMPRESE DAT

(apB)

pakovaného bloku. To je v8ak ji¥%
spiSe pro assembler, protofe
Basic, af kompilovany, hy byl
nechutn® pomal¥(co% uZ je fak).
Berte to tedy Jake  vfzvu.
Cheete-1i pakovat jen ndkterd
byty, staBf, kdy% si v poli BQ)
tyto oznatite { (samozfejmi. e
pro  dany byt je ur¥en prvek
oyhteid.

Na zévér jeit& heslo dne:
{ Zé&né komnprese neni dost !

Gifirmé, =by wnemaphla byt

jeltE WinnE L.
+ mmmﬁmw"

Je8tE bych
Romarwy St¥{¥kovi,
princip komprimace navrhl.

chtél podékovat
ktery cely

pak rusfie zménit adresu za- ~BST~
- Yipis phou pragramil najdete na dallfch stréakéch
: N ZAVER JESTE NEHDLIK RAD PRO PROGRAMATORY

software

5. V8echny Basopisy ¥ist 10x

vetnté ¥{id{c{ch kédi

Mimochodem, ktery autor je

2R

1 Wikdy nepoult¥t do bytu nédvitdvy,

které nenszou novy

4.Romumikaci s okolirn provédét pouze pfes port A
3. Heopoudtét poliftal, pokud to neni nezbytnd nutné
4.7 poéitafe pob¥vat od 12,00 do 05,00 a spét v zaméstnéni

6.Kupovat pouze pofitaové Basopisy
?.Rozbijet ciz{ prograrny viemi dostupn¥mi prost¥edky
B8.Mau¥it se z pamétiahexa vyjédfen{ celé ASCII tabulky,

8.Mft doma zdlo¥n{ zdroj. pro pX{pad v¥padku el.proudu
10.Pfelist si tato pravidla v¥dy, ne% usednete k potitafi.

na chélce poslednfho Bisla AP?

(obrézek v rérmefku vprave naho¥e) %



X ap EYEE) KOMERESE & DEKOMERESE DAl

2 REN esKOVPRESSeE
4 RER
5 REM $INT +R,CIL,E,F,16
6 REN TINT 80)Dss..
16 REN £ OPEN €
28 DIN B(236) ]
39 LET ADR=16324: LET DEL=63121 LET CIL=YR600
4B FOR I=f YO 2360 LET BCId=-1f NEXT I
108 LET E=fADR: LET F=DEL
110 BORDER B¢ LET E<E+l: LET FFef

188 IF PEEK (E~}J=PEEK E THEN LET BCI4PEEK E)=BCI4PEEX ED+i! GO TO 140

136 LET BCI+PEEK E)=BCI4PEEK E)-i
148 BORDER V¢ IF F THEN GO TO 318
138 REM

163 LET E=@

178 FOR I=§ TO 298t IF B(I)>G THEN LEY E=E+1: LET B(I)=1: POKE CIL+E,I-1

188 NEXT &
L83 IF E=@ THEM PRINT AT 2:,8;°NELZE KUMPRIMOVAT.”: 5TOP
192 POXE CIL,Ef LET F=CIL4E+1t LET E=ADR -

219 IF E(i#PEEK EXG THEN POKE F,FEEK EX GO 5UB 18202 POKE F4i, 63 LET F=F+

1: GB YO 246
238 POKE F,PEEK €5 LET E=E+l

243 LET F=F+{: LET DEL=DEL-1

236 BORDER 7: BORDER 8¢ IF DEL>B THEN GO TO 218
268 PRINT AT 21,8)°DELKA:*jF-CIL: BEER .1,1@
278 stoP

1098 REM

1810 LET E=E+1f LET Gs8

1620 FOR 1=1 TO 254

1638 IF PERK (E-$1)=PEEK E THEN LET DEL=DEL-if LET G=fi+i: LET E=E+i: IF DEL
THEM WNEXT 1
1045 RETURN ADR ... adreso nespalo VCXT\Q\\L
CIL ... odress s.po.ko\mhe’no
2 REM weDEKOMPRES™ . DEL -....de,LL'_A hec.palkovandho
4 REM
5 REM £INT +ADR,CIL,E,F,1 .
6 REM SINT BC2 e
18 REN ¢ OPEN 8
20 PIM B(2T8)
3@ LET RDR=163843 LET DEL=6Si2: LET CIL=586G3
48 FOR J={ TO 258¢ LET B(1J)=-18 NEXT 1
308 REN
318 LET F=RDR: LET E=1+CIL+PEEK CIL
320 FOR I={ TO PEEK CILt LET B{L+PEEK {I1+CILD)=f: NEXY I
338 IF BCI4PEEK BB THEN GO S8UR 2068t <0 TO 388
340 POKE F,PEEK Eif LET E=E+18 LET F=F+i
358 LET PEL=DEL-{
368 BORDER 73 BOR‘DERB- IF DEL>8 THEN €O 7O 338
37@ 8TOP
20808 RENW
2612 FOR 1=8 TO PEEK (E+i>¢ POKE F,PEEK E: LET DEL=DEL-1: LET F=F+i¢ NEXT 1: ~

LET E=E+2
202@ RETURN

R3



Zvl&fta proto,
meovini apracnji i
napine, jsem zvykly meprovésstis

foje

Z testy nejen strojovich
rotin, ale i disket. -
Jiz pekolikrat se mi podafilo
eddélat par disket & docela df-
lezitymi informacemi. Byle to
viak zpfisoheno chyhow v MDOSu.
, Totiz, kdy2 zadate SAVE g né-
Jakymi parametry a budete pak
chtit gouhor zapsat na disketu,
kterd je chréndna proti zapiew,
tak je lepSi .iiz nematkat sBe
pre Retry. Neg.épe_to pochopite
:;hgk t'kdyz ohjetujete néjakou
sketu.

(____TOKUS CISLO JENA: )

Vemte si disketu 5 pejdGleZi-
tejdimi informacemi (2 pre
Jistotu smaZte 1 viechny svoje
archivng kgﬁie), zalepte
zépigu. P zadejte tieba
SAVE ¥"netnmn”CODE 30000, 1000 ¢
Zasufite padi disketu do me-
chaniky a stlafte ENTER.&AN&
Po chvili g
hisseni » DESC I,
FBOTECTED (Retry=8) nebo tak |
néjak... ProtoZe jsme ip--A] |
teligenti, tak dame digketu
a drasticky st me nalepka
tak, aby disketa wvypadaia jako
po zapase g PC ET7AT.

Zagtmerne tedy disketu 2zpét,
stlatime >R¢ a mfZeme si byt

Ze pBi progea=ii
REFTY} |

roti;

e logicky ohjevie pOyih
IS WRImER W

Poked méte radi zézraky (tak
'gku j&), tak to trofkwyvien-

me.
Pegtupujte stejnd a? do doby,
nez se gvi zp&mé hléaseni
*»DISK IS WRITE...atd.
Pek vsufite do mecha~
ky jinoe disketw,
ktera seni chré-
nénd proti zépisu
Kgiz stisknete R,
¢ 88 ani fmec
nevi co se atane.
¢ Kéy2 potomn provede-
“ te CATalpg u této
dwk:g,tak ziistite,
rlizn

¢ soubory

Ze se :
2 t& prond  diskety.
0.K. V pPipad®. Ze me
vBak pokucite né. BB
jaky tento sovher
nahrdt, tak hude
pofitat protestin- |
vat, ale nejza- %=
Jimpavéjdf na tomn §
to,Ze bude protestovat
i proti nahrani jingch progra.
mf... Z pravidla §i
vyherete ty nejd6iezi-
ggﬂéi a soubory, tieba
jake jsou obrazky vam
PR nech&’ akﬂ vaﬁi po_

» gledni radost...
Ovétena je pouze ¢a druhs
metoda, ale ta prvni huds
fach@it taky, na to vernte

=

o' Pokand také pfijdete na
15 néjakou podebnow lahfidke

kterou vam MDOS poskytl, pak

nevéhejte a napidte ndm to.

=

na 100% jisti, Ze kus digkety se
totalnd a perfektné zni&ii,

V missiém &igle byl chybnté vysSzen Fadek, ve druhém
slospci, kde mélo byt sprévnE: evedsso: g:tgrota ts sellspale i
kdyz byl teato & vymazan.” 2Za tute chybu omiewreSmmn.

R4




ani drobny
Zivnostnik nemuisi
byt pozadu

‘posudte sami
Pokid budete chiit véai avé jednoduche (detnictvi o osial
ctqandu na poRitafi a podleimnets me::}“f mu nézory, Z ‘3;: 04
potdeba jedind poditad Fady PC, polt musite otiprasit.

23.000 m% 40.000 E¢ na
2.000 ¢ 10.000 K& ma m

celkem Y6s o tedy bude sidh 34.000 of 70000 E&.
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presto je tu i

Programy na sedeni s
o dalE agendy totil

Pofital DIDAKTIK KOMPAKT pofddite zhruba zg 7.000, -Ef
nebo DIDAKTIE M potiidite do 3,000, -KZ
devitijehlifkovou tiskdrnu zheuba zo f’ B0 oF &, 000, R
disketovou jedhotku osi zo 4,000 oF 5! :
program DENEE JEDNODUCHEHD fEETHIOTV! za
* program FORMULARE toké 2o 190, -B8

Celkem tedy zhruba zo 13.400,- K& 11t

piemySlejte o tom

a informujte e na na¥i adrese: S E C O I
Staré K Sedony
407 61
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NABIDKA PROGRAMU
A MANUALD
PRO KAZETU A DISKETU 5.257

Manuudly dsou prﬂh&é va fFormdtu pro D-TEXT & pobud dsmou
o B TLAT e oznafenc shrathkou RTH. Programmy & dd.fd 122 obis-
Zoab samostatn® a 4 &de plati, %= j& nutro =i poslat viastni
hw w‘ru rnpo dmlaefu Za haZds i prograrny neho soubory dai je
mhng erilofit 20, K.

! E i 22
; szm% I MANUALY 7
FORMAT 1 B
MORSE &
HLAS
PREVOD
TEST /PROG
4 CONTU
i ¥ S LOMDERE HES04
4 ZHALOSTI R-TEXT /BT BT100
T.MONITOR: & “«w‘um OVLADACE TISK.
4 LIE-TEST 7 G-COPY
1 RIORYIMIS 177 DTEXTS5
TEST/ I 7 DASCAL
TEST 7 7 FDITAS S3SM
TEST 4 7 T-H0k MEGA BASIC
TEST & /74 S-LOADERS DATALOR
TEST 5 7| D-WRITER LOGD
TEST & 74 W FILE SUPERCODE /
» 9’.///;/’ S 7 MavodRBa.1 RIX e
6 e R».LE?T!B"“ 7
e 7 '
ga, S0. 8 //Z/%//,fff/{”/ i
10 : % [isuonaa
11 : /A SOFT® AROVE]
SECOM Qg 7
CODE § 000 [ POSTREHY :
; 00 F ;
4 Dhzabuge & B TUTOR 7
: 4 strojnd rubiny oL [
: & prnsramJ OBRAZOVHA -~ 5/
AIR LINES ¥ které byly 7
. WORLD 7 veleingny ¥ A SOFTW SROVE 127
1 7% MLUVI A A0 za uplviulé P DROBHOSTI %
SHADES 24 obdobi . : //'
SLOVIIH, 7 7
SPEEDELOAD  p) Butno zaslal, 7777 /{/%
2. sady 8xép ) viastni dishketu i




NABIDKA PROGRAMU
NA DISKETACH 5.25”
Opdt 1 v tomto disle prindfim pfehled

programti, které mfiZete ziskat za voplatek

20, -K8 za Jednu  disketu,

kterou =i naformdtovanou na klasicky

Format saxni za¥lete, Priloite P4dn® vyeplngny obiednac{ 1istek.

Ltery v tomto 8isle pfiloZen.

verzi pro masnetofon,

Pokud n&ktery komplel je 1 ve

j N, de oznaden symbolemn ragnetofonu & pro
disketu syrnbolern diskety.

[ECTaply .

SPDi

SDERAF
L INLOM Z

JRH

YYPTROJ /
HYDRLIE
PRINTER 7
SUPERCODE

SPD 7
HADR,
PREWOD 7
PRINT
POPISKA 7

0

seDs 5 |7
7
SPRITE :
158 7
CEN/LDG 7
GUCH 7
SxSCREENS
ARTIST 11
R-TEZT /BT

DISASSM(ALFI 7
TASVH FALFT "
AIMS0O (ALFIY 7
2%BT

SPECTRAMON
SPRITE ;

SPD

L

7
T 'z AT
e
5 2
2

1 8SPD4

4 VERIFY/ET
A4 VERIFY :

SUTOL INE
DEFEEYS
LLIRT

A HLAVICKY

PIRAT
M2

4 DIAGRAMY.S 724 COLT

RENAMED ISK
TRACE
SUPERENUN
COMPRES
HURZOR

DRI ISR A

.-

AT

WRITER .
ARTIST 11 7
7

SRTSTUDIO &W V7

DTEXT /Dai

OREM

SECHHAP)

) s
COMPILER i
COMPILERS 2
HiBasdid

71 MCODER

RTEZET Gie
TW BT 4GR
DTEXT PRT

DTEXT D10b {7
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MATERSKY PROG

Soukrorny a zeela nezdvisly Zasopis pro amalérské
i W prograradtory na poditalich ZX SPECTRUM a DIDAKTIK.
(P Veahdsi kaZd¥ deuhd mdsic v rozsahu 28mndi strar.

Cena jednoho disla je 15, -Ki/16, -sK.  Predplatné we v§Bi 133, -KE
riebs 155, -2K 1ze zajistit na adrese redalce. BHaba a piedlohy
stranek byly wyrobeny programnern DTR MACHINE za podpory ufilit
SMaCa ¢ FRAMES a prograrau TM-FOSEZ. HWevyZadané ‘"1ﬂkogisy 25
a jiné piispévky nevradinn. Do toheto disla p ispéli:
D.Wenzel, P.Macek, P.Rak, J.Brossroann, Slav. Hond4k,

vyddyd Petr Cernf, Staré Kiedany, psd. 47 61,

Tiskrie soukromnd raloofsetovd tiskdrna SECOM, St . Hiedany

‘Adresa || G Tobo disio weElo
‘redalice || L ¢ srpnu 1063

MATOR



