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§ todigme  mebudd navzdiom
kradnid elov a ke zdujem
0 ich sutby bude daleko prevySoval

j i Clslami  viak stdle

eme a viastne smenijeme  ku
konecnému ciel: Fifo - mesaénik!
Zatial pre vds pri jeme na budici
rok dalfie fisla 7-12. A {o za tw?
Préve w je jadro pudia. Sok na
vdavatelskom trhu uZ rozpitvali
vietky noviny a dCasopisy, @ lak
isto-iste viete o obrovikom zdraf end
papiera a vobec wvietkjch

prepista sa, integruje, minimalizije.
V (lase pisania tohto  dvodnika

nevie wrobif kalkuldciu vpdavkov

vdm wlas vedief. MoZE te ndm k
tormuto problému naplsat svoj ndzor,
za kaidi radu vém budeme vdaénl.

To najhlavnejiie mdme z vreca
von @ mof me sa venoval bef njm
zdle? itostiam. Vietjm tym, kiorl




SOFT & HARD

je dobrf, pride naA rad urcite. Ked
ndm poflete materidly, ktoré chcete
if, wvedle to  hned pn
posielani. A ak vychddzate pri
materidlov, ktoré u¥
boli niekde uverejnené, nezabudnite
to uviest, aby sme neporufovali
autorsky zdkon.
Rovnako sme dostali veby pocet
Ziadosti o wverejnenie inzerdtu.
Ked¥ ¢ sme doteraz uverejiovali z
nich v dy len pdr, nahromadili sa
a inzerenti sa privorn pitali, prefo
im to efte stdle nevydlo. Aby mnohé
z  nich dihy Fas  nestratili

pripravujeme, je to (ot ndf
zdvdzok voli nim. Ako ndm navrhol
jeden z nich, wpBeme aj odmenu
tomu, kio uvidi ich programy na
pirdtskych kazetdch. Novela wniesla
zndiok do nafich radov, pretof e
kiorj by nemal doma nezdkonne
skopirovany  program. Vietci asi
pokuty platif  nebudi, no jedna
detskd riekanka vravi: "na koho to
slovo padne, musi z kola von.."
Niektorf z wds si viimli, fe sme

i sme sa
vigk iba neddvwno dozvedeli, ¥ e
Didaktikov existuje niekolco
klonov, ktoré sa W¥ia romkou. Pro-
gam chodiaci na verzii 1990
nechodl na verzii iba o rok starfej
apd. Jemndstky v odliEnostiach ndm
wiak musia vysvetli’ odbomici na

hardware  (diifaj £e ndm
niektory z ni o tom napife).
Wisledkorn je, e znacka
gamatestu stratila  svoju opodstat-
nenost -  musela

by by
niekolkondsobnd, a preto sa 5 fou uZ

na strandch Fifa nestretnete.

V nickobgch lstoch ste nds
Zadali o jSie informdcie o
tlafiami NL 2805 z Tesly, kiori
sme videli predéval za nizku cenu.
Této tlaciareff sa  preddvala v
Banskej Bystrici, ale tieZ v Bratislave
- tarm za 3500 K& ako partiovy tovar.
Bolo to efte v lete, no tidaj
tu nehrd ¥ iadnu dlohu, pretof e dnes
ceny kolu spoli 5 vetrom a
zmenou zemepisnej Sirky a dif ky.

Tlaciamicka BT-100 sa na roznych

miestach preddva v rozpdtl cien 400
- 1400 Kis, a to sme pochodili iba
olruh 100km okolp Zvolena.
David Handdek, ktordmu sme
uverejnili oznam v rubrike SOS,
ndm naplsal, ¥ e mu prifla celd hora
listov. Tymio vdm vietkjm chceme
podakovat za to, ¥e nelutujete ¢as a
mdmku a pomdhate tdpajicim.

OVLADACE PRE BT 100

V solasnej dobe s6 k dispozdcil tri typy

oviddatov pre tito

jednoduch tlafiared, vyufivajlicu interface s obvodom MHB 8255A.

TYPY OVLADACOV:

a) LPRINT V.10, (V.20) a ich mutécie do 0-tého riadku

b) relokovateln§ oviddad "Wojnar”




CHARAKTER TLACE MOZNO MENIT POMOCOU

POKE:
mu,xx - podet prizdnych riadkov  (23545);(23770)
- podet riadkov na stranu  (23546);(23771)

64013,)(1 - polfet znakov nariadok  (23548);(23773)
64017, XX - opozdenie signdlu pre Gder ihly (23777)

0 1 tla¢ obojsmernd  jednosmernd

1 2 pismo 2x § iroké nﬂrmilnn

2 4 pismo 2x vysoké

38 pismo pockrhnm! nnrmilm:

4 16 nepoul ité

5 B nepout ité

6 o4 papier nekoneény v listoch

7 128  znakyltd4 KDO 8-cs Ki&ové slovo

Tieto programové znaky moZno zadaf takto:

TABXX - tabulétor

CHRS 13 - novy riadok, spisobi vytlatenie obsahu riad-
hlnknbbolpu‘wahnmfmmﬂnypn&tmkmu

CHRS 6 - Ciarkadole, posunie zaiatok dakiejtlade na
pm:l‘uud:ht:fnﬁ 16

CHR$8 - o jeden znak spéf, vymaZe obsah vyrovandvacej
pamiite

CHRS 14

- §irok4 tla¢, zapne tlafenic znakov s
Eirkou

mmm - vypuutie Siroke;j tlade, vypne tlafenic s 2x

CHR$24 - zapne pod&iarkovanic

CHRS$25 - vypoe podéiarkovanie
CHRS 27,"V" - vysoki tlal, zapne vysoké tlalenie, platf
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pre celf riadok

CHRS 27; - norméina tlad

CHRS$ 27; - obojsmern4 tla&

CHRS 27;'J" - jednosmerné tlad

CHRS 27,;"C" - mazanie, vymae vyrovndvaciu pamif
CHRS$ 27;"S" - klGdové slové 7

CHRS 27"L" - listov{ papier

CHRS 27;'D" =nc1$2cﬁuf

CHRS$ Z7;'K" -mhmrfgcwﬂmmﬂﬂﬂﬁbu\tlﬂ]

Na jednom riadku je moZ né kombinoval iba
podtiarkovanic a dvojndsobn( & frku. Vi etky ostatné
prikazy platia pre cely riadokl

BREAK - zastavenie tlafe

SPACE - dofasné zastavenic tlafe, kldvesou P je
moZ né posuntf papier alebo pokrafioval v tlaZenf
stlatenfm ENTER, alebo pou? it BREAK.

NajpouZ ivaneg ou aplikiciou Taswordu 2 cs BT 100 je
verzia V.20 v nultom riadku.

RELOKOVATELNY OVLADAG
"WO
JNAR"

Ovlddat moZ no umiestnif kdekolvek v pamiti,
doké? ¢ ta&if 4 velkosti obrazovky- 1x1, 1x2, 2x1, 2x2
a LPRINT. VyZ aduje ale dobre nastaven( tlafiaref.
Dizka ovisdata - 1030, po relokécif 9136.
Inicializdicia - adresa

Na riadok mo# no
umiestnif max. 64 znakow,
moZ no to zmenif
pomocou POKE 23679,

polet

POKE (adresa +3),0 - normélne pismo

POKE (adresa+3),1 - dvojnésobnd &irka

POKE (adresa+3),2 -

ﬂDKE{adrm+3}.3oh
e azovku v

Pﬂ-&hﬁmw} Zmena rﬁznychmw&mﬂ POKE

(adresa +4),0 (1,2.3), Oviddai bol tieZ vstavan§ v
podobéch do programov ako Art studio,

Masterfile, D-Writer, Omnicalc...
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= Dalie informécie o oviddatoch ziskate za znémku

ELOKOV. na adresa :

R Pavel JeZ ek, Kosmonautd 244, 530 09 Pardubice,
ziujemcom o tieto programy odp@em adresy
autorov.

BT
B e e o = P T Aaev Tt TIT:

adresa +325 mkmrnnnndh:

e e 1 NASTAVENIE TLACIARNE BT 100

+4L3 o404 goo deuhi drofics’ () PRE TLACENIE 64 ZNAKOV NA

+ -poloha 1.znaku

+939 -ﬁ;}. impulzu pred rozbehnutim mﬂnnm

+1006 -poloha COPY (15) : :
-adresa inej nakov Od u? fvatefov da&iarne BT 100 dostévam &asto dopisy

. e na tému : Ako nastavif tiatiare, aby pisala 64 zmakov

+1247 -titad riadkov na riadok? Problém je v tom, 2 ¢ povodn§ program pre

vytlafenych . -
zvi . Pri .. tla& na BT 100, V.10 V.2.0 nepoud fvajt celt §irku
+1250 -zvislj rozmer COPY (175). Pri tlalenf je o i pojaz-

P i Sy & B D
dan§ &irkou impulzu ovisdatov typu "Wojnar" a "Vigek", ktoré umo? fiujd pisaf
+1251 -tabulka korekénfch konftdnt :ﬂmﬂ;xunmmﬁflm. nlchom:;;gdm
oV Sm vozdka v
(AR89 maximdinej miere - fu "Wniml"':: Opravovne,
Autor dodéva ladiad program "opt.Bt-100", ktor§ ani il .
umo figje mh&mkﬂwﬁ UI'S'Pmkmcm svojimi testermi vm prﬁ:m:h
individuélne pre ka dé tladiaredi s kontrolnou neboli schopné mechaniku tlafiarne na tieto po? iadavky
tatou a néledné uloZ cnic modifikicic na nastavit.
nmuﬁmkmmfg ',j E'mg ;1‘; g AKO TEDA TLACIAREN NASTAVIT NA TLAC
mmakov (raster 12x8 makoy), i gemerftor znakov 64 ZNAKOV NA RIADOK? J
1258 umoZhiujici tladenie plsmen s Gplnou Predpokladom je funktni elektronika. Najlasiciou
&eskou diakritikon. zévadou je I0 MHB 4001 (stoji 11 K&s). Napédjaci
Tymto prispevkom som cheel zozn&mif zdroj musf byl stabilizovanf, najlepsic s MAA 7824,
poditatovt vercjnos{ s najpou’ fvane fmi Takto ném déva 24V, 1A, &o ploe postatuje. Vodite
ovisdatmi. Existuj & ziepiené verzie V.11, modzi interface a BT 100 volime nic dihéic ako 50
V.21, ovifdat HPS, LL 10 (64) a iné. cm. Priaznivcov tzv. “trakov" upozorfiujem, £ c sa méZ u




Po zloZeni s ho krytu demontujeme d'alie Styri skrut-
ky tak, aby bolo moZ né odhal¥ mechaniku tlafiarne.
Je nutné ale zaistif (lepiacou péskou) pritlatn§ valec
posunu papiera, zabrinil jebo uvolneniu, Zo je pritinou
pofkodenia alebo straty dvoch napinacich pruZinick. Na
voziku pisacej hlavy je pruZ inka s vi&m priemerom,
kiord musi napinal lavé (dlhSic) lanko. Jej napnutic
nastavime tak, (vytvoreni uzla na [avom lanku tesne pri
pruZ ine), aby sa prediZila na 23 cm. Do poéitata
nahréme tladovj oviddaé a spustime ho. Tla&Gareh tlaci
najskdr horn§ riadok z fava do prava ( otvorend).
Zlo ime z pravej clonky remienok a ruéne clonku
otdfame, kym tienitko vozika pisacej hlavy neprerudi
16¢ dorazového optotlena (je na pravej strane). To
poznéme tak, # ¢ sa pootodf [avé clonka posunu papiera.
Akondhle ddjde k preruleniu svetelného lida, mal by byt
na pravej clonke zdérez presne proti hriadelu jeho
pohonného motora. Povolime &ervik a nastavime clonku
do poZadovanej polohy. Nastavenic si clte nickolkokrat
skontrolujeme spustenim tlafového ovlddata, potom
terviky pritiahneme a zaistime farbou. Nasadime
remenitku a mbZeme tladif.

Pre vlastné ladenic tlaGierne poui ivame zésadne
tlatovy oviida&, ktory umo? huje pisaf 64 zmakov na
riadok #tandartnymi znakmi (CHARS) z ROM, a nie
napr. ovlada¢ V.20, ktor§ mé vlastn§ generédtor znakov.
Presnos{ pri obojsmernej ta&i je moZno zviSil
jemnou zmenou rychlosti pojazdu vozika.
Odpovejajiici trimer je na doske optoflenov clonick,
na doske stabilizétorov je trimer, ktorfm méZeme nastavif
silu Gderu ihly na papier.

Tento postup bol vysk(San§ na viacerych BT 100 a
vi dy tlatiaref pracovala presne. Musim ale upozornif,
# ¢ v mechanike je mnoho zévislosti, je nutné dodrZ al
presnt di? ku laniek pri ich vfmene a dbaf na pokojné
navijanic na os clonky. Je tieZ moZ né odstrinenic vole
medzi vozikom a vodiacimi tyfami. Budeme potom milo
prekvapeni kvalitou tlade na tejto tlafiarmi v hodnote
1500 Kés a ak ndm bude vadif jej pomalost, tlal je plne
porovnatelnd s podstaine drahdimi tlatiarfami.
Temnto #lnok je zhroutim rofnych skisenost s
tlatiarfiou BT 100, vfrobcu Tesly Preloud.

LPRINT, LLIST V1.1, V2.1

V oboch verziich programov bolo upravené &itanie
spitnfch signdlov z tlatiarne, pretoZ ¢ maji Easto
zakmuty zlého vytvarovania a rucnia.

Do verzie 1.1 bol doplneny program pre tla
zvidEenjch obrdzkov v rastri 384 x 512 bodov

( o 90 stupiov). Kbépia obr. je vritane
atribGiov, BRIGHT a FLASH si ignorované.
Tabulka vzorov farieb je na samom konci
programu od adresy 65058 po dvoch bytoch pre
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kafdfi farbu potnfic &ernou (16 byte celkom).
Pre skutoine kvalitné vyjadrenie wetkfch dsmich
farieb by bola potrebnd efte vi&ia képia.

Velk4 képia obr. sa vyvold RAND USR 64006.

TABULKA DOLEZITYCH ADRIES PRE VL1 A V2.1
(Hodnoty tu ncuvedené sG rovnaké ako v programe
V10 a 20)

Yiznam rozsah VL1 V2.1 Bt 100
opozdenie Gderu ihly 1-255 64017 64017 asi 100
brzdenic vozika

protipradom 1-255 64018 64018 1

Zmena

o 1 bod 01 64752 64754 1

posunutic

malej kopie 0-32 64933 64935

posunutic okraja

velkej képic 0-16 64974 -

adresa generitora zmakov - 64019
64020

Poznimka: v poslednom stlpci st &andartné hod-
noty pre BT 100.

ZMENA PARAMETROV PROGRAMU

Pretod ¢ akiudlne sii umiestnené od
adr. 23544 a ich potiatofnd hodnota pre inicial.
je od 64009, sG uvedené dve adresy. AK
potrebujeme iba dofasne niefo zmenif,
prevedieme to na nif Scj adrese. Ak ale
chceme, aby sa po kaZdej mmicial nastavili
poZ adované hodnoty, zmenfme hodnoty na 64
Tieto sa totif po imicial prenesd dole. Je to
nutné pre neskorSie uloZenie programu do EPROM.

23545 (64010) - polet prézdnych riadkov pre
odstrinkovanie (min. 1)

23546 (64012) - pofet riadkov na strane
73548 (64013) - pofet makov na riadku

- 64017 - opozdenie signilu pre Gder ihly

(pri obojstan. tlati sa nastavi krytie nepdroych a
pérnych linick, je znadne zévislé na rychlosti pojaz-
du, min. 1)
- 64019 -

- 64020 - adresa generdtora zmakov
pouffvaného programom, normélne je 61300.
Poufité iba v V2.0.

23550 (64015) - programové priznaky vid. dalej:

Programové priznaky je byte, ktoré urluje stav
programu. Preto, ak sa ndm zdi ovlddanie
programu pomocou kédu ESC (CHRS 27) zdlhavé,
mbfeme prikazom POKE 23550xx previest to isté.
Viznam jednotlivich bitov je nasledujtici:




0 1 tlad obojsmerny jednosmerny
1 2 pismo 2x §iroké  normélne

2 4 pismo 2x vysoké normélne

3 g pismo pod&arknuté nepodé,

4 16 nepout ité

§owag nepou? ité

6 64 papier nckoneény v listoch

7 128  znaky 164 KOI-BCS Spectrum

GENERATOR ZNAKOV

Pre verziu 1.1 je poul ity ten ist§ generdtor ako

pre tlal na obr. Rozmer je 8x10 bodov, pretoZe 9.
linka je trvale prizdna a 10. je na podtiarknutie.

SOFT & HARD

BASP - WOJNAR

Tento ovladat je plne relokovatelny, dokéZ e
tlatif 4 velkofami pisma a 4 vefkosti obrazovky.
Na riadok moZ eme umicstnil aF 64 znakov. Ale
vyzaduje perfekiné nastavenie tladiarne. Samozrej-
mosfou je LPRINT a LLIST.
Program je dlh§ 1032b, po relokécii len 913b.

IE

OVLADAN
inicial | " :
normélne pismo (adr+3),0
dvojnédsobnd Sirka pisma (adr+3),1
dvojndsobnd viEka pisma (adr +3),2
dvojndsobnd vitka a Sirka (adr +3),3
copy 1x1 (adr +4),0
copy 1x2 (adr +4),1
copy 2x1 (adr + 4),2
copy 2 (adr +4)3
pofet znakov na riadok 23679x (0-64)
podet riadkov na str. 23681 x (0-255)
nastavené 70
BT DID-VLCEK (VERZIA V.2)

Komfortny relokovatelny ovidda¢ s mo? nostou
zmeny kon$tént podla individudlnych moZ nost
tlafiarne. Je doddvany zvl&tny ladiaci program.
poznd 3tandardné funkcie LLIST a
LPRINT a dve velkosti kopie obrazovky. Je dih§
1650b, ale potrebuje 1700b. Na stranu sa zmesti 64
riadkov na 65 riadkoch textu.

OVLADANIE

LPRINT CHR$ 24 - dvojnésobnd velkost pisma
25 - dvojnisobni Sirka pisma
26 - prepnutic na normélnu tlaé

! :M+1333

i

copy Ixl1 - adresa

copy 2x2 - adresa +3

podet znakov na riadok - adresa +325

poloha prvého maku adresa +433

di ka impulzu roz. m. - adresa +939

doba zastavenia - adresa + 948

poloha - adresa -+ 1006

adrmi{:grs.ﬂym - adresa + 1244

zvisly rozmer copy - adresa +1250

tab. 6 korek. konStant - adresa + 1251
Po wytlaleni celej stany A4 je moZ né vypniif

pipanic kldvesou X, ENTER - pokrafovanie v tlad,
BREAK - nfwrat do Basicu, Klivesa ~ alebo 7
posuv papiera, 0 nastavenic &tata riadkov na
podatoéait hodnotu.

VSTUFPY A VYSTUPY:

Programy s napisané pre rozhranic s obvodom
MHE B255A. Ten by mal byf na adresich 31, 63,
95, 127. Tito podmiecnku splinje vi&Sina zapojeni,




napr. AR A 6/85 alebo profesiondlny UR -4 (Tesla
Kolin) a tic2 zapojenic v pod Didaktik Gama.
\'yuiiﬁubtin&aﬂjuuﬂnduj_ﬁm:

signdl
3 A4 OUT 3  snimal posuvu papiera
6 PAS OUT 7 snima bodu
7 PA6 OUT 6 snfmal
B8 PA7 OUT 1 snima¢ dorazu
9 PBO IN 6 motor posuvu papicra
10 PBl INS5 ihla
1 PB2 IN1 vordk
12 PB3 IN 4 vozik viavo
27,29 OV IN2 OUT 2 signflovd zem
FFF8 @@ 0000 F3¢« ©Q0B8 2R
Pavel Jelek- CFER 42 9921 AF geas o |
FFFB 42 aaag %% 3332 SS
> l
Za tymto &slom nasleduje hexa | 0038H. Stlaite klfvesu M a napfte
vyjadrenie prikazu nachédzajiceho poZ adovant adresu. Po sprévnom
S sa ma tejto adrese. Asi v strede | zépise stlate ENTER. M&2 ete
prvého riadku  je mnemonické si vysk(fal zadévanie rdemych
vyjadrenic tohto prikazu. Po Starte hodndt, ako aj réznych znakov.
programom je to DI DMSich devaf riadkov | Pozorujte & sa stane, ak zaddte
tvorf: na mieste ndzov dvoj- napriklad nchexa znak. Zatial to
o registra , 5P, 1Y, IX, HL, DE, cite neskondl zle. Po vloZ enl
MONS- BC, AF, IR), v daiom stlpd je | horeuvedencj adresy sa zmenf vipis
hexadecimilny obsah  daného prvého riadku takto: 0038 FS PUSH
i Teraz nasleduje sedem AF.TieZ sa zmenia Gdaje v spodnej
:m-ndmi&dmi. To je obsah Casti obrazovky. Ak teraz stladite
Je mnoho monitorov na prdcu pamif ovjch bumick od adresy, ENTER, zv§i sa aktudlna adresa
8o ym kbdom, ale ktord jo v registri Ak je napriklad 0 jedna. Po stlaenidfpky ~ (hore)
v registri  SP hodnota 7519 a sa aktudlna adresa zn21 o jedna.
najpoudivane/im je prastary dakic hodnoty st 2B 2D 65 33 Nie vidy sa viak chceme
MONS. FF FF FD, miZ ete vedief, Ze pohybovaf smerom hore a dolu
ak v programe bude prikaz RET, iblujf?mﬁnhpmﬁm
Podls méjho nézoru je to tjm, po jeho vykonani sa ocitnetc na a< » (viavo a vpravo). i sa
e v iun’-kih];uitum adrese 2D2B. To preto, lebo RET pohybujeme naraz o osem bunick
programe je al neuveritelne vefa | vioZf do registra PC dve po smerom hore & dolu po pamiti.
funkcif, th sebe nasledujiice hodnoty z adresy, Miohokrét potrebujeme vidiet
viastnos{ je relok . Tu | Kkioré je v registri SP. Ako vieme, nasledujtci

musim pripomenit, Z ¢ koluje viac
verzif tohto programu. Ak méte
spustenic je od adresy x a ie
od x+29. Ak méte upravend ver-
ziu, spliifa sa vidy z tej istej adresy.
. inktrubein PLALT. MONS. toi
na i iu HALT. MONS totiZ
pracuje so zakizanfm preruSenfm!
Teraz si  vysvetlime, ako sa s

tfmto programom pracuje
Po nahrati a spusienf jc na

obrazovke more &sel Na
prvom riadku  vlavo je
adresy. Po prvom Starte je to 0000.

Sestndst-bitové hodnoty sa ukladajé
v obrétenom poradi ako sh uloZ ené
v pamati (oif 5 a vy83i bajt). V
druhej polovici obr je Sest

program
disasemblovany. Na to ndm poslti

4). Nasleduje disasemblovan§ vipi
t‘.gstipmgm::u. Akchcﬂcw%gfs
dalkiu Zast, stlalte ENTER. Ak

tych, & majl radi vjpisy adries
v desiatkovej sGstave je urdend
kombindcia kldves SS + 3. Aj napriek
tejto funkcii viak zostand adresy,
ktoré sl pouiité v indtrukciich
v hexa sistave. Tu by som cheel
MM’ aby ste sa nautili

adresy v hexa vyjadreaf.
Nie je to samollelné. DokéZ em




riadku CALL #0556. Je to tjm,
fe CD je hexa i truk-
cie CALL a drubé dve Gisla st
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Euﬂ tr-pdrmﬂd'mﬂq

v stlitanf bodky, dos-
meu#kmpmmmndhd
sa zonova vritime k PC. Nastavie
sa znova pamif ovim ukazovatefom
na adresu O0038H (stlafite M
napfete 0038 a stlaéite ENTER).
Tmn mb@ém

IWIII a
maammnm%mm
sa zap@e do registra PC!! Takto
mbZete naplital kaZdt dvojicu
registrov okrem SP,

Teraz ss mbZeme vyskifal
jedou 2z najlepiich funkcii
monitora a to je krokovanie. To
mamend, Ze monitor prevedic
JEDNU INSTRUKCIU a vypic

Neraz vyvstane potreba zmenif

obsah niclen pamiti, ale aj
uritého registra. Niektorf si modno
vl imli mk {ll;hvpm}m

pamif ov§ ukazovatel obsahoval
ROVNAKU ADRESU. V pripade,
#e tomu tak nie je, mide to skondif
veimi neprfjemne. Koluji rdzne ver-
zie upravovanych MONSov, medz
nimi aj taky, kde tGto zésadu nemusfte
dodrZaf. Ak neviete, ktor§ viastnite
a nechcete riskoval, pre istotu
dodrite horcuvedenti zésadu a mil

ey mu fubovolag

v ROM alebo RAM.
Tﬂ, sme si mohl

vyski af d'alm vlastnosti
tohoto monitora budeme pracoval
v RAM. Vo vaiom iibenom

editore strojového k6du si napfite
ﬂ?ﬂ #5TFF

LD C#Q0
LINE LD B#20

OR A
BYTE RL (HL)

DEC HL

DINZ BYTE

DEC C

JR NZLINE

JP TEST

NOP

NOP
TEST LD DE,#0105

LD HL,#066A

CALL #03BS

LD HL,#ABCD

PUSH HL

POP HL

RET
Prvi &ast programu kond

prikazom JP TEST. Tento

program  spdsobi  posunutic
obrazovej pamiti o jeden
obrazovf bod (PIXEL) do [ava.
Program od ndvestia TEST pinf
registre a vyvoli BEEPER z ROM.
Potom vkladdme do registra HL
hodootu ABCD hexa uloZ ime ju
na zéisobnkk a zmova ju vyzdvih-
neme. Nakomiec nasleduje u len
RET Pre nds teraz vibec mic je

poslii demondtriciu
Aby sa ndm lq:ﬁ:
spol dohodnime

tavie pamifovy ukazovatel na D6D8
a na tf isti hodnotu nastavie aj
register PC. D6D8 je totiZ 55000
v hexa wvyjadrenf Tam ui mdte
Mnﬂm('lésuuz}mm
krokovanie programu +

sa dostanete na adresu D6E3 a
stlalfte SS+ Z, ocitnete sa na adrese
D6E0. Medzi tymito adresami sa
budete aZ kfm register
B nebude nulov. Potom sa dostancte
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na adresu D6ES, kde sa i@ i obsah
registra C a ak tento nie je nulovy,
nasledujtca inftrukcia JR
NZD6DD (JR NZLINE) vas
mmova vrili na inftrukciu DINZ.
Ak by ste mali krokoval tento
program do komca, trvalo by to
velmi dlho. Mime tu dve moZnosti,
ako tdto pricu skrélif. MéE eme
paplnif register C hodootou 1
pred jeho zni? enfm, (0 jo na
adrese D6ES. Potom bude
prevedené znifenic jeho hodnoty a
ziroveih bude nastaven¢ flag Z na
1, &m je sploend podmienka
ukonéenia cyklu po teste JR
NZ,D6DD. Tym by sa ale nepreviedli

un
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luhu, fo sme sa pri.v-.-,
dozvedeli vyplyva, #¢ preruSovacie
body npemdZeme poukival v
ROMke. Tam by MONS zbytolne
niedo zapisoval. Pokratujme d'alej v
krokovani ai po adresu D6F3.

je CALL #03B5. O tomto programe

vieme, &0 robi (je to BEEPER),

ope@ F3 D1
oBee1 @AF XOR
EP@2 11FFFF LD
aeRs C3CB1ll JP
oRes 2PASDSC LD
PR 22SFSC LD
P@@E 1843 JR
PE1® C3F=21S JP
EFE RST

g#ug~-IR0D
eGSR =M

ale uhmmr. si ho
pozrief .
Posufime sa
ENTEROm 0
A el
: sme  pr
3856500 | rnak  inktrukcic
@53 CALL. Teraz
EFE stlatte kldvesu X.
Pamaf ovy
ukazovatel sa

prikazy tolkokrédt, ako sa mali a
to je ze. Pre sprivne ukonienie
programu vyuZ ijeme (zv. BREAK-
POINT (bod preruienia).
Krokovanie zastavime na adrese
D6E6. Tu je inStrukcia JR
NZD6DD. Vidime, e za fiou na
adrese DGES je inStrukcia JP D6ED
a ti uf z predchédzajiicou Easfou
neslvisi Nastavie si  pamil ovy

na hodootu DGES,
wimnite si teraz vipis instrukcie
na prvom riadku a teraz stlafte

“ paplnf hodnotou
03B5 a mbE eme si listoval v tomto
programe, ccz SS+4  ziskame
disasemblovany vjpis. Ak sa ul
cheete wrdtif naspdf do vitho
programu, stlafte klvesu V. Tym
sa znova dostanete ma miesto,
odkial st uskutofnili odskok.
Kldvesou ~ (Sipka hore) upravie
pamifov§ ukazovatel ma jeho
pivodnt hodnotu, aby sme mohli
pokratoval vo vjuke. Program
BEEPER si nebudeme krokovat,
ale dime si adresu D6F6 -
preruSovaci bod. Nejdem to

smeroval n& relatfvny skok. Vréatfd
sa
WCMMW nam

4E C4 49, Pokaidr.gdm]mlﬂlﬂe
ENTER a po poslednej dvakrit.
Ak  vim pamédfovy ukazovatel
neukazuje na adresu 0096 stlalte
klivesu N. T4 spbsobl opitovné
vyhladanie zadanej postupnosti. Po
dosiahnut{ adresy 009 stladte
kldvesu L. Ze viete,
kde sa nachddzate. Stlnﬁunﬁn
ENTER sa  posunicte

stlaﬁ:nimkomhﬁm:(ﬂ«fﬁ{{:aps
Shift podraf a sGlasne stla&f
kldvesu 5) sa vritite na miesto,
odkial ste tato funkciu vyvolali.
Dakim bonbénikom je plnenic paméti
zadanym bajtom. Stladte kldvesu P
a zadajte poliatoéni adresu napr.
4000 ENTER, potom 57FF ENTER
a nakomicc hodnotu bajtu mapr.
FF a ENTER. Ak ste dobre pozerali,




obrazovka na okamih sZernela.
Naplnila sa bajtom FF. Doteraz sme
pracovali s  “"normélnou” sadou
registrov, Mdme moZ nosf thto sadu
vymenif aj za &arkovanG. Na to
pouf ijeme  kldvesu Q. Ak
potrebujete z MONSu zapisal do
pamiti text, poufite klivesu Y.
Teraz mZ ete pisaf a na zmazanie
znaku poukival DELETE. Ak ste
dopisali, vritite sa pomocou CS + 5.
Na zéver pred nami ostali dve
zaujimavé funkcie. Prvd je
spustenic programu od zadanej
adresy. Stlatte  klivesu J a
napfte adresu D6D8 To je
zatiatok n&ho programu. Teraz
stladte ENTER. Za normélnych
okolnost{ mus{ program prebehnf
bez chyby. Pozor, tento prikaz NICI
obnuhy registrov. Neviem prelo, ale
ja som tito funkciu radiej nikdy
nepout il. Casto pou? ivand je tieZ
funkcia prepotitavania dekadickej
hodnoty na hexa. Stladte kldvesu
H anapBte &slo 55000. Po stlateni
ENTER #skate hodnotu D6D8 &o

je hexa vyjadrenie 55000.

No a na koniec to najlepiie.
Stalo sa vim, # ¢ ste museli

do editora prepisoval program,
ktor§ ste mali mhraifvpamitl?
Alebo prezerte cudzf program a
"kisok® s neho by sa vim hodil?
Poutite tlalitko T !!! Ale pozor,
tito funkcia vyZ aduje, aby bol v
pamiiti spolu s MONSom aj GENS,
Potom zadajte podiatotnl adresu,
od ktorej pofadujete prenocs
programu, napr. 0556 a ENTER,
potom koneénd adresu, napr, 0604
a ENTER. Potom znova nasleduje
otdzka, & poZadujete tlad. MobZete
odpovedaf Y (4no), N (nic). Potom
pride dallia otizka a td je
najdolez itcjéia. Ide o to, &
poZ adujete zdrojovy text. Ak 4no,
stlaéte kldvesu Y. [hlej je program

SOFT & HARD

zvedavy na adresu j oblas-
ti. Na to stalf stladif ENTER.
Posledna otdzka sa tfka

definovania textovej Casti v ramci
bloku. Mite moZ nosf uréi, ktord
asf programu bude ponimani ako
text. V programe sa této &asf objavi
ako DEFB. Tychto blokov mdZe
byl v rimci jedného textu aj
viac. Ak mna tto otdzku odpoviele
stladenim ENTER dvakrit po sebe,
zaine sa vypisoval pofadovany text
na obrazovku a zéiroveh sa vytvira

v pamiti text pre GENS. Po
ukondeni  vypisu mite mna
obrazovke sprédvu KONIEC a hexa
adresu. Ak sa teraz pozriete do
GENSu, "sedl" v fiom "ukradnu
program a mbdfete si ho
chuti upravovaf.

Na ziver v J}m&: uvédzam
ovlddacich Il:li'l'p'era 1

- ABC -

ENTER

> (vpravo)
< (avo)

==

< rreT

DV COSXZD

55+2

SS+K
S5+4

85+3

e s m

zvyil hodnotu pamét ového ukazovatefa o jedna

~ (8ipka hore) zniZ | hodnotu paméf ového ukazovatela o jedna

zvysi hodnotu paméfového ukazovatela o osem
zni | hodnotu paméf ového ukazovatefa o osem
vioZ [ do paméf ového ukazovatela zadand adresu
nastavi preruSovac| bod na adresu, kde ukazuje
paméf ovy ukazovatel

prevedie dekadické &islo na hexa

spustl program od danej adresy

vypie 80 znakov v ASCII

umoZ nivioZ if ASCII znaky od adr. pamét ového
ukazovatelz

vytladé zadany ref azec

pokratule v hfadanl ref azca zadaného prikazom G
spdsobl prechod na absol(tnu adresu (CALL JP)
vrati sa na miesto, kde bol zadany prikaz X
prechod na miesto uréené relativnou adresou
vréti sa na miesto, kde bol zadany prikaz O

pinf pamat zadany hexa znakom

zmeni aktualnu sadu registrov

vyi lada podiaotn( (First) a koneéni (Last) adresu
generovania textu. Po stladen( Y na dotaz "TEXT"
vytvori v GENSe textovy siibor. Potom poZ aduje
zadanie potitoénej a koncovej adresy textove|
¢asti v ramci programu (DEFB).

prevedie jednu initrukciu. Pred prevedenim musi
PCa mn‘?fw?ummmdobuhmd

ROVNAKL adresu

prevedie program od adresy v PC. Neni&f registre
prevedie disasemblovany vypis programu od
adresy v paméf ovom ukazovatell

menl zaklad &iselne| slstavy medzi 16a 10

umoi nf napinenie registrov danou hodnotou
opustenie programu MONS




SOFT & HARDO

POTTAXE
S RETAZCAMT

Basic na ZXS sa vwnaluje radom odchylok od
Standardnych verzil (| osembitového poclitala
Hewilett Packard), oi. ﬁpﬂpﬁsrﬁmw
z nedostatkov vanikd nesprévnym vyhodnotenim dB ky
dimenzovaného refazca alebo pola refazcov. Pre

;mmfmm,vmdmmmgaupﬁmie

premennej

DIM A$(100):LET AS="ABCDE"

Po inftrukcii PRINT LEN AS dostdvame zlij
visledok 100, namiesto sprdvneho 5 obwykiého v
Standardnych verzidch. V danom jednoduchom pripade
m:wwmnmﬂm&mvm
v prad viak narazime na obdobné potiate v
ref azcovich poliach, kioré bez vywvdracieho prikazu
DIM nemdfu edstoval. Potiate nastand pni
operdcidch nad polami refazcov (spdjanie, delenie
atd) viedy, ak bude parametrom ka refazca.
Pri¢inou je funkcia LEN, kiord pri dimenzovanjch
refazcoch a poliach vracia rozmer refaca v
dekiardcii a nie skutoéni dff ku texdtu. Riefenim
je pamatat’ si skutoénii dlf ku textu v niektorej volhej
bunke ref azca alebo pouf it' k oznaceniu a vyhladaniu
konca textu zv. obmedzoval. UkdZ me si prvé rieSenie
na vyifie uvedenom prikiade:

DIM AS$(100):LET X$="ABCDE".LET L=LEN
XS: LET A$=CHRS L+ X3, kde parameter dl ky
pri openicidch s refacom AS sl nahradit
inftrukciou CODE A$ a operand A$ nadradit’ AS(2
T0). Taknaprpmﬂafpmtadujchwchmﬂkmvﬁ

| postup:
LET L=CODE ASFPRINT AS(L-1 TO L+1),
kde pre jednoduchost neofetrujeme medmé
pf;udyfd&ka refazca menfia ako tri znaky aid).
i bobpmdmé,pmmpnﬁvjmmnibuv
mﬁchpaﬂm‘:, ktoré bez deklardcie rozmeri
neexisiujii, v jednorozmemych retazcoch vddfinou
postadl zrufit dekiardciu.
[uiou nevihodou je nemof nost jednoducho
ziskar' na MGF zaznamenané nedimenzované retazce.

Pre ilustrdciu uvaiujme postup:

LET A$="TEST:SAVE "ZK" DATA A¥(),
zaznamend data z A$ na MGF. Po indtrukcil
"ZK" DATA AS() data nahréme do vmitra, aviak
inftrukcia PRINT A3 odmietne refazec vtladi’
@ zobrazd chybové hidsenie ‘Subscript wrong'.
h-lc’im p v tom, £ e ZX5 interpretuje pri zdzname

nedimenzovany  refazec  ako

Mmmmdmﬂamwm

je niekolko. Bud refazec deklarujeme prikazom DIM,
dsmvnd',nkdw.uu#mnmhﬁ ne a nevieme
vopred jeho dE ku (a deklarujeme ju bud mali alebo
zhytocne velld).

Alebo vhodnym POKE a posunmi refazec
nacliany zHGFmvﬁncdnpﬂ‘oduﬂm m

Univerzdine Mm“?xx‘l'w

premennych na MGF, tﬂ'ﬂﬁl:l-mPUKEnbn
zadiatok Basicu omadl zadiatok premennych VARS
(alebo len zaliatok danej premennej) a po beZ nej
inftrukcii SAVE sa na tom istom programovom riad-
ku vrdti zaciatok Basicu na pdvodné miesto. Postup
ponechdme Citatelom k premysieniu (stalf sa pozrief
do manudlu na premenné Basic a VARS).
Premennd (najlepfie je, ak je na konci v oblasti
premennych) sa  polom MEHGF precita
programovou  inftrukciou MERGE. Naznaci
:p&:abmppﬁmnmmvdnaﬂpfﬂ:g:’
z MGF aj jednotlivé nedimenzované ref azce.de viak
potrebné dodriaf’ uréini opatmost pri zaeobchddzani

so systémovymi premennymi a zaistif rovnaké
roziokenie pri SAVE @ MERGE.

premennych
Uviedli sme dva, asi zatial' nepoplsané, nedostatky
alebo ak chcete chyby, kioré sa vyskytuji pri préci
s refazcami na ZXS. Naif astie ich maZ no vhodnymi
postupmi obist bez potreby v itia strojového kbdu.

- rex -




Vazeni éitatelia,

méte jedineénd Sancu staf sa pred i m-!?a-ma-.ﬁn.mm

Ako?

Stadf na adresu redakcie poslaf pddr “‘ﬁ;"ﬁ?“’“ C 90 Kés a méte

Didak-
mmmm%w “lhfnr-icﬂnn!ip%!

: ; pisacim strojom, alebo
Doleité % vypinenic poukéZ ky, “ﬂcﬁst:;, denﬂnmm e valu

POZOR !

Rozbichame novii propagatni show, tentoraz o ceny!

prm , ktorf si objednajti Fifo na v& podoet, mbZ te byl odmenen§ zaujimavimi
mmﬂmﬂmwmmwm
bb&kyahbupohlmmmkmﬁfn,nptmdldlgl&lhrnmd:m& cenu najvySiin: farebné trigko

otom niho lasopisu. Ako ném dite vedief, Ze ste ziskali novjch predplatitelov?
Mn&nnphtnupdteptﬁkﬂky,ﬂmpdlﬂuvhﬂt ich adresy a na obdlku napfete
hesio: SHOW. My skontrolujeme v databdze v polftali, & ném od nich priflo z poity predplatné,

o ——
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. vytvdarané
predovsetkym pre vreckové poditate. Tie
Je tot moZ né nosit stdle prisebe a
operativne ich pow it ako didr,
zdznamnik alebo kalkuladku. Program
tohto typu poutfvany na ZXS md
nevghodu v tom, % e nie je k dispozicil
ut tvatelovi v lubovolny okamih. Aj
napriek tomu sa domnievam, %e mése
byt doma ddelne vyuzfvany.

Zikladnou fasfou programu Jje elektronicky
didr, do ktorého md? ete vkladal zéznamy o vafich
ddleZitjch termfnoch a udalostiach. Tie si v
prishdnom Zase zvukovo a opticky signalizované,
V§hodou programu je moZ nos! definovania tzv.
"opakovaného alarmu”. Ten méZe byl podla
vﬂ:hnpﬁuiaahimanfvmdufhsd:m,nhbu
iba mapr. 15. deii v ka? dom mesiaci alcbo iba
s ) T ooy by,

d h

Program vim dalej umo? nf clegantn précu s
dimmma&am:n.ﬂuml{vimpmﬂif vid polital
ako digitdlne hodiny alebo st merajlice &asavy
interval a signalizujiice jeho v}r;;ﬂﬁrm Pre [ubovolny
détum 20. storotia méle moZnosf zistif meno diia
v (¥Zdni,

Kai df zimam o termine alebo udalosti
mdZ ete  doplnif krétkym vysvetlujicim  textom.
Pre ukiadanie dihfich pozndmok je program
vybaven§y notesom o 10 strandch, kam
méf ete operatfvne ukladaf lexty, opravoval ich
alebo z notesu vymazéval. M&Z ete si ich tie}
nahraf na kazetu pre nﬁh:uh iti

-5
T

parametre
mformécie o uZ fvatelskfch détach a
vyul itelnej paméti RAM. K programu mé? ele

if  svoje viastné krétke podprogramy v
BASICu.

Obsluba programu je velmi jednoduchs pomocou
tzv. pull-down menu, z ktorého si mas ete volif
jednotlivé funkcic  programu. Obrazovka je
rozdelend na nickolko okienok (windows) a v
kaZdom sa zobrazuje informécia ur&itého typu.

Stru¢n§ prehfad funkeil programu:

= mnastav: nastavenie détumu a
fasu doploenfch kritkym vysvetlujicim textom
i - akeept: akceptovanic nastaveného alarmu,
tory je v prishmon fase opticky a akusticky
signalizovany

- edituj: alarmov s
moZ nosfou zmeny détumu, fasu a textu
- vypl: vipis vietkfch alarmov alebo iba

HODINY - nastav: nastavenie systémového
dasu

- zobraz: digitdlne zobrazenie systémového fasuy

- wkondl: ukontenie zobrazenia hodin

DATUM - nastav: nastavenic systémového
détumu

- dedi: zistenic diia v tf% dni pre fubovolng détum
v 20. storodf

STQPKY - nastav: mastavenie fasového in-
.ilﬂ:llﬂ,jﬂhn vyprianie bude signalizované rovnako

f-:"l‘u'_-
-
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v pamiti. Tak je
moiné uvolnif zéznamy pre dalic alarmy, terminy

apod.

abulky

- komiec: ndvrat do vyificho meou
- zrudif: oofenie

RECENZIE

poandmka

stranky z kazety
TAJNE INSTRUKCE CPU - Z80

is strénky na kazetn

onds aabras

ﬂﬂﬂiqﬁdﬂmﬂu—mﬁ:tﬂf
potvrdenf

pouzit{ ako odkaz alebo
rulenie: vjpis strdnky na obrazovku a jej

- mastav: nastavenic dédtumu, &asu, podtu

vysvetlujicebo textu terminu. Na rozdiel od
alarmu je termin signalizovany iba opticky po celf

- ulof: vio? enie textu do 1 aZ 10 strénok
notesu. Strénky s &slované 0 aZ 9. Zdpis do

- zobraz: zobrazenie strénky s moZ nosf ou jej

litéci

m

NOTES

dnf a
strénky

"~ zruSenie po
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OPRAVA

wmﬂ om Cisle vpnpiu .

. zavddzajice
. hry NAVY MOVES Autor (Alexoft) éepal pri plsani z |
| juhoslovanského Casopisu Moj Mikro, o kiorom sme si mys- |
. leli, Z e patrl medzi seridzne a preto sme prekiad neskimali. =
Ako nds viak upozomili niekiori Citatelia, clénok bol myiny. Z °
'\ listu P.Lukdla vyberdme: "v prvej Casti sa pohybujete po -
“ mon na (Ine a nepreskakujete skaly, ale pldvajice miny. N.u
. dopadol efte horfie. Dej sa odohniva na ponorke a nie na
atqnpm;&m Ved hned'vzadu vidiet strojoviu
. slodnym Nédmornik zasiahnuty piamefiometom je ¢
_ celkom zniceny, a nie ako pWete vy. Naopak, mus{ sa zostrelid _
| automatickou pufkou, aby mu mohlo byt zhabané strelivo _
- a iné vecl Nie je tam ¥ iadne zabarikddované pocliadové |
. centrum, ani vedec svetového formdiu a £ iadna jeho Sifra |
. wdm neotvorl dvere k vitahu. O kowmunikdcii s pocitacmi, |
: hﬂ&d&dﬂﬁajﬂ%l{ﬁmawm sa tu vobec |

Tento éldnok je upozornenim pre vietkjch prekiadatelov.
fldnkov bez ndsledného overenia |

. Bezduché :
. mbf e narobif viac Skody ako i itku. K hre Navy Moves
. priniesia  viuc osohu origindlna mapa nafich autorov |
_ uvergjnené na dallej strane. .

. Viekym tym, kiorl ndm poslali popisy svojich programov |
" na zdklade nalej vizvy, sa ospravedifiujeme za to, 3¢ v tomio Clsle |
" na nich nepritiel rad. Mnohl z vés sa venuji skutocne |
| nému programovaniu, ktorého vysledok je vidiet . :
. Dostali sme sprdvy o velmi zaujimavych programoch, niekioré
.z nich sa objavia v naej ponuke origindlov a budete siich mbe?
. zakiipif, o ostatnjch vds budeme informovar vo forme recenzil. ¢
. Tymto vyzjvame aj ostatnjch autorov origindineho softvéni:
* ak mdte zdujem o uzavretic dohody s nami, poilite ndm °
. ponuku, pripadne uki# kovy program na kazete. Ziskate tak sidvu |
umﬂr:ﬁu vad¥i, &im viac sa valich programov predd A ¢
'\ verte, podia predbez nch ohlasov bude odbyt velky. Ziadny |
: MM;«MW mﬂjmmmk

nenie
- G,
| Vvystupné - ako
" m

"Podl'a Fifo2 som si naplsal program pre

| obsiuhu BT-100 na pisanie 80 znakov na |
. riadok. Tento samomejme nepracuje,
. pretof e autor lohto programu aj autorz
. AR-90/prll. si zvolili zapojenie IF 8255 s *
| portom C iipine obritene, nef tomu jeu |

od virobcw, ku korédmu sa |

. programu _
. majitel BT-100 dostane ako k prvému a |
| podla kiorého si svoju BT-cku zapoji. Toto
. sabohut ial'objavuje aj u vacTiny inzerdtov |

v AR, £ ekaZ dy autor nového programu si

- zdrovedi vymysii aj ten svoj vy... port a akd,
% ¢ majitel BT si vyrobl novy kdbel pre |
i novy program, preiofe nie je wibec ©
Mwmwmw :
. mu  komtabilnému obrazu. Kobko mds |

toko mi kdblov @ to efte 5

i programov,
. 2*EURO konc. 2%7 pin (u nds samozrejme _
§ ap

beinyck).
V tejto  sivislosti poldadém za |
solldneho awtora ;

| Jediného programov pre |
| BT len ing Wiieka, ktory dufu BT-tkdra

pochapil bez akejkolvek finty, a to prerobil

aj DTEXT pre BT so zapojenim podla

Md viac programov a vietho

hu'.bgﬁnk (s lepSimi som sa_zatial |

a konitruksér, teda asi |

el 1o bade abm scho Ipeciding’ |

program prerobif k origindlu @ unifikoval

thwmmwg

Autor tohto listu nds pm:l 0 uverg- |
ﬂ“’ wpo:ﬂﬂ : O, ¢
1, C2 (3 mw C5 C6 C7- |
1»?0&:!: esla Prelout. Vie |

niekto? &




Prediém software ZXs
48kB. Peter ak per
Eomenského 34, {Bg of
Bardejov.

I‘mdim, klipim alebo

w:ntun: hr}r %"Min
Singletona 8 hry na
néme Stredozeme,
David Jedb Na stané
vindci 10, 140 Praha 4,
tel 472-

Predim 4 konckiory FItB
(samcov) X 30 pin k
pofitaiu Didaktik lun

alebo vymenim za 2
konektory FﬁCE k
novEmu Didak-

tik Gama. Pwﬂwni:. U
1-1&».:13115.?5501 Vsetin.

KE ;ouf :I']l

mm 27/89, 010

k MCI Gﬁ

Mariin n.wskg
U umdm i
Kolice.

Lacno prediuxi
rogram

E cﬁrug PDldlktlk

ama, ﬁeltuﬂ‘mc:.
Vi

kuntrolu;cm! nam
gaflem za irdzek

WM 10, 010

nim alebo predim
nové l:valiig{é Iu'gI a

idaktik Gama. ME
HASALA, Louckf 204,

Kipim kazetu MRS
Rezident

tem) &) & manudlom 'za
Proaiy cony, Tonlt
T,

Bmo.

Kiipim alebo enim

napul'l.':ldakh?m 'ﬁm:;ll:jr
em viet Miro
l.t.mm 3, 69504

Sprmtred:ku]em;iredl
znatkovych
Plutmmm I:h:l:

360

KB
5 25" 12HB za mi
lel!kus. Dtﬁn zhcie,

EALEE
Sportoval 525, 500 09

Hradec Krilowé 9.

Predim hry na ZX

lacno - 1k za
3 KXk Viastimil Gebaver,
Mostni 33, 746 00 Opava.

Preddm Zx Spectrum+,

ﬁchuulf, novh ﬂ.w;
vesnice, pyklti:k

face, ompletné

prisluieastvo ta,
riruéky),

By a2

s& ch Cena podla
ohody. Roman Filkor,

Délate programy pro ZX-SPEKTRUM a s nim kompat ibilni poditade a
potfebujets vybornd zndjici hudbu? Omrzaelo Vés jiz hiedat spoluautora
= hudebnika. Ktery by Vém die Vadeho potadavku takovou hudbu

wytvolil? Tak prévé pro Vés je urden program ORFEUS,

ORFEUS je modarni hudebni editor od autora pracujictho pod
znathou UNIVERSUM. S timte editorem dokéZe die notového partu
vytvolit jakoukoli hudbu | dpiny laik. PH zvolani oviadade Kempston
Joystic moakete pohybem jadné ruky oviadal vdechny funkce tohoto
programu. Data melodii vytvofend programem WHAM nemusite
zahazovat, protote ORFEUS je dokdle nahrat a rovnou pougit,

Na hudebnim editoru ORFEUS mdate vytvofit dvoukandlovou melodi
a dopinit ji libovolnou kombinaci z 10 druhd bicich. Vytvofenou melodii si
miiete jako data pro tento program nahrét na kazetu.

Vyslednym produktem tohoto programu je strojovd rutina hrajici Vémi
vytvofenou melodii podobné jako jsou hrany melodie v programech
FIREFLY, BELEGOST & TRANTOR. Vyslednou rutinu je pochopiteing
moEno umistit na libovolnou adrasy (Heba i do obrazovkyl.

Pfi editaci jo moEno volit rychlost hrani a délku doznivéni not v
jednotlivich kandlech. Cheete-ii, aby se melodie po skondeni hrani
opakovala, stadi oznadit. na ktery takt se ma po dohrani vrétit. Do
takiu lze zapisoval noty rdznych délek fod not celych ai po noty
Sestnactinovél a totéd plati i pro pomiky. Ffed notou lze umistit kiizak,
batko, Spandlsky kh.‘.ak dvojité bétko &i odraky, za notu lze umistit
tadku.

Cena programu byla slanovena na pouhych 95- Kés, V cend
programu je zapoéten podrobny manual Kazetu si mdfete poslat
vlastni nebo objednat. Program zasildme na dobirki
Q program si piste na adras.:

PROXIMA - software
post BOX 24

podta 2

400 21 Usti n.L.

Tuleké 30, 974 01 Banski v,-“i Eg“lh
gy D muclu.l-ih 35“"}“
O Kipim  ns potital E're m log I':I&
PAL, 235 912015, oos Tt
AsTés, Gebel Visdite, [ preas
T8 s redim stavebnicu
5, S, ﬁi}‘z Z0 svaziiuu

[ Lacoo prodin stadic s ot
silasn hity na m- ?i Dto
ah 040 01 kuﬂoe.




KAZETA &1
rroGRAM: ASTRA

AUTOR: Ing. Jirf Berndr

Program organizer. Podrobns recenzia je
uvercjnend na predchidzajicich strandch. Pro-
gram je doddvany s podrobnou prirufkou.

CENA: 85.- Kis

&

Pokyny k objendvaniu programov

Ponfikané programy s@i licenénym softvérom
| nalej redakdie, predévané s povolenim autorov.
| SG dodévané na kazetich SONY a FUJI 60. Ak
: si nicktoré z nich vyberiete, poklite postovou
poukéZ kou patritni sumu na adresu nale)
redakcic a na rub zloZ enky v sprive pre
prijimatela napite &slo kazety, ktorG si
objednévate.

V dnefnej ponuke s zatial tri prvé stibory.
Préve prebicha rokovanic s autormi dalich
zaujimavich programov, kioré prinesic nafa
dalia ponuka (napr. zaujimavé hry "Policajt V
Beverly Hills [II", "Octopus IV", "Sherlock Hol-
cus”, "Stensotron” a iné).

KAZETA é2

proGrAM: Siibor hier

AUTOR: Peter Machala

Kazcta obsahuje Styri hry:

SOMETHING HAPPENED 1 - textovd hra v
&fle sldvncho Podrazu.

MAY DAY - textovi hra podla rovnomennej
knihy.

NO;QC'KM!—mjtmi:ﬂjﬂDL

LOGICAL GAME - logické hra, Master Mind.

CENA: 79.- Kis

KAZETA &3

rrocraM: Anglina 1,2,3 a4

AUTOR: Peter Machala

Stbor vjukovich programov podfa uécbnic pre
stredné Eoly.

FER




RECENZIE

Zhéhate

R K

zaujimavé a nové hry? Chybaji vém

In§trukcle a popisy tychto hier, alebo Iun mpy?

LUIUS SDFMAIE DE'I‘RA‘H. ui dlhfin
|:! Ai.n pd

nnhrattmmua
hier a teraz

150 K&s plmw zalleme na

poniika
ey

Kur.t]rc-

Petr Lukéc, Hrdlicky 1634, 70800 Ostrava

SUPER SPORTS

- Gremlin graphics - 1988

o
8 ;

TR
zasahoval objavujiice sa

netradid,

disciplfinou je SKOK Z VYSOKEJ
VEZE do malého  bazéna.

EHHITTI HEY...
EZhE D "s KE Y
LL Ll
FIRE R R

Podas letu
hodnotené akrobatické  figdry.
Zéroveri korigujete svoj let tak,
ste dopadli do bazéna a
&brmfnm ROZBIANIE DOSIEK
- v odeve ého karatistu
musite Gdermi pésfou a nohou
rozbfjaf dosky, ktoré dr¥ia v
rukéch vasi dm,h pomocnici.
Velmi rychla atraktivna
disciplina. smsmznuSE po
précnom napnutl kuSe striefate s
prihlfadnutim na silu a smer
vetra do rlzne vzdialenych
teréov. PLAVBA POD VODOU - v
mori  plédvate nebezpetnou
prekdZ kovou fraf ou. Hrozl vém
stretnutie 8

vtipne ich hodnot.

FOUR SOCCER
SIMULATOR

- Code Masters - 1988

Wrikajic $vordielny
futbalowy simulétor. Hra ob-
sahuje tri rézne futbaly a univerzéiny
tréning futbalového hréla.

11 A SIDE SOCCER

Klasicky futbal s 11-timi hré&mi.
MbZu sa ho zO&astnif aZ Styria
hréé&i a hraf proti sebe alebo proti
poditatu. Graficky je hra na velmi
dobrel Grovni, (vodné
hudba. Pohlad na thrisko e $ikmo
z hora. Rozhodca piska fauly,
-ﬂ:'h; mml W kmf m'ﬂ.d-
zovanle, zdrf ovanie hry a iné.
Owiddanie futbalistov je bud ruéné
- volfte sl kiorého Iutbalistu
chcete oviddaf, alebo automatické
- riadenie sa prepne na
najblizsleho pri lopte. Cas trvania
stretnutia je volite/ny od troch do
deviifdesiatich min(t.




do ihriska. Inak je hra obdobnd
verzil. Mend/
hrééov a kratd/ hrac/ Cas.
STREET SOCCER
Pouli¢ny futbal, hrany medzi
zaparkovanyml autami, stromami,
na chodniku a prilahiych
uliclach a na odvore. Graficky
vyborne spracovand hra. Dovoluje
aj vrdSiu hru a zrdZanle stpera
na zem.
SOCCER SKILLS
Tréning futbalistu. Obsahuje

RALLY
SIMULATOR

- Zeppelin Games -
1988

Preteky dut na rbznych
tratiach. Pohlad na traf |e
zhora & w sledujete jazdu

FOOTBALL MANAGER
2

- Addictive Games - 1988
Néstupca veimi obilibenej fut-

dovolené faulovai a powt Wvafl
nedovolené (dery. Ringow roz-
hodca neddva pozor a duchom
Je mimo ringu. Obéas s/ a/ na
chvilu zdriemne ... Toho

obaja baxéri a ustedruja si rany
pod pés, kopd sa do brucha, biju
hiavou do hlawy a iné.

ich nesmie rozhodca vidief. Inak
odpiska faul a strécate I hot
Obecanstvo snahu oboch

DALEY THOMPSON'S
OL. CHALLENGE '88
- Ocean - 1988
va:i:d : desaf boja.
Zadinate Specidimym

kladivo, disk, skok ©
i & wh gufou. Pred
kaZ dou si

musifte vhodné
tretry, inak bude wysledok
horsf, Grafické

spracovanie vietkych
troch dieiov je velmi dobré. Ak
chcete maf v disciplinach
wﬂ? vysledky, poul Najte joys-

PROFESIONAL
SKATEBOARD
SIMULATOR

- Code Masters - 1988
Za simulétor na
ufimavy Jazdy

skateboarde. sa mbiu
dvaja hré¢l, ktor/ sa striedajd v




v jarok ro susby po dienfs/
s ma Aors/ si rozmiiesinemnd v/
b Tl mushe pocas jaray par
Aeal. Jardl & wo wmedrenom
case. o roolan DAl nasiedye
i Gafoty Jfo Aa dobrm
sovacovand & & depechl
mwdadlyle dobvy Féning v oudaw
atatebosro

i

HEWSON
ANTS -

Mgdrovis A

CONSULT-
1988

RECENZIE

Snedie do lgformrsl rosprfikovey
e i koo md ndi¥ Mong 23
ok WihGda & Fobval' weRy
Pocel  magickyes Janeh sosiek
Argiine Jo fo nebeipecind 2 s
ammmmwa
W budelfe musiel”  wiesit &
miskoko fogichves dioh, aby sl 55
A soskdm cosial Sormvorg’ md

mofonosl

wid Aat’'

Propee

Elalalnlalsl
LIy

mpokolared
noy & velkoy
graftou, Mord
/o Bpvekd pre

fohdo

| i *.L---.--».

‘mlimlglinlgle
(LU |

auromolll 2 vy 53 polorm 1yl
a8 Jjeho sihame lasfe auo
Porvehe » lubomolorom vim fo
fasto  wmoni  Pocas Ay
Komenikyele s coantdloy &

shihace/ farale mushte Volri 'l
orenasiedovans sufe  aby Zzas
lavilo ety prostivedfany
AaF ale oo pefo Lk abo aF
& razsype.. Fo iy ooy
doskhele - cenrdy A5
osy.. Ara sa venactfe per
Bktoy grafioy & 8 s/ Zsbs'
nafdokonale/ia  simuldcis Jjaray
aufomobiom V' siesfch oieloch
dbv ot nyele jarol po  Jialvciach
mesidch  dmelochk (benedtne
ormwedeni) Aopcoch voolach
#Z ovattdch ad VSatke
Ardsme & eme podans

EMLYN HUGHES

INTER. SOCCER

- Ocean - 1989

Mioniov Aibaly ol pofesy
Lifo perfohtnd simuidcia b aky, as/
b3 nepsia wibec. Ped
mosiay fe dokonsis grala
A ma ponal Ay kS & ind)

wibomy pomyb Macoy wsokd
caffovd vermost so Mmﬁgm 74

Zmendm vielkdbo maF ného, zos

vonanyie Simoy: Wbar hdcoy: vorba
Ay m DT Bhveh steil
& my avock

Kolegov  proff
sabe St

rfedovanie
samosiainel Aoy
pPociaca

RUN THE
GAUNLET

- Ocean -
1989

o 1 l Dals s
cordiee o

rirmy pore
mifovaikov
n3paeh @




dfsdpifm kmm pm:mm éas
absolvujete. S0 to Styrl vodné
preteky na réznych &lnoch, jazda
na troch roznych terénnych
bugindch a& néroény  terénny
prekd# kowy beh. Vdetko
sprevddzané perfekinou grafikou a
velmi dobrym technickym
spracovanim . Animédcia a
st plynulé a verné. Z celkove trate
vidite vidy len éasf a cell traf
s vaSou polohou na nej vdm v rohu
ukazuje mald mapka.

CRAZY CARS 2

- Titus software - 1989

A opéaf automobilovd
nahdfiadka. Tentoraz  unikéte
niekolkymi Stétmi USA pred
cestnou policioy v aute Ferrari.
MnoZ stvo zdlgrasov & odbodiek
na ceste 2af uje doslahnutie
clelového mesta v Novom Mexiku.
Vase auto je vybavené palubnym
pocftatom pre
navigdciu na
ceste a el
anti-policajmm
radarom. Hra
mé solfdnu
grafiku a
v aduje rychle
rozhodovanie v
pripade, # e sa
objavi policajné
auto alebo
odboclka z trate.

ujmrflu.ahkmﬂidevpiaﬂchpn
sebe idlcich epizébdach zviest
sibof s bandou obchodnika s

s(boj vo vode s potdpacmi a élnmi,
a pomocou ukoristenej harpany sa
musfte zachytil na prelietdvajice
listadlo. Findlny saboj sa
odohrédva na dialhici, kde musite
svofim  autom ndrazmi znidit

niekolko

Sanchezowch
kami6nov. Celd hra mé kvalitnd

Muammdqr. dobre sa

BATMAN - MOVIE
- Ocean - 1989

Podla németu velmi
aspesného filmy z roky 1989.
Hra mé tri dohrédvané diely a struéne
povedanéd - je vybornd. Batman
bojuje s vodcom gangstrov mesta
Gotham City - Jockerom. Najprv
vo welke] chemicke] tovémi
pomocou svojich  wybornych

Eﬂlﬂhllﬁ e "
MUEN FYV-AATTH ke

k ukrytému Jockerovi, aby ho
zhodil do kade so Z leravinou.
V druhej Casti prchd Batman
swfim skvelym  autom Bat-
mobilom ulicaml mesta do svoje|
skrySe. Potom musite absolvoval
maly test logického myslenia a
ndjst medzi 8  domédcimi
potrebami i z nich, ktoré Jock-
er otrdvil jedom. Po dalfel med-
zihre v uliciach mesta, kde
strhdvate Batmanowm lietadiom
priptitané balény, napinend

}edommplynmaptﬂmbofwm
s vrtulnkmi, sa biZ i findle -

prenasledovanie

Jockera vo velkej Gothamskef
katedrdle. Batman Spihd 40
poschodl na vrchol, pou iva




hracieho stola.

HATE
- Vortex software - 1889

A teraz niedo z hibin vesmiru.
U# z minulych rokov znéma firma
Vortex si pripomenula roky svojej
sldwy novou hrou, ktoré Jej roz-
hodne nerobl hanbu. Typickd,
S§ikmo sa poslvajica krajina
cudze| civilizécle je piné néstrah

Obliterator mus/ nédjst v labyrinte
miestnosti $esf detonétorov, ak-
tivizovaf ich a potom opystif
lod. Nédpomocné sO Telaporty,
vl ahy a energetické brény, a af
niekolko druhov zbranl. Aj napriek
tomu fe to velmi obtiai na dloha.
Dobré grafické spracovanie, velkd
grafika...

GARY LINEKER HOT
SHOT

- Gramlin Graphics - 1988

(afSia zo série futbalowych
simuldcil. Dobré grafické
prevedenie hry. Stretnutie vidite
zhora ako wysek velke/ hracej
plochy. Na zmensenom pohfade
na celé hrisko vidite postavenie

OBLITERATOR osta hrédov a vyseku ihris-
ka, kde sa hrd. Moz nost voiby
- Melbourne
House - 1989 't-{“;“:
A opdl v gsz 1
kozme.
Tentokrét na
obrovskej koz-
micke] lodi
nepriatelov,
ktord smeruje k
Zemi, aby fu
kolonizovala.
Posledny z0
Speciéine
geneticky
bojovnikov




Elacquack. Kocky, Jackpot S
sa mbdeate

Fumﬂmmdnmm
Velmi vhodné hra na dihé ve&ery.

WEC LE MANS

- Imagine - 1989
Milovnikov

grafické
spmowan‘e hratelnost, pocit
skutodne| jazdy. Ak( taktiku
2volfte aby ste najdihdie zostall v
pretekkoch?

3D POOL
- Firebird - 1989

Nepochybne perfekind
simuldcla biliardu. Iste naﬂepﬁa,
akd bola pre
Spectrum doslal

vyrobend.
Zobrazenie Je
ﬂmﬁahrﬁé
mozZnosf
vidief hrac/ stdl
Mﬂnuf z _ i
ale ho fubovolne cifi &
natééaf, nakldfial g S

realizdcla by v skutoénosti hrozila
zi¢enim mnohych aut a
stratou ¥ ivotov. Nejazdf sa totiZ
po cestdch, ale po B8 rGznych
srru:ohjmi

vadusnymi skokmi, pri
rychlosti a iné. Vietko v trof-
rozmemom zobrazen. Méte
mof nosf  tréningu  kaZ def
trate alebo ostrych pretekov s
protivaikom. Sadnite s/ za riadenie
svojho super auta a vydajte sa na
nebezpedény trasu, kior( by ste v
iﬂn:vg skutoéne nemohli absol-
vovaf!

GRAND PRIX
SIMULATOR 2

RED HEAT
- Ocean - 1989

DaiSla hra, ktoré vznikla
na ndmety niektorych scén
z rovnomenného filmu  so
svalnatym A Schwarzen-
negerom v Ulohe sovietskeho
policistu, ktory spolu so svojim
americkym kolegom z Chicaga
prenasleduje nebezpeénl bandu,
obchodujicu s drogami. Hra mé
vaelkd a kvalitni grafiku. Na nef
sa vynima wvelkd svalnatd Amol-
dova postava. Hra spociva
hlawne v osobnych pdstnych a
streleckych stibojoch hiavného
hrdinu s podetnymi nepriatelmi,
ktoré prebiehala v $tyroch castiach
hry. Zaradené si aj zaujimave med-
zibry pre zfskanie dalSich bodov.




bezpefnostnych systémov. A je to celkom
samozrejmé, 2e tam poslali prive vés. -
Problémom &islo jedna je na tejto planéte plyn,

ktory sa tu faZi uz dihé roky, no s
nevysvetliteinych dbvodov sa zvysil jeho tlak pod
powrchom a planéle hrod z#énik. Ak chcete, aby
sa tento svet uchoval pre dallie generécie,
pomocou vrinych sGprav musite tento plyn spod
povrchu uvoinit. Ulinejile umiestnenie sipravy
znamené viac uvolneného plynu a aj viac bodov
na vade skbre. Miestami je to viak spojené s
odstrafiovanim pozostatkov tunajde] clvilizacie,
ktoré sa takto chrénila pred nepozvanymi host ami,
a miestami je to zbieranie ochrannych Kitov,
kioré ndjdete na povrchu planéty. Vilsina
ochrannych mechanizmov je pre vis smrtelnd.
Prevai nii tast svojho (kinkovania na planéte
trdvite v tanku-rypadle. Ak viak méte Stastie,

mobzete natrafit na lietadlo, ukryté niekde na
povrchu. Néjdite ho, a hra sa stane (Zasnd. Zhora
pri lete bude vafe srdce plesal nad
krésnymi 3D objektmi rozirisenymi po planéte.

iskat pristup k ‘"Light Side" (Osvetelenej
Strane) moZ ete tak, Ze déte
vietky Styri prepinate v Niccolite-
Albaster-Opal-Quartz do  dolne]  polohy,
tym sa rozsvietia Styri svetld. To znidi juz nt stenu
Opalu (iste tudite, Ze tito nebola poslednd) a otvori
sa vam pristup do Diamondu.

AMETHYST : [6400/6050/SEVER]

Zostrelte stenu pre extra body (dostanete 750,
ak to bude v spravnom poradi). Vo vnltri chatrée,
ak odstrelte &th z kryStdlov na prvom poschodi,
potom tie vo vzduchu, mate maximalny 3tit a eSte o
nieto viac bodov. KryStdly na poschodl sa objavia
Znova.




LAPIS LAZULI : [4096/3746/SEVER]

Odstreite pyramidy pre extra body a vytvorte cestu
cez sektor. Prezrite maximum priestoru a niéte mall
kocku, stena zmizne. Strelte do kocky znovu, a dvere
sa stan( viditelné.

EMERALD : [3746/4096/VYCHOD]

e ste unikll pozomostli laserovych strielnl v
dverach, mall pohyboval t
vyhybat sa Ich dosahu pohybom diagondlne napriet
sektorom. JuZ ny laser ma vymedzeny priestor
nedaleko. Je nemaZné prejst bez toho, aby ste neboli

videny. Dévajte pozor |
MALACHITE : [5952/5026/SEVER]

Strelte do O, tym zastavite strelbu na seba.
Varovanie - raz strelte na O&, no nestrelite na Nosl
Vo wntri - s tu Styri laserové strieine, ktoré to pélia
pekne rychio. Odstreite Ich. Teraz strelte do dihej
dosky, aby ste mohli prejst cez siové pole do
Trachyte.

RUBY : [3746/2550/VYCHOD]

Nastavte uhol (angle) na 90 stupfov a budfe
na Clare, ked sa otddate. Strelte na Satelit, on vam
strelbu opétuje. Strelte znova a budete maf pokoj.

AQUAMARINE : [5102/2896/JUH]

Strelte na pravy , aby ste sa dostall
kpiaﬁmrﬁmllaﬂlu.mdomwgmﬁm
na doske na wrchole kvédra. Spaf do

Aguamarine a vstGpte do vnitra.

HRY

Vo vnitri miestnosti na severne| stene st symboly.
Aby sa otvorll severné dvers, nastevie wvietky na
trojuboiniky. Zapadné dvere sa otvorla, ak budd
nastavenéd tri Sesfuholniky.

TOPAZ : [3077/1310/JUH]

Postavie sa na malG platformu vo vichodne)
casti pri stene a strefte do jedného z vypinatov.
Tym sa uvedie vyfah do chodu. Otééajte sa, kym
nenatrafie na dvere. Vstipte do komplexu. Strelte

palkrat do vychodného kvadra, &im sa objavi
kryStl. Za tymto kvédrom je skryty
tunel. Vo vndtri tunela postu vpred, aZ sa dos-

tanete do komplexu v yste. Strefte do
kvadrov napravo (kvadre zmiznd), éim sa Teleporty
"zhmotnia".

NICCOLITE :

Strelte do wvypinata na stene, &m ziskate
pristup do "Light Side". Aby ste presli minové pole
s &o najmensimi Skodami - postupujte richlo, skon-
cujte s jednym z dlhych kvadrov.

Kam treba umiestnif vrtné sipravy ?

AMETHYST : na kriZ

TOPAZ : medzi laser a stenu

OBSIDIAN : v blizkosti mosta

(OCHRE : na kriZ

QUARTZ ; na kriF

GRAPHITE : pristaiite na plavajiicej doske, vrt

bude tu

%Ertmm:pmmmsadomdunﬁmmﬁa.m
e tu

ALABASTER : strelte do vody piif krét, chodle




HRY
potom preskofte stenu a eite raz
iddnh&mm_vm%m do Beryl. Preruite mmw
® OPAL : na sGradnice 7144,7144 strielne. Potom nastavte vietky symboly na Stvorce.
e BASALT : vrt vedla kvidra Tak mé2 ete vstGp do budovy. Tym odhalite vchod
¢ RUBY :vstrede zépadného
i pin. st 08 . kit #lapls Lazuli Zniéte pyramidy a mate
e LAPIS LAZULI: pribliZ ne v Sekbors: cestu na vychod otvoren(. Pri nizke| stene naberte
e TRACHYTE : kde jc jcho micsto 77! viSku s plavidiom, M&2 ete sa pozrief za fiu a aktivovat
vypinat na stene.
#Obsidian. ste presli cez velk( krvava
strZ, odstreite kolm( dosku, &m sa vytvorl most
Véeobecné rady : #Topaz. Laserové strielfia Je tu trochu otrav-
nejsia neZ viade inde. Strelte do nej a ona sa otod{
#Aktivované umo fuja rychiejie o 90 stupfiov v smere chodu hodinovych nuticiek.
mww na zépad do Topaz #Emerald. Pohybujte sa blizko stlen, tak sa
Nastdpte na vyt ah a spustite ho tak, aby vés vyviezol vyhnete streldm od laserovich strieini Strieliia na
nahor. Vstipte do zaveseného komplexu K2. Vstiipte ~ Zapade nie e akiivna.
do skrytého tunela a potom dale] cez "spojovnk" # Nestriefajte do vrcholu veZ e, a
do komipexau K1. Ked sem pridete, zniite Styri kvadre ked sa to di Je tu sdstredend rezerva

Pristafite na ne] a zoberte si ju.

Ked ho budete maf, chodte na zapad do Topaz, poda *Your Sinclai” a *Sinclair User" ALEXOFT
OCHRE
ANETIST: S9777/6021 *F7 /e [#= CH00, ¥+ 6oro, RORTFT L __._..
TOPAZ : JAR0/1P74 = 71 70 [ X+ 3072,y 1310, Soum ] F" 2 %
LAPIS - LAR: JOI3 /46 PO -ﬁ-ff. Lx=4096. Y=3746 N] spemi1 | o CRAPHITE
08s/D1AN: J328 /6216 = 91 7. HH SR I
FHERALD = [x = 3746, ¥+ 4096, ERSTT @
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(Advanced Tactical Fighter)

(C) 1988 DIGITAL INTEGRATION

m miesta v Cas tak, aby sme pomohll
spojencom vojnu nad nepriatemi. Teda
nasadame do svoje| nablyskanej stihatky a... Po

5
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g
3
3
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Rychio bilkajice bodky na mape sl nasi
blikajice bodky zas na%l spojencl Velky
pomaly biikajici bod je nase ATF-dé trochu roboty

sil symbolov né
sty (tanky), ndmomé sly (lode), radary, enské
tovame. Zelenou farbou od
nepriatelov-i ﬂrmmp (nle z

tickych dbvodov). Tento na zatiatku
o zvolene] obtla? nosti
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ZASOBNIKY DO KAN(NU  (1d = 130
nébo

HRY

L

jov = 50 kg)
e ASSRAAM RAKETY {ﬁmuhﬂm =
e MAVERICK RAKETY %nlmk:ta =
e PALIVO (1d = cca 260 mff = 100 kg)
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—Aobocop (OCERN)
7. The Last MNinja 2 (THREE 5Y5)
3. R-Type (ELECTRIC DREAMS)
4. Tetris (MIRROR SOFT)

5. Target Renegade (IMAGINE)
6. Operation Wolf (DCERN)

7. Exolon (HEWSON)

g. Batman Movie (DCEAN)

g, Green Beret (IMAGIME)

0. Indiana Jones 2 (U.S. GOLD) 4
11. Crazzy Cars | (TITUS)
12. Navy Moves 1 (DINAMIC)
1. Hrtanniﬂ[lll [US.F:iDLI]]
14. Chase HQ (DCEAT “

15. ELITE
—a" '
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