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FIFD

iz Chcete dostavat® FIFO
pravidelne domov?
Nic< jednoduchsiie!

Stadi predplatit’ si ho na nasej adrese poStovou poukéikou
typu C, klorou podlete patriénl sumu (za kaldé objednané Sislo
20.- K&s) a na rub poukdlky do "Sprdvy pre prijimatel’a’ napifets,
k. ktord Eisla sl predpldcate.

Este stale si mokte predplatit’ éisla 13 ak 23 |
MNevdhajte a hned’ vypiste poukd¥ku, pretole goskoro na vds uf
Fifo nemusi zvydit'. Mbite si pradplatit' vietky &isla tohio
roénika (13-23) za cenu 220.- K&s alebo len ktorékol'vek z nich
Cislo 12 tohto roénika je uf dplne rozpredand, preto ném
naf objedndvky neposielajte. Ak ste si ho predplatili a nepriflo

vdm, presunuli sa vade peniaze automaticky na d'aldie &isla

Maga adresa: FIFO
p.o.box 170
960 01 Zvolen

7

Fifa vam budeme po predplateni posielat’ domov hned po
vydani ako novinovd zasielku, Pri vase| adrese nd|dete islo, ,f
ktoré uddva kol'ko koran edte u nAs méte na konte a teda kol'ko f’-".’: ﬂ-“: N
tisel edte od nds dostaneta, MNa svoje konto miite poslat’ Y -
fubovolnd sumu, 2 kiore] vam budeme postupne odrétavat'. Ak ¥ o
néjdete pri adrese nulu, znamend to, #e to bolo posladné Eislo, o i o T
ktoré ste mali u nds predplatend - viedy méte najvyidi Gas F ¥ i ’
objednat’ si d'alsie Cisla e ¥
\ ( : Py )
Fezpecne
zasielaniell?

i Mimoriadne

zlacnenie
rocnika 1991 !!!
.r""-f.* ,.r"'*'-,..,_ o P,
2 73 82

. .

Ak mate doma len chabu schranku,
niekto wvam ju vykrdada alebo neverie
podtdrom, moHe si u nas predplati’

ZASIELANIE FIFA DOPORUCENE!

Doporudéené zasielanie nasho casopisu k
vam domov si zaistite, ak nam posiets 6.-
Kiés za kafoé dislo, ktoré chcete maf’ fakio
doruéens, nasledujicim spdsobam:

Vyulite jedine&nd prilefitost’ ziskat' &isla minuléha ». 1. ak sl .
. e ; : prave predpldcate nové Cisia
rolnfica za pﬂé;};gr;ua:aﬂumﬁa::?;is:?é:?muléhn nokn calkovi cenu za Fifo aj za bezpefnsé

: : ; : g zasielanie podlite jednou poukalkou & na
Ak méte zdujem o tieto Eisla, stadi opat’ poslat’ i I'a" ;
priglugni sumu podtovou poukdikou a v "Sprédve pre rub do “Sprdvy pre prijimatela” dopiste

£

by i : " platim poStovné ... Kés, Okrem tejlo spravy
\ prijimatela” uviest’, ktord gisla si predpldcate y tu samozrejme musi byt uvedens, ktord Fitd

- ; ... | si predplacate
2. ak uf mate Fifo predplatené a toto
e slufbu si cheete doplatit', podlite postovou

poukdikou prisludnd sumu na bezpedné
zasislanie a do "'Spridvy pre prijimatela”
napiste: platim postovné ... Kés

Od ocbdriania fejto poukdalky vam bude-
me Fifo zasielat’ doporufene a2 kym sa vdm
toto konto neminie. Pri kaide] zasielke vam
pri adrese uvedieme, kolko vam este zostava
kordn na d'alfie &isla (napr. D:18 bude zna-
menat’, f& mate edte na konte doporutenéno
zasielania e3te 18 kordn),

Ak budete mat' pri adrese nulu, Znamend
to. 3¢ to bolo posledné dislo, za ktoré ste
mali tuto slu2bu zaplatenu. _)




Potitacous modlitha

Drograme nds, jend jsi 0 pamei,
pozdraveno bud meno Toe
ofijd operacni systém Toij

pud’ vile Tojch prikasi

g tiskarne,

jakoz i na obrazouet

Dats nase vezdejsi dejz nim dnes
o odpust nam nas ostupni

i ostupni chyby,

jakoz i my odpoustime vinikim
s vadnimi logickimi- obuody
Newoed nds ve klamani

0 zbav nas napétouich razi,
nebot’ Tuij jest olgoritmus

i aplikace o resent

sacyklent no veky vkio.

Eit

Prakfad ¢ Enily Johno Barryho ‘Tecknobabéle” M. Xriz
Preveatd s [debavym povolenim redakeie Compuberniaridy ¢ OW 33782
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Roz§irenie pouZitelnosti

niektorych tuzemskych periférii

Didaktik D40

UE dihdie nei rok vyraba as. Didaklik
Skalica disketovy jednotku D40 a DBO
umofiujicu prevédzku s politabmi ZX3,
Didaktik Gama a Didaktik M. Tato jednotka
bola po dprave vyskiSana tied s poditatmi
ZXS 128K, Amstrad +2, 424, +3, Timex 2048
a Timex 2068 pri zachovani viatkych
viastnosti, napr. rychle nahravanie, tladitko
SNAP (po Gprave moZnost vyulitia | pre
zaznam obrazu z hier s moZnosfou neskorie|
ttate, pre bezproblémové POKE do
spustenych hier a pod.). Poznamenajme, e
+3 uZ svoju diskelovi jednotku obsahuje,
pripojenie D400 ma tu viak vyhodu v poukiti
Standardmych diskiet a v rychlajsa
komunikacii.

Po wymene EPROM a doplneni vhodnym
procesarom méteme dokonca D40/80
pougival tiez v spojeni s ATARI 800130 ako
lacnejdiu ndhradu zahraniéne| disketove|
jednotky XF 551 alebo dnes u2 nevyrdbana
ATARI 1050,

Paméafovi kapacitu D40 je moZngé zvysil
bud Gpravou mechaniky na 2 x 80 stop
{existuje niekofko fint, ako 1o previest), alebo
vymenau mechaniky za mechanikl s 2 x 80
stopami (v GM Electronic mechanika 5 a 1/4°
TEAC 2 x 80 stbp za asi 800, Kés), alebo
rizrymi inymi postupmi (Speciaine

formatovanie disku, kampresia dat pomocou
HW alebo SW atd.d)

Interiace WP

Tiai uiitofné zariadenie - Interface M/P
mazna upravil pre prevadzku s inymi
verziami, napr, ZXS 48 kB. Vyhodou e, Ze v
IF je ckrem obvedu ViV umissineny tiel
EPROM, v kiorom miZu byt obecne nie len
oviadace periféri, ale aj fubovoiny program,
napr. TELETEXT, textovy editor alebo hra,
ktoré sl po zapnuli potitada okamite k
dispozicl bez potreby okolvek nahraf.
Skoda, 32 EPROM nie o v objimke, ale
existujl postupy, ako ju preprogramoval &
bez vypajania z dosky plosnych spojov,
nehaovoriac o tom, Fe zruény kutil si objimku do
IF M/P dokaie pridal.

IF KD Nachod

Stara znama IF pre joystick 2z KD Néchod
doznala drobmych zmien, bohuial viak nie v
yZ v davno kritizovancm zapojeni, ale lenv
névrhu |ednostrannych plodnych spojov
(zni2il sa podet drdtovych prepojok).

Usporiadanie dosky ju umokiiuje osadit aj
sedempalovymi konektormi (poudiva viak
pivodné péfpolové DIN). Ak ponechame
strancu zapojenie tohto IF kiorg je bedny
ufivatel asto niteny nechal sl upravif napr,
na ZX Interiace 2 pre dvoch hraov, vnucuje
sa otazka, kio u nds nestandardnu nomu
pripojovania joystickov cez pafpolove
konektory DIN zaviedol, Vyhovorka na
nedostatok sidiastok v dobach minulych
neobstoji, pretofe v tej dobe sau nas
bezne vyrabali konektory sedempdlove,
kioré by pre dany G&al boli vihodnejiie. Z
joysticku totiZ nestadi len vyviest pat vodicov
{4 smery, 1 palba) a jeden spoloény, ale éasto
potrebuje aj napdjacie napatie (napr. pre
obvody samodinne| strelby, pre cbvody
prijfimaia bezdratovych joystickov apd.) Tu uz
patpdlovy DIN nestadi, preto sa v zahranici
beine poutiva devdipdlovy Canon rovnako
ako u IF pre Kempstony z Tesly Bratislava,
prip. UR-4z kolina. Majitelia IF Dipra alebo
IF z KD Méchod, ktory chel pouZival
joystick s tzv. Autofire sa bohuZial uprave
nevyhni. Riefanije niekolko: pokial
nechoeme signaly 2 joysticku kodoval a
prenddaf napr. 6 signdlov po dvoch voditoch,
nezostdva ned poudil viacpdlové konekiory
alebo pre napéjanie obvodov joysticku pouil
batériu. Existuje aj spdsob, ako obvod Autofire
napajat zo signdlového vodiéa IF, ala ten tu
nebudeme rozoberal. Je neuveritelnd, Za IF z
KD Machod, kiory sa v niektorych predajniach
dopredaval za menej neZ 100 kordn, stoji
novy so vietkymi nevyhodami 395 korin. Za
rovnakil canu moZno inde kKupil bezdrélovy
joystick s Autofire a priimacom diafkoveho
oviadania.

~Fek-

HARDWAROVE ZRADY A VIRY
POCITACA DIDAKTIK GAMA

O programovych chybach ZXS, ale aj
inak dobrého potitata Didaktik Gama uZ |
vyilo v nadej literatire niekolko Clénkov, Dalej
si povieme nieéo o chybdch v hardware,
alebo ak cheete, v obvodovom usporiadani
Didakiiku Gama (dale] DG), z ktorych v&&Sina
85te nebola publikovana.

Ko skisil pripojit k DG firemny styk
SERIAL 232, modem MX 5000 alebo obyéajny
sériovy styk s ZBO SI0, pravdepodobne zistil,
e tieto peritérie s DG nepracujd, zatial o u
ZX5 je vietko v poriadku. Priginou je
skutoénost, #& na vyvod CLK systémoveho
konekioru DG nie je privedeny signdl 2
kolektora “hodinového” tranzisiora, ale z jeho
bézy. Po Gprave DG uvedend periferie funguju
vyborne

Aad periténl (napr. SOUND SAMPLER
od Cheetah a daldie) vyiadujl zaporne
rapatie, napr. -5 V alabo moznost ho
odvodif z pulzujiceho napdtia 12 V. Tato
maoZnost u DG chyba a zostava len poudif
meni¢, alebo napétie ziskal odvodenim 2o
strindavého napétia napajacieho zdroja. To
isté plati o absencil kladnych napéti vagsich
nel 5V u DG, StarSie verzie DG nemali

odpor v privode signélu vybavenia EPROM,
tak?e uz neslo odsirankoval a vyulival napr.
diskové radiée a iné periférie s viastnou ROM.
Tite chybu zadarmo odstranuje vyrobea.

Rufivé zvislé pruzky v obraze u stardich
varzii s spdsobena zlym navrhom dosky
plognych spojov & vyrobea ich vadsinou
odstrani tie} zadarmo prekrabnutim
plofného spoja a vedenim nigkolkjch
voditov inou ceslou.

Misktorym perifériam (napr. styk MIDI)
prekaZ vnltorny obvod B255, klory u DG
nemozno zvonku zablokovaf. Nastaste j@
Gprava modnd, aviak prihovaral by som sa
za to, aby u daldich verzii poéftadov boll
takéto doleZité signdly k zamedzeniu kolizie
s vonkajsimi zariadeniami vyvedene. U DG
5a k lomuto Géelu pondkajl napr. niekiord
volné vyyody systémoveho konekiora

Majhordla zrada podilata DG =a
prejavuje ken u niektorych novsich verzi
alebo u DG upravenych na prevadzku CPY
M. L nigktorych hier sa po chvilke v
obraze objavia rusivé elemanty (Ciarky,
obrazece) a nakoniec hra zhavaruje. Iné hry sa
anl nespustia a taktie u textovych editoroy

dochadza k zablokovaniu. Prifinou je odpor
medzi vyvodmi A15 ULA & A1S CPU spolu s
nespravnym navrhom plo&ného spoja (dihy a
kapacitne zatafeny spoj) a nespravnym
nayrhom Gasovania pamate. Miektoré nove
verzie sice odpor obsahujo, ale majl ho
skralom premosteny - lam jg vietko v
poriadku. U verzie, kde je tenlo odpor
nainitalovany, aviak neskratovany alebo
dodainéne pridany napr. za Géelom Upravy pre
CP/M, dochadza k vydsie uvedensamu
“vydinaniu hardwarového viru”. Porucha
vznikia priblizne tak, e odpor spolu s
nemalou kapacitou dihého spoja vytvor
oneskorovaci élen RC oneskorujuci signal
A15, &im dochadza k spameému Gasavaniu a
obnovovaniu pamate 64 kB, Tuto “zradu®
maino odstranit bud zmensanim odparu asi
na 220 Ohmov (v pripade, #e ho
potrebujeme napr. pre CPIM), alebo jeho
skratovanim (pokial ho nepotrebujemsa), U
ZXS sa podobna zavada neprejavi, 18bo spoj
nie g taky dihy & nie si pouZitg ani iré
nezmyselné Opravy casovania (napr.
pneskorovanie signalu pre vybavenie pamale
kondenzatormi) zname z DG. Majhordie na
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vyidie poplsanom hardwarovom vire DG je IO a pod Gama je teoreticky calkom dobry vyrobok,

skutoénost, e sa podobne ako softwarovy V Sldnku sme opisali niekolko aviak Co je lo platné, Ze jo o kopia ZXS,

vir, prejavi a2 po uréite] dobe (napr. po zdkladnych obvodovych chyb poditata DG ked rézne drobné chybicky a

niekolkych mindtach hrania hry), pricom Zdaleka nie su uvedens vialky obvodove nedomyslenosti spolu 5 “vychodnou™

bezprostredne po zapnuti je vietko v chyby, iba také, kioré maju bezprostredny technologiou vyroby 2 ne| urobili dost

zdanlivom poriadku. vplyv na spolupracu pocitata s periféfiami, poruchovy podital, poruchovejsi nei ZXS,
O chybéch DG by sa dalo e3te vela alebo jeho bezchybnd dinnost a vyplynuli z na &o doplatii predovietkym uZivatelia

napisal, napr. preéo cez rozhranie Cenironics prakticke] prevadzky Aviak chybami sa vyrobca udi a tak

u DG chodia lan tlatiarme EPSON, zatial &o Pripomafima, e k podobnym chybam v difajme, e daldia verzia (Didakiic M,

in& 5 tymto rozhranim (napr. STAR LC-10, HW (napr. chyby v adrasovani zariadeni V/V) Kompakt atd.) bude potreboval servis o

KB304 Centronics a dalsie) bez Gpravy sa nevyhli ani prvej verzil poditata ZXS a najmens|

bohuzial vobec. Kapitolou samou o sebe najdeme ich aj u inych jeho odvodanin (napr,

by bola aj spolahlivost niektorych u Timexu 2048/68 nejde bez Gprav pouZif -Tax-

fuzemskych siéiastok v DG, napr. objimok pre | periféria UR-4 a pod.). Poditat Didaktik

Pripojeni Golorgrafu 0512

k pocitaci Didaktik Gama

Colorgraf 0512 je osmibarevny soufadnicovy zapisovac, Sislo vyvodu konekto- Gislo koliku v 5ti
ktery vyrabéla firma Aritma. Pred éasem se objevil tento ru na strané Didaktiku Propajit kolikové zdstrice
kvalitni plotter ve vyprodeji za velmi nizkou cenu.

Namisto pavodnich pfes 14 000,- Kés se v Praze prodaval 1 (PAD) = > 4 (DTR)
za 2 225 Kés, ale pochopiteiné bez zaruéniho listu. V el Rt i I B R s
souiasné dobé se tento plotter jiz nevyrabi, nebot firma ) Signas pround)
dodéava lep3i verzi, ale ta se [iZ neda koupit takto levné, e = - e
Zakladni parametry Déle je tfeba propojit na konektoru na strané Didaktiku wyvody & 27
(vstup invertoru) a & 2 (PBO).
Kresba je obdobné, jak u zapisova®d Alfi nebo XY 1450, zajidtovana
soudasnymi, na sebe kolmymi pohyby pera a papiru. Zde viak Z popisu je patmo, Ze vystadime se stinénou dvoulinkou, vyvody 24 a 2
vaikera podobnost kondi. Kvalita vystupu j@ na profesiondlni urovni, phipojima na stinéni, je to zem.
Plotter kresli na papir formatd Ad nebo A3, Ma 8 drzak( na pisdtka,
kieré si jezdec automaticky vyménuje na zakladé programovych Obsluzny software
pfikazd. Lze tedy kreslit a2 osmi riznymi barvami nebo pery riznych
tlouftdk. Rozhideni je 0.125 mm, maximalni rychlost kresby 8 cmys. Program, uvedsny va vypisy, zajisfuje simulaci seériové linky a
Plotter ma v sob& mikropoditaé s mikroprocasorem Z 80, ktery vysldni znaku tehdy, kdy? je Colorgral pfipraven (k tomu sloui signal
zaji3uje Fizeni mechaniky, komunikaci s nadfizenym pocitatem a DTR). Po vieZeni programu do poditate Didaktik Gama a jeho spustani
vykondvani zaslanych pfikazd, ja mozno oviadat Colorgraf pomoci phikazi:
Plotter “umi® zpracovavat piikazy grafického |azyka HP-GL (Hewlel- LPAINT “pfikaz jazyka HP-GL"
Packard Graphics Language), takZe je bez problémd vyuZiteiny u Tak k napf. pro uchopeni pisatka &. 1 se zadd: LPRINT "5P1."°, kde
politatl PC XT/AT. Pipojiteiny je ale také k poditadi ZX Spectrum a SP1 je viastni pfikaz pro Colorgraf, nabo LPRINT “Cl 500;" nakresH
vaimi snadno k Didaktiku Gama. Diky tomu, 2e je plotter oviadan krufnici s polomérem 12,5 mm. Uvedeny zplsob lze poudit take v
pfikazy na dosti vysokeé Grovni (umi kreslit Sary, kruZnice, psat texty programovém re2imu, napf, basicovy program, pracujici pod
atd.), je | obsluZny software pro poditaé Didaktik Gama velmi obsluinym programem:
jednoduchy.
10 LPRINT “SP1;PA1000,1000;C1500;"
Pfipojeni k Didaktiku Gama 20 LPRINT “SP2;Ci250;"
30 STOP
Colorgral 0512 komunikuje 5 nadfizenym poditadem pomoci sériové
linky standardu RS 232. Potitad Didaktik Gama sice nema Zadny nakresii dvé soustfedne kruZnice, vBI15i pisatkem £. 1 a mensi pisatkem
sériovy vystup, ale mé paralelni, Viyufitim jedné paralelni linky se da ¢ 2
vhadnym softwarem simulovat linka sériova. Spojeni Didaktiku s
Colorgrafem je tedy velmi jednoduché a spodivd jen v propojovacim Pozn,: Colorgraf je tfeba zapnoul pled spusténim pragramu. Po dobu
kabelu, na jeho jednom konci je pétikolikova zdstrika (na strané blikani ledek dréime tladitko FAST na kldvesnici Colorgrafu. Pokud by
Colorgrafu) a na strané druhé konektor, podie roku vyroby Didakiiku se stalo, Ze podilad pfestane komunikovat s Colorgrafem nebo byl
bud pfimy nebo FRB. zaddn pfikaz NEW, je tfeba inicializoval obsluzny program pomoc
plikazu:

Pro chod obsluZngho software, kiery j@ popséan dale, j@ ifeba propojit
nasledujici vyvady konektor: RANDOMIZE USR 64000

Vypis programu jeé na sir. 6




6 b | UNIOR _BOX

@ 10 CLEAR 63999: RESTORE
* 20FORA-0TOVS @
30 READ B
@ 40 POKE 64000+A,B &
¥ 50NEXT A
60 RANDOMIZE USR 64000
70 STOP @
B0 DATA 195.61,250,245,218,31, 230,1,32.9,
62,127,219,254,31
(i 90 DATA 56,243,207,12,241,111,243,175, @
. 211, 63,55, 624,24 11
100 DATA 23,16,254,211,63,6,24, 0,0,0,183,
& 203,29,32,241,0,0.6 &
- 110 DATA 23,16,254,62,1,211,63,6,85,16, -
254,251, 201,62,144,211
§ 120 DATA 127,62,1,211,63,33,3,250, 34, 197, (@)
= 82201
130 REM RA. Gemrot, 1992

- A. Gemrot -

NALEJTE S

OBRAZOK

Tato rutina nakresli obrazok | S1 LD APR)
tak, & to vyzerd ako keby sa na DJUNZ 53
obrazok vylievali farby od spodku. PUSH HL
Mavestie ADRESA je moine PUSH DE
fubovaolne menif. Pritom viak PUSH AF
musite daval pozor, aby bolo od LD HL,(ATRHL)
tejto adresy volnych este 7112 LD DE,(ATRDE)
bajtov pra rutinu a obrézok. Ten si PUSH DE
po zavedeni rutingy do paméite LD A (PATRR)
nahrame na adresu o 200 vadsiu | 52 LD BC 32
ako je navestie ADRESA. Rutinu PUSH HL
spustime prikazom RANDOMIZE LDIR
USA od adresy urfenaj navestim POP HL
ADRESA. DEC A
Samotnl rutinu nahrdme na JAR NZS2
pasku prikazom SAVE “efekt” LD BC,32
CODE ADRESA,200. Rutinu aj s ADD HL,BC
obrazkom nahrdme SAVE “efekr” LD (ATRHL),HL
CODE ADRESA, T112 POP DE
EX DEHL
ADRESA EQU 50000 ADD HLBC
ORG ADRESA LD (ATRDE)HL
LD HLADRESA+5344 LD A (PATRR)
LD (ATRHL)HL DEC A
LD DE.22528 LD (PATRR)A
LD (ATRDE).DE POP AF
LD A24 POP DE
LD (PATRR).A POP HL
LD HLADRESA+200 LD BA
LD DE, 16384 53 PUSH DE
LD B PUSH BC
LD A,182 54 PUSH AF
LD (PR)A PUSH DE

HLDOL

85

PUSH HL
LD BC.32
LOIR

POP HL
POP DE
EX DEHL
CALL HLDOL
EX DEHL
POP AF
DEC A

JR NZ.54
CALL HLDOLS
POP BC
POP DE

EX DEHL
GALL HLDOL
EX DEHL
LD A(PR)
DEC A

LD (PR)A
JR NZS51
RET

PUSH BC
PUSH AF
LD AH
LD BA
AND 248
LD HA
LD AB
ING A
AND 7
LD B.A
JR NZS5
LD A2
ADD AL
LD LA
AND 224
AND A
JR NZ55
LD A8
ADD AH
LD HA
LD AH
OR B
LD HA
FPOP AF
POF EBC
RET

HLDOLE PUSH BC
LD BCADRESA-

PR

PATRR
ATRHL
ATRDE

AND A
SBC HL.BC

CALL HLDOL

ADD HLBC
POP BC
RET

DEFB O
DEFB 0O
DEFW 0
DEFW 0

16184

- R, Zajidek -

Pri wvytvérani programu, ktory vzniké
dih&iu dobu, mame mnoho verzii a
tie aj patriény chaos okaolo
dokumentacie. MNajvhod-nejsie je
nahraval si program na pasku &
disketu 5 datumom wyroby napr.
"ast 221192". To znamend: pro-
gram "ast” zo diia 22. 11. 1992, A
aby aj v listingu bol ten isty datum,
napriklad v nultom riadku za REM,
bolo by ho treba vidy tam zapisaf,
A pratoZe spravny programétor je
lenivy a nechce kaZdy def opakoval
rovnaké Okony, zamysli sa a do
vznikajuceho programu doplni tito
Casf.

0 REM OPRAVEMNE: 2211825W
APAS

10 REM

20 REM TU JE VASE
CELOZIVOTNE DIELO

30 REM

8800

9950 REM ZAPIS DATUMU DO
NULOVEHO RIADKU A
AUTOSAVE

9952 DEF FN P (X)=PEEK
X+256"PEEK (X+1)

9954 CLEAR

9955 LET K=FN P (23635): POKE
K,0: POKE (K+1),0

9956 LET I= K+20

9958 INPUT "DNES JE: DDMMRR
“D$

9060 FOR N=I TO I+5

9962 POKE N,CODE DS (N-1+1)

9964 NEXT N

9966 LET D$="AST"+D3%

2968 PRINT "HAHRAVAM “;D5

9970 SAVE VALS "D$" LINE 1

- V. Langmajer -

TELESO
V POHYBE

Tento mikroprogram vam dokale,
#g ani taky "odpormy® BASIC nie j@
ai taky odpomy,

1 REM TELESOV POHYBE

10 LET A=2: LET X=0: LET Y=87:
OVER1

20FORM=1TOA

30 FOR N=XTO Y STEP A

40 PLOT 39+N,87; DRAWBT-N,-N:
DRAW B87-N,N: DRAW N-87.N
DRAW N-87,-N: NEXT N

50 IF X=0 THEN LET X= 87: LET
Y=0: LET A=-A: GO TO 70

60 LET X=0: LET ¥=87: LET A=-A

70 NEXT M

- Roman Subrt -
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SREAK, s, P stder

S5LET sum=0

50 DATA 18,62,255,50,58,92,195,118.27

| 70 RANDOMIZE USR 40000
80 IF INKEY$ = *m” THEN STOP
80 GO TO 80

10 FOR i=0 TO 74: READ a: LET sum=sum+a: POKE (40000-+i),a: NEXT |

20 DATA 33,20,0,9.237,91 61,92 235,115,35,114,33,39,0,9,115,35,1 14,201

30 DATA 33,3,19,58,58,92,60,40,8,254,9,40,4,254,12,32,1,235,17,100,185,213,33,66
40 DATA §2,54,172,35,54 38,35,54,1.35,17,0,91,1,3,0,237,176,58 58,9260

60 IF sum=>5660 THEN PRINT “Chyba v datach™ STOP

9900 PRINT "Bod stlaceny BREAK™: GO TO 80

Ak mate viastné programy, ktoré si chranite ako
oko v hlave a aj tak mate o ne sirach, rada ja
fahkd. Zasifrujte siich! Skuste lo pomocou tohoto
programu. Sifruje iba strojovy kid a je modné
zvolit z 255 modnosti. Po ukondeni prace sa
program vymale prikazom NEW a v pamati
ostane u? iba va§ zaSifrovany wvytvor.
Samozrejme, nia je to kiovie aké Sifrovanie, ale
ako ukaika modnost urdite posiii,

1 REM 1992 FOXAR SOFTWARE

5CLS

10 PRINT "CHVILU POCKAJ®

20 FOR A=23296 TO 23329

30 READ D: POKE AD

40 NEXT A

50 DATA 245,187,213,229,33,0.0,17,0,0,

6.0.126,0,16,253,119,35,55,63,229,
237,82,40,3,225,24,238,225,225,209,
193,241,201

55 CLE

B0 INPUT “CHCES SIFROVAT ALEBO
DESIFROVAT? (S/D)":LINE A%

70 IF A$="S" THEN POKE 23309,60

80 IF R$="D" THEN POKE 2330061

a0 IF AS<> "S" AND R$<>"D" THEN GO TO 80
100 INPUT “AKY DLHY USEK? (V
BAJTOCH)™DLZKA

110 IF DLZKA<1 OR DLZKA > 49152 OR INT
DLZKA<> DLZKA THEN GO TO 100

120 INPUT *5 AKOU ZACIATOCNOU
ADRESOUT":ADRESA

130 IF ADRESA <16384 OR ADRESA >65535
OR INT ADRESA <> ADRESA THEN

GO TO 120
135 IF ADRESA + DLZKA > 65536 THEN

GO TO 100

140 LET ADR=23301: LET DE=ADRESA:

G0 SUB 9832

150 LET ADR=23304: LET DB~ ADRESA
+DLZKA: GO SUB 9892

160 INPUT “ZADAJ KOD (1-255)"KOD

170 IF KOD=<1 OR KOD=255 OR INT KOD<>
KOD THEN GO TO 180

180 POKE 23307 .KOD

180 RANDOMIZE USR 23296

200 CLEAR ADRESA-1

210 NEW

9892 POKE ADR,DB-256°(INT (DB/256))
9894 POKE ADR+1,INT (DB/256)

SB96 RETURN

9899 SAVE “"SIF/DESIF'LINE 5

- Viadimir Driik -

Tak ako volakedy boli v mode digitaine
hodinky, tesia sa dnes znafne| oblfube
alektronické zdpisniky nazyvanétie vreckové
didre, & databanky. SO lo v podstate malé
puﬂtaneve#kusnwackuwmkalkulﬂb% ktore
dokadu v sebe zaznamenal data z klavesnice
(napr. maly telefénny zoznam, termin schidzok,
adresdr a rézne poznamky) a s nimi
manipuloval, ako naprikiad s Kartotékou
ihfadaf, triedit), zobrazit na displeji LCD v
definovanom okamziku s akustickou navestou
a pod.

Tieto zapisniky vyrdba celyrad firiem, napr.
CASIO, SHARP atd. a st v rdznych cenavych
relaciach (podfa kapacity pamate) dodavane
na nas trh. A] ked programy simulujuce
funkeiu jednoduchych zapisnikov, existull aj
na ZXS, maju cely rad nevyhod: S

neschovate vrecka, nie j@ odoing vodi
vypadkom napajacieno napatia, potrebu
vonkajSle zaznamové zariadenie (MGF,
disk. jednotku), dalej TVP, siet 220 V a pod.

Elektronickeé zapisniky & miniatirne
poditade majl velki budiicnost a raz sa stanu
tak beZnou sufasfou nasho Zivola, ako su
dnes digitalne hodinky, kalkulatky, alebo tied
digitalne hry.

DokonalejSie zapisniky napr. firmy
Casio, maji moZnost komunikécie s va&Simi
po&itatmi, napr. IBM-PC, cez Speciainy modul,
ktory sa k nim za nemall cenu (asi 1200,- a2

- Ks) predava. Je to vyhodné, lebo do
dhg'ttéllnehu didra nemusite  pracne
ukdval databanku, ked ju tam
maZete nahrafl z poditata. Naopak, ked ste

Pokratovanie na str. 10




RECENIZIE

E I MANA | |

Diho sfubovany a vietkymi otakavany pro-
gram E-l MANAGER je na svelel Od firmy
Perpetum sme ihned dostal testovaci kus a tak
nds &akalo niekolko dni zabavy s tymto
produlktom,

Predo ofakdvany? Podfia siov
p. Pokomeho (veddceho firmy) by

Pri kazdom subore méiete mal zobrazene este
dal&ie informdcie ako 50 dizka v bajtoch, atributy,
adresa kam sa nahrava sibor bytes, &
&lartovacia adresa basicu, Pre disketu PC su to
nasledovné (daje; meno suboru, pripona suboru,

mal tento program spdsobif
ravoluéné zmeny medzi uZivateimi
Didaktikov. Pomocou tohoto
programu toliz moZete prenasal
data medzi poditatmi PC a
DIDAKTIK]! Co 10 znamena? Ak
mate doma Didaktik a venujete sa
napriklad pisaniu roznych textov
na svojom “emky®, ktoré choete
pranies! do PC a dalej spracovat,
tak s tymto programom sa 1o
stane pre vas hratkouw. E-1 MAN-
AGER dokéZe transtormoval data
napriklad z dTEXTu do TE02 (lento
program je jeden z
najoblibenejdich textovych
aditorov na PC poditadoch). A Ze
dokaie pracoval a s obrazkami,
vam dokazuje aj tolo &lslo Fifa
Vietky obrézky v hemaj casti boli
prenesana do PC pomocou tohoto
programu. Teraz sa pozrime
podrobnejtie na balidek sndzvom
E-l MANAGER.

Prvy dojem

Po rozhaleni balicka asi kakdy siahne po
manudle. V nom sanachadzajldva volné listy.
Jedna je registraind karta uZivatela a druha je
abjedndvka na dalle programy firmy Perpetum,

Pri prvom zbeinom prafistovani manualu
ma zaujalo vellké mnoZstvo piktcgramov, snad
ku kaidemu odstaveu je jeden. Manual je
pisany tak, Ze ak budete postupoval za radom
podia naha, nemall by vzniknuf Ziadnea problémy.

Ako prvé je nastavenie programu pomaocou
satupu. Tu sl zvolite prostredie, ktoré vam
najviac wvyhovuje (farby menu, zobrazenie
adresara, parametre vasej tadiarme a pod.) apo
rapisa na disketu sa vam uz vidy E-| MANAGER
prihldsi vo vasich farbach. Ak je program
nakonfigurovany, miZemea ho spustil.

Ma obrazovke sa nam zobrazi menu a dve
oknd s nazvami programoyv na diskete. Ak mate
k po&itady pripojend aj disketovl mechaniku B,
tak v jadnom z okien bude Zoznam programoy
z tejto mechaniky, Hned v preom riadku kaZdéeho
okna je aj infformécia o tom, v akom formate je
disketa, To znamena, & je to MDOS alebo MS-
DOS. Program leda sam pri ditani zisti o akid
disketu sa jednd. KedZe vatsina uZivatelov ma
iba jednu disketovu mechaniku, program
samozrajme umodiuje prenos dat pomocou
jednej mechaniky

V jednom okne moZe byl zobrazenych 12
siborov. Ak ich mate na diskete viac, lak na
spodku okna mate zobrazené Sipky amdiete sl
pomocou kurzorovych kidves listoval sibormi

& budeme pouival IMPORT alebo EXPORT,

Akideme prenasal na PC, mame nasiedovng
modnosti:

SI.ATEXT - T802 - prenos stboru z editora
dTEXT D40 Epson upraveneho firmou
PERPETUM do formatu TGO2.

Gz dTEXT - TE02 - prenos siboru z editora
dTEXT D40 Epson v refime cestiny upravenaho
firmou PERPETUM do formatu TE02.

Rm dTEXT - TB02 - prenos suboru 2z
editora dTEXT D40 Epson v ramikovom rezime
upraveného firmou PERPETUM do formaétu TE02.

sDeski - TEO2 - prevod stborov v slovendine
z DTP DESKTOP od firmy PROXIMA do TED2.

EDeskl - TEOZ2 - prevod suborov v Gedtine
z DTP DESKTOP od firmy PROXIMA do TE02,

Didaktik - Zxsm - prenos suborov z Didaktiki
do simuldlora ZXS na PC.

Didaktik - File - prenesie subor
presne taky, ako je v Didaktiku do
formatu PC (nepouiije sa dHadna
konverzia).

Lan ASCII pri prenose
textov odstranl vBatky diakriticke
Znamienka.

Ako sa wvykona samolny
prevod?

Majiepdia je ukdika na
konkrétnom priklade, Chceeme si
pranies! obrazok z Didaktiku do
PC. V tom pripade si zvolime spdsob
DIDAKTIK - FILE. Do disketove]

di*ka siboru, afribity, aktualny cas a akiudiny
datum.

Tiez mate moZnost zvolil si ako sa budd
zobrazoval sibory v okne, MdZe to byl podfa
abecedy, podia diZky, podla pripony aing. Dalej
program pondka mnoho dobrych funkci, Kioré
ho zrejme preduréujl k tomu, aby sa pouZival vo
velkej miere na koplrovanie diskiet & ul vo
forméte MDOS alebo v MS-DOS. UmoZfiuje
naprikiad cznatovanie suborov podia urditych
spoloénych znakov. Ak napriklad chcele
skopiroval vistky programy, ktoré zadinajl na
pismeno “A" vyberlete si funkclu OZNAC a
zapiSate "A"."" a Je to. (Tzv. hviezditkova
konvencia znama z poéitatov PC)

Daléia velmi dobrd funkcia je VIEW.
umoini  vam prehliadanie vybranych
stiborov vhexadi textovom reZime. Z tejto
volby mbEete previest a| pripadnd editaciu
stborov, Ak ste zmenili nleto na nespravnu
hodnotu a nechoete to zapisaf na disketu,
#adny problém. Staél pouZil funkciu
OBNOV a Ziadna zmena nebude
prevedena. V tomio menu sa nachadza a|
dalsia funkcia a to j@ SCREEN VIEW
Fomocou tejto funkcie je moZne zobrazif
6912 bajtov zapisanim do obrazovej
pamate

Aviak to, &o robl tento  program
jedinetnym, j& EXPORT a IMPORT dét
medzi formatmi MDOS a M5-DOS.

Pred vyvolanim lejio funkcie si najpry
musime v menu nastavil & budeme
prevadzal data Z PC alebo NA PC. Teda

B
Fiil
| G
F
B
]
i 3
F
:
S5l
B
FC

jednotky sl vioZime disketu so
suborom obrazku vo formate
MDOS a diskelu naditame. Kurzor
umiastnime na vybranom subore a
stiaéime klavesu 7. Program nadita
subor do paméte a vyzve nas na
vymenu diskety (ak pracujeme s
jednou disketovou mechanikou),
Druhd disketa musi byl
naformatovana pod MS-DOSom a
po jej zasunutl do mechaniky j&
pravedeny zapis sdboru, Samozreime ul vo
formate MS-DOS. 7o je 1o jednoduché? Ved o to
ide. Natoje komu program, ked knemu poirebuje
edtedesal knih? U tohio programu je zaujimave
al oviadanie a vzhiad na obrazovke. Ti, o
poznajl Morton Commander z PC, ani na
sekundu nezapochybuju nad tym, &im sa
autori nechali ingpiroval

Daldia funkcia je IMPORT a ta siG2i
prevad siborov 2 PC do formdtu MDOS.
mame nasledovné moZnosti:

TE02 - SIJTEXT - 2 T602 doformatu d TEXT
Epson - slovensky

TE02-CedTEXT -z TE02 doformatu dTEXT
Epson - Gasky

T602 - Rm dTEXT - z TE0Z2 do formaty

ALGY

na
Tu




RECENIIE

dTEXT Epson - s rémikmi
Text - dTEXT - prepne sa kodovanie 2
fubovolného textoveho editora do formatu

dTEXT, pricom budl znaky s diakritikou
nahradend znakmi baz znamienok.

Zxsm - Didaktik - stransformuje sibory 20
LX simufatora do formatu ZX Spectra (Didaktikiu)

File - Bytes - prebehne praklicky &isté
kopirovanie siboru z diskety MS-DOS na disketu
MDOS.

File - Sequence - vietky sGbory budd
transformované do sequence suboru MDOS, a
teda ich diika je obmedzend |ba kapacitou
diskety.

Prevod stiborov z PG diskety na MDOS sa

RST

1992 RS

Od firmy PENT Computer, ktora je
distributorom programoy autora tvoriaceho pod
znackou RS Softwara, sme dostali niekolko
nowych tituloy - systémovy soft pre mechaniku
D40

RS TOOLS je maly balidek utilit, kiore by
ocenil pred dasom kaidy ulivatel D4al-tky.
Bohuial dnes uZ trh zaplavilo vefa programov,
& uZ profesionalnych z dielni velkych firiem
alebo amatérskych, ktoré podobné problémy
riedia rovnako kvalitne a pridli skdr. A tak
investoval daliie peniaze do kupy softvery, kiory
dokdade pekné veci, zname z inych balikov, len v
bledo-madrom, je@ asi zbytofne.

RS TOOLS obsahuje paf utilit:

Program FORMAT - myslal som si, Ze
vyvijal nové formatovacie programy e dost
zbytoéneé, ale tento u poskytuje kiasicky komfort,
ako st moZnosti formatovania diskety na rdzne
kapacity. Autor prekvapil (a to plati takmer pre
vEatky jeho programy) dobrym designom. Jeho
programy poudivajl okienkovy rezim, znamy
a hojne poulivany z poditatov PC, kym sa
neobjavili Windows.

Program PACKER a DEPACKER - dva
valmi sporne pouZitelne programky. Majl siizil
na zhalenie a rozbalenie lubovolnych suborov 2
diskaty, aby sa Setril drahy Gschovny
priestor. BohuZial spakovane programy
nie s spustitelné a to robi podia mha
program len malo praktickym. MoZte
si sice wytvoril archiv dat, ale pred
ich opatovnym pouZitim musite vietko

urobi tak, ako bolo popisané vySsie.

Co dodaf na zéver? \

Snad iba tofko, 28 ak potrebujete kopirovac
program, takma ddvod zamystiel sa nad Kupou
tohoto programového produktu. Ti, ktor maju
pristup k poéitagom PC, to majl jasné. Kupou
tohoto programu sa im rozSira monostia pracu
simdZu dokonéit a) domana “emiu”. Ak napriklad
potrebujete napisal program v Turbo C & v
Pascale, ni¢ vam nebrani pisaf ho na “emku” a
al sadostanets k PC, tam ho iba odiadif. No
a Go tieZ patri Kk nespornym kladom tehoto
programu je to, ke 8 nami komunikuje slovensky.
Ziadne BAD SECTOR... Ako som u spomenul
program vyuZivame aj v nase| redakeil a zatial

mechaniky, vie o éo pri vyvioji celodisketoveho
kopiraka krada. DISC COPY je dobry, snaki sa
natahal do pamate &0 moZno najviac dat,
dokonca autor zadiel ai tak daleko, ie pre
detrenie pamate upustil od kodu pre
formétovanie ciefove] diskety. Co je podla mia
tragicka chyba. Cielova disketa musi byl
formétovana na rovnak( kapacitu (alebo vadsiu)
ako zdrojova. Pokusnl diskatu, na klorej somho
testoval, som simusel preto najskdr osiahnut v
inom programa, len aby som zistil, na kofko kilo
je formatovand.

Autor sa dos{ pohral s odafrenim maznych
chyb. U tohto kopirdka v3ak chyba na diskete
spdsobi zablokovanie programu a spustenie
ultrazvukove| sirény, ktora spofahlive zobudi
pol bardku, preto sa s nim neodpor(éa pracoval
vaber,

1892 RS Software

Toto uZ je lepsia kava od tohoistého autora,
Program, ktory ma v sebe snad viatko potrebng
na be#nl pracu s mechanikou. Opaf tu sice plat

A: RS COMHMAMND
Ztart

rnovu rozpakoval. Ono & tento pro-
gram ma svoj vzor u inych (vyBSich”)
pofitatoy, & uk nedy PC (rdzne ARJ,

ZIP, ARC) alebo domdce ako Amiga a
Atarl (rbzne crunchery), Kio viak vig,
e existujd programy, kioréd pakujo
do spustitelného tvaru, tento asi
nepouije. A plati to najméd pre
snapshoty

Program RUN - predstavuje opdt
jeden jednoduchy disketowy zavadzad,
ktory nevynika nicim daleZitym,

Program DISC COPY 88 Sectors -
na tento program som sa ledi asi
najviac, Kazdy, kto sa asporraz pokisil
skopiroval cell disketu len prikazom
MDOSu a bezr pouZitia druhej

L
Metraeden
HMeno
Tup

ULS

Software

sa nevyskytl Ziadne problémy, Nech som hiadal
slabiny akokolvek, zatial sa mi nepodario tento
program “zbibnif®, Autor si dal zrejme dost
préce aj s touto strdnkou veci, Ozaj ko je
autor? Mikde som nenadiel o fom Zadnu
zmienku. To je snad jedina pripomienka. Inad
méazem vrele doporudif, vyskisajtel

- Albart -

to isté, &o som uviedol pred chvilou, ale vysoka
droven spracovania jg nesporna,

Po objavi sa mechaniky D40 v late minulého
roku trvalo asl pol roka, kym uZivatelia dokazali
konkrétnajsie sformulovat, So od “toho” chou.
Potom nastipili soltvéroveé lirmy so svojimi
najschopnajsimi ludmi a zagali to dostaval do
podoby tisicov riadkov zdrojovych textav. Nastali
preteky, kito skir, lepdie, komiornajSie a
privetivejiie a v neposiedne| rade a| najlacnejiie,
ponikne na trhu svol program. Tak sav kratkom
case objavilo niekolko rdznych comandarov,
tooksov 8 managerov. Najipickovejsie, kioré sa
aj najviac presadili, vyvinull fi'my Perfeki a
Proxima. Vietky ostatné vdaka slabej reklame
alebo managmentu zapadli do zabudnutia.

Podobny osud stihne zrejme aj tento RS
Commandear, Napriek kvalitnému spracovaniu,
ktorému moEno len maloto vytknul. Prigiel
naskoro, jedinou cestou presadenia medzl
novymi ukivateimi mdZe byl velkd reklama a
nizka cena.

Co véetko vlasine tento program dokaze?
Umaznuje pohodind pracu so subormi na diskete,
¢ uf jednoliivo alebo po skupinach, ich
pohoding kopirovanie, premenovania, zmeny
atribltov, prezeranie obsahu siborov v ASCI
glebo HEXA refime. Funkcia POZRI SCREEMN
dokonca umoinuje prezeranie obrazkov, pri
snapshotoch vypiSe stav, pri ktorom bol stladeny
SNAP, Kopirovanie subaorov jeoprofi klasickémi
systému znadne vylepsané, skopirovanie 20
suborov s dizkou 100 bylov prebehne na jadnu
vymenu diskety na rozdiel od MDOSu, ktory si
vytiada vymenu 40 krat!

Program moie zobrazoval subory
rbzne zotriedend, Giselnd Udaje v

dekadicke; alebo hexa suslave
UmoZfiuje priamo aj pracu S0
snapshotml, 2 ktorych moZno

automaticky vytiahnuf cbrazok alebo
vioZif POKE.

Skratka, kio edie nema program s
podobnymi funkciami, istotne nekup
zle, ak sa rozhodne pre tenlo produkt.
Vytknif by som edte na zdver mohol
firma PENT Computer, kiora pro-
gram distribuuje, trochu netradicng
formupredaja. Poobjednani programiu
najskdr obdrkite zmiuvu a ai po e
vyplneni a zaslani postou nazad
dostanete samotny program. Tak sa
zbytodne podtuje a pri dnesnych
cenach listov vietko zbytofne
predraZuje.

-J.Pauto-




Samostatna priloha Fifa, ktora
bude vvchadzaf stvri krat roéne
s rozsahom 80 az 100 stran. Pre
predplatitelov Fifa vihodna
cena 140 korin za cely roénik.
Extra Fifo si mozete predplatit
postovou poukazkou tyvpu "C" na
nasej adrese;

i, Redakcia FIFO
FI. p.o. box 170
' 960 01 Zvolen

-

Do "Spravy pre prijimatela"” na rube
poukazky nezabudnite napisat:

Predplatne na EXTRA FIFO

SOFT - HARD

| RSV,

Nevahajte!ll Uz teraz si
mozete predplatit ¢isla
nasledujuceho roénika Fifa!
Nasledujiacich 12 éisiel za
vyhodna cenu 288 koran!

A Cisla nasledujuceho roénika )

budete pravidelne dostavat
domov, ak poslete postovou
poukazkou typu "C" sumu 288
korin na nasu adresu:

Redakcia FIFO
p.o. box 170
960 01 Zvolen

Do "Spravy pre prijimatela" na
rube poukazky nezabudnite
napisat;

\ Predplatné na FIFO 93 )

PR
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ekironickyoi

Dokonfenie zo sir. 7

vzdialeny od poditata, méfete sina vreckovom
zépisniku pripravioval program, déta, alebo pisal
list a doma O v praci preniest do velkeho
poditada k daldiemu spracovaniu (napr.
viyliadeniu). Navyse si mifete déta uloZene v
zapisniku cez Vas polital zdlohoval napr
ulpdenim na disketovo jednotku 8 tak zamedzil
ich strate, napr. privybiti alebo necpatmaj vymene
bateri

Beine predavans moduly, ktoré komunikaciu
zapisnika s potitatom dovoluju, maji 3 zasadne
nevyhody. jednak nemala cena, dalej suurcens
len pre poditate IBM-PC alebo kompatibilng a 2

navodu k dian & k modutu sa nedozvieme Ziadne
informacie o spésobe predavania dat
(komunikaény protokol).

Z tychio dévodov bol wyvinuty modul
umoZiuec chojsmearnd komunikdciu zapisnika
CASIO s politatom ZXS & Didaktik,

WZivatel vrackoveho diara fak ufetri za
pridavny modul a mbZe Sikovne vyuZil svoj ZXS
¢i Didaktik a jeho zaznamove zariadenie (MGF G
disketovl jednotku D40 & D80) k uvedenym
uéelom. Pokial ste teda majitelmi  vhodneého
digitalneho didara Casio, alebo zapisnika
umaznujuceho komunikaciu s poditadom, mbZete
sl napisal s0 spatnou ofrankovanou obalkou o
blizsie informacie na niZgie uvedend adresu
Elektranicky zapisnik s obojsmernou
komunikaclou ma napr, ma2nos! prandsaf data
i na dialku, napr. jednoduchych modemom z
telefonne bidky do ZXS & PC doma alebo v
praci, dialkovo si na svojom zapisniku preditat
data 20 ZXS ¢i PC (dopisy, taxy & odkazy dosle

glektronickou postou a rdzne iné informacie).
Skoda, Ze takélo periférne zariadenia k
zdpisnikom sa zatial nepredavajl, aj ked
realizacia s pomocou Didaktika & ZX5 by nebola
vobec ziofita.

Jan Drexler, Jahodova 2889,
106 00 Praha 10.
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MEGA-LOTO

sponzora,

otazky

oy

p
Vtejto sutaZi buddfantasticky zvyhodneni ti L':ni".a:rq.lrn't::i.1
klori si zakupia prostrednictvom nasej zasielkove| 1
sluZby podia dole uvedenych podmienck programy
pre disketova mechaniku D40 z produkcie nasho

L Ale samozrejme sa miZu zotastnil aj ostaini, ktori
; disketovi mechaniku nemajl a programy =i
b nezakupia - im stadl spravne odpovedal na sifagné

Nekuapite si ponukané
programy?

.

Zakuapite si ponikané

programy?
o

Ak 51 nezakupite v nase| zasielkove)
sluzbe programy firmy Perpetum, mé#te
s5a zucasinit sufaZe na zaklade kupdnu
uvergjneného na spodku tejto strany.
Vysirihnite ho, nalepte na
korespandendny listok a pripiste spravne
odpovede na sufaine otazky

Ak spravne rodpoviete aspon
jednu  olazku, budete zaradeni do
zaveratného rlosovania, ale az od
Sieste] ceny. (Prvych pél cien mda2u
ziskal len objedndvatelia programov.)

Wasou Sancou jo riskanie 85 cien

Ak odpoviete aj v dalfich dvoch
koldch, vade Sance sa este rvysia trikrat,
pretode kaidy koredponddk s kupdnom
5a dostane do zlosovanial

Tri kold - tri 3ance vyhraflll

Tretie kolo
Sutazné otazky:

1. Kolko nekomprimovanych
stuborov SNAPSHOT sa zmesti
na disketu s kapacitou 360kB?

a8) 6 b) 7 c)8

2. Pred kolkymi rokmi bol
vyrobeny prvy pocitac Sinclair?
a)5 b) 10 €) 15

3. Kolko bitov ma bajt u
Sestnast bitového pocitaca?
a)8 b) 16 c) 32

Vyberte & z ponuky programov pre
D40, ktore suuvedand vedia, acbjednajte
sl ich koredpondencnym  listkom na
adrese nase| redakcie. Programy vam
posSleme na doblerku 2 kK baliku vam
priboZime za kazdych 50 korun nakupu
leden Specidlny kupdn,

Cim viac programov s objednate,
tym viac kuponov ziskata!

Kupdn (alebo kupony) po vyineni
podiete v obalke na nadu adresu a my
ich zaradime do osudia, z ktorého sa
budu na zaver losoval vietky ceny. Na
tenio Specialny nakupny kupon musite
viak napisal odpovede na lubovalne
kalo  nasej sufaie MEGA-LOTO. Ak
zodpaoviete spravne aspofi jednu oldzku,
méEte vyhral hlavnd vyhru ATARL Inak
budete zaradeni do zlosovania lba o
ostatnych 989 cien.

Samozrejme sa maite sifafe
zidastnif & s pomocou kupdnu
uvergjneného na tejio strane, &m sa
vase Sance niedo vyhraf este znasobial
Tento kupon viak poskyluje narok
vyhral iba ceny od 3estej niZsie.

PROGRAM CENA ORJ, CisLo
KOMANDER 2 200 510
KOMPRESOR 130 517
MEGGIE 170 512
BS MANAGER a0 518
ART STUDIO

D40 40 519
ART STUDIO

Dd0+INSTALL

CONV.SCR 160 511
dTEXT

D40 Epson 100 520
E-| MANAGER 180 521
E-l MANAGER

DEMO 50 522
HUDOBNIK AY 100 524
TETRIS 3 =14] 525
3d TETRIS B0 B26
TURBO

IMPLODER 80 527
SMM 05

KOMPLET 100 528
KOMPRESOR

TURBD

UTILITY 50 548
KALKULACKA 60 543

Ak ste sivybrali nejaky program, stadi
napisaf na koradpondentny listok jeho
nazov, objednavacie Gislo, cenu a
samozrejme vasu adresu. Tovar vam
zasleme na dobierku. Spolu s
programamy obdrite aj zlosovatefné
kupany. Ku kalde| zdsielke uttujeme
20.-Kés podtovné a balné, Objedndviy
zasielaite na adresu;

FIFO P.O. BOX 170
960 01 Zvolen
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Tatohra, stejné jako SENTINEL, G ELITE,
nepatfi k novym programum, ba pravé naopak.
Palfi vak k t8m, 5 nimiz by se mél kaidy
majitel Spectra a Didaktiku seznamit. DARK
SIDE - ODVRACENA (tmava) STRANA, byl v
pofadi druhy program firmy INCENTIVE, v
némz uplatrila svij diouho vyvijeny a revoluéni
systém grafickeho trojrozmémého zobrazeni,
nazvany “FREESCAPE". Hry, vytvofene timio

systémem zaujimaji zvlasdtni misto mezi
ostatnimi hrami pro Spectrum a Didaktik a
zaslou#| si vasl pozornost.

CO JE “FREESCAPE"?

Poprvé byl pouZit koncem 1987 roku v
programu pod nazvem “DRILLER", ktery
dosahl ve vsech recenzich velikeho Uspéchua
umoznil poprvé majitelim Specter béham hry
poznat pocit jakoby pohybu ve zcela redlném
svétd. V doposud pouzivaném 30 zobrazeni
biyly objekty vytvofeny pouze z Car aZastobylo
skrz néividét (byly pruhledné), coZ neplisobilo
pfilis vérohodna. V systému FREESCAPE maiji
viechny objekty pevné, vypinéné stény, kiere
jsou navic odlieny rozdilym stinovanim v
zaviskosti na jejich osvétlenl, co2 pusobi zcela
pfirozenym dojmem. Mavic se v tomto
potitatovém sveétd muzZete pohybovat
libovolmym smérem a v kazdém misté vidite
stavby a pfedméty ve spravnem zobrazeni a
osvitieni, plati zde zakony perspekiivy. Objekty
v popled| zakryvajity zanimi, tak jako v rediném
sveté. Vie si lze prohlizet z Grovné odi lidske
postavy, nebo | shora, z pohledu ptaka, nebo
letounu, ize dokonce (je-Hi to naprogramovana)
vstupovat dovnitf staveb a pohybovat se ve
sloZitych vnitnich prostorach. Tento zpdsob
zobrazeni samozfejmé vyZzaduje velké
mnoZstvi sloZitych vypodtu pro kazdou zménu
polohy, lakZe pohybv tomio poCitatovem svels

nenl zcela plynuly, avSak pro OGely hry je5ié
dostatetné nychiy. Obdobny systém zobrazen|
byl napfikiad pouZiti firmou VEKTOR GRAFIX
v simuldtou FIGHTER BOMBER, nebo firmou
DOMARK u automobilové hry HARD DRIVIN',
Samoina firma INCENTIVE pouZila systém
FREE-SCAPE vhrachDRILLER, DARK SIDE,
TOTAL ECLIPSE 1, TOTAL ECUPSE 2,
CASTLE MASTER 1, CASTLE MASTER 2 a
THE CRYPT.
DEJ HRY

DARK SIDE

Tato hra neni
zajimava pouze z
divodu pouZitého
systemu zobrazeni,
ma rovnéZ zajimavy
d&j a fedeni hry vam
poskytne mnoho na-
péti po diouhou dobu.
Vyzaduje pfemySlent,
mapovani | spravnou
strategii, rychlé akce
arozhodovani, VEnu-
jme s& viak nyni
déjove zapletce hry,
jgji dé& wvolné
navazuje na DRIL-
LER. DARK SIDE
znamena Odvrace-
nou stranu mésice.
Mikaoliv viak naseho,
ale mésice TRICUS-
PID, obihajiciho okola
matefské planety EVARTH. Okolo teto planety
obiha | maly mésic MITRAL, ktery byl 200 let
tomu mistem déje hry DRILLER. Nepfatele
obyvatel EVARTHU - KETAROVE se rozhodii
znitit celou planetu a proto tajné pfipravili svou
zbraf. Na mésici TRICUSPID vybudovali su-
per-zbraf, nazvanou
ZE-PHYRONE. Tato
strasliva zbran pomo-
ol 25-ti specidlnich
energetickych
krystalu (sbéracu),
umistérmych na vyso-
kych stozarech, shro-
maZduje po diouhou
dobu energii Slunce.
Po Gpiném nabitl pak
v jediném zlomku
casu vyzafl celé
nashromaidéne
mnoistvi energie
smérem na planetu
EVARTH a takto ji
Znidi...

Tusite uZ ziejma,
e vagim ukolem v
této hie bude pfekazit
Ketarim jejich plan a
nedopustit, aby
ZEPHYRONE wypalil

svou smrtici naloz na EVARTH. Nebude to
lehky Gkol, | kdyZ je TRICUSPID iz opustén a
vie pracuje a automatickém rezimu, fizeno a
hlidano roboty.

JAK ZMICIT ZEPHYR ONE?

V této hie j@ TRICUSPID rozdélen na 18
cvercovych sektorll, pfitem kaZdy z nich ma
své jmeno - viz mapka. Cil vaseho snaZen| -
superzbran ZEPHYR ONE je v sektoru DARK
SIDE. Sit sbérafl energie (ECD - ENERGY
COLLECTION DEVICE) pokryva émér cely
povrch mésice a je navzdjem propojena
energetickym vedenim. Ukolem hrade je swym
piiruénim laserem znidit viechny energeticks
krystaly, umisténé na vrcholech stozaru ECD
azastavit tak pfisun energie do ZEPHYR ONE
diive, neZ bude pozdé. Likvidace krystall viak
neni tak snadna - zabudovaneé ochranne
systémy &dsteéné zabrafuji jejich likvidaci a
zpisobuji regeneraci znideného krystalu a
obnoveni jeho funkce. Proto lze pfima zniét
pouzety krystaly, kieré souvedenim propojeny
maximainé s jednim daldim fungujicim ECD
stofdrem. Je-li jeden ECD stozar propojen
vedenim se 2 daldimi, nebo i vice stoZary s
&Ginnymi krystaly, okaméZik po sestfeleni se
opét zregeneruje! Musite proto nejdfive zniét
ty krystaly, jejichZ stoZary maji propojeni jen
na 1 dal3ikrystal najiném ECD. K tomu budete
muset nejdrive prozkoumat jejich propojeni a
zakresiit si jo do mapky. Propojovac! vedeni
viak lze nastéstividétav jednotiivych sektorach
je vyznabeno na povrchu Earami.

OSTATNI STAVBY NA POVRCHU

Kromé stozard ECD jsou na povrchu
TRICUSPIDU getné budovy, sklady, tajne
vchody, rozsdhla sif podzemnich tunelu a
teleporty. Kromé toho automatizovans obranné
tanky PLEXOR budou nitit vas ochranny Stita
drufice, pohybujici se nad povrchem mésice,

FiTim u-.-‘-.r.m-r-




si vas budou hliidat | seshoral Jsou zde |
sektory hiidane automatickymi radary na
vysokych stoZarech a pokud
vstoupite do jejich dosahu, budete
uvrieni do zvlastniho vézeni.
Budovy a sklady lze vétdinou
navstivit az po proveden| uréitého
sledu &innosti, Otevieni tajnych
dvefi napfiklad nasleduje po zasahu
paprsku laseru do &dla ve tvaru
male kostky nékde pobliZ budovy a
podobné. Ve skiadech jsou ukryty
velmi dllezité krystaly, umoZfiujicl
funkci teleportu.
MAPA MESICE TRICUSPID

Nyni si prohlednéte mapu
TRICUSPIDU a ndzvy jeho 18
sektorl. Ve skutetnosti | ve hie
neni TRICUSPID plochy, ale pokud
byste cely povrch wvystiihli a
poskiadali spravné k sobé, vznikne
jakysi “déravy” kulaty mésic, na
jehoi jednom polu bude Gtverec
sektoru DARK SIDE a na
protilehiém polu pak sektor LIGHT
SIDE. Pokud se vydéte do sektord,
sousedicich s DARK SIDE, tzn.
THETHYS, PSYCHO, POLLUX a NEREICL,
Zjistite, 2o vstupu do DARK SIDE a koncovych
Easti tBchto 4 sektorll vam zabrani silng silové
ochranné pole. Tudy cesta nevede! Oviem
néjak se do DARK SIDE budete muset dostat,
protoZe tam je umistén posledni 25-ty ECD
stoZar s poslednim krystalem a teprve po jeho
znifeni nastane celkove odpojeni ZEPHYRU
OME od pfisuny energie.

SPOUSTENI TELEPORTU

Do nékterych chranénych mist za silové
pole 52 |ze dosial pomoci teleportu, klery stojl
v sakioru PSYCHE a ma tvar malého dombu.
Teleport vsak bude funkéni aZ po nalezen ji2
zminé&nych TELEPOD CRYSTAL
(teleportovacich krystall), které majl tvar
jehlanu (malé pyramidy). Najdete-li néktery a
dotktete se ho, objevi se zprava, z niZ se
dozvite, ktery toje a krystal se pak autornaticky
premisti na plosinu Lvnitf teleportu, Vam pak
stadi pouze dopravit se k teleportovacimu
domku, vejit dovnitf a stfelit laserem do
uvedeneho krystall. Pak vyjdéte z domku a
podie toho, ktery z krystald to byl, budete i

pfamistén do nékte-
rého ze 4 sektord,
sousedicich s DARK
SIDE, aviak uZ za
silové pole! Kromé
foho si viimnéte, ?e
na sténach budov v
techio sekiorech se
objevuji z&hadna pi-
smena, ale o tom
pozdéi.. ;
| ZDE LZE BYT

VE VEZENI

Do vézeni (1.O.
CONFINEMENT) na
TRICUSPIDUY se
snadno dostanets,
pokud vstoupite do
uréitych mist v
néktenych sektorech.
Stoji zde stoZary s
radarovymi anténami
a jakmile vas
zaregistruji, je s vama amen... Ve vézend jsou
dvé postele (prycny), stlll, Zidle, jakési 2v&hidky

s olvory a samoziejmé zavie-né dvefe. Ale
pozor, véechno zi8
miZe se v dobré
obratitil Je zde toti |
jeden z krystall
teleportu! Najdete-l
ho a navic najdete-l
zplisob, jak se dostat
Z vézeni ven (Wsie,
jak?), jevienadobré
cesté.., Kromé toho,
prove-dete-li dailsi
sprévnou Ginnost, lze
radary vyfadit na tas
z Cinnosti a projit
kolemonich,
PODZEMNI
TUNELY
TRICUSPIDU
Dwefe vézeni se
opet oteviou a vy se
ocitdte v podzemnim
tunelu, ktery probiha
pod rovnikem

TRICUSPIDU (EQUATOR TUNNEL). Viomio
tunelu jsou taky odbocky do vétw s ndzvy
LIGHT TUNMEL a DARK TUNNEL. Rovnikowvy
EQUATOR TUNEL probiha podél deli strany
mapy pod sektory OBERON, TITANIA,
UMBRIEL, FOMALHAUT, PROCYON,
SIRIUS, IAPETUS a GANYMEDE a z jeho
nitra vedou na povrch 4 vychody v ronmikovych
sektorach. Dalsi vychody jsou | v tuneiech
LIGHT TUNNEL a DARK TUNNEL
DOPLNENI PALIVA A ENERGIE

Do této tézké akce jste vybaven
skafandremn sochrannym energetickym Stitem,
laserovou pistoli a specialnim “létacim
ruksakem” - JET PACKEM. Paliva pro JET
PACK nemdte oviem mnoho a budete ho
muset, stajnd tak jako energil pro Stit, doplioval.
Totolze provéstna vice mistech ve hie. Musite
jen pozomé sledovat okoll a hiedat urcité
predméty a znaky. Napf. energii Stu si doplnite
vraZenim do znaku ve tvaru pétidhelnika, ktery
lze najit na sténach v néktarych budovach.
Jeou napfiklad v CANOPUS WALKWAY - viz
déale. Palivo do JET PACKU si dopinite
vraZzenim do tzv. palivovych tyd, coZ jsou
viastné sioupy, které najdete
uvniti  nékterych skladd
(STORES). Hiedejte a zkousejts,
které to jsoul Pro zadatek vam
prozradim, 2e tyde | pétiihelnik
najdete uvnitf budovy ve
startovacim sekiornu REGULUS,
Mohou Dyt | jinde, proto ovéfte
kazdy podeziely sloup. Po
vycerpani paliva a energie
petiihelnik i sloupy zmizill Dalsl
zajimava véc je, 2e lze najit dvé
pyramidy {lehlany), stojici
spidkaminasobé. Stielte do horni
i doini pyramidy a sledujte
pozomé udajeovasich zasobach
paliva a energie Stiu (viz dale),
zZjistite velmi zajimave védil

DALS! TELEPORTY

V DARK SIDE se brzy setiite
i s dalsim druhem teleportu, ktery
je v sektonu REGULUIS, hned na
slartovaci obrazovce. Vypada
jako nevedky altdnek se Ctyfmi
sloupy. Uvnitf se nachazi




krystal, ktery méni svij tvar, kdyZ s K nému
pfibliZujete. Pokud pfijdete nato, co a kdy mate
provést, ozve se kolisavy zvuk, teleport se
spusti a vy se acitnete na jiném misté! Pozor!
Pokud uvidite v tomto aftanku dva jehlany
pitkami na sobé, midete vyuit jejich dalsi
funkeci, pokud na ni pfijdetel Kromé tohoto se
ve hi'e objevuji i dal3i utajend teleparty ve tvaru
urditych krystald,
POHYB MEZI SEKTORY

Hra je uspofadana tak, 2e vidy vidite jen
jeden sektor, MGZete si ho prohlédnout i shora
pomoci JET PACKU, prozkoumat Etvercovou
plochu sektoru a rozmisténi objektd, Dalsi
sekiory oddéiuje tmava sténaa pokud se budete
pohybovat spraviym sménem k imavemu okraji,
objevi se pfed vami novy sektor. Pokud bysie
ale chiéli jit napf. z REGULU na vychod, nebo
zdpad, budete stale vraZet do tmavé
neprostupné stény, protoZevichodni a zapadni
strana REGULU nesousedi s zadnym dalsim
sekiorem - viz mapka. Sledujte proto pozomé
ukazatel sméru pohybu a svétovych stran - viz
déle. AE

DULEZITE UDAJE A OVLADANI

Po nahrani si zvolte jedno 2e 4 oviadani a
ENTEREM startujte hru. ProtoZe DARK SIDE
pouziva pro sve oviddani mnoZstvi daldich
tlatiek, probereme si postupné jejich funkce a
udaje naobrazovce. Zoela nahofe
vievo je bodove skore hry, vedle
vpravo je v procentech Udaj o
mnoZstvifungujicich ECD stoZan.
100 % znamend 25 sto2arl v
éinnosti, tzn. 2e na jeden stoZar
pripadaji 4 %. Dole pod hraci
plochou je sloupcovy ukazatel sily
ochranneho Stitu (SHIELD) a pod
nim obdobny ukazatel mnozstvi
paliva (FUEL) dovaSaho “iétaciho
ruksaku” (JET PACK). Indikatorem
&nnosti JET PACKU je obrazek
stojiciho, nebo leticiho kosmonauta
uprostfed. Vipravo od néj pak jsou
2 okénka s pismeny X, Y a Sisly.
Tato dislaudavaji soufadnice mista
v kaidem sekloru, kde se
nacharite. Ve tetim okenku, se
Sipkou, sméfujici nahoru se pak
zobrazuje vyika vaseho letu nad
povrehem TRICUSPIDU, mate-li

JET PACK v provo-
zu, Stojite-i na zemi,
neni Odaj nulovy, ale
odpovida vysce of -
0224. V diouhém
okénku pod soufa-
dnicemi se pak vypi-
sujl nézvy seklord a
dalSich mist, v nich#
s8 nachazite, pri-
padné jina hlaseni

Zcela wvpravo
nahofe je ukazatel
sméru (N - sever, 5-
fih, W - zapad a E -
vychod). Zbyvajici
dva Ciselné ukaza-
tele vievo dole jsou
ANGLE a STEP.
ANGLE (uhel) urtuje
thel otadeni (regu-
lujesetlatitky A-Z)a
STEP (krok) uréuje
valikost kroku pfi vagem pohybu vpfed avzad,
Krok 1ze ménit tladitky S - X.

Viastni pohyb vpfed a vzad je z kiavesnice
pomod O - K, velikost kroku (STEP) je v
rozmezi 1 - 250, nejvhodnéjsi hodnota je 100 -
250, Otadeni vieva - vpravo fidi tlacitka Q - W,
uhel ototeni (ANGLE) je v rozmezi 5 - 80
stupfid, nejvhodnési je 10 - 15, Nakldnéni
fidite taditky P - L a umo2ni vam to samé, jako
kdyZ zvedate hlavu a swijj pohled nahoru k
nebi, nebo ji skianite k zemi, aZ ke swym
nohém. Velmi vhodné [ze takowyto pohled dold
vyLiZit napf. béhem letu pomoci JET PACKU k
prohiides terénu. Indikatorem naklanéni a tedy
iukazatelem, kam sméfuje vas pohled, je velka
svisla stupnice vievo po boku hlavni akéni
obrazovky, naniZ Sipka ukazuje smér pohledu.
MNa prave strané obrazovky je pak stupnice,
uddvajici kolik energie jiz ZEPHYR ONE
nacerpal (oznaduje to tecka na stupnici),

Kromé i uvedenych pohybl se |ze jesté
naklanét na boky pomoci tlagitek N - M. Svij
“létaciruksak” JET PACK nastariujete avypnele
stiafenim J a vysku sveho letu fidite tacitky R
- F. Témito tladitky lze vaSeho kosmonauta
donutittake ke diepu a opétovnemu postaveni.
Stiskem U se zméni smér vaseho pohledu o
180 stupfid a nakonec stisk | b&hem hry vamda
moZnost SAVE a LOAD rozehrana hry, anebo

jejihoukondéani (TERMINATE) a zahéieni znovu
od zadatku. Pokud hru taklo nasiing ukondite,
budete moci spatfit ZEPHYR ONE a jehofunkci.
Chvili potom se hra pfepoji na DEMO a ukéze
vam nékteréd z pohybovych moZnosti vaseho
kosmonauta.

Béhem hry se stiskem SPACE pfepojite do
bojového reimu. Na cbrazovoe seobjevi kurzor
(zamé&fovac kiiZ), oviadany tladitky Q. W, O, K
a 0 (nula) je pak FIRE. Kromé toho Ize
zaméfovaci kiiZz zapinat stiskem B a sifilet |
béhem pohybu, bez zapinani bojoveého reZimu
({tehdy viak nelze pohybovat zamé&fovadem -
je stale ve stfedu). Zasahem svého laseru
miZete niGit piekazky, nepfatele, ale i otevira
dvefe a zapinat rizna zafizeni,

NEKOLIK RAD PRO RESENI HRY

Pokud choete na vsechno pfijit sami, dalsi
text NECTETE a nahrejte si hned radéji DARK
SIDE, pokud moino s Upravou na tréning a
nejdfive sl podrobné vyzkousejte oviadani
viech funkci a ziskejte v ném trochu zruénosti.

V zatatku hry je nutno snizit rychliost
nabijeni ZEPHYRU odstielenim nékolika ECM.
Hra zafind v sekioru REGULUS, proto navitivie
vedlejsi SIRIUS a pak nékolik okolnich sektoril,
piitom sledujte propojeni stozari ECM (neflépe
je si ho nejdiive zakreslif) a niGle krystaly na
jefich vrcholech. Po spravné likvidaci krystalu
seobjevitext ECD DISABLED, pokud se krystal
zregeneruje, objevi se na stoZans znovu, spolu
s textern ECD REGENERATING. Pak vypalie
dohranolu na sténébudovy v SIRIU, tak diouho,
pokud se otad - objevi se vehod do CANOPUS
WALKWAY. Vsiuple, zapnéte JET PACK,
vylefte nahoru a hledejte TELEPOD CRYS-
TAL 1. Pak se nechejte zatknout, abysie se
dostali do vézeni a zde ziskejte TELEPOD
CRYSTAL 2. Viteli jak, opusfie prostor vézeni
(1.0, CONFINEMENT) a najdéte wychod ven z
EQUATOR TUNNEL. Ven se dostanete pouze
pomoci JET PACKL, jen je Castotfeba nastavit
spravnou velikost STEP (asi 50). Spéchejte k
domku teleportl v sektoru PSYCHO a vypalte
na krystal éislo 1. Poté na urdité budové uvidite
velké pismeno D. Seberte pismeno D (viefte
pfimo do ného) a zaroven hledejte treti
TELEPOD CRYSTAL. Vrafte se se zpét do
teleportovaciho domku a toté opakujte s
krystalem cislo 2 a hledejte pismeno A. Rovné2
ho seberte stejnym zpasobem. Podiveite sena
priceli zde stojici budovy - co vidite? Poté v
domku odstfelte feti krystal a
ziskejte daldi pismeno R. Pak
musite najit zplsob, jak se z
teleportovacing domku, kery je
nyni za energetickou bariérou,
dostanete zpatky pied banéru do
prvotniho teleporiu. Prijdete-i na
to, zajdéte v sektoru REGULUS do
skladu (GANYMEDE STORE) a
zde hiedejte otvor, kterym pro-
niknete do druhé mistnost. Tady
musite najit znak sekery, Strelte da
jejing ostfi a pak odcestujte do
SIRIA, Otvorem ve stiefe budowy,
ktery se takio objewvil, vstupte
opatmé dovnitt a vypalte na krychii,
kterd je nékde uvniti, Pota vstupte
do EQUATOR TUNNELU a
hledejte usek s& 3 lampami u
stropu. Stfelte do dratu od
prostiedni lampy a 1a se zméni na
TELEPOD CRYSTAL 4 (Il).




Odcestujteopéttam, kam tfeba, sestfelte &urty
krystal a ziskefte dalsi pismeno - vite, jaké to
bude? Potom se teleportujte do sektoru
PSYCHE {ale jak?) a zde na budové uvidite
heslo v celé sve krase a velikosti. Mohutna
brana do DARK SIDE je jiZ oteviena! Vstupte
a mate-li Cas, prohlédnéte si ze viech stran
smirticl zbraf ZEPHYR ONE a provedte to, co
jestd znva k dokondeni celého Gkolu - vite co?

To byl jen struény nastin hlavnich bodl ke
spinéni ukolu, Samozfejmé to pledpoklada
pribé&nou likvidaci viech ECD, soubgje s
tanky PLEXOR a druicemi na obloze. Pokud
budete hrat naostro, pak | dopifovani paliva
pra JET PACK a energie ochranngého Stitu,

tehoi jste v tréningove verzi usetieni, Ohledné
zpUsobu dopinéni paliva a energie Stitu uZ byly
informace v predchazejicim textu. AZ budeste v
CALLISTO STORE, najdete uvnitf nékolik
zajimavych objekil - vyzkouSejte je viachny!
Budete taky muset odhalit zpisch, jakym se v
nékterych sekiorech dostanete na druhou
stranu, protoZe v cestévam stoji vysoke stavby,
které nelze obejit ani nadletét! V sektoru TRI-
TON najdete néco velmi zajimavého -
dokonalou egyptskou sfingul V jednom ze
sektorll je jeden ECM stoZar ukryt za
nepruhlednou a vysokou deskou! Budete-li za
ochrannym silovym polem a bude ffeba se
dostat zpét do ostatnich sektord, nepljde to

béznym stielenim do krystalu teleportu, musite
provest néco jiného - ale co?
ZAVER

DARK SIDE je neobvykla a velmidobra hra
pro ty, kiefi rad fedi problemy a pfemysieji.
MNepotésiasity, ktefi se necilti dobfe,
pokud denné nesprovodi ze véla
pofadnou davku kosmickych
padouchll, nebo poéitatového
voiska. Neobvyklé a vyborné
grafické zpracovani, stejné jako
zajimavy d&j si viak zaslouZi, aby
sekakdy z vas stouto hrou seznamil.
Rozhodné za to stojil p |

BUBBLE DIZZY

O této hie jsem se jiZ krélce zminil v 15
Cisle FIFA. Je to jedna z netradiénich
dizzyovek, spiSe akéniho typu. DIZZY se
dostal mezi piraty a zly kapitdan ho nakonec
shodil do hiuboké mofské propasti. NeZ se
chudak DIZZY vzpamatoval, klesl ke dnu.
Waiml si vEak, Ze se ze dna co chvili zvedaji
rizné velké bubliny a stoupaji k hiadiné.
Vyskodil na jednu a uz fiéi nahoru... A 1o je
cely princip hry. Kazda bublina ma oviem
jiné viastnost - ty velké stoupaji vzhiru
pomalu, ale vydrii dele, nei prasknou. Mala
bublinky fi¢i nahoru velmi rychle, zato moc
nenydrZi, brzy praskaji a chudak DIZZY musl
stdle prestupovat a co chvili pada dold.
Mize si taky odskoéit na wyEnivajicl
podmoiske plosiny a naskoéit na dalgl
bublinu. Na ploginach i jinde lei skeble se

vZacnymi periami.
Pokud je DIZZY
stadl sebrat, zatfpyti
se kaldd sebrana
parla na perlovém
nahrdelniku  dole
pod akéni obrazov-
kou! Ale pozor, bé-
hem jizdy na bubliné
vas budou ohro-
Fovatl vielljacd mof-
&t Zivodichove

Zralocl,  velryby,
chobotnice, meduzy
atd. Pokud se |im
nevyhnete,
DIZZYMU  zagnou
mizet zasoby kys-
liku, anebo sleti dold

a zadinate znovu...
Podafi-li se
DIZZYMU  vyplout
na povrch a2 k lodi
piratd a vyskodit na
pevninu, prectete si
gratulace, obdrZite
prémii za zbyly kys-
lik a za uréity podet
sebranych perel do-
stanete Eivot navicl
Akce se pak pfe-
sune do delsi a
jinak tvarovane
podmofské propasti
(ABYSS), s jinymi
Zivocichy atd.

ZAVERECNE ZHODNOCENI
Hra ma spad, rychly a plynuly posuv
obrazovky nahoru a dold a grafické
zpracovani je taky “na udrovni'. Pokud
nepohrdnete takovouto celkem adnoduchou
a netradiéni DIZZY hrou, tak si i
vyzkousejte. Musite mit oviem trochu
irpélivosti, protoZe budete asi Gasto padat z
bublin dold, nez pfijdete na spréavnou taktiku
pro postup vzhiru a dostanete spravny cvik.
Podmofskych propasti je nejméné
8, jsou tvarové velmi rozdiing, takze
se ani nebudete nudit. Dole pod £
obrazovkou |e kromé perlového .
nahrdelniku vpravo | podet Zivotd |
(zadindte se 3) a nad nimi sloupec :
zasoby kysliku. TakZe mnoho zdaru .5
a vyplujte brzy nahorul
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Po nahréni Gvodni obrazovky, na niZ je
atraktivni obrdzek néjakého zavodniho Elunu
budoucnosti (nebo Zeby vozidla?) jsem byl
dosti zvédav, co bude obsahovat viastni pro-
gram. A opravdul Pofekadio, e &im lepsi tituini
obrazovika, tim slabsi zbytek selentokrat celkem
potvrdila.

Vyklubala se z toho dost rychla zavodni
hra, kde pred vami uhani 3D krajina a vy
oviadate jakous motorku-vznasadio, nebocosi.
Siinice zde neni, uhéndjici povrch znazormiuji
tradiéni pruhy na povrchu a okraje silnice
vymezuji nizne piekazky - sloupy, zdi, kovove
mifizové konstrukce atd. Ve se pohybuje dost
velkou rychlosti, vyhnout se ostatnim
zavodnikim jde jen s velkou snahou a jelikoZ

FIGHTER
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(13) - PRAKTICKE PROVEDENI
AKCE “SLEEPER"

1 - Radar (15) pfepneme stiskem R na
rozsah 25 mil a ovéfime si, ze ol (tefka na
radarové obrazovce musi byt vpravo) je
zédpadné od letité. Béhem dalsiho letu
pfepindme rozsah radaru na mensi a sledujeme

FUTURE BIKE
SIMULATOR

zde nejde brzdit, |e
tasto problém wvybrat
vibec zatatky. Muzete
se ale posouvat kou-
sek dopfedu a hiavné -
stfilet z palubniho
kandnku. Takie, pfe-
kazi vam nékdo na
trase? Prask, prask do ného a ficime si to dall
Ma trase se da tradiéné ledacos sebrat, pokud
to oviem v tom fofru stihnete. Po projeti casti
trasy se objevite v “obchodé” a pokud jste
castou néco nasbirali, objevi se zde obrazky
t&chio vad a jejfich cena. Mate-li na to, koupite
a jede se dale. Dalsi level sinahrajete

opétz MG a jste kdesi v Africe - soudé

podle toho, 2e jsou tu palmy, kakiusy

atabule sfirmou HI-TEC. .. No, jelikoz

jsem zde | skonéil, nevim co je dal a

ani jsem nemél moc chuti chiit 1o

vE&dét. Jsem sice pro kazdou srandu,

jenZe tahle hra “zavodniky” asi moc =
nepotési. Ze byste si ji zrovna méhijit 1 g !
shangt, to si tedy nemyslim! s

prblizujici se cil.

2 - Stiskem SYMBOL SHIFT + 8 si lze
ovefit, Ze letoun sméfuje na draze letisté pfidi
na jin - kurs (HDG) 178 stupfil.

3-Stlaéime CAPS + 0 anastavime tak piny
vykion motond, nebo dvojim stiskem CAPS + 0
zapnema"forsaZ”. Sledujerne ukazatel vykonu
maotor( (12), zda se objevi stoupajici sloupec.

4 - Stiskem W odbrzdime podvozek, napis
WHLBRK na (7) zmizi.

5 - Sledujeme stoupajici rychlost SPD na

HUD, po dosaZeni asi 150-200 milfhod (podie
typu) zvedame letoun do vazduchu.

6 - Stiskem G zatahujeme podvozek,
pohledem na 3 kontrolky podvozku (11)
ovéfime, zda zhasly (budou carmg).

7 - Pohledem na displej (16) zjistime kurs
na cil (HDG 274) a jeho vzdalenost - RNG 27
(27 mil}, naklonime pofadné letoun a todime
zatadku na zapad.

B - Stiskemn ENTER si ihned nastavime
zbranéna fizend stfely MAVERICK. Nadispleji
(14) se objeviMAVERICK 9, nadisple|i (9] text:
ARMED a na HUD se objevi zamé&fovad kfiZ.

9 .- Vystoupame asi do 2000 a2 3000 stop,
nasmérujeme letoun pfesné na kurs cile a
vyrovname ho na pfimy let (pohled na umély
harizont).

10 - Stladime S a zapnemse zaméfovac
systém zbrani, Pokud |e letoun na pfesnem
kurzu, mél by byt il zachycen, coZ se projevi
tim, e na HUD se objevi Ctverecek se
zachycenym cllem (20).

11 -V tomto okamaziku - asi 20 mil od cile,
ui miZete stiskem SPACE odpalit strelu MAY-
ERICK. Kontrolujte (daj na displeji (14), musi
se zmensit na MAVERICK 8, misto 8. Neni zde
toti2 (alespof u mne) zvukovy etekt odpaleni
sifely avizuainé nenistart rakety taky zpocatku
piilis rozeznatelny.,

12 - Stlafte CAPS + 5 (zmenSeni tahu
motoru), nebo | B (aerodynamicke brzdy) a
snifte rychiostletu asina 300-400 milh (sledujte
udaj na HUD) a déle ji takio udrZujte. Opét
stiskem B zasufite aer, brzdy, aby rychlost
pfili& neklesla, pfipadné zvyste tah motoru - o
vie proto, aby na akci bylo vice &asu a nebyli
jste u cile moc rychlel

13 - Po odpdleni stfely pohledem na
radarovou obrazovku zkontrolujte, Za raketa
(dalgitedka nacbrazovee) vyrazila ki, Nebude
na Skodu, pokud pro jistotu vypalite | druhou
raketu.

14 - Sledujte let rakety na radaru. Pokud
zasahne cfl, na (9) se objevi text TARGET
DESTROYED ativeretek zaméfenehoclena
HUD musi zmizet! Pokud podle radary raketa
u# doletéla a hlaseni chybi a zeméfeny cil
nemizi z HUD, opakované palte MAVERICK!

15 - JelikoZ akce SLEEPER ma 3 cile na
Zniteni, (ale jen 1 je hlavni), ihned po zasahu
prvého cile opakujte vie od bodu 10 a znitte
stejné dalsi cil.

16 - B&hem Utoku sledujte vyiku, snadno
sa stane, 2e letoun v malém klesani narazi na
zem, nebudete-li si ho hiidat! UdrZujte si vySku
asi nad 2000 - 1000 stop a rychlost 300 - 400
milfhod.

17 - Hlavni cil akce je vétiinou ten posledni
{tfeti) a po jeho znideni se MUSI objevit na (9)
text: MISS TARGET DESTROYED (Mission
Target...) - hiavni cll mise znigen!

18 - Toto vée se dd stihnout (pomalym
leterm) na jeden zatah, bez odboleni z kurzu a
bez siokitych zatdGek a novych naletl na zbylé
cile. Pokud jste se dockali hlaseni MISS TAR-
GET DESTROYED, dejte piny plyn, a tolte
zatatku pryé od clle!

19 - Stiskem N se vam na (16) objevi kurs
na letiété a jeho vzdalenost.

20 - NeZ doletite k letist, minete pavdépodobné
na kursu asi 120-130 swphid mésto RAPID
CITY (blia plocha na 3edém pozadi zemé, s
nékolika vyikovdmi budovami), lefte jesté
kousek za mésto podél siinice (klikata éarana




zemi) a pak uZ tofte na kurs letisté prudce
doleva.

(14)- AKCE “BRIDGE END" VPRAXI

V 18to akol jsme nuceni nejdiive znidit
stanovisté raket protivzduné obrany (SAM) a
pak i cilovy most (BRIDGE). Jsou to tedy dva
asi 150 mil vzdéleng cile a na displeji (16) si
jejich data (kurs a vzdalenost) zjistite dvéma
stisky tladitka N. Po prvém se vypisi data
TARGT 1 a po druhém stisku data TARGT 2.
Z popisu akece (viz 11.2) piyne, Ze stanovisté
raket je blize k letisti (je wwehodné od mostu),
tak?e z Gdajl displeje (16) plyne, 2e je to
TARGT 2, ktery je biize! Rakety musime znidit
dfive, proto nastavte pomoci N na displeji data
TARGT 2 a naberte kurs na cil. Nelefte radéji
vySe ne? 3000 stop a od 35 mil vzdalenosti od
cile 2 se uZ pfipravie. Lefte pfesné v kurzu na
cil a pravidelné stiadujte S - ekejte zachyceni
cile (objevi se &veredek na HUD). Zaméfavaci
systém letounu TORNADO zachyti TARGT 2
uZ asi ze vzdalenosti 30 mil. Pokud uZ budete
blife a pofad nic, zkuste s letounem mimeé
zatodit vievo a vpravo od kurzu a stlatujte S.
Projdedi cil zam&fovaam kfizem, objevi se
znak jeho zachyceni systémy letounu -
Etveradek na HUD. Odpalte MAVERICK na
TARGT 2, po zprévé MISS TARGET DE-
STROYED zaméfte druhy cil - most TARGT 1
a dalsi stfelou ho znitte - opst MUSH byt text
MISS TARGET DESTROYED!

Po znideni obou cilli se plipravte na mozny
protiltok raketami na vas letoun! Budete-li
néahle zniGeho nic sestieleni - jetoonal NevEimli
jste siblikajicich kontralek (6), které signalizujl,
Ze na vas utodl rakety navadéné radarem a
infra paprsky. Pomoc vam nyni mi2e (kromé
modleni) rychié mackani C a F (CHAFF a
FLARE), které budou navadéni raket ruil
MiiZe se také pfimo objevit (na 9) text: SAM
LAUNCHED (vypusténa raketa SAM), Vaimejte
si, zda blikaji kontrolky! Mine-li nebezped,
biikani konirolek ustane. Naberte kurs na letifté
a hurd domil...

(15) - LETIME MISI “TACTICAL" |
“NAVARRONE"

Jak bylo diive uvedeno v zadani akce, ke
zniceni jsou zde 3 skupiny cild, které nejsou
daleko od sebe (asi okolo 20 mil). Po startu
todime dofeva na smér TARGT 1 (RADAR
SITE) a ihned po nasmérovani a zaméfeni cile
na HUD vypdlima MAVERICK. PohlaseniMISS
TARGET DESTROYED pfepiname displej
stiskem N na TARGT 2 (SAM SITE) a toéime
ihned na jeho smér. Zde jsou vétiinou 3 cile,
proto stilime MAVERICKY tak diouho, af se
objevi hiaseni MISS TARGET DESTROYED.
Po sestfelu se v homi éasti obrazovky nad

HUD rozbéhne éas (6 minut). lhned

displej dat na TARGT 3 a tofime k RAPID
CITY, kde Utofime na tank. Rovné? zde byva
vice cild, nékdy i klamnych, profo Gtodime a2
do doby, kdy se objevi poZadované hiaseni
MISS... Béhem calé akce pozorujeme indikétory
IR a RW (6). zda proti ném nebyla vypdlena
raketa. Kazdopadnd nahld exploze naseho
letounu (aniz bychom narazili na zem), bude
dokladem toho, Ze jste asi zanedbali cchranu
a néco phehlédl... Je-i vie OK.
vhodny kurs na letisté a mizime z dosahu
nepfatel. Dobré je drist se trasy siinice,
sméfujici od RAPID CITY kletisti a pak nasadit
kurz na pfistdvaci drahu. Pokud se dopracujete
a? zde, phistdvani by vam u? nemélo délat
potiZe...

(16) -
AKCI

Pokud se vam podafi (sp&&né znifit
stanovené cle, neradujte se, jeité nemdte
wvyhranal Uspésny let musi byt zakonden
uspésnym pfistdnim a na ném miZete
Etroskotat.

Pfistat ve FREE FLIGHT - LINED UP, kdy
uZ jste v ose piistavaci drahy neni tak nejhorsi,
hore je to pfi navratu z akce. LetiSté nema
navadéc radiomajaky pfed drahou ani neni
vidét smér natoCeni drahy na radaru. Mate
pouze kurs na letidté a casto se pfed nim
objevite ze sméru, zoela nevhodnem pro pfistani
a musite sloZité nalétavat na podélny smér
drahy. Nakonec je éastym vysledkem lo, 2e s
letounem po beznadéjmych manévrech prastite
o zem.,

Jednim zfedenije délal okruhy nad letiStém
a trefit se pak na osu drahy, anebo si pomoci
znamosti okoli letisté a trefenim momentu, kdy
provést konecnou zatatku na drahu. ProloZa
se vatsinou vracite k letisti ze zdpadu (alespody
v COVERT), vidy nakonec prolétavate blizko
mésta RAPID CITY, kieré poznate podie velke
biké plochy a nékolika tréicich vzl Za RAPID
CITY se klikatl silnice. ZatoGite-li ve sprawny
moment (viz nakres) smérem doleva, minets
pa chvili horu (pyramidu) a uZ za chyili tvidite
bily pruh drahy leti$té, na néjz uZ ted jen lehce
zkorigujete smér do osy. Velmi vhodné je pfi
vitsim priblizeni k draze pouZival oviddacich
tiacitek Z a X, kterymi [ze dobfe nasmérovat
latou (zatodit) bez naklanéni kfidel. Dosednuti
nadrahumusi byt jemné, finak rozbijete ietoun!
Posledni okamziky sledujte vyikomér ALT na
HUD a klessjte jen par stop za sekundu. Draha
je diouha, kiidné dosednéte | déle od jejiho
zacatku, Letoun pak zabrzdéte stiskem W a B
a udriujte je| ve stfedu drahy! Po zastaveni
letounu (rychlost 0000) vypnéte motor dvojim
sliskem CAPS SHIFT + 1 a zkontrolujte, zda v
indikatoru (12} neni vidét ani maly sloupedeak,
Jeli vie OK. MUSI se objevit text: REFLY
MISSION Y OR N (letét misi znovu ano - ne).
Pokud jste v3echny cile zniGili, stiadte N a
nahrefte jen blok vyhodnoceni akce o délce
21496 B.

(17) - VYHODNOCENI CELE AKCE

Pokud akci (misf) uspéiné dokoncite,
anebo havarujete s letounem, nebo jste
sestfaleni atd. a nechcete ji znovu opakovat,
nahravate blok programu 21496 B, kiery

PRISTANI PO UKONCENE

obsahuje zhodnocen| vadaho letu, Ped vami
sa objevi jiz zndma mapa USA a vpravo vedle
ni 5 okének, 4 z nich tentokrat s novymi texty:

PLANMNED COURSE - Planovana trasa
letu. Spoj_ule vyznamna mista (Gtveredky)
blikajici pfimkou.

COURSE FLOWN - Trasa, kterou jste
skutecna letéli. Pokud ﬁmnﬂhtﬂmyml piloty
a budete ¢l "hledat”, uvidite tu misto rovne
pﬁnﬁypﬂuﬂkhkawuwuméﬂhﬂmvéhu

PV AISSION REPORT - Sruéna zpréva o
tom, &eho jste béhem akce dosahii. MoZné

mJBE?TE%i%?m OF THE SPECI-

FIED TARGETS - Znicil jste 01 ureny cil
YOU SHOT DOWN 00 AIRCRAFT -

Sestiell 00 tetound
MISSION FAILED - Mise (akce) se
nezdafila

YOUWILLHAVE TOTRY AGAIN - Budete
to muset zkusit znovu

MISSION COMPLETE - Mise (akce) se
zdafila

¥OU RAN OUT OF TIME - Do3el vam tas
uréeny na akci

EJECTED SUCCESFULY - Uspésné jste
e k‘?gdwngﬂ TO EJECT - Katapultaz

- 58

nezdafila

¥OU FAILED TO RETURN TO BASE -
Nezdafil se navral na zakladnu

EXIT - Posledni okénko s timio texterm vdam
po jeho zvoleni nabidne dvé

NEW
N MISSION - Vrdlite se zp&t k volbé
PILOT LOG, kde jiz bude uveden napf. potet
vasich letl a pfipadné | podet znigenych cild.
Nastavie vas MG tak, aby jste znovu nahrali
bioky 9216 B a 183808 B.
NEW PILOT - Jako vyse, vratite se viak af
k volbé pilota (podie jména) a nahrévéte hned
gnzﬁrég%kyzaﬂmlnmhmzmkuuhrf{s?m Ba
13 B).

(18)- JAK SEBRANIT UTOKURAKET
NA LETOUN

Jakjiz bylo uvedeno, povystraZném bilkani
indikatord (6) IR a AW musime ihned zadi
stlatovat C (CHAFF) a F (FLARE). Prot?

CHAFF -jsoutov podstaté drobné prouziy
kovove folie, vypousténé z letounu, kiery je
zaméfen nepfatalskym radarem, navédﬂjmim
raketu typu zemé - vzduch SAM. Obiak foiie
wytvaii WWWNWW{W
radaru) a vystfeleni CHAFF tak rusn
navadéni rakst SAM.

FLARE - jsou to vystfelovaci svétiice se
siing zaficm svétlem, které jsou
zdrojem infragerveného xarem, Séria

ych switlictak pomilZe zméast leteckou
raketu, ktera jenavadéna pravé nainfradenens
zafeni motoru letounu. KaZdy skuteény bojovy
letoun nese nékolik desitech ndloZi takovychto
svétlic. Rakety navadénéi pouivaji
hlavné stihaci letouny, kterd na vas mahou
Utodit,
(19) - NEPRATELSKE LETOUNY

Jejich pfitomnost vBtsinou zaregistrujete
az poté, co na vas vystiell Infra navadéné

rakety & zacne blikat IR indikator (6). Dost
casto vas budou na zpatetni cesté k letist z




povzdali sledovat, o femi vas plesvaddi radar
(15). Pfepnete-li zbrand na protiletecks rakety
SIDEWINDER, tak pokud je pobliZ letecky i,
objevi se na (13) blikajici hiadeni napf: RNG
008, HDG 08B, ALT 3140, VEL 223. To
znamend, 2e vés sleduje letoun ve vzdalenosti
8 mil, letici kursem B8 stupfd, ve {ALTI-
TUDE) 3140 stop a rychlosti (VE mY) 223
mil. Pokud vas nechavajiv kliduletét, neviimejie
si jich a sméfujte radéji k letidt. Choete-i
nepfatelsky letoun sestielit, musite jej
vymanévrovat tak, abyste ho dostali na plochu
HUD, zaméfili na ngj stfelu SIDEWINDER a
vypalili... Pokud cil znitite, objevi se na (14)
zprava AIR TARGET NONE - Zadny letecky cil.
Pro opétovny vypis situace okolo vas musite
znovu stisky ENTER nastavitna SIDEWINDER,
jinak tam stéle zistane poskedni hlagenil

(20) - LETY RUZNYMI LETOUNY

Pokud si navolite TORNADO, jsou jeho
data obsaZena iz v hiavnich blocich 10996 Ba
32172 B, po jejich nahrani se startuje viastni
let. Data dalSich letound jsou v kratkych blocich
za témito diouhymi a poditat si podle vami
zvoleného letounu vybere ta spravna data a
nahraje je. Tyto krétké bloky jsou za sebou v
tomto pofadi:

1558 B, 1819 B - SAAB VIGGEN

1422 B, 1819 B - MIG 27

1454 B, 1819 B - PHANTOM

Proto se nedivte, Ze poditad nékteré bloky
vynechd a nahraje jen ty, kiere potfebujea!

(21) - ZAVERECNE ZHODNOCENI

Program FIGHTER BOMBER je bezespo-
ru vybormym a ojedinélym simuldtorem a jeho
graficke provedeni (kabiny | pozemni objekty)
je wynikajici, bezkonkurenéni je moZnost
pohledl zvend na viastni letoun. Je i dosta-
teéné rychiy a to | tehdy, provadime-ii manévry
s letounem a zarovert se na né divame.
Ponékudv pozadiviak zlistala viastni simulace
boje, navigace, mélo rozmanita vyzbroj a
nékteré dalsi detaily (chybi zaméfovaé kandnu).
Toto je naopak siind strdnka F - 19 STEALTH.
Verze 48 K kterou jsem testoval byla zcela bez
zvuku, cof je dosti nepfijemné. Vadilo mii to,
Ze cile se po zniceni neodepisujl z databanky,
nebo to, 2e se letidtni drdha nezobrazuje na
radaru a t8#ko se tak trefujete na drahu, pokud
nelatite ze znamého sménu, Pokud jsem zvalil
tréning pfistani LINED UP, nebyl jsem schopen
po pristani nijak tuto volbu opustitl Viystoupite-
li s letounem nad 42 000 stop, nahle se ukazatel
vysky zméni na 0008 a &asto brzy havarujete,
jako byste byli skutetné B stop nad zemil
Sefteno a podireno - pies tyto nedostatky je
towybormy program a pokud se dobfe seznamite
s jeho obsluhou a moznymi nastrahami, budete
jisté spokojeni! Nebyt uvedenych nedostatkd,
bylo by to hodnoceni na 10! Na zavér jesté
musim dodat, e pfi sepisovéni
tohoto névodu jsem kromé swych,
2&ast vyudil | zkudenosti s tmto
programem, kierémi zaslali R.Grier,
M.Vasat a sdruzeni TOP GAMES
{J.Vondracek, L.Koutsky,
R.Slavitek a B.Spitka).

UPRAVA HRY
FIGHTER BOMBER

Jak jisté vite, moZnost volby letu je v
leteckém simulatoru FIGHTER BOMBER
zpotatku omezena jen na akci COVERT/
SLEEPER z celkowych 8, které hra obsahuje.
Proty, kiefiby chiélimit hned zpotatku moZnost
volby kierékoliv bojové akce, pfinasime zde
postup k Gprave hry.

Aby vas program pustil do B akce, musite
mitspinénych 7 pfedchozich. Udaje o spinénych
akcich jsou uloZeny v bloku o délce 32513 B
(pfed nim je blok 9216 B). Jsou to bloky, kieré
obsahujl vybér letounu, jejich popisy, 3D
zobrazeni a volbu jména pllota. Za kakdym 2e
7 jmen piloti, kieré je v paméti ukondeno
bajtemn 255, nasleduje 8 bajtl pro uloZeni
p|lotu'.r'_.lﬂl vysiedkl a na zaéatku hry maji

Néshadupu zména se bude tykat dat pro
posiedniho sedmeého pilota. Jeho jméno zading
od adresy 33011, bajt 255 je na adrese 33030
awﬂaﬂmm%ﬁmﬁs&immﬁ
je 33031, Data ukongenych akci (MISSION
COMPLETED) jsou na adresach 33033 a
33034, Vioite-li tedy na adresu 33033 &islo 7,
program vam zpfistupni viechy bojové akca,
nebof si bude myslet, Ze jste pfedchozich 7
ukondl. Data pro MISSION FLOWN jsou na
33031 a 33032, pro TARGETS CESTROYED
na 33035 a 33036 a AIRCRAFT SHOT DOWN

LOTUS
TURBO C

Hra LOTUS ESPRIT TURBO CHAL-
LENGE zahdjila svou skvélou kariéru, jak uZ
to ted &Gasto byvd, v 1990 roce na 18-t
bitovém po&itadl AMIGA. Zpracovani bylo
skvélé, Spifkovd supergrafika, skvéla hudba
& neméné vynikajici hra. Tento obrovsky 16-
ti bitovy hit se zadatkwm 1991 doékal i
konverze na nase 8-mi bitové Spectrum a
Didaktik, takie pro ty, kiefi se s hrou dosud
nesatkali, si nyni povime, jak to dopadio a
jak hra plsobi v provedeni pro Spectrum a
Didaktik.

LOTUS INFO

Pfed vlastni hrou nahrajeme | 2312 B + 2B
E72 B dlouhy Gvodni program, ktery ndam v
sérii automaticky promitanych obrézki
pfedstavi skvély sporfovni viz LOTUS ES-
PRIT TURBO SE, s nim# budemea ve viastni
hie jezdit. Kromé tlitulkl zde na 4
obrazovkach uvidite nékolik hezky
nakreslenych obrazkd tohoto vozu ze viech
stran, véetné interiéru, popisu palubni desky
a v3ech monych technickych dat a vykond.

HMAHRAVAME LOTUS ESPRIT

Viastni hra se sklada z vétdiho mnoZstvi
blokil. Do 48 K Specter a Didaktikd se nahraji

. 2 titulni obrazovky & blok 34 688 B. Daléi 4

na 33037 a 33038, Pfitom kaZdy prvy bajt dat
oznatuje jednotky a druhy nésobky 256!
Doporutuji viak zménit pouze bajt 33033 na
hodnotu 7, ostatni neni potfebné ménitl Pokud
pak jesté viokite od adresy 33011 postupné
hodnaty 83, 85, 80, 69, B2, 32, BE, 79, 77, 66,
69 a B2, zméni se jméno posledniho pilota z
NEW PILOT na SUPER BOMBER. KdyZ si pak
toto jméno ve hie navolite, budete moci hrat
kteroukoliv z B akcil Predpokladem pro vioZeni
vySeuvedenych datnazminénéadresy (vioZeni
POKE) je, #e blok 32513 B nahrajeme do
potitate na adresu 32768, kam palii. A protoZe
blok nema standartni hiaviéku a nelze poudit
b&#né LOAD " CODE, 32768, musime pra
jeho nahrani do paméti pouZit jiny postup.

Ke vioZeni téchto POKE na vy5e uvedens
adresy mife bé&iny majitel politate pouzit
nejiépe starsi polsky kapirovaci program COPY
COPY. Nahrejte si tedy COPY COPY aviozte
povel LOAD AT 32768. Nahrejte uvedeny blok
(bez plvodni hiavidky). Pak si povelem LIST
33000 ovéfte obsah pfislusnych adres. Je-i
vie v pofadku, vioZte POKE 33033, Vaje o
hotovo. MiZete vioZit i bajty pro zménu
sedmého jména na SUPER BOMBER.
Nasleduje SAVE a pak odzkouSeni s celym
programem FIGHTER BOMBER.
Nezapomefite ale, 2e Uprava hry bude fungoval
jen po navoleni sedmeho pilota | Pro ty, ktefi
neznaji moZnosti COPY COPY, je vii Fifu
jeho popis obsluhy.

Zdravi Rostislav Olchava a Petr Lukacd

ESPRIT

ALLENGE

bloky (4080 a 3 x 16384) si nahravé jen 128
K Spectrum a obsahuji zvuky a volitelnou
hudbu. Po nahrdni mame v paméti jiz | 3
prvni traté, takle se do toho miZeme pustit.
Pied vami se objavi valké Gvodni menu:

GAME OPTIONS (volba maZnost hry)

Vybér moznosti tohoto menu I1ze provadét
3 zplsoby (KEMPSTON, SINCLAIR,
kidvesnice), na nichZ pak ale zévisl zplsob
ovidddni voru v zavodé, proto na to
pamatujte! Pokud nemate KEMPSTON a
cheate vz fidit z klavesnice, provadéjte vybér
v menu tladitky ¥, H (nahory/ doll) a O, P
(vybér moinosti) a SPACE (FIRE). Pokud
byste poudili v této volbé kdykoliv tiaditek 6 -
0, coZ odpovida SINCLAIR, fizeni vozu v
zavodé se automaticky zméni na SINCLAIR
JOYSTICK a vy se pak budete divit, prod se
vam zménilo oviadani!

DIFFICULTY LEVEL (obtiZnost)

Lze ji nastavit do 3 stupid - EASY (snadna)
- obsahuje 7 trati (7 RACES), MEDIUM
(stfedni) - 10 trati, HARD {obtiZng) - 15 trati

NUMBER OF PLAYERS

Hry se miZe Géastnit 1 (ONE), nebo | dva
hraéi najednou (TWO).

PLAYERS ONE

—
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FIRE - INPUT MNAME - po stisku FIRE
viodie své jméno
AUTOMATIC GEARS /

MANUAL GEARS - volba automa-

tického, nebo ruéniho fazeni

rychiostnich stupfo
AUTOMATIC ACCELERATE |

dale

- balvany po bocich
siinica

FINISH B8-TH OR
BETTER TO
QUALIFY FOR
NEXT RACE
Umisti se na B8
misté, nebo lépe,
pro postup do dal-
giho zavodu. Ve hie
j& pouzit tento
systam, ktery vds
nuti dosahnout mind-
malné pfedepsand.
ho umisténi, jinak
zdavod opakujels
IZnove na  stajné
frati, anebo ho |
ukontite zcelal
Pokud budete hrat
ve dvou, musite
dosahnout nejmeéné
5 mista pro postup

- souté?i toliz jen 10 vozl, misto 16.

Potfebné umisténi se NS0 | daldich kolech,

MANUAL ACCELERATE

zrychlovani vozidia bude bud
automatické, nebo v zavislosti na
stladen! sméru nahoru/doll. U

automatického zrychlovani viz
stdle postupné zrychluje a brzdi

LIEMENT

I. CENTAAL LOCHIMG
2. HEBD BESTHRINTS
ELECTRIC DODRMIBR0a
HERTEDOOOA MIBRDAS
5. ELECTHIC WINDOWS
COMOITIONING
-HWAONING INOICRTOR

po stisku FIRE (cof je nékdy
docela vhod)

PLAYER TWO - stejné volby
jako u preniho hrade, pokud jste
si navolili hru va dvou, Navic je
tu pak volba SINCLAIR JOY-
STICK | KEYBOARD

START THE GAME - PRESS
FIRE - po této volbé pokrodime k
dalsi cbrazoves s informacemi.

GAME INFORMATION - zde se
dozvite, jak j@ nastaveno oviadani
pro oba hrade, a co se &m Fidi
Pokud je u n&kierych voleb napsdno napf;
FORWARD (stisk vpfed) - DOES NOTHING
(nemd vliv na nic), znamend to, e je
nastaveno automatické pliddvani plynu. Jinak
pokud hrajete z klavesnice, je nastaveno
oviaddni pomoci ¥, H, O, P a SPACE, nebo
jako SINCLAIR JOYSTICK -6, 7.8, 8a0
Navic |e zde W - pozastaveni hry, Q -
opétovné spusténi, BREAK - restart hry od
zaCatku.

UDAJE O TRATI, KTEROU POJEDEME

Po pfeéteni a stisku FIRE s& uZ objevi data
prvni traté z kategorie EASY: ITALY - ltalie

RACE NO: 1/7 - &islo zéavodu {prvni z
celkemn sedmi)

LOCATION - VERONA/NORTH ITALY -
umisténi - Verona, sev. italie

COURSE RECORD: 3:20 -
3 min. 20 sec

RAECORD HOLDER - driifel rekordu

LAFP /| DIST; 4 OF 2.1 milas -
Vzdalenost - 4 okruhy po 2.1 mile

COURSE: LONG CURVES - druh traté
dlouhé (mimé) za-tatky

NOTES: ROADSIDE ROCKS - pozndmka

rekord okruhu -

Okruhf

3 METER.
HWATER lEMﬂEFII'-‘ITIJI‘-‘IE
FUEL GOUG
HAZERO L.I.JHTE FOG LIGHTS
WINOSCOEEM MASHAWIDE
IMOICATORS, OIRAHAIM BEAM HOAM.
HEATERAUENTILATION CONTHOLS
STEQED BADIOSCASSETTE

SI0E/HEROLIGHT5 AEAA OEMISTER
: UOLTMETER.
: OIL PAESSURE,

H
g
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-
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proto si je dobfe zapamatujte!
VLASTNI ZAVOD ZACINA!
Tak jsme se konetné prokousall viemi

texty a jsme na
zavodni draze.
Obrazovka je zde
rozdélena na 2
poloviny - v té horni
j& hra& 1 a pokud
hraje s&m, v doini
paloving je krésna
kresba vozu hrade
2, zaparkovaného
v boxu mechanik.
Mezi obéma polovi-
nami jsou pak umi-
stény nékterd dile-
#1é udaje. Vievo je
velkymi E&islicemi
vase pofadi v
zavodé (startujete
na 16-t¢ pozici),
uprostfed je GEAR
(zafazena
rychlost), RPM

(otdtky motoru) a vpravo pak SPEED
(rychlost), FUEL - délka sloupce vyznatuje
zasobu paliva, LAP 1/4 (okruh - jede se 1
okruh ze 4 celkem). ¥ horni polovinég
obrazovky tedy vidime své vozidlo, stejné
jako 15 daldich vozidel soupefl (startuje 16
vozidel) a tral z pohledu prvniho hrade.
Stantér odpodild posledni 3 sekundy a pak
se nad vadim vozem objevi GO (jed) a
zavod zaGing. .
PRVNI DOJMY Z TRATE

LOTUS ESPRIT TURBO SE vypada na
draze docela sympaticky a stejné tak
pfirozené plsobl i béhem jizdy. Dojem
pohybu okoli zvySuji obvyklé tmavii pruhy
mimo silnici a rizné znadky a tabule,
ublhajici po bocich silnice. Na prvni trase
po bocich traté najdeme | tréici ostré
balvany, obzor pak vyplfiuji sice hezké, ale
panékud jednotvameé kopeéky. Ostatni vozy
s@ rychle pfeienou kolem wvas, avéak jak
LOTUS nabere rychlost, zafnete stahovat
jejich néskok a pfedjizdét ty posiedni. Siinice
je dost Sirokd a lze zkouget rozmanité
manévry a vidy se néjak “vilatit” pfed viz
pfed vami. Velmi usnadhiuje
jizdu to, & nérazy na cokoliv -
i balvany, nenidl vozidio, pouze
vam vidy dost znateiné snizi
rychlost a pak mate co délat,
abyste to néjak dohnali. Ku
prospéchu hry je to, 2e traf neni
plocha, ale jsou zde Gdoll, kde
nahle vidite kus cesty pfed
gsebou, ale | malé a vets
kopectky. Cesta se zvedne nahle
nahoru, viz nadskodi a vy vidite
jen svij LOTUS, ale uZ ne
silnici, nebo smér pfipadné
Zzatacky, coi je opravdu dost
nepfijemné! Velmi zajimavé je |
to, #e béhem fohoto vzduiného
skoku |ze vozidio stale fidit!
Zeby vyvojafi pfipevnili dozadu
i smérove kormidio? Na bliZici
se zatacky vas upozornuji
smérové tabule se Sipkami,
které vam v piedstihu ukazuji
smer pfistl zatadky. Sledujte je
pozormné, protoZe v této hie neni zrovna
nejlepsi pohled vpied - je dost plochy a
pokud pedliveé nesledujete Sipky, zatadku

TUR NINE n CLES: BETHEEN HERBS| @ OIMEMWSIOMS N INCHES.
EFT: nm FIIEH'I' 1 31F T_HIM.

A uun n ARENCE: 5.8IM. —
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spatfite aZ v posledni chvilil
DOPLMNENI PALIVA

Podle délky traté, poltu okruhd a mnoZstvi
zatdadek nastane v nékterych zavodech
situace, Ze do cile bude zbyvat jeté 1 - 2
okruhy a sloupedek vaSeho paliva bude
hrozivé maly. Pokud nedopinite nédri,
skonéite poraZen! Ale kde si mam tady
doplnit nadr?, fikdte si asi. V této hie je
pamatovéno | na tol Kousek za cilovou
¢arou po pravé strand si pozomi jezdci
viimnou nékolika tabuli se Sipkou a
namalovanym montéZnim kiiéem - boxy
mechanikl. Kousek za nimi se silnice
rozsifuje a to j@ misto pro odstaveni vozu a
dopinéni paliva. Choete-li tedy dopinit nadrz,
hned u tabuli s kli¢éem zpomalujte a zastavie
presnd v rozdifené éasti silnice u prave
strany! Pohled na silnici nyni zmizl a vy
uvidite svij stojici wiz LOTUS a za nim
vpravo se bude sloupec FUEL doplfioval
palivem. Pak opét vyrazite na zbylek traté...

A JSME V CILII

Hra m4 oproti 16-1i bitové verzi spousty
zjednodufeni a mimo jiné je to chybéjici
cilové brana, kterd ukonéuje kaidy okruh a
cely zdvod. Zde je situace horsi a vétiinou
sl zpodatku ani neviimnete, e jste ukondili
okruh a projizdite dalsi, nebo e se bliZi cil.
V nadl verzi hry je pouze nepfili$ napadné
tmavsi &ara na silnici, kiera signalizuje
konec okruhu a pak uZ jen ukazatel okruhd
(LAP).

Po ukonéen| zdvodl se objevi tabulka
RACE RESULTS (VYSLEDKY ZavODU),

-

2 Ntk . T

z nit se dozvite pofadi jezdcl v
zavodé (POS), jejich éas (TIME) a
body (PTS). Za vitézstvi je 20 bodd
a pak j&to 15, 12, 10 atd. Po stisku
FIRE je tu druha tabulka CUR-
RENT _TABLE (PRUBEZNE
PORADI PO VICE ZAVODECH]),
kde se dozvite, jak si na tom stojile
hlavné po absolvovani neékolika
lizd. Docela jsem se pobavil, kdy2
jsem si pfedetl jména nékterych
jezdcl v zavodé - JAMES HAUNT,
DEREK WEREK, ALAIN PHOS-
PHATE (I), STARLING MESS &i
RICARDO PASTRY...

Pokud jste v zdvodé dosahli umisténi,
pfedepsaného pro postup dale, objevi se
dale data daldiho zavodu, ktery musite
absolvovat, charakteristika ftraté a
pfedepsand umisténi. Podle dosavadnich
vysledkl se rovnéi miZete ve startovacim
poli vBach vozd posunout i vice vpfed, coZ
signalizuje ¢&islo pod wvasi polovinou
obrazovky.

ZAVOD DVOU SPOLUHRACU

Pokud se rozhodnete hrat spoleénd s
piitelem, stadi stlatit BREAK a v uvodnim
menu navolit NUMBER OF PLAYERS -
TWO a pak jiz obdobng& dalsi oviadani. Ve
chvili, kdy se objevite na zdvodni draze,
Zjistite, 2e se v dolni poloving obrazoviky
objevil vz hrate 2. Pod jeho casti
obrazovky pak jsou | stejné Gdaje jako ma
hra& 1 - fazeni, otdéky, rychlost. palivo,
pocet okruhd a vpravo své umisténi. Hra
nyni probihd tak, 2e hraé 1 v homi poloviné
vidi svilj viz a traf, tak jak ji vidi on a v
doini poloving hra& 2 vidi svij viz a fraf,
jak ji zase vidi on ze sveho pohledu. B&hem
zavodu rozdilnou jizdou obou hraéd dojde
k tomu, e se v hori a dolni poloving
obrazovky bude vyskytovat zcela rozdilny
obraz, podle toho, jak kdo pojede. Je to
zajimavé a dobré fefeni, kieré pfispiva k
zajimavosti hry 2 hratl. BohuZel je viak
zde uZ znat, Ze voelku rychly pohyb vozu a
trati pfl hi'e pouze 1 hrace se pfi soutasne
jizd& 2 hragéd u? viditeiné zpomalil, coZ
signalizuje, 2o takové mnoZstvi grafiky a
rozdilnych dat o pohybu 2 vozd v riznych

P B |

mistech trati uZ nas 8-mi bitovy procesor
nestihd zpracovat. Pfimhoufime-li ale
ponékud oko, da se jesté i takhle zavodit, |
kdyz uz hra nema ten spad, jako dfive.
NAHRAVANI DALSICH TRATI
Majitelé 48 K Specter a Didaktiki si v
pribéhu postupu ve hie budou muset dalsi
traté pfihrat z MG. Phihravky jsou kratké -
okolo 3 kilobajty a obsahuji vétSinou data
pro 3 traté. Postoupite-ii do 4 zavodu,
musite ho uZ nahrat, coZ vam opét vydri
na 3 zédvody a¥ do 6-1ého atd. Zvolite-li si
hned stfedné tékké traté, musite si je
nejdfive nahrat, nebof maji tisla B aZ 17.
Cisla téZkych tratl jsou 18 az 32. Béhem
nahravani se pak objevi napf. tento text:
LOOKING FOR RACE 8 (hledam ftral 8),
SEARCHING TAPE, PRESS PLAY
{prohleddvam pések, spust MG), FOUND
RACE 4 (nasel jsem traf 4) a nakonec
RACE LOADED (traf je nahrana). Na pasku
jsou data trati v tomto pofadi: 1,4, 7, 8,11,
14,17, 18, 21, 24, 27, 30. 3
ZAVERECNE ZHODNOCENI
LOTUS ESPRIT TURBO CH. je vyborna
hra a jisté fanougky tohoto typu her potési.
Grafika je na kvalitnl Grovni, stejné tak
plynulost jizdy a animace vozidel. Projet
Uspésné viech 32 tras vam da opravdu
pofadné zabrat a budete se muset skvéle
naudit oviadat viz. Vyboma je | moZnost
navelit si velmi rozmanité ovladani a
zplisoby Fazeni rychlosti - vie si vyzkousejte
a zjistéte jeich viiv na vysledek jizdyl Mam-
li vBak byt zcela upfimny, myslim, Ze hra
mohla byt jesté lepsi, kdyby zde nebylo
nékolik nedostatkd, o nichz jsem se uZ dfive
zminil - plochy pohled na drahu (z male
vyiky) oproti origindlu, coi zhorluje
pfehlednost blizicich se zatadek, ztrata
orientace po viezdu na kopedek,
chybéjici vyrazny bod pfi prijezdu
cile a kaidého kola (cilova
brana), veelku jednotvame pozadi
na obzoru (pofad dosti podobné
kopecky) a nakonec | pomalejsi
prib&h pfi jizdé 2 spoluhratl. To
uZ ale ma asi na svédomi 8-mi
bitovy procesar naseho

pocitade...
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MNaposledy jsme se podrobngé vénovall
leteckému simulatoru madernich
bombardovacich letount - FIGHTER BOMBER.
W tomto &isle FIFA se vratime 50 let zpét a
povime si néco o programu NIGHT RAIDER
(NOCNI JEZDEC), co? je viastné simulator
no&niho torpédového bombardéru typu
AVENGER, ktery bojoval ve 2. svétové valce.
Covam NIGHT RAIDER umaoni? V prvni fadé
v roli palubniho pilota budete moci fidit tento

dvoumotorovy letoun, pojmenovany
Blackhawk, nebo jako palubni inZenyr oviadat
motory a dalii technicka zafizeni letounu, jako
stfelec miiZete z pfedni, nebo zadni stielecks
véie sestfeloval némecké bombardéry typu
DORNIER, nigit némoini miny atd. Anebo v roli
navigétora miZete na velke operaini mapd
planoval trasu letu, sledovat rozmisténi

dtelskych lodi, letadel, nebo minovych poli.
MuiZete tedy sestfelovat letadla, Otodit na

doprovodné lodé, niéit namofni miny a hlavné....
ale co je viastné to hlavni v 1&to hie?

Némecka bitevni lod BISMARK! Vas
bombardér stoji na palubé anglicke letadiove
lodi ARK ROYAL, zniZ mi2e pomoci palubniha
katapultu vystartovat k pinéni mnoha ruznych
tkold, ktere vam tento program poskytuje. Po
spinéni vedlejSich Gkold pak tim hlavnim je
nalezeni a zmiteni neblaze prosiulé némecke
bitevni lodi BISMARK.

ol



IGHITION

LMII‘I

T 4 @D |
TRIL BRHEEL
OM Llﬂl“ U0

LOAD TORPERD ARRESTER I.!‘-!It IHHI
v@——b ®

stovky stop a nejdelsi
ruicka ukazuje
desitky stop a obéhne
dokola za 100 stop
vyEky. Pfitom 100
siop ja 30 m, 1000
stop j& 300 metrl
2 - RYGCHLO-
MER - Gisla udavaji
rychiost 100, 200 a
300 milhod, Rychiost
aZ 300 mil dosahnete
pfidanim plynu na
max. hodnotu - viz
dale. s
3 - UMELY HO-
RIZONT - v zavi-slosti
na nakianani latounu
se naklani | stfedni
Gara na pohyblivé

L4

Y@ N

UVODNI VOLBY

Po nahréni si v prvnim menu
shiskem 1 aZ 4 navolite oviadani,
stisk 5 je tréning rizrych fazi hry a
6 jo start boje. Pokud si zvolite
tréning, objevi se dalsi volba, v niZ
st wwberate, kteru z fazi boje si
choete nacviGit: 1 - LANDING
{pfistani), 2 - TAKE OFF (start), 3
- FLYING (let), 4 - ATTACK
EBISMARK (itok na BISMARK), 5 -
navrat k prvnimu menu.
JAK BUDEME OVLADAT

LETOUN

Programatofi sestavili hru tak,
2e pomoci tladitek 1 a2 4 méte
moZnost pfepinanl mezi 4
“pracovnimi misty” na palubé
letounu. Jsou to: 1 - pilotnf kabina,
2 - palubni inZenyr, 3 - kabina
navigatora a 4 - kabina zadniho
stfelce. Probereme si nyni
postupné jednotlive kabiny a
funkce, vEetng oviadani pfistrojl, kieré se zde
wyskoytuji.

PILOTNI KABINA

V kabiné pilota se ocitnete vidy po stisku
tlacitka 1. Skrz zasklenou pfid letounu vidite
znaénou &ast proston pied letounem a zaroven
ve spodni Easti obrazovky vidite nékolik
palubnich pfistrojl & ukazatell, Kromé toho,
2e ndsud oviaddte et bombardéru, miZete
zapnoul pfedni kulomet a palit do cild, kleré
uvidite z pfedni pilotni kabiny. Letoun se z
klavesnice fidl daditky Z, X, N, J a | je FIRE.
Zapnuti pfedniho kulometu (objevi se
zaméfovaci kfiZ) je stiskem SPACE. Jetfebasi
viak uvédomit, 2e béhem stfefby kulometem
nefunguje oviadani letounu, proto nezahajujte
stfelbu, kdyZz lstoun klesa (brzy narazite...)
Chcete-litedy pfejitk manévrovani s letounem,
j& nuino opét stiskem SPACE pfepnout na
fizenl.

FHISTHDJE V PILOTNI KABINE
- VYSKOMER (ALT) - zde ma 3 rudicky.
Maha ukazuje piiblizné tisice stop, vyznatend
navySkoméru Gisly 1.a2 8, stfednirudicka ukazuje

Easti piistroje.
Hranice mezi tmavou
(obloha) a svétlou
(zemé, voda)

polovinou pfistroje je horizont. Plistroj reaguje i

na stoupani a klesani - vyzkousejie si to! 4
VARIOMETR - udéva velikost stoupéani (kladné
hodnoty) a klesani (zépomé hodnoty) latounu

5 - UKAZATEL SMERU POHYBU -
potybilive Garky ubkazuji smar pohybu oviddacich
pak letounu nahorufdolld (vertikalni siuupvm:} a
vievofvpravo (vodorovny Sloupec).
UKAZATEL MNOZSTVISTRELIVA- podl&mhn
jak zbésile pajrlﬂ po nepfitell, otadiva stupnice
zmenséuje svil] Udaj. Startujete s 350 naboji a po
dosaZeni hodnoty 0 si uZ nadate ani rénu!

7 - INDIKATOR NEPRITELE - rozsviti-li se
tislice 1, nebo 2, znamend 1o letadla, atodici na
piid’ vageho letounu zleva a zprava. Je nutny
zésah pilota pomoc pledniko kulometu! Pokud
se rozsvitl 3, nebo 4, znamend to utok zezadu a
signal pro radniho stfelce, e musl okamZité
zasahnout!

8 - KOMPAS (W - zapad, E - vychod, N -
saver, 5 - jin) - uréuje smér vassho letu

KABINA PALUBNIHO INZENYRA
IGNITION - zapalovani motord
2 - DIL PRESSURE - ukazatel tlaku cleje
3 - OIL TEMPERATURE - ukazatel teploty
olee

4 - VYPINAC SVETLA - timhle si rozsvitite
v kahiné {je tu zhasnuto)

5 - PORT, MAIN, STRBD - ukazatele
mnoZstvi paliva ve 3 nadrzich na palubéletounu,
MAIN je hlavni nddr, PORT je nadrZ v levém
kfidie, STARBOARD - nadrZ v pravém kfidle
lstounu

6-TANK 1, 2, 3 - pfepinafe nadrZi. Témito
piepinadi |ze phpojit palivové nadre PORT,
MAIN a STRED k motordm letounu

7-TAHLO PLYNOVE PAKY - nastavenim
paky do polohy FULL déate motory na piny
wykon, v poloze IDLE jsou vypnuty, Vhodnym
nastavenim plynu [ze regulovat rychlost letu v
rozsahu 50 - 300 milthod

8- KVALITA SMESI - nastavenim péaky se
uréuje kvalita palivoveé smési, pfivadénd k
motorlim. V' poloze RICH je smés bohata, v
poloze LEAN je smés chuda | s ]

8 - LAND GEAR (PRISTAVACI
PODVOZEK) - nastavenim do polohy U (UP) je
podvozek zasunut, v poloze D (DOWN - dolu)
j& vysunut a lze phistavat

10 - WING LOCK - pokud choete letét,
s h;ﬂ v poloze DOWN!

11 - TAIL WHEEL {ZADNI
KDLECKD} zatazeni kola
podvozku pod ocasem letounu (U
= UP), nebo jeho vysunuti pred
piistanim (D - DOWN)

12 - ARRESTER - neisem si
jist vwwznamem, ale mohl by to byt
pristavaci hak pro zachycenl na
palubé lodi - #pfi startu musi byt
skiopen nahoru (UP) a pfi pfistani
musi byt skiopen doll (DOWN)

13 - LANDING LIGHTS
(PHISTAVACJ SVETLA) - pfi
pristavani je musite zapnout (ON),
protoZe letite v nocil

14- LOAD TORPEDO - pokud
utodite na BISMARK, nastavie do
polohy ¥ (YES) a pak nesete v
trupu torpedo,

15 - OTACKOMER - udéva
otatky motorl

16- INDIKATOR NEPRITELE
- stejny jako v pilotni kabiné, pakud
blikd, rychle se pfesufte na
ohroZensg mistol

KABINA NAVIGATORA

Po vslupu do kabiny navigatora se pfed
vami objevi velikd namofni mapa na ni je
symbaoly lodi, letadel, ponorek a min znazomena
jejich skuteéné rozmisténi. Honba na bitevni
lod BISMARK se cdehriva u pobfedi Francie,
které vyénivd na mapé vpravo. Velkym
obdélinikem je@ na mapé vyznadena poloha
letadlové lodi ARK ROYAL, déle velka silueta
lodi je BISMARK, mensi pak jsou torpédové
Gluny, ponorky, ietadéika vyznaéuji polohu
skupin letadel, bombardérd a teékované jsou
vyznadena pole plovoucich min. Pokud si zvolite
tréning, na mapé jsou zobrazeny pouze nékierd
objekty, Pine obsazeni bude a2 ve hie naostro,
Piitem vétSinou silueta napf., mensl lodi na
mapé (torpédovy lun) ve skutedénosti znamend,
%e zde pluje vetsi mnoZstvi téchto plavidel,
nebo u siluety letounu - vatsi mnoZstvi letadel,

KABINA ZADNIHO STRELCE

Zde seodvas oéekava pouze boj a mistrme
ovladani zadniho kulometu, Plsobive spriky
stfal mizi na noéni obloze v tom sméru, do
kterého nastavite pohyblivy zaméfovac.
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Z piistrojll je zde pouze ukazatel mnoZstvi
stieliva a indikator sméru, z kterého Utodi
nepfitel. Béhem boje se brzy seznamite s
nalétévajicimi letouny nepfitele. Jejich siluety
se nepfijemné zvetsuli a pokud rychle
nezasahnete, zasypou vés sprikou stiel. P
zasahu vaseho letounu spatfite na vasi kabing
rozprskuijici se oblacky. Pokud sestfelite letoun
vy, ten s& nakloni na bok a za ocasem mamaly
oblacek koufe...

JAK VYSTARTUJEME?

1 -Vstupte do kabiny palubniho inZenyra a
rozsvifle si

2 - Pfipoijte k motorim nédrz MAIN (Eislo 2)

3- Zapoijte zapalovani motond (IGNITION)

4-WING LOCK nastavte do polohy DOWRN

5 - ARRESTER dejte do polohy UP

6 - Vrafte se do kabiny pilota

7 - Stlatte Haditko K (katapult)

8 - Plevezméte fizeni letounu

9-Zasunie hiavni podvozek a zadnikoledko

10 - Zhasnéte v kabiné palubniho inZenyra

Pokud budete provadét torpédovaci akci,
musite provést je3td tyio Ukony: 24 - LOAD
TORPEDO - nastavit YES

3A- Plynova paka motortna FULL (zvySila
se vaha letounu a jinak by

se letoun po startu propad| do mofe)

e A K
PRISTANEME NA
ARK ROYAL?

Nas letoun musi
po ukonéeneé akci
pfistat na palubé
letadlove lodi ARK
ROYAL, 2z ni2
vystartoval. Neni to
zase aZ tak 18ike a
vyuZijte nejdfive
moZnost nacviku.
Stad na zatatku hry
zvolit PRACTICE a
pak volbu 1 - LAND-
ING. Ocitnete se i v
pfesném sméru na
palubu letadioveé lodi
a nedaleko od ni.
Rychle do kabiny
inzenyra.\ysuntecba
podvozky, spusile
dol pfistavaci hak (ARRESTER) a zapnéte
pistavaci reflektory (jste notn bombarder - je
tma), miZete stahnout trochu plynovou paku
Pak rychie do pilotni kabiny a klesejte aZ do
vySky asi 40 - 30 stop. Tzn. 2e nejkratsiruéicka
bude na nule, stfedni mezi 0 a 1 a nejdelsi v
razmezi 4 - 3. Pak uZ jen sledujte pomalu se
bli%ici a rostoud! letadlovou lod, kierd se tésne
pred dosednutim zvétsi do velikosti cele
obrazovky. Podosednutivypnéte svétla, motory
a stlafte S pro hld3eni o stavu letounu a splnéni
ukolu. Dopini se vam | palivo a wyzbroj a
miiZete si zvolit daldi misi.

OVLADACI TLACITKA

Z, X - let vievo, vpravo

N, J - let nahoru, dold

| - FIRE (stfelba kulometem)

SPACE - zapinani zaméfovade pfedniho
strelce

K - kataput (vystieleni letounu z paluby
lodi)

L - odhozeni torpéda z pumovnice

1 - kahina pilota a pfednino sirelce

2 - pracovi$té palubniho inZenyra

3 - kahina navigétora

4 - zadni stifelec

P- pozastaveni hry (pauza), op&tovny start
stejrym stiskem

Q - zrudeni hry.
HraskofinaSTATUS
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a dole je text: ARE
YOU SURE YN (jste
si jisty?). Stiskem Y
sa hra ukondl.
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boje). Vievo je pod
sebou vypsan pocet

znicenych letadel (PLANES), min (MINES),
ponorek (U-BOATS) a torpédovyeh &und (E -
BOATS). Vpravojev procentech vypsana mira
poskozeni lodi ARK ROYAL a vaSeho letounu
AVENGER. Po ukonéeni mise, nebo havarii je
toto dole doprovazeno dalsim zhodnocenim,

VYBER JEDNOTLIVYCH AKCI

Po stisku tlatitka se mise 1 - 5 vybirajl
nahodné a dole se objevi text zda souhlasite s
popsanou misi. Stiskem Y / N si bud misi
zvolite, neboji cpustite a dal3im stiskem tiatitka
navolite jinou, dokud nebudete spokojeni.
MISE €.1

Je to vas Stastny den, Blackhawk! Aktivita
nepfitele je relativné nizkd. Ponorky jsou
nedaleko ARK ROYAL a bombardery
DORMIER namecké Luftwalfe sméfuji na
jihozapad k ARK ROYAL. Dalsi bombardery
starufi z poloostrova St Ives (sever) a od
Brestu (jin). BISMARK je nawychodé, u pobfedi
Francie, ARK ROYAL na jihozapadé.
MISEC. 2

Tentokrat méte dobré Sance v boji,
Blackhawk. Vasim provotnim cilem budou
stihaci bombardéry. Pojejich likvidaci se venuile
niceni torpédovych Sund jihozdpadné od ARK
ROYAL. BISMARK je na severovychodé u
pobfezi St. Ives, ARK ROYAL je na
severozapads.
MISE &. 3

Tato mise bude pro vés 182ka, Blackhawk.
Priizkurm hidsi torpédové Suny, piiblizujici se k
ARK ROYAL. Dalsim nebezpedim jsou stihaci
bombardédy. Dévejte pozor na miny! ARK
ROYAL jena severovychodé upobfeZi St.Ives,
BISMARK je na jinozapadé.
MISE E. 4

Cekd vas tédky den, Blackhawk! Likvidujte
nepfitele v tomto pofadi: torpédove Suny, miny,
stihaci bombardéry a nakonec BISMARK.
Mnoho 5téstii ARK ROYAL je na
severovychods u pabfedi Francie, BISMARK
na jihozapadé.
MISEC.5

Situacejevazna, Blackhawk! ARK ROYAL
je obkligen ponorkami, torpédovymi Cluny a
bl se bombardéry DORNIER. Bitevni lod
BISMARK je na dosah... Bih vas ochrafiujl
ARK ROYAL je na severovychodé, BISMARK
na jihozdpadé.

JAK SPRAVNE TORPEDOVAT?

Pokud cheete zniéit BISMARK, musite si
natrénavat spravny postup pfi svreni torpeda.
Priblizite-ii se spravnym smérem na BISMARK,
v poslednim Useku nalefte s letounem tésné
nad hladinu a udrfujte vyEku asi 30 - 40 stop.
Pfed vami sa objevi silueta lodi a bude se
postupné zvétsovat. V posiednim okamziku,
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kdy BISMARK zahaji obrannou palbu na vas
letoun, odhodte torpédo stiskem L (nejlépe je
ho déle podriet).

ZAVERECNE ZHODNOCENI
NIGHT RAIDER je zajimavy program,
provedenim a obsahem v&ak pfecejen
nedosahuje kvalit F - 19 a FIGHTER
BOMBERU. Program se vice nei na pinou
simulaci bombarderu soustfeduje spise na
viastni boj. Poskytne vam viak zcela odlisng
zaZitky z jiného prostied|, ne? oba uvedens
simulatory a spinit Ospésné uloZene Ukoly
nebude tak snadne. Graficke
zpracovani je na dobre urovni,
hiavné kabiny a pfistroje. Naopak
lodi BISMARK a ARK ROYAL jsou
znazornény jen jednoduchou
Carovou grafikou, kvalitnéjéije touz
s inodicimi letadty, Euny a minami

“:’: jsme si dlouho nenapsali o neéjake
typické a pofddné “stfilecce”, tedy o bojove
hie, kde to hlavni jsou rychié reakce pfi
pohybech |joysticku a pfesné a rychla
mackani FIRE . tladitka. Typickym a
nejslavnéj§im zdstupcem tohoto typu her je
kosmicka stfiletka R-TYPE. Dnes si
pfipomeneme dalsi z kategorie téchio her,
U.N. SQUADRON, cof e plvodné aspésna
hra z videoautomatu firmy CAPCOM. V 18380
roce firma U.S. GOLD vydala verzi této hry
pro Spectrum a jistd i néktefi z vas znaji
Pro ty ostatni si dnes povime par poznatkd
0 teto stiiledce.

Pred zapotetim viasiniho boje se po
nahrani nékolika Ovodnich blokl dozvite
pfibéh ke hie a predstavi se vam oéasinici
boje. Ve wvymyslend zemi EUTHAL na
Stiednim Vychodé, problhd mnoho lst
obfanska valka. Spoleénost nékolika
obchodniki se zbranémi pro zvyseni svych
ziskl viak vyvolala vznik mohulne valky, aby

MOHEY
4 s000

U.N. SQUADRON

S. GOLWD / CAPCOM 1990

zmafila mirovy konec. Vyvinuli mnoZstvi
hroznych zbrani, dodavaji je obéma valicim
stranam a nyni by chiéli oviddnout | jiné
zemé. Aby se zmafily jefich nebazpectne
plany na oviadnuti svéta a byl znovu nastolen
mir v EUTALU, wvznikl mezinarodni tym
valesnikd, nazvany U.N. SQUADRON,

Pro boj si miZete vybrat néktergho z téchio
odvaznych muZi:

MICKY SIMON - ameritan, iétajici na F-14
TOMCAT, byvaly pitot ndmofnihe letectva,
ve vzdusnych bojich oviada svi] F-14 s
velkym mistrovstvim,

SHIN KAZAMA - japonec, létajici na F-20
TIGER SHARK, mél vidy nejlepsi vysiediy
stielby z celéd skupiny a jeho letoun je
vynikajici jak v Otoku na pozemni, tak na
vzdusne cile

GREG GATES - dan, létajici na A-10
THUNDERBOLT, na Zivobyti si vydélaval v
riznych akecich na osvobozovani zajatych
rukojmi.

Po prostudovani téchto informaci a portrétl
ifi pilotd, stlaéte SPACE pro uvodni menu a
dalgimi stisky SPACE si nastavite pofel
kradith - max. 5. Pak si stiskem C navolite
pasa? hry pro nastaveni oviadani obou hraci
(PLAYER 1 CONTROLS a PLAYER 2 CON-
TROLS). Pak u? si stiskem 1, nebo 2
nastavite hru 1, nebo 2 hraéd. Objevi se
portréty vSech 3 pilotd a oviadacimi tiaditky
si nastavite svou znacku na toho, s kym
budete bojovat. Pak u? opdl spustite svij
MG a nahrajete dalsl bloky. Pokud pocital
nékieré bloky vynecha, nebojte se. je to O.K

VYZBOJ LETOUNU

Pfed zapofetim boje vam sympaticka
Zena sdéli, jaky je cil vageho boje - v misi
2.1 to je obfi mnohonasobny odpalovaci
raketovy wvrhadé, Ddle vstoupite do
yyzbrojovaci ¢asti, kde vam je nabidnuto
ke koupi nékolik zajimavych zbrani pro
letoun, véetné popisu jejich funkce. Zbrané
se mohou dost lisil podie typu lelounu
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a pilota, které jste si vybrali do akce. RovnéZ
sa lisl | v jednotlivych misich (dilech hry) a
jsou opravdu velmi zajimavél Vybér zbrani
provadite opél oviadacimi tlagitky. Pokud
hrajete ve dvajici, vybird si kaldy hrag zbrané
zvlAS!l pro svij letoun, Po nakupu zbrani si
dole jesté mate moinost vybral bud ENERGY
TANK, STiT. nebo SUPER STIT, kterd zvysuii
vitalitu letound a zvysuji jeho odolnost proti
nepfatelskym stfelam. No a pak ul viastni
boj zafind. Deldim stiskem FIRE stfilite
zékladnim palubnim kandnem a jednotlivé
stisky odpaluji dodatecnou raketovou a dalsi
zakoupenou vyzbroj.
MISSION 1

Proti vam ze vzduchu (fodi roje vriulnikud,
po zemi pfijiidéji tanky, kteréd své hlavné
otacaji stdle smérem na vas latoun, Obéas
se objevi i zbrafovd prémie a pokud ji
seberete, vylepiite a posilite si stavajici
vyzhroj. No a na konci je tradicni “koncovy
nepfitel”, mnohonasobnd vétdi, nel ti ostatni
- tentokrat raketovy vrhaé. Po jeho zniéeni
obdriite hlaZeni MISSION 1 CLEAR a
bodovou a penéini prémii. Kromé toho
ziskdvate penize za sesifeleni kaidého z
nepfatel.
MISSION 2

Vasim hlavnim cilem bude obfi STEALTH
FIGHTER. Ze zbrani jsou vam nabidnuty
samonavadéci stfely PHOENIX a FALCON a

@~ INFOBRAMES
A T A

boje budou tentokrét probihat ve vzduchu,
protode se v oblaénych vyikach stfetnete s
desitkami stinaéd | velkych a velml dobfe
vykreslenych bombardérl. Samonavadéci
stfaly se po vystfeleni zaméfi i na clle za
vami a velkym obratem viati do nepfatelskych
letount. Po vy&erpani zdsoby
samonavadécich stfel bojujete pouze pomoci
palubniho kandnu. Jako posledni protivnik se
nakonec z mrakl vynofi veliky STEALTH..
MISSION 3

Probiha nad zalesnénou krajinou a
hawvnim cilem je obfi pevnost s mohutymi
panceéfovymi dély. Utodi na vas spousty
letadel, tanky, objevujl se i vzduiné miny
MISSION 4

Ma konci této mise vés ofekdva obrovska
a dokonale vykreslena letadlova lod s
mnoZstvim wytahd, startujicich letadel a
vysunovaci raketovou rampou.
MISSION 5 A DALE

Talo mise se cdehriava v plsobivém
prostfedi nad skalnatym kafonem, vérné
vykreslenym a plsobicim prostorovym
dojmem. Zvidiini pfekaikou jsou vysoke
skaly, kterym musite odsifelit vrehol, abyste
mohli proletét dale. Koncovym nepiitelem je
ohromny vriulnik. V' nasledujicich dilech 6 azZ
10 budou pokratovat boje v atraktivnim
prostfedi a s jinymi nepfateli, jak uZ to v
téchto hrach byva..

Vsichni jisté dobfie zndte vybomaou logickou
hru TETRIS (ne? okamZité si ji seZerite!), kiera
pronikla z byvalého SSSR, kde vznikla, do
celého svéta. TETRIS kaZdého zaujal svymi
calkem jednoduchymi pravidly a obrovskou
pritaZlivostiviastni hry. Neexistupe snad poditac,
pra ktery by nebyia vyrobena verze TETRISU,
Dokonce pienosné potditadové hry "GAME
BOY™ a nékolik dalsich, obsahuji svou verzi
TETRISU (a dobroul). TETRIS, to je prosté
pojem, ktery jiZ vedel do historie, Objavily sa
dokonce ruzné verze hry, které |i dale
zdokonalily (napf. teska verze TETRIS - 2) a
dalgi, kieré vicemeéné pouZivaji zakladni
mySlenku TETRISU trochu jinak - bylo by to

VEL 3
1 ¢00 701y
A% 83777 19

ZAVERECMNE ZHODNOCENI

U.N. SQUADRON vam poskytne 10 dild
napfatriitého boje. Meni zde sice nic
supermového ani objevného, ale je to dobie
odvedena pofadna stiileCka, kterou, pokud |i
nehrajete s POKE, nenl zrovna jednoduche
dohrat do konce. Nedoporutuji ji viak zrovna
hrat na tréning (POKE), protoZe e pak valmi
snadnd a ztratl zcela smysl a svou
zajimavost, kierou md i diky moZnosti bojovat
ve dvojici. Hra stfida rozmanité prostfedi -
letecké souboje, protizemni akce, namofni
akce, boje v dzkych skalnich tunelech atd
Kazdy se zde vyfadi dosytostl. Grafika je sice
v&tiinou dvoubarevna, ale dosti detailni a na
solidni Grovni. Na své si ale pfijdou milovnici
riznych efaktnich vybuchd a explozi, bud pfi
axplozi letound, nebo po shozu rozmanitych
bomb, napalmovych ndlol atd. Graficke
zndzornéni téchto vybuchi je na velmi dobré
Grovni a stajné tak | vétSina koncovych
nepfatel - napf. obfi bitevni lod na
konci B-ho dilu, nebo obrovsky
raketovy kfiznik ve stylu 3 dilu R-
TYPE, 5 nimi se selkate v
zdvéretngd 10-td Gasti hry a kiery
musite po kouscich rozestiilet. Co
obsahuje posledni 11 dil hry si jisté
rddi zjistite sami, a si hru U.N =
SOUADRON zahrajete.
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WELLTRIS




SET UP GAME

—— LEVEL
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| 71 SET SPEED

diouhé povidani. TETRIS v podstaté zahajil
piival logickych her pro poéitade viech tfid,
profesionaini IBM PC nevyjimaje. Mezi hry,
které zpracovavajl myslenku TETRISU frochu
jinak, patfi hra WELLTRIS, kterou vydala

francouzska firma INFOGRAMES. Zakladni

myslenku WELLTRISU opét vytvofili rusové -
pivodni autor TETRISU Alexsj Paditnov a
Andrej Snégov. Verzi pro Spectrum vytvofila
skupina madarskych programaton (jmena si
prettete ve hia).
PRIPOMENME SI TETRIS

Pravidla hry WELLTRIS se pfili3 nelisl od
plivodniho TETRISU. Pripomefime si tedy
plvodnl pravidia. Do obdélnikového sviského
zasobniku padaji shora rizné geometricke tvary
slozend ze 4 kostek (Ctyfi - tetra - TETRIS). Vy
jemiiZete béhem jejich padu na dno zasobniku
posouvat do stran a otadet. Cllem vasi snahy
je. aby po dopadu na dno kostky wytvofily
souvislou fadu bez mezer po celé Sifce
zasobniku. Proto se je musite b&hem jejich
padu ke dnu zdsobniku snaZit natodit a
posunout tak, aby vhodné zapadly mezi volne
prostory, kleré vznikly uloZenim pfedchéazeficich
kostek. Pokud sevam podafi nadné zasobniku,
anebo i vyie, wytvoft jednu (nebo | 2 - 3)
souvislé a dirami nepferudens fady kostek, tak
tato fada (nebo fady) zablika a 2e zasobniku
zmizi. Tim vam opét uvoini hraci plochu pro

skigdani dalSich fad
kostek. Jinak by vam
totiz hora Spatné
poskladanych kostek
za chvili narostla a2 k
hornimu okraji
zdsobniku a to
znamenad ukonéeni
hryl P
CiM SE LisI
WELLTRIS?
TETRIS se
odehraval ve dvou-
rozmemem prostornu.
WELLTRIS sehrajev
prostoru trojrozmér-
ném. Plochy zésob-
nik TETRISU, do
néhoZ padaly kostiky,
se ve WELLTRISU
zménil v jakousi
Evercovoustud-nu”,
do niz se hrad diva seshora. Gty stény studny
a jeji dno jsou pro lepsi orientac hrace pokryty
mfizovym rastrem, kiery ve hfe usnadnuje
manipulaci a spravne umistovani padajicich
kostek. | zde bude vasim cllem wvytvofil
napferuSovanou, pinou fadu kostek, kierou
musite tentokrat sestavit na dné studny. | zde
pak tato fada zmizi z hracl plochy a uvolni vam
hraci prostor, Trojrozmémy hracl prostor viak
ryni vytvafi vice moZnosti pohybu a sloZitéjsi
problémy pfi skiadani piné fady kostek. Kostiy
zde mohou padat, nebo spife pfesndji klouzat
dolli po kazdé ze &ty stén studny. Vy viak
miéte | vétdi moZnost v manipulaci s kostkami.
Ovladacimi tladitky J a L mi2ete klouzajici
kostku pfesouvat z jedné stény na druhou
{dokola) a tradicnim tladitkem K kostku otatet
vidy o 90 stupfd. Pak, mate-li kostku
nasmérovanou tam, kam chcete, miete
urychiit jeji pad na dno stiskem SPACE.
ZABLOKOVANI STENY
Brzy se vam asi stane, 2e najednou jedna
ze stén studny celd zbéld a bude vam blokovat
pohyb dalich kostek - nelze pfes ni nic
pfesouvat. Stalo se to proto, Ze pfi ukladani
kostek na dno vam Gast pfedchozi kostky
presdhla okraj dna studny a zustala tréet na
jedné z botnich stén studny. Tehdy tato sténa
zb&la a po urdity &as vam bude blokavat pohyb
dalsich kostek. Po nékolika tazich se opét
odblokuje, obnovi se
miizova sit a mate
opét piny maneévro-
vad prostor. Pokud by
béhem hry dodlo k
zablokovani viach 4
stén studny sou-
&asné, hra kondil
NEKTEHE DALSI
POSTREHY
Zviagtni situace
nastane, pokud pada-
jici pfedmét nastavite
tak, Ze Gést ho bude
na jedne sténaé, cast
na druhé sténé a pak
ho spustite dold
stiskem SPACE. Po
dopadu na dno se
takovyto prfedmét
“rozleti na dva kusy”,
phifami jeden spadne

CTEETFYHM
HONodanT

do svislého sloupce dna a druhy do
vodorovného, coZ mide byt nékdy velmi vhod
pfi uzavirani fady! Béhem hry je tfeba si taky
uvédomit, e padajici kostkou mizZete
manipulovat jen da chvile, pokud se nedotkne
spodniho dnal Pokud na Sifku dna. studny
vytvofite 1, 2 nebotieba 3 souvisle fady kostek,
zablikaji & zmizl. Ostatni fady se pak sesunou
k sobé smérem do stfedu. Poslednl kostkou
miiZete taky vytvofit 2 piné Fady nikoliv vedie
sebe, ale tfeba i kolmo na sebe (a opét zmizi).
Obéas se ve hie stane, e se objevi hiaseni
BONUS PIECE azadne padat pfedmét, slo2eny
z vétsiho poftu Envereckl. Pokud ho spravne
umistite, vyméni se vam doprovodny obrazek
vedle hraci plochy! Objevil jsem jich zatim 5
(karavan, divéi oblieje, kytarista, Kreml a
portrét A, PaZitnova). Obrazky se méni i podie
volby rychbosti hryl Zajima-ll vas statistika, nad
hraci plochou se vam wvypisuje nastaveny
LEVEL, rychiost, dosa?ene bodové skore a
podet “zmizelych fad” (LINES). Vpravo pak [ze
vidét tvar kostky, kiery bude padat v pfistim
tahu (NEXT - dalsi).
VOLITELNE UROVNE HRY

V ivodnim_menu si [ze navolit 3 Grovné
{LEVELY) hry. Cim seod sebe &7 1 LEVEL se
yyznatuje tim, 2e pfedméty, kieré padaji do
studny, budou tvofeny ze 2, 3, nebo 4 kostek -
poskytuji tedy vat&i mnoZstvitvan, neZ zakiadni
TETRIS, LEVEL 2 odpovida zakladnimu
TETRISU a méa padajici pfedméty pouze ze 4
kostek. V LEVELU 3 se setkate s pfedmeéty,
sloZenymi dokonoce ze 2, 3, 4, nebo i 5 kostek!

UVODNI MENU HRY

Po nahrani uvidite kromé barevneéno
obrazku menu SET UP GAME, v némi si lze
navolit dileZité parametry daldi hry. Posuv
biikajiciho kurzoru nahoru a doll je tiagitiy 3 -
4, nebo | - M. Vybér moZnosti je tiaditky 1 - 2,
nebo J - L. MoZnosti volby jsou tyto:

LEVEL-lzevolit 1 a2 3, jakjiZ bylo popséno

SOUND-ON/OFF - zvuk vypnuty/zapnuty

MCVE MODE - 1/2 - Zpisob oviadani z
klavesnice. Zde doporudujl pouit

MODE 2 (tiaditka J, K, L), protoZe mad 1 je
valmi nepifemny na

oviadani a poudiva tladitek J, L pro
vodarovny smér a |, M pro svisly.

NEXT ONJOFF - po nastaveni ON uvidite
béhem hry nad hraci plochou vidy vzhied
kostky, ktery bude padat v pfistim tahu

SET SPEED 1.0 aZ 5.0 - po nastaven|
kurzoru na blokajici Sipku lze nastavoval
rychlost padu kostek do 5 rychlosti

START - SPACE BAR - start hry stiskem
SPACE . :

ZAVERECNE ZHODNOCENI

Pokud WELLTRIS néjakou dobu hrajete,
Zjistite, 2o je to velmi dobre zpestieni zakladni
verze TETRISU. Prostorovy prvek vas donutik
vétSimu pfemysieni, naz puvodni hra a dobfe
setohraje. Hra sice nechromuje supergrafikou
a barvami, ale zde o to pfece nejde.

Pokud vés popis zaujal, nevahejte a ™
sefefite si jil Nadimi redakénimi g

3 [
“Atéfky" se taky oblas prohani
WELLTRIS pro PC a véichni ho 1
mame radi, véetné nasi sympaticke i
sekretarky Evy, 2a7 3

j ks




MYSTICAL

8+levels /128
INFOGRAMES - 1991

Livodem by se jisté mélo vysvétlit, co
oznadujeonodd128. Originainiverze uhsahU|e
uvodni blok pro oba tyto typy poéitace, dale
bioky pouze pro Speccy 128 a nakonec
dmravﬂg uréené pro majitale S 48 a
kompatibiini. Celkem asi 250kB. £ tohoto
dinvodu bylo nezbyiné hru rozdélit a vyivodit
dvé na sobd nezavislé verze. Verze pro 128
byla kromé toho jesté zpoukovana a zhusténa.
Oproti 48 obsahuje navic skvélou Uvadni hudbu
a zvuky u hry, Ale ted i2 k samoiné hie.

Vasim hrdinou je starobyly mnich, kiery
putujic krajinou ma ve své

pracovni napini bojovat proti zlé moci. Na
pomaoci mu viak nejsou Zadne Silene

zhrané, | kdy jako stiiledkatato hra chyvilemi
opravdu vypada. Jediné (nepocitame-li iahn
viru) co mu mikZe trochu pomoci, jsou bozska
kouzla a nejrizndsl lekivary nachazensé po
cestdé. Pomoci nich se alespon na kratkou
dobu miZe zbavit dotémych zloduchi (a to
opravdu rozmanitymi zpusoby). Ale aby to
nebylo zas ai tak pfilis cblizné, miZou se
rozhodnout hrét hrad dva.

V tom pfipadé dostava druhy hrag Glohu
mnichovy posiugné gorily. Ta oproti nému
nemiiZe nic sbiral, zato vSak muze protivniky
nicit dobfe vyméfenymi smrelnymi skoky,
Navicje namnichovy plngé zavisla, nebot pokud
skondi hru mnich, opice odchazi take,

Grafické provedeni hry je pfimo vyteéng, a
ani hratelnost nezdstava pozadu. Bohudel zatim
sme neméll W cesl spatfit jinou verzi pro
Speccy 48 neZ lu, u kieré chybéla dohravka
F:12, Kdyby mél nékdo kompletni verzi nebo
alespof zmifovany blok, ozvéte selll

POP STARS

HELLENIC SOFTWARE - 1991

A jaste jedna lo%“m;ﬂ-pustfehma hra. Na
prvnipohled vamtato hramuZe (samozfejmeé, ze
nemusi - nechceme nikomu nutit své nazory)
phipominat velmi znamou “patnactku”, ale neni
tomu Upiné tak, Rozdil spociva jiZ v tom, Ze
misto &isel skladate portréty znamych
hudebnich hvézd, a narozdil od patnactky vam
zustavé jedé pét volnych mist pro pfesunovan|
grafiky. Pfi volbé PRACTISE se v pravém
harnim rohu objevi ndpovéda. S touto je to pak
mnohem jednodudsi, nebal vam naznatue v
jakém pofadi se ma skiddat. Ale i tak je velke
uméni stihnout to vée sloit v danam

casoveém limitu. Muzete sizde takleZ navolit
doprovodnou hudbu, ktera je viastni interpretaci
momentainé skladane hvezdy.

PREDATOR 2

+ levels
IMAGE WORKS - 1991

Dalsi hra insplrovana uspéSnym filmem.
Nepochybrym kralem @chio filmovych

her jajistéfirma OCEAN (v poslednim case
se viak na osmibitech speciaiizuje

yyhradné na Speccy 128), aviak jak se
fika “vylimka potvrzuje pravidio™

Jedna seoklasickou sifletku zaméfovacim
kiizem. Na obrazovce vidite jakysi obrys zad,
ktery ma oznadovat vaseho stieloe skrolujiciho
se doprava. Déale zde stoji za povSimnut! dvé
energie - to v takowychhle stfiletkach nebyva.
Jedna je energie viastni, a pokud jste Spatny
stfelec-zaméfoval, tak vam ubyva prakticky

pofad. Vievemdolnim

rohu je enargie vasich LA LA e

nevinnych obét. Po-
nate je podle toho,
e bud chodi se
zvednutymi rukami,
nebo Ze se vafidésns
neving (valeji se po
zemi, fici si to na
invalidnim voziku,
atp.). Dotéme novi-
nafe, kiefl 5 vami
uprostfed strelby
délaji interviey,
nechte radéji taky na
pokoji (i kdy2 dle Cisté
meho NAZoru par ran
paZbou pistole udéla
lake sve). Po ceste
shirejte zasobniky,
diky kterym vam
piibyde stfelivo, Ani
nove typy zbrani ne-
nechavejle bez po-
vEmnuti. Obas muZete potkat takovou nadobu
podobajici se hrnci (2e by noénik?), kierd vam
dopini enenil. Sem tam se na scené objevi |
sam PREDATOR, kiery se stava &im dal tim
vice agresivnéjsi. V prvnich levelech po ném
radsi nestiilejte, nebol on stfelbu opétuje a
narozdi od 18 vasi je ta jeho nadmiru uspésna.
S nim se pravdépodobné setkate napino aZ v
poslednim dile.

Swvym provedenim ja o jisté originalni
stiileéka, kterda vas svou péknou grafikou
nemize nechat bez povaimnuti.

LINE OF FIRE

+ levels
U.S.GOLD - 199

HEGR

Jak uz z nédzvu vypliva, budou se pristi
fadky nejspife vziahovat ke sifilecce. A lo ne
jen tak ledajaké, nebof tato se da l;usié prévem
ghmvnat k proslulym OPERATION WOLF/

HUNDERBOLD neboli “stfilej po viem co se
it

Jako silny kiad této hry miZeme posuzovat
skutecnost, ze je 2de moznost hry dvou hracu
souCasné, coZ umoziuje znatné lepe 2viadnout
danou situaci (v nékterych Grovnich se viak
zdaji byt dva odstfelovadi mélo). Kazda akéni
mise je propracovand v jineém streleckem stylu
a s novymi protiviiky. A jak uZ to tak pf
takowychio hrach chodi, na kond ka2dé trasy
se pred vami objevi silny protivnik obvykie
velkych rozmérd,
jehoi zniteni ga-
rantuje zdamé ukon-
ceni daného nasa-
zenl,

Samotna grafika
a pozadi jsou velmmi
kvalitni, _m;ui:gydpfi-

MiNARC graiku g~
%‘:I‘izwar:ﬂnu. Viele t;!o
porucujeme milovni-
kim strelby zaméfo-
vacim kfizem.

STACK
up

ZEPPELIN GAMES
891

Obilibili jste si hru
TETRIS? Radibyjste
vyzkougeli néco no-

BRILL CRACK BY THEO DEVIL
PRESS 1 TO START OR @ FOR POKE

vehovtomto snad ne%znémé;éim hemimstylu?
Mate jedi-neénou pfilekitost... : :
Jak uZ vyznelo z ﬁfedesl?ch fadkué'{redna
se o dalsi podobnou hru kiasickému TETRIS
Neni to ale jen tak obyfejna napodobenina,
Skryva toliz v sobé jesté urlité prviky, kiere
zase pro zmenu nadmiru pfipominaji KLAX. Na
hracim poli vypadavajl zhora uzke obdelnicky
sloZené ze tfi kostiGek. V téchto kostiCkach se
skryva mnoho ruznych  zZnaku
(srdicka, frojuhelnitky, koledka,atd. ), na kterych
j@viastné hra zaloZena, Sviastnim obdelnickem
ze pohybovat pouze vodorovné, v ném
umnisténe kosticky se mohou navzajem rizné
prohazovat. Zmizeni kostiCek nenastava fak
Faku u TETRIS pfi celkovem zapinéni dane
adky, ale pfi serazeni minimalné tfi stejnych
znakd, a to ve viech moZnych smérech.
Tuto hru doporu€ujeme hievné tém, kiefi s
Uspéchem peduji o svou Sedou kurumozkovou
nebo maji alespon zéjem na jejim “ryhovand™.

+ level
DOMARK - 1981

Pokud nejste spok{:uLeni s nedostateénou
zésobovanosti &s. pirdtskaho trhu sporiovnimi
hrami, mate pravé moZnost si trochu spravit
naladu.

Tatohra jetoliz nejlépe propracovany sport,




jaky jsme kdy na Speccy vidéli - vtomio pfipadé
saball. Hra je prizpisobena pro dva hrace.

Toto se da navolit hned na zatatku spolu s
nutnymi volbami jako napf. vybér kiubu,

hratd, utkanl, atp. KdyZ pfihrajete zbylé
bloky, ¢ekd na vas opravdu sportovni
poilacova podivana. Hlavni trojrozmérny
pohled na hiisté doplnuje jedté nékoli
zajimavych onentadnich mini-pohledy. Ztéchio
j& velmi dobfe zpracovan pledevaim ukazka
odpaleni micku z ruky nahazovade. Vysvétiovat
zde systém hry, cof znamena pravidla
baseballu by jiste zabralo vice mista, a proto
pokud vam nejsou pfilis jasne, méli by jste jeve
viastnim zajmu co nejdiive zjistit.

O této hie muZeme bez Ds&gﬂ"lu prohiasit,
Ze patfi mezl vykvét ve svém oboru,

IRON LORD

+ levels
UBI SOFT - 1891

Adventure... Tohoto druhu her neni na
Speccy zrovna dostatek, takde by jisté nebyio
na Skodu uvest | vyznam slova v éesting, V
Gistémn pfekladuto znad “dobrodrudstvi”, hemeé
se pod timlo slovickem skryvajl akéné-
strategicke pfihody, jejZ daldl déjové tvarovani
se da pfimo & nepfimo oviivnit (bohuzel viak
ne vady Uspésna).

Ocitéte se tedy v dobé stfedovéké a v roli
svobodneho rytife podnikate rizne vypravy a
dobrodruZne cesty, na kierych vas muZou
potkat velice nepfilemné problémy, ale také
spousta potfebnych a zabavnych setkanl. Po
nahrati hry se pred vami objevi pOdorysny
Emhiqd na krajinu. Zde se nachazi nékoli

radd, zaémkd a makych vesnidek. Fomodi Sipky
se mizete snadno pfemistit z jednoho objekiu
do jiného. \/ tomto pfipadé po vas bude poditad
Zadovat pfihrani daneho bloku. Jestl se
vsak obejdete bez dopinkovych obrazkd, tak
po stladeni kidvesy BREAK se pfenesete pfimo
na dané misto “a to bez nahravanil™. V téchto
mistech lehce natrefite na drobné obchidky,
dilezité domy, ale také muZete potkat dobré &l
zlé osoby. V prvnim pfipadé si vzajemné
popovidate, prodate nebo koupite unbite véa,
atd, Jesllize viak narazite na néjakého vytrinika
nebo vadahonepfitele, tak pak nasleduje velice
choulostiva zaleZitost - boj s diouhym medeam,
Pokud si cheete zastfilet, tak pfi trofe snahy
objevite lukostielecky turnaj, kterého se
samozfejmé milete zi&asinit. Takowychio

za}i‘l‘mamsn' sa skrjva ve hfe mnohem vic, a
zaledi jen na hradi, jakou si zvoli hemi taktik,
Hra ma velmi dobrou strategickou
atmosférua jeji provedeni je taktéz chvélihodné
(I pfes valkou délku je nahravani blokl velice
srozumiteine a snadno se oviada).

OPERA SOFT - 1891

| pfestoe to hra viibec nepotfebuje, jsou
jeji poskromne texty pfeloZeny do dedtiny. Déj
zating tim, 2e mala Zzabka spadne otevienou
dirou na dno zatuchlé jeskynni sluje, kde miiZe
mnohem snadnsgjl': nalézt potravu ve formeé

poletujicich mulek. Podle loho, kolik mudek
nachyld, se ji pfiditaji body. KdyZ
u2 ji chytani mudek pfestane bavit, musi se

pomoci skokl vyEplhat po okolnich skaldch a
dostat znovu na svobodu. Vellkost skokl se dé
re%Lélfvamakou podrieni daného sméroveho
tlacitka. Pfi takovem t8lesnem vypétl urlitg
vyhladne, a proto se moc nedivie, kdyZ vam
Zabka po umomem zdolani siuje, opétuletedo
daldi jeskyné - tentokrat o néco obtiznjii, Jak
uZ to v takovychio zradnych mistech byva
zvykem, sidli tu mnoho dotérnych havét
(netopifi, obrovEt pavouci...), ktef by si radi na
male Zaboce smish. Proto se méjte na pozoru,
aby se ji loveckd
vyprava za potravou
nestala osudnou,

ZIGURAT - 1991

Pamatujate si
eilé na CRAZY
ONG? Pokud ne,
pfipomenem vam, 2e
|ste v roli zachrance
miadé divky, kierou
jen tak mimochodem
unesla Siena gorila,
prochazel tézkymi
urovnémi sioZenychz
fraverz a odolaval

T D

i - ”

nasiraham opice.

V podobném duchu je zpracovéna i tato
hra, aviak celé proveden| se podstatné hSi
Hiavni postavu zde tvofi chiap vsggﬂﬂ:w{najspiﬁ
homik & néjaky helir - stavebni pomocnik)
ktery, ostainé jako vBechno v feto hie, je
vytvofen péknou a mohutnou grafikou. Déj je
viaien na néjakou novodobou stavbu, na které
se pomoci traverzového ledeni miZete
pokouset Spihat co nejvite. Samoziejme, 2eto
neni neni nugak zviast obtiZneg, | kdyz vés zde
budou chroZovat bé&#né stavebni pomilcky a
[iné nastrahy, a urdité ani kang nezlstane v

adi.

BohuZel osobné jsme se moc daleko
nedostali, ale jiZ od prvniho okamiku je jasné,
Za se zde sice skryvd jista podobnost k vyée
jmenovanéhie, ale jeji zdolavani budemnohem
obtizngjsi, ne? néjake ne philis smysiné

Feskakovani sudl, Zde totiz budete moct
& postiehu uplatnit | logické mysleni a
predvidavost situacs,

< NEWS -
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47- LIGHT SIDE
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Vyledil sea na zéol raketonocand atomové penorky
v proatoru I. Twgn dkolem je poloiit alnu v afas-
probf4 se na mostek [[[. a uniknous
epii v mald diverznl ponorce. K tomu mus{# ain.
Ix pouvdfi potfiad, xterénu uloldfd zastavit a wy-
nafj4 ponarku, oteviit dvelfe pod reakior a odes-
lat 2prévu o splnénf deelu. K proveden! pifkazo
wvhak poblftat vylaguje kfay. Ty zfakés znedkodné-
nia goato)nike. Mista, kae as 2drivif, Jsov vyz-
natena na mapk, Progras firmy DINAMIC.

oI @ \@ >

4%~ ANTARES
44~ TITANIA
15 - NERIECL
46~ 0BE RON

VYSVETLIVKY:

podlana, estrop,
Lévka

Zﬂr
vitahovd plodine

zapnut termind!
potftads

vigpnutd teralndl
potitade

dvelfe

mnisto pro minu
kapltdn

1. dostojnik

dostojnix
strojovny

spo jevaci
dostoinie
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Obj. &. 001
Cena: 3190.-Kés

Joystick M

Obj. £.003
Cena: 250.-Kis

Obj. £.005

Diskety no-name
35"DD

Obj. & 007
Cena: 19.-Kés

Spomalovaé
programov

Obj. & 009
Popis vo Fife &. 15
Cena: 198.-Kis

Cistiaca disketa 3,5"

Obj. & 022
Popis vo Fife &.14
Cena: 178.-Kés

INZERCIA

Diskety Kodak 3,5"

Obj. &.024
Cena:25.-Kés

Obj. & 027
Popis vo Fife &. 16
Cena: 250.-Kés

Kryt pre Didaktik M

Obj, & 028
Popis vo Fife & 16
Cena: 24.-Kés

Datarekorder
Audioton

Obj. & 030
Popis vo Fife &. 16
Cena: 1340.-K&s

D40 Manager

Obj. & 500
Popis vo Fife . 14
Cena: 95.-Kés

Komander 2

| obj. &. 510

Popis vo Fife £. 16
Cena: 200.-Kés

Meggie

Obj. & 512
Popis vo Fife &. 16
Cena: 170.-Kés

Info disketa LSO B

Obj. & 514
Popis vo Fife &. 15
Cena: B0.-Kis

Info kazeta
komplet LSO

Obj. & 516
Popis vo Fife & 15
Cena: 100.-Kés

BS Manager

Obj. & 518
Popis vo Fife & 15
Cena: 80.-Kés

dTEXT D40 Epson

Obj. & 520
Popis vo Fife €. 15
Cena: 100.-Kis

E-l Manager DEMO

Obj. & 522
Popis vo Fife & 16
Cena: 50.-Kis

Tetris 3

Obj. &. 525
Popis vo Fife &, 16
Cena: 90.-Kés

Turbo Imploder

Obj. & 527
Popis vo Fife &. 16
Cena: 90.-Kés

.

GK-uCcTO
Obj. & 529

Popis vo Fife £. 16
Cena: 280.-Kés

Forgotten Worlds

Diskatova verzia
Obj. &. 547
Cena: 90.-Kés

Kalkulacka

Disketova verzia
Obj. &. 549
Cena: 60.-Kis

Joystick QS-129F
IGHT GRIP

Obj &, 033
Cena: 290,- Kés

Joystick QS-131
APACHE 1

Obj &. 035
Cena: 260,- Kis

Joystick SJ-126
JET-FIGHTER

Profi joystick
Obj €. 037
Cena: 540,-Kés

. — i =




INZERCIA

Joystick SJ-127
TOP STAR

Commodore AMIGA,
7 MHz, 512 kB RAM

Priehlfadny s mikro- ||| Spickovy domaci 16

spinaémi bitovy poéitat. Vynikaju-
j &.038 cagrafika, paleta 16 mil.
Cena: 780,-Kis tarieb, 4-kandlovy stereo

zvuk.
Obj &. 044
Cena: 13 700,-Kés

Datarecorder
VC 1530 a: 108
"gs'tgdrry? pre Commodore AMIGA 500 PLUS
Obj &. 040 Obsahuje 1 MB RAM
Cena: 1050,-Kés Obj &. 046

Cena: 15 800,-Kés

AMIGA 600
20 MB Harddisk
pre C84/C128 Obj &. 048
Obj €. 042 Cena: 21 900,-Kis
Cena: 1180,-Kés .

FAI: sl vyberiete z nasiedujice] ponuky nejaky

tovar, staci napisal na koreSpondenény listok
jeho nazov, objednévacie &islo, cenu a
samozrejme vasu adresu. Tovar vam zasleme
na dobierku. Ku kaidej zasielke sa Oétuje 30,-
Kis za postovné a balné. Objednavky zasielejte
na adresu:

FIFQ, P.O. BOX 170,
960 01 Zvolen

550 MB CD ROM
Obj &. 050
Cena: 19 800,-Kiés

A 501

Pridavnd pamaf pre
Amigu 500, 512 kB

Obj &. 052

Cena: 1850,-Kbs

Farbiaca paska
pre tladiaref EPSON

LITERATURA PRE
DIDAKTIK A ZX
SPECTRUM

Zvukovy obvod s AY pre
Didaktik

Obj. &:061

Cena: 730,-Kis

Tlaciaren EPSON
LX 400
GENS3 - MONS3
9 ihlickova tlatiaren
Podrobnié popisy poui- ||| Obj. £:068
tia tychto programov s ||| Cena: 7700,-Kis
cviénymi prikladmi
Ohj. &:057
Cena: 50,-KEs

VERBATIM Datalife
Diskety 5,25" DD
Obj. &:070
Cena: 20,-Kisfks
ABC strojového
kodu 1

Wyuka strojového kodu

pre zadiatocnikov

Obj, &:059

Cena: 45 -Kiés

NASHUA

Diskety 5,25" DD
Obj. &:072
Cena: 18,-Kés/ks




Firma PERPETUM predstavuje
jednotku na trhu programov pre
poéitaé Didaktik KOMPAKT a
disketovii jednotku
Didaktik 40 (80).

Export - Import Manager v sebe
spaja vlasinosti jednej z najlepsich

| vsak umoznuje vyuzival

Import Manager, bude pre mnohych
splnenim najtajnejsich tazob.

Export Import Manager - ma
velmi jednoduchi obsluhu.

- je mimoriadne privetivy k
uzivatelovi.

- komunikuje s vami v rodnom
(resp. bratskom jazyku] -

1CAVE ZPRAVE 30ZN/ZR 4VIEW-H SKOPIA I
BPREMEN TEXPORT 8v¥MAZ 9TLAC OMENU

CAPS+
1HEX

- tieto funkcie mozete vyuZival
aj pri praci s disketami M5 DOS - |
Tools

nie je takymito funkciami
vybaveny.

- program dalej podporuje
prenos a pripadne konverziu dat.
Napriklad prenos textovych

Disk :DIDAKTIK-4Z0kE

nadstavb opera¢ného systému
MDOS (je vybaveny 70% funkeii
programu TOOLS 80 - kopirovanie,
mazanie, premenovavanie, zmena
atributov siborov, spustanie
spustitelnych saborov, prezeranie
stuiborov typu Screen, informécia o
forméate diskety], pricom

programom Export

S T e e e e B L

ik :DIDAKTIKA4Z20kE

Meno : Pego@sd no :Pagoll
i e aEEEE : HD @0
F00 E 6941Z |FEALIN DU B 5942 QREES: 0 A
HOL B 6912 E 5312 oDEi8: @0 00
$OZ B 6912 E o0E1s8: @0 @0
3 B €912 E oEEZE: @5 OF
FZ4ZROM B 912 0DEZ8: DO 20
FIeINL B 6912 oDE30: 00 1F
Fo3A1 B ES1Z ApE3s: o0 28
$I3x3ad B 5912 0pD4E: BE
Sk3INL E 8912 ooDd48: 414
$BIG_GOT E 6312 opEsSH: 10
$CKEL E 6312 QRa53: 08
$CKEZ B B31Z G060 = D9
EE055: 00
38,0 &= ] E: : 00
Voliné 159744 byte Wné:0 byte 0k 8

Slovencine.
- program je vybaveny narodnou
podporou ako slovendiny, tak aj
cestiny.
- je vybaveny 70% [unkcii TOOLS
B0, pre pracu s operacnym
systémom MDOS.

DU.B ADR =@ DL 5512 "
¥

o8 . iailes

T

stiborov medz DESKTOF a T602,
pri¢om si podporované aj znaky s
diakritickymi znamienkami,
rozlozenie fontov a dizka riadkov.

- rovnako podporuje aj prenos
a konverziu textovych saborov pre
DTEXT D40 Epson a T602 a to

obojsmerne,
- program umozZnuje

| tieto funkcie aj s —_— I aj prenos hier a
] disketami s formatom MS 1FAT 2DIR 3ZAt.T. 4KON.T. SHCADAJ programov do formatu

Uz iba touto = na PC.
vlasinostou t&ajl;kn f:DID:420kE SEC :6 ADR :mg - mozno viak pougil
presahuje vietky ostainé = aj prenos sttborov bez
programy. 09c80: 42 24 44 54 59 99 99 88 2o0Te .. || pripadne konverrie.

V prenose dit a ich @0 ES ES SR, Okrem uz uvedenych
B]JI"-‘i‘r’I'IEj kﬂn‘.-’enli A ES EE EE TEEREE RN p;_l_ranl(‘l.l'ﬂ\-' T_I’Eba "‘_
formatu MDOS do " o BN uswues upozornif na diskovy i,
formétu MSDOS a 09 E5 EB  .ovessns editor, uréite L
opacne, je tento nas ES ES ES .ueennee najprepracovanejsi a b
produkt absolutnou @0 @2 90 PAZ..... najdokonalejsi pre tento |

1 jednickou na trhu D e “aVeRaw typ potitadov, 'f'
programov pre Didaktik Na svoje si pridu s
KOMPAKT a disketovi veted U, ktori hladaji R
Jjednotku. na Didaktiku konfort B

To ¢o dokazete s programu PC Tools &

rozdiely st minimalne.




Na diskete, okrem samotného
programu EIM najdeie [ormatovaci
program. pomocou kiorého
dokaZete na vasom pocilad
nalormatovat diskety 3,5" a 5,25
1 do lormédtu MDOS (Didaktik
| KOMPAKT, D40 a D80) a aj
MSDOS (standart pre PC). Pro-
gram pre rychle kopirovanie
diskiet s formatom MDOS, kiory
bal pavodne inzerovany poc
nazvom Disk copy. Program na
prepocet obriazkov do formatu pre
PC [TIFF, PCX). Textovy editor
DTEXT D40 Epson, ktory je
' | podporovany programom E-I
| manager pri prenose textovych

| stborov do TEO2. Textovy editor
podporuje ako slovendinu, lak aj
cestinu a taktieZz umoznuje tvorbu
formularov,

Na diskete este najdete
vittkovy Demo - program,
pomocou ktorého sa mozete blizsie
zozndAmil s pracou so samotnym
programom MEGA E-1 Manager,

Program MEGA E-1 Manager si
mazete objednaf priamo na nasej
adrese, alebo zakiipil priamo u
niektorého z nasich oficialnych
dealerov.

Firma Perpetum sa odliduje od
Lev, “-soft” firlem uZ samotnou
koneepeiou vyvoja novych
programov, Nasi elitnd
programator vyvijajin novy
softvare na zaklade predom
| zadanej poiadavky, v ktorej
| zohladnujeme v prvom rade
podadavky uzivatelov a aktualnu
ponuku programov aj od inych
firiem. Vysledkom tejlo ¢innosti
bol vznik vzdy takych programov,
ktoré znamenali vo svoje] dobe
vyznamny prelom vo vyuzivani
pocitaca kompatibilného so ZXS,

Firma Perpetum preio oslovuje
vielkych, ktorych znalosti 2
programovania (hlavne v
| asembleri) presahuji priemer a

| vvayva ich k uzke| spoluprici na
] vivoii noveho a duknnalejslehn
software.

Co nepozadujeme: akademické
vzdelanie, nezaujima nas vas vek a
ani narodnos(,

Co pozadujeme: pt'rl'ekmu

INZERCIA

vysky 50.000,- (slovom: patdesiat
tisic) Kis.
Zalezi uz len na vasich schop-
nostiach.
Staiite sa elitnym

programitorom firmy
PERPETUM!

znalosf z programopvania v
asembleri Z80, presnos(, preciznost,
doslednost a zodpovedné plnenie
tiloh. Schopnost vytvorenia
programu na presne zadanu
objednavku.

Co poskylujeme: Perfekiné
zabezpedenie hardwarom (moznost
priice aj na pocitacoch PC AT 386), v
pripade potreby docasne canie
pocilaca, disketovej jednotky,
taciarne atd. Perfektny servis pre
nasich programatorov, Vytvorent
siel dealerov a obrovskii databanku
nasich uZivatelov, klora zabezpeci
to, 2e za te najkvalinejsie programy
mézeme poskyinal honorare az do

Frijemni pricu s prouramnom
VEH PRAJE

Ceny za uZivatelske préva na programy firmy PERPETUM :
PROGRAM CENAA CENAB Dealar| Dealer |l
KOMANDER 2 160, - 145,- 125,-

KOMPRESQOR 110,- 100,- a0,-

MEGGIE 125.- 110,

BS MANAGER = 60,- 50,-

ART Studio D40 - 20,- 15,-

diskova verzia

ART Studio D40

Install + Conv.sg,

dTEXT D40 Epson

MEGA E-l MANAGER

Upgrade pre uzk,

E-IM v.1.6 na

MEGA E-IM

E-l MANAGER v.1.6

E-l MANAGER DEMO

DISC COPY

HUDOBNIK AY

TETRIS ¥

3d TETRIS

TURBO IMPLODER

SMM 05 komplet’

Kompresor

Turbo utility

KALKULACKA' a0,
prugramt.r 50 aj v kazetove| verzii

115,- 100,-

40




Kés. Zervan Dugan,
018-51.

BTmosommpn,

Kupim Fito 1-6 po 20,-
Gorkého 1/314,

pmmchk.
100

percentny pmdmdiam Hmuhﬂuarﬂn
Kpt.Rasu 14, Bratislava 841-01. :

Prodam ZX Ingn"ﬂc& 1 za 500,-Kés.
Pcﬂ%‘r?w 18, Bmo 602-00,
tel. 47400,

Velmi vyhodne pnnl.imrn navody,
ar'rypra ZX Speciruma
Len pre mmmu!hmmam
zn . Nekoranec Marian, Janka Krdfa 21/
adca 022-01.

Predam Didakk M + monitor, mgf,
%ﬁ. 20 kaziet, literatiru. Tel.: UB&B:I'

Prodam Robotron KE304 za 1800,-Kés, 4role
I‘ax.panimiza'iﬁl} , obsluZni programy 150,-

i jednotive. Kolisek, 1637,
Tadm

Predém software na ZX Spectrum a
kompatibilre

Pradam pocitatDidaktik Gama 88 po zdruke
S‘lBﬂﬂ], termotiatiarenRobotron (1000), inter-
ace AY (400). Dohromady ). I
Milos, Svobodu 38, Skalica, 308-01.

PmdarnuamhmﬂéfEnamarréwm &nura
gm Skalic) za 1000- Kés. Vojtek
E:SUHH Viding, 984-01.

(' ¥

INZERCIA

SPECTRISTE POZOR!!!

Vsichni ti, co mdte zdjem o nové a Kyalitni hry z let
1991 a novéjsi, vyuzijte moZnost ziskat tyto hry za
velice nizKyj Kopirovaci poplatek. Za 3 Korunové
zndmKy (popf.predem ofranKovanou obalku) vam
zasleme aktud(ni seznam obsahujici vsechny nové
hry, jenz se do CSFR dostaly v pribéhu poslednich
mésicil,a to i her pouze pro Speccy 128.

Piste na adresu:

NEWS
P.0.BOX 19
79604 PROSTEJOV

Predam najnoviia hry
INZERTNE PODMIENKY

na ZX Spectrum.
Aby sa nag éasopis nestal inzerinym, tak uZ budd uversjfiovand

Zoznam za@!am za
zndmku. Pontkamtie2 iba platené inzeraty a to za nasledovnych podmisnok:

:-"T ',rq?gumrm Textové inzeraty:
30/9, Spisské Nova », jedno slovo..... 4,-Kés «
o Plogné Inzeraty:

podniky a Iné prévnické osoby.... 20,-KEsfem
celd strana, ... 8000,-KEs
podnikatelia a ostatni zaujemcl.... 11,-Késjcm

Ak cheete aby vas inzerat bol uverajneny Eo nairychlejsie, spolu s
jeho textom poélite aj dokiad o jeho zapiateni poStovou
poukaziou. Inzerdty posielajie v obélke s oznalenim
INZERAT na nasu adresu:

FIFO redakcia, p.o. box 170, 960 01 Zvolen

Jan Hanousek

= Computer Software
Lazeniska 6, 118 00 Praha 1

VAM NABIZi HRY
Akclonaf Il - logickd hra-obchodovéni s akcieml pomoci poditade

Piskworks - piskvorky na Grovni Spitkoveho Sachového programu
tak hrpzné, jak pidou ve FIFU £ 16, to zase neni,..

QUANG -

i U?H‘KDHE PROGRAMY

Fotografie 2.0 - program pro rutni pfevod carmobiljch fotografil do poditate
Sprite Maker 1.1 - chcete ve svych programech pouit obrézky?
KALOR - cheete zhubnout, ztioustnout, zdravé jist? Kalor sa vam o 1o

postara. A
PRO VAS SINCLAIR, DIDAKTIK i kompatibilni
Ceny v rozsahu 50 a% 70 Kés za program

Mame programy i pro SAM Coupél
Mapi&te si o podrobné informace na adresu uvedenou v zdhlavil
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