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SOFT - HARD

Kipa nového pocitaa je nesmie-
rne zloZitd vec, nad ktorou je nutné
diho uvaiovaf. Povedzme si teda
ako postupovafl pri kipe, aby ste
sa- wyhli sklamaniam a
rezéarovaniam dostavujacim S8
¥agEinou po niekolkych tyzdhoch
pripadne mesiacoch, ked z vis
Wydu slova typu § "Co som si ta
preboha kdpil?1®, Vtedy ui byva
spravidia neskoro, V prvom rade si
treba uvedomif. na o hodiate
poditad vyudival a kolko ste zafi
echotny zaplatit. Najm& cana byva
v nadich podmignkach

cena ako cena. Je potitad, ktory
moZno napojift na TV prijimag,
napchat dof diskety a po-vedat, ¥
staji iba 10 0005k. Ma druhej strane
stoji poéitet obsahujucihard disk,
monitor, mé& vésEiu pamif, Je
rychlejsi a poviete o fom, 2e stoli
ai 30 0008k. Ono to rozhodne nie

rozhndujl.’mlﬁrl:rl{trlm. Ale nie Je

je tak Jednoduche. Ked si totiz
prikipite &k prvému pocitagu
paméf, hard disk a monitor, zistite
2e cena sa vydvihla ovela vyssie
ako  u druhéhe, - doposial
oznadovaného za drahdi, nehfadiac
na pracu, ktord si tym zaobstarate.
Mohli by sme to vyjadrif dvomi

premennymi. Jedna  budé
cena=10000. Pri tejtoocens
dostanete vykon=100: Pri

cene=30000 sa viak hodnota
vikonu nezvysi priamo Gmerne
cene, ale bude napr. vykon=400. U
nés ako som ui howoril sme
obmedzovany vyikou Investicil.
Preto ak mate dostatok pefiazi,
mali by ste saznaiit zaobstaraf si
kompletny systém. Po vybrani
pocitada sl musite najst vhodného
dodéavatela, ktory vam zabezpeél
kvalitny a rychly servis. MéZeme sa
obratil na zndmych, ktory uz maju
skusenosti s'kipou u niektore] 2
firlem a obozndmif 8a so servisom,
ktory _zabezpeguje. Vhodné |&
samozrejme = vybraf firmu

ponukajicu &o najdihéiu Zarukua

majlcy zéroved priaznivé ceny.

Tento wyber viak ul musite

uskutofnif  saml.  Nasleduje

samotny prehlad potitaov na
nagom trhu. Ceny si uvedend

vratane DPH (25%) z marca 1984 a

treba Ich bral s rezervou. Je
mo#né, e zozeniete uvadeny
pocitaé za nitdiu, alebo vySdiu

sumu

To jo uréite velmi frekventovana otdzka najma u majitefov 8 bltovym
poditadov, ktorym uZ vykon svojho milaéika nestadi. Niet sa nakoniec
t¢omu divif. Ved éra 8 bitov je uZ nendvratne za nami. Na tieto poéitace
sa definitivne prestal vyrébaf software v zahraniéi. U nis vdaka nade|
“wyspelostl” 8 bity stdle Zijo, respektive doZivajd. Pri Zivote ich drii
niekolo domacich firiem ( ich poéet sa di spoéital na prstoch jednej ruky
), ktaré ob&as vyprodukujd nejaky program vaédinou na poditate ZX Spe-
ktrum. Tieto boli u nds poéas viac ako desat roéného poscbenia & bitov
zastipené v najva&iom potte a| vd'aka klonu Didaktik vyrabaného v Skall-
¢i. A poditaé bez programového vybavenia, to e ako auto bez benzinu,
teda nanlé. V siéastnosti uZ patria vo svete medzi Standart 32 bitové stro-
je, ale nie kazdy je u nds schopny driaf krok so svetom. V nasich pod-
mienkach s ludia pri kipe obmedzovani vaésinou finanéne, ale tieZ ne-
dostatoénou a necbjektivnou informovanosfou o poéitatovem trhu. Tento
nedostatok som sa pokusil aspon Eiastoéne pokry! struénym prehladom
najpredévanejdich pofitaéov. Zameral som sa pritom vyhradne na tie,
ktoré majd nejakd perspektivu. Nema vyznam si kipif poitaé, klory sa
o rok stane zastaralym a vy budete maf problémy zohnat naf novy soft-
ware. Samozrejme vdm nembéZem zaruéil, e uvedene typy sa onedlho
nestand zastaralymi. PoZitade s0 stroje nevyspytafelnd, starnd mno-
hokrat rychlejsie ako lfudia a kakdy zostarne za ind dobu. Kto by v roku
1982 povedal, #e ZX Spectrum bude 2if edte aj o desaf rokov?

pﬂm." ﬂﬂ.‘ ﬂm“.li a I"mlli. A*l} ﬂp.f'ﬁﬂ‘i !?.t‘ﬂi i" t
o

kdZe zobrazif 4ogs farieb v

UCasné pomery vics)
“‘_”'::“:‘;::k::&;"“*"“-’! minimalne na 1MB. AS00
v""ﬁﬂw"“ el aﬂf avy Ziadny manitor, ani harg disk
GokUPIL, ai ked si pomerne. draneer?, DO Problémoy
nlllnp-nll'uﬁnnl + 38U pomeérne drahe, Rozhodne b oy
it e Gpif AS00 g ZMB RAM, pevnym dj L“m
Noataly :Iuiﬂ Ppgnlln vyhodend za tatg konﬂnqr‘nﬂ:ih iy
ok it *;:rﬂi by vam poskytio vaes; ¥ikon, 'A&H“
H'mmm s Lhrimmjﬁmnm-_n-mmm.pdni :
ok viziu a ako zéznamove médium .
ki 2 mé jednu 3, 5 disketovi jednatky e
Bridrin .I.'“'l'ﬂl'l- Tento potita je uréeny ;d.mu m-ﬁ‘n %
Existujii nm: :J”’!:ﬂ‘“ﬂff!ﬂh. % poktotilym Pﬂ:;flmit i
el grafické programy {Deluxe mtm.:ﬁn:é

ik ch programaoy,
mat zatiar problémy s novgm & ov. Fo kipe A500 by ste nemaij

CENA: 11 6505k

'nefungu]i vabec, alebo im nkcle, Al
‘sebe zabudovany TV moduldtor, je teda okamiite napojifeind na

AMIGA 600
2 ﬁniii mm ﬂrﬁr r.:umouuﬂ s procesorarm "ﬂhﬂlll_m:

; |e podstatne mensi. Chyba mu totif numericka kldvesnica. Pougiva

tie Isté gratické &ipy ako A500+. V boéne] stene ndjdeme novy slot
PCMCIA 2. 0 {rovnaky ako u A1200). Je 1o slot, ktory sa povodne.
ohjavil na notebookoch PC pre lepdiu rozdirifelnosf, Zasdvald sa
dof periférie Integrované na PC kartdch. PC karty zodpoveda]d
pribliéne velkosti kreditne] karty a v siastnost] na nich najdems
naprikiad pamat, pevny disk, fax-modem a vela darich periféril,
Chybajica numerlckd kidvesnica spésobuje znova problémy s
kompatibilitou, pretoe programy vyuiivajice tieto klivesy bud
chybaji nisktoré funkcie. AB0D mé v

televizor. Anl tento fakt vBak nevyvratil skutoénost, e AS00 sa na

trhu neuchytils podra predstiv firmy Commodore a ani pripadnym

zdujemcom by som nedoporuéoval Jeho kipu. Ak si vyberéte

 medzl tymito trom! Amigami najni2se] triedy, zvolte AS00 pripadne
1zl tymito tromi Amigami najnid ki . 2\ it ’_I]‘

A500+. Myslim, e A500+ |e najlepdou volbou

troch typov poéitatoy Amiga. gt

CENA: 11 3005k
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EMA: 1

CE = A

ie oznaéenie poéitaga PC & pro
:ivmu:r::rf;giﬁ:t;ralil - :u&:::;::::‘ ::La; :nma. Tento procesor
F pre dpinost a jeho k
ﬁrldajniuch Ie uZ vzacnosfou a nltriﬂta n:::
irma Intel s nim prigla v roku 19884 a hoj
firmy IBM. Nezdvisli vyrobcovia i
PC 23:5. Neskér vznikol rozpor
praturze IBM presadzovala ako
£o vyrobcovia kionoy pokra

:Ln!d vo vipredajoch.
UZity v poditadi PCIAT
nazvali poéitage s tymio Procesorom
medzi IBM a nezdvislymi virobeami,
néstupcu PCIAT svoj mode| PS, zatiar
Eovall v Eisalnam oznageni nového
procesorom 286 moie pous
it
baibn Iedtjuduchich lextov pod 0S DOS t&lfurl-cuv'n:
. d“t“ﬂe,{a:rjlla:a:“{na_abaei. ale aj na staréle hry, z\-yéajnef:n
esle vobec dostanete) s 1 ;
o 5 1MB RAM, 40 m
yriﬂ;;ts:{n‘drlnnna monitorom. Vaédina novych hier a pr:g:‘nT 5
iy bl viac ako 1MB RAM, alebo Procesor aspon 386, 286 iv
I Trekvenciu 12, 18, 20, alsbo noviie typy aZ 25MHz ; e

FC 286/20MHz, 1MB RAM, 20MB HDD,

VGA fareb. monitar

CEMNA: viac ako 20 000SK

vo 32-bitovy procesor od firmy Intel, ktnfjr priniescl

Efﬂ%cll‘:l ::r ain:.rau PC. T:nli:: vykonny procesor umn:_uinﬂ wyvo| graficky
arientavanych operaénych systémov, ktorym patri buddcnost ;alr a?
sitasnosi). Procesory 386 moime rozdelif na dve hiavné skupiny:
IBESX & 3B6DX. 3865X nle je plnohadnotny 32-bitovy procesor, ale !-mi
Ii3a 24 bitovi adresovaciu a 16 bitovd idajovd komunikaciu .-,_fznlw:-lun'nr,I
Vyskytuj( sa 3865X s frekvenciou 16,20, 25a Htfl_-lz. Ma potitatoc -
g tymito procesormi spustite vétéinu hier, moite na nich vies
Gétavnictvo, ale aj grafickd nadstavbu Windows. Apilkatl:ia pn::l
Windows sice nebudi beZaf najrjchiejsle, ale pouZival sa dajd. Ovela
perspektiviejsia je volba pinohodnotnéhao 32 bitavého proccsnn;iqag,
Tu existuje 33MHz verzia firmy Intel, alebo 40MHz ﬂr_mgr *
majvatiieho konkurenta intelu. AMD J86DX/40MHz |e ry:hlual:e
porovnatelny aj so 4BESX/25MHz. Ma poEitatoch 386DX 'u'imdhu [
fungovat drviva vaédina hier, rychlo pahaii_t aj :_apt!kﬁcle pre Win dows.
Takyto poéitat je vo svete PC povatovany v suéasnosti za minimum

pre vaZnejéiu précu.
PC 3GESX/I3MHz, 2MB RAM, 170MB HDD, SVGA fareb.

monitor CEMA: 35 0005k

PC 386DX/40MHz, 4MB RAM, 210MB HDD, SVEA fareb.

manitor CEMNA: 40 0005k

PC (PERSONAL COMPUTER)

Predstavuje novy trend v oblasti domécich poéitaéov. Vdaka
dramatickému znizovaniu cien v poslednych rokoch sa poéitaée PC
zadall foraz viac presadzoval medzl beknymi ludmi & v stdasnosti
hrajd vo svete vedicu dlohu. Nepochybne sa & u nds budd v
buddcnosti presadzovaf tieto poditate Eoraz viac. Poskytu]d toti
velky vykon za prijafefnd cenu. Problém e, Ze pri kipe PC
nedostanete iba poéitaé, ale aj pevny disk, monitor a nie kazdy je
ochetny vyhodif peniaze za takyto kemplet. Medzi najdélefitejgie
vyhody PC patri jeho nekoneéna modernizidcia. Kdpite si PC Iba raz
o viac si nemusite robif starosti s kipou celého novéhe poditata. Ak
sa vas procesor stane zastaraly, stagi kipit procesor. Otvorife kryt a
vymenilte ho. Behom pol hodiny bude va3 poditad v rychlosti znova
drial krok so svetom. Podobne je to aj s grafikou. Sta&i vymenit
grafickd kartu a poéitaé vam razom poskytne nové rozlidenia, viac
farleb a viiédlu rychlost v grafickych operdciach. A najdélezitejsle je,
ie peritérie pre PC s0 podstatne lacnejéle ako pre Amigu. Istou
nevyhodou méie byf pre mnohych absencia zvuku. Ten mbozete
jednoducho dostat dokipenim zvukove] karty. Vyber je naozaj
rozmanity od kariet porovnatefnych so zvukom Amigy at po kvalitné
16-bltové karty 2 kvalitou zvuku vychadzajiceho z CD. Prl kiipe PC
sa stretnete s nejednym problémom. Predajcovia vam ponakajd
nespofetné mnodstvo kontigurdcil. Ktord 2 nich si vybral? Podobne
j& tu otézka &i kipif znatkové, alebo neznatkové PC. Znatkové PC
od svetovych firtem (Compaqg, IBM, Hewlett Packard, Dell) sd
podstatne drahiie ako tzv. NoName. Vyznadujl sa viak a] vyisou
spolahlivostou, dihodobou zédrukou a kvalitnym servisom
poskytovanym vyrobcom. Aj NMoMame majd svoju znaéku. Je to
znaéka predajcu, alebo firmy, ktord z dodanych komponentov montuje
kompletné PC-Cka. Tieto sa lacnejsie, ale nemdte u nich takd podporu
v servise s zéruke. Neznaékoveé PC-Eka nemaji takd spolahlivost, ale
to neznamend, e nemdaie existovat neznaékovy potitad prevysujici
svolou kvalitou znaékové PC. ZvyEajne to véak byva opaéne a kipa
znatkového poéitada sa wurélte vyplati., Pozrime sa teraz na
najéastejiie predédvané konfigurdcie,s akymi sa mokete stretnal v

predajniach.

Po tom éo AMD oviddia trh potitacov 388, pridlel Intel 5 nevym
procesorom B0486. Po&ltate 486 dnes predstavuji najpopulérnejiiu
triedu Procesorov Intel. Svojim vWkonom staéla na profesiondlne
multimedidine, graticky naroéné aplikacie (CAD, CAM) a na DTP
{Desktep Publishing). Podobne ake u modelu 386 rozdelujeme 486-
it:!- na dve triedy: 4865X a 486DX. Tieto sa okrem taktovacich trekvencil
lisia v tom, 2e 4E:ED){ mi v sebe zabudovany matematicky koprocesor
daﬂ-k}f obsahujli BKB vyrovndvaciu pamaf CACHE uréeng w,i-hradm;
na zryc hI?nlu Procesora a mnoho daldich vylepseni rabezpedujicich
vysoky vykon. Z procesorov 4865X/25MHz a 4860DX/33MHz vEnikii
nawe_trpy 45_5 DX2 s dvojnéschnou frekvenciou (50 & 66MHz). Ak
kupujete poditad 4855X {DX). mali by ste sa presvedail & obsahuje
paticu pre OverDrive. Do tejto patice zasunutim OverDrive procesory
zvydlte behom niekolkym minat relativny vykon systému na
dvojnésobok. Nie je tie: na $kody mysliel edte viac do budicna a
vybraf poéitaé s moZnostou neskordieho UPGRADE na najnovéi super
procesor Pentium. Pri takto vysokych vwkonoch je nutné zvolif aysl';m
8 Inl-.'é_lnuu zbernicou (VL-Busg, PCl). Rozhadne nekupujte PC 486 so
::;;:;::::ME‘;A. ;3.3 Ta poutivala este na poéitadoch PC/AT & na
ry je ne n ] i
i gt :pmizla. evyhovujica. Spomaluje najmé graficke

PC 486SX/25MHz VL-Bus, IMB RAM, 250M8 H
monitor ! DD, SVGA fareb.

CEMA: 50 0005k
:I; #ﬁﬂD.{r’{i‘ﬂHHz VL-Bus, IMB RAM, 250MB HDD, SVGA fareb.
nitor

CEMA: 60 0005k
PC 488DX2/66MHz VL-Bus, 4M8 RAM, 250MB HDD, 5VGA
fareb. monitor :

CEMNA: 85 0005k
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Uz niekolko
mesiacov koluju
povesti o novej
hracej konzole od
ATARI. Vdaka viac
bitom, viac farbam,
viac zvukom a
viaésej pamati ma
byf tento stroj
HIGH-TECH
zbraniou proti
vychodnej presile
firiem SEGA a
NINTENDO. Experti
uz naznacili prvé
technické udaje,
Suska sao
perfektnej grafike a
64 bitoch.

Vyvojovi pracovnici z
ATAR! pokrstili novacika
menom JAGUAR. Teraz
koneéne zodvihio ATARI
svoje rudko a predviedio
novid konzolu odbornej
tlaéi. V protiklade ku
niektorym nov&im konku-
rentom je Jaguar
cistokrvna konzola a nie
len varianta konzoly
“normalneho” do-méceho

potitaca, ako napri-klad
CD32. Pri vietkych
chybédch, ktoré urobilo

Atari v poslednych rokoch,
je to koneéne uspech.

Pohlad do upraveného
vnutra super-kompaktne]
konzoly, ukazuje len
niekolke integrovanych
cbvodov:

dva vysokointegrované
Custom - ¢&ipy (vtipne

nazva-né “TOM & JERRY")
v SMD - technike, DRAM,
niekolke zakonéovacich
odporov, nie-kolko

konektorov - nié viac. P&f
procesorov (GENERAL
PROCESSING UNIT GPU,
DIGITAL SIGNAL PROCE-

SSOR DSP, OBJECT
PROCE-SSOR, BLITTER a
68000) je kompletne

integrovanych. Jaguar |e
64 bitova konzola na baze
kartridzov. 64 bit sa
vztahuje na Sirku systémo-
vej zbernice (106,4 MByte/
s). Tato konzola spraciva
data medzi jednotlivymi
proce-sormi rychlejéie, ako
hoci-ktora Iina konzola,
ktora je toho éasu na trhu.
Zakladny pristroj 5
joypadom a hrou stoji 499
DM. CD mechanika ma - po
uvedeni Jaguara na ftrh -
staf nieéo pod 100 DM.
Atari tvrdi, Ze je eSte
prisko-ro pre cistokrvny
CD pris-troj. Zatial' s4 dve
moZnosti: lacnejsia CD
mechanika Je stradne
pomala. Riedenie 2: urobit
si rychlejsiu mecha-niku,
ale vtedy bude konzola
ovela drahsia. Ale zatial
mozZe Jaguér celkom dobre
vyjst aj bez CD. Ved predsa
moduly Jaguara pojma
max. 48 MB
nespakovanych dat. So
gpecidinym komprimova-
cim algorytmom moze Atari
vtiaéif do jedného cartridge
aZ 400 MB. Na CD sa zmesti
550 MB, takZe zakiadna
zostava bez CD dpline

postauje. Okrem
objemné-ho cartridge -
paméte, ponlka Jaguér
velké mnoZ-stve réznych
pripojeni. S COM-LYNX-
KABEL sa méiu prepojit
medzi sebou viaceré
Jaguére. Na tzv.
ENHAMNCECETUD -
CONTROLLER-PORTS sa
mobzu pripojif dva joypady,
pripadne rézne analégové
alebo digitélne oviddale:
svetelna pistol, joystick,
mys alebo klévesnica.
Jagu-dr moze predviesf aj
nevi-dané efekty. TEXTURE
MA-PPING mbze napriklad
komplexné obrazky telies
premietat v dvoch alebo
troch dimenziach.
Pomocou MORPHING sa
mé&ze preme-nit hocijaky
predmet na iny aj so
zobrazenymi prechod-mi,
takze efektom ala Termi-
nator 2 nestoji ui nié v
ceste. Toto suU len dve z
mnohych moZnosti, ktoré
sl uskutoénitelné
pomocou HW pristroja.
HRY: Prirodzene kaidy
novy systém moze byt ho-
dnoteny len svojim SW.

Atari uz podpisalo 37
licencii, medzi nimi
Acclaim, Acti-vision,

interplay, Ubi Soft a
Microprosae.
CYBERMORPH, druh

leteckého simuldtora vo
vektorove] grafike pouka-
zuje na nedychatelnd ry-
chlost vo vnitri komplex-
ného fraktalneho pohoria.
Zmysel hry |e zachrénif
pristavajidacich
kozmonautov, ktori s
rozdeleni na viac ako 50-
tich mesiacoch. Hr&gé sa
pohybuje celkem slobod-
ne vo virtudlne| realite,
moZe stipat, roztriedtif sa,
zry-chlif, zastat a stretdva
na svojej] ceste okrem
iného holografické postavy
a prefi-kanych wvotrelcov.
SCRE-SCENT GALAXY by
mohol pomocou grafickych

ele-mentov znamenaf
revolaciu v Zéanrl
striefaéiek. Hry boli
vyrobené a animované v
najvydde| kvalite,
Protivnici vyzeraji
fotorealisticky. CLUB

DRIVE je hra, ktora sa hra v
jednoem zdbavnom parku
budicnosti. Hoci hra este
nebola celkom hotova, ale
3D pretekarske vozy boli ui
celkom pojazdné. Clovek

sa tu mobZe pohybovaf
volne po krajine. ALIEN vs
PREDATOR v 3D Ego-
perspektive poukiva

tienové efekty a TEXTURE
MA-PPING. Maohla by
oznamovat novi éru
videohier. Do jari 84 ma byf
na trhu asi 15 titulov.
ZAVER: €I méa Jaguér
Sancu udriat sa na trhu, v
suvislosti so SW politikou,
rozhodne koneéne konzu-
ment, ktory kdpi konzoly
na zaklade presvedéivej
hry a nie pre moZnost HW.




HRY

LANDS
OF
LORE

I ste sa uz kazdy z vas stretol s nejakou
hrou typu dungeon, pripadne si ju aj
zahral. Inych zase mohlo odradit grafické
prevedenie alebo hratelnost niektorych
hier tohto typu. A prave tym je uréeny
nasledujuci ¢lanok. Hra Lands Of Lore je
jednoducho skveld po vsetkych stran-
kach (mnozstvo animovanych sekvencii,
kazda postavicka na vas hovori
vyborne nasamplovanym fudskym hlasom
- samozrejme len ak mate zvukovi
kartu, tu treba pripomenut, Ze tato hra je
len na pocitaéoch PC-AT od 386 vyssie,
kde zabera cca 18MB na harddisku).
Hratelnost je podla mna stredna az lahka
a urcite ju zviadne aj zaciatocnik, ked
si trochu “poturbuje mozgové zavity”
(doporucena aj ked nie nevyhnutna je
aj aspon ciastocna znalost anglic¢tiny,
pretoze vase postavicky vam dost casto
radia). Hra sa odvija takpovediac sama a
vy dostavate alohy, ktoré treba splinit.

Samotny pribeh je nasledovny. mohli najst v slovniku), a Might - sila):
ShuZobnici ziej Garodejnice Scothie
objavili v jej baniach Earowny
drahokam, ktory jej umodfuje braf na
seba podobu rbznych fudi a zvierat.
Pz vyskidani jeho schopnosti sa

AKSHEL - ja to typicky még, v
boji tvdrou v tvér |e slab3l ako
ostaini ale ma vela mana energie na
kizlenia a ked sa tfrochu

rozhodla vyhldsil vaSemu kralovstvu
vioinu, Kral je ndteny si vybral hrdinu,
ktory by ho zbavil starostl so
Scothiou. A tym hrdinom ste vy.
Vybraf sl mblete zo Styroch
pontkanych postdy, pricom kaZda sa
hodi na nisdo inéd (vyjadruju to Sisla
pod kakdou z nich: Magic - mnoZstvo
many {magicke| energle), Protection
- adalnos! (nie ochrana, ako by ste to

vycvidd, je parfektny, tilo postavu
vam odporGEam, pretoie
bojovnika dostanele pofas hry ako
pomocnika

MICHAEL - |e to rodeny bojovnik,
ma velkd silv 8 odolnost, ale v
mégii jo slaby, aj ked Easom sa nielo
nausi

KIERAN 1t postava je
vyslovene nanié lebo v nitom

nevynika a o sa  tyka
viastrannosti je na tom ovefa lepsie
CONRAD

CONRAD - najviestrannejila a
najuniverzalnejdia postava, ale ja
ozobna mam najradfej postavicky,
ktord niedirm vynikajd, pretode
vatiinou ja to v hra potrabné

Fo wybratl postavy vam kraf
prostrednictvom  hradnej sirdie
cdkdke, aby ste za nim pridli do
tronne| siene, kde vam da Olohi,
ktord musite spinit. Tu sa nachvilu
zastavim a poviem wvdm niefo o
ovladani tajto hry,

Oviddanie tefto hry | dost
podobné oviddaniu, ktoréd mnohi z vas

poznajd z trildbgie Eye Of The
Beholder. Pre tych, kiorym to nid
nehovori - oviadanie je kiasické.

Cbrazovka sa ddéd rozdelif do
nlekofkych logickych Gastl, Vpravo
hare je pohfad na hru oéami vaiho
hrdinu, vlavo od ne] je plocha s
ornamentom, kde sa wvam objavi
starovaky zvitok 8 kizlami (najprv
ich ale musite ndjsl, na zatiatky hry
tento zvitok nemate, lebo viete len
jedno kizlo). Pod tymio arnamentom
(respektive zvitkom) s0 Sipky, ktoré
slifia na oviddanie smeru pohybu
vaie] postavy (oscbne vam ale
doporucujam oviddaf pohyb postavy
pomocou numericke] kigvesnice: 7 -

otofenie dofava, 8 - krok vpred, 9 -
otodenie doprava, 5 - krok vzad, 4
- krok viavo bez otofenia, & - krok
vpravo bez otodenia). Samotny
pohyb postavy je vyrigSeny velmi
elegantne - vyhfad sa plynule
posunie o jedno politko k- vam {pri
pomalgich strojoch sa tento posun
déd vypnuf v menu Game Control)
Pod Sipkami je symbol diskety a
symbol spanku (pismena ZZZ). Fo
kliknuti na symbol diskety sa dostana
do menu, kde si m&Zete hru nahraf na
harddisk {pripadne 2 neho), nastavit
gl parametre hry v menu Game
Control, pripadné odisft z hry
(potitad si vyliada potvrdenie vadej
volty). Po kliknutl na symbol spanku
vég hrdina (pripadne hrdinovia)
zaspl. Spi ai dovbedy, Rym 58 mu
Upine  neobnovi magicka (je
reprezentovand modrym stipcom 5
pismenom M - Magic napravo od
obrazku postavy) aj Eivotnd (je
reprazentovand zelanym stipcom s
pismanom H - Healing napravo od
obrazku postavy) energia, pripadne
kym vés nenapadne nejakd pridera.
Spanie molete v [ubovolnom
okamihu  prerudif  kliknutim na
obrazovku pohfadu vprava hore). Co
sa tyka stipcov s magickou &
Eivotnou energiou, udavajl len jej
priblizny stav. Presny stav sa
dozviete, ked na tieto stipce kilkneta.




Viedy sa vam oba Odaje vypidu v
tiselnyeh hodnotdch v tzv
komunikaénom riadku (je meadzi
obrazovkou pohfadu a obrazkami
vadich hrdinov). Vpravom dolnom
rohu obrazovky sa nachédzajl
obrdzky vasich hrdinov. Ked na ne
kiiknete (vidy ked hovorim o
kliknuti, mém na mysli kliknutie favym
Hagitkom my3i), objavi sa vdm vpravo
hore obrdzok s Gdajmi o danej
postave. Je tu nakreslend, ako je
postava obleend, o md v rukdch a
vpravo od tohto 50 tri ddaje: Fighter -
vyjadruje, ake dobre vie postava
bojovat, Rogue - vyjadruje schopnost
postavy otvaral dvere paklaémi a
Mage - hovorl vam, aké schopnosti
kizlanmia postava ma. Za kakdym z
tychto Gdajov je éisho, ktoréd uddva
Oroven postavy v le] kiorej oblast.
V praxi to znamend loto. Ak mala
vada postava na radiatku napr. 10
magickych bodov, polom v Urovni 2
uf bude maf 2x10=20 magickych
bodov atd. Z tajto obrazovky sa
dostanete kiknutim na ndpls EXIT.
Maprave od obrazku tvdre vaZe|
postavy s dve ikony. Homd siG2i na
boj so zbrafiou (zbraf ale musite
mal v fave] ruke, viedy sa vam tam
pbjavi jej symbol) a 1o tak, Ze
jednoducho na tWio ikonu kKliknete,
lkona pod fou siGE na kizlenle.
Najpry si zo zvitku z pravej horne|
Easti obrazovky wybariete kizio
[samozrejme, len ak zvitok mate,
inak si nemdte &o vyberal, pretole
pozndte len jedno  Oloénéd kizlo
SPARKS). Potom kliknete na ikonu
kizlenia. Objavia sa vdm rimske
Hslice |. aZ IV., ktoré predstavuji silu
kizla (&im vad&iu silu poutijete, tym
Ja kiizlo G&innejiie, ale zobaria vam
viac magicke] energie (many),
kizio sily IV, ma vaddinou Specigine
Géinky, napr. FROZEN zmrazi
‘ubovalng priseru do fadovej kryhy, a
ced po nej potom udriete fubovolnou

zbrafiou, rozleti sa na kisky). Ak =0
niektoré &isla “zahmlend”, zanmend
to, #a na kuzlo tejlo sily este nemdite
dosl skisenosti, pripadne magickej
energie. Pod obrazkami wvadich
postav si eSte polifka, do ktoryeh si
miiate ukladal predmety. PoliCok je
pomerne dost (50 spolofné pre
vietky postavy) a posdaval ich
miZete kiilknutim na Sipky, kioré s0
po oboch strandch. Politka tvoria
akysi pas, to znamend, e ked ich
posivate stldle jednym smerom,
dostanste sa po &ase opal na
zaliatok. Zvolend Einnost (naprikiad
otvérania zémkov) vykonava vidy td
postava, okolo kiorej je fialowy
ramdek (lo dosighnete tak, ¥a na
postavu  kliknete). Tymic som
vyCarpal popis oviadania a mbZem sa
vratif spal do samotneg] hry
Nachddzate sav hradea mate
prisfl za krafom do trdnnej siene,
Trénnu siefi najdete velmi fahko
(dostanete sa do nej cez zlaté
dvera). Tu vam kral prikd®e, aby
ste mu prinlesl ndhrdeinik RUBY
OF TRUTH, kiory sa nachddza v
ROLAND ESTATE v SOUTHLAND
(lakéto ndzvy 5i v hre zapisujie,
preto¥e této hra ma perfekiné
automapovanie, pricom nad kaZdou
mapou je je ndzov, podla toho viete,
¥e ste ui namlesie) a s tymio
nahrdelnikom sa mate wratif do
GLADSTONE (to je hrad, kde sa
prave nachadzate). Po pekne|
animacii sa ociinete wvonku pred
trénnou siefou. Né|dite dvere, do
ktorych pasuje kMi&, ktory vam dal
pofas roxhovoru krdl, Dostanete sa
do kninice, kde poprezerajte vietky
knihy. Jedna z nich ia
automapovanie (zobrazi sa vam
napravo od cbrazovky pohlfadu, ak
sa neskor chcete pozriel na mapu,
staél na fu kiikndf). Polom sa edte
vybarte navitivil krafovho radeu (jeho
izba Je blizko trdnnej siene), Klory

vam da sprievodny list. Pomocou
neho sa naskdr budete mbcl previezt
ledou na iny ostrov). Okrem radcu su
tu aj lzbwy predavada zbrani a lieditala

{tam is{ nemusite), ale zato
predavada zbrani treba navitivit a
kupit 8l nejakd zbraf. MnoZstvo
pefazl, ktoré médte, je napisané
vprave od obrazovky pohfadu.
Rastliny a tekutina, ktord médte od
zadiatku pri sebe, siGfia nalletenie,
Terar u} mbfete odis{ z hradu a
zadal hfadaf ndhrdelnik. Treba ndjst
dvoch straZcov jaskyne a premoct
ich. V jaskyni ndjdete lampu
(pozorlll, toto je jedine miesto, kde sa
dé lampa ziskal, a bez lampy je hra
prakticky neprejditelnal), Lampa sa
vam vidy sama rozsvieti, ked to
bude treba (samozrajme v naj musi
oyf olej, postupne, ako sa olaj mina,
svieti mengj a mene| ai nakoniec
zhasne, vtedy treba ndjsl ole| (oil) a
Klikndf s nim- na ikonu lampy - je
pri knihe 3 automapou). Potom treba
néjsl prievoznitku a ukdzal jaj
sprievodny list. Ona vas odvezie na
ostrov.  SOUTHLAND, kde sa
nachédza ROLAND ESTATE. V
ROLAND ESTATE  najdete
zomierajiceho muia (je za tajnou
stenou, ktord stra2i velitel orkov),
ktory wdm pred smrfou povie, e
ndhrdalnik ukradli orkovia a navie
kde ja. Poobzerajte sa efte po
dome a najdite stary papier (je v
niektorom krbae), s ktoryrm sa vrafie
spaf ku krafovi do GLADSTOME
ESle pred pdchodom z ostrova sa
viak zastavie v miestne] kréme, kde
ndjdete bojovnika, kiory sa pridd k
vam. V kréme tie? zaklopte na dvers,
ktoré si Gpine vpravo a mudovi, ktory
wim otvori, povedzie svoj pribeh. Da
vam kompas (jeho ikona sa objavi
vpravo hore). Potom sa wrafte k
prievoznikovi, Ktory vas zavezie spal
ku krafiovl, Ale pozor! Teraz to ud
nebude zadarmo, ale za Kakdd

os0bu traba zaplatif 100 minci (preto
trochu pobehajte po lese a najaké

peniaze najdite - mbiu byl aj v
dutindch  stromv, pripadne v
hnlezdach). Ku kréfovi sa musite

vratit aj 8 bojovnikom z krémy! Po
névrate do Wronnej siena ste
svedkom, ako zl4 Carodejnica
Scothia otrdvi krafa. Vy dostanate
dalfiu Glohu, a tou je priniest alixlr,
ktory vylieti krdfa. K tomu dostanale
nového bojovnika, ktory vam otvorl
jaskyfiu zavalenu balvanom, WV
podzemi jaskyne vAam jaj viddca
povie, aké prisady do alixiru
potrebujete (musite mu ale daf
mystickl dyku - ndjdete ju niekde v
jaskyni}. Pondvrate z jaskyna zistite,
#e vad hrad je vypdleny a zmrazens
tele krdfa  uniesla Zarodejnica
Scothia. Teraz musite zaéaf hfadat
prisady do elixiru. Cudom, ktorych
strainete, ukazujte recept na elixir
od pdna jaskyne (tento je vo forma
hédaniek a niektori ludia vdm do neho
zaznafia spravne odpovede). Ked
méte alixir hotovy, zaneste ho
princezne|, ktord sa skryva vo voze
niekde v lesoch (nebojte sa, ndjdete
ju). Podas hfadania prisad do elixiru
sa dostanete do  modarin, bani a
pod., kde vas okrem priSer a
logickych hadaniek dakd aj spdsta
nédhernej grafiky. Tu mdj popis
konél a dalel uf musite is{ sami
(mysiim si, #e 5 podrobnym ndvodom
by ste stratii pdZitok z tefto
prekrasnaj hry).

MNa rdver edte parrad. Pri pade
z velkej vidky sa Vim mdle rozbif
kompas aj lampa, Vela zamkov
(najmé truhlice) sa dé obvoril
pakiGémi (najprv ich ale musite najst).
Niektord truhlice sa daju rozbif
sekerou. V moliaroch sa vyskylujo
prepadiiskd, kde sa mbZate utopif.
S0 to miesta, z ktorych unikajo
bublinky. Ak cheete po nich prejst,
musite ich najprv zmrazil kizlom
FROZEM. Rovnako &) kamenneé
pri%ery v banl sa daji zni€it len
tymio kaziom. V hre je doleZitou
zbranou kladive. SnaZte sa ho &im
skir ndjst. SliZi na rozbijanie tajnych
stien, kloréd sa inak rozbil nedajdl V
lesoch, ale aj inde, prehfadajte kadi
dutinu & Skdru. 30 tam vecl, Ktoré
wam ufah&la Zivol. A najmé si Gasto
"sejvujle” stav na harddisk, trebérs
a] po kaidom Ospeinom  boji
{funkcia SAVE je velmi rychia a
inteligentna, po jej zvaleni sa hra ani
na okamiik neprerudl a stav za na
harddisk zapife, ai ked ma na to
procesor Cas). To je asi tak viatko o
tejto fantastickej hre. Jej grafika a
zvuk sa jednoducho neda opisat,
to treba vidiel a poduf.

Ernest Stibranyi
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Ur&ite kady z vas uf polul o hre
dvadsiateho prvého storofia, o hre
Privaleer (aspof tak je hodnotend v
zahraniénych éasopisoch). Klo o nej
eite len polul moZe lutoval, Ee ju
edte nevidel, pretoZe 1&io hra na mile
predbehla vietky konkurenéne hry
tohlo  typu - (jedinym - ddstojnym
paftnerom . je  pre  fu X-WING
Privateer prevzal 2z predoglych hier
len to najlepdie plus bezkonkuranénd
grafiku, Ktord sprevadza celd hru
Ravnako je to aj %0 2vukovymi
elektami- a sprievodnou  hudbou
(samozrajme.len na zvukovej karta,
hra samozrejme podporuje aj Sound
Blaster 16). Uvodng demo je
sprevadzang velmi kvalitne
samplovanymi hlasmi a ak si kipite aj
tzw. Speech disky (sd tri), hra na vas
hovori stdle. Cakajl na vas vesmirne
siboje a la Wing Commander (ale u
bez kockatej graliky a s podstaine
vylpienou grafikou vesmirnych lodi),
obchodovanie ako v legendarne|
Elite, a to vietko je spestrens
mraZsivam novych kozmickych lodi,
zbeani a vybavou, ktord si mbiete
nasupit a vylepsif tak svoju lod. Firma
Origin wytvorila: hru - neviednych
kwalit. ktord sice wvyladuje sluSny
hardwér (PC-3B6/40MHz a 4MB RAM
je-naozaj len minimalnou Zoslavou a
hiral wWite hru na slabsich strajoch
doporuéujem len sadomasochistom,
kiori sa-radi tyraju). Aby ste mohli v
pohode vychutnédval tito skveld hru,
adporatam PC-4860DX/33MHz Local
Bus a grafickd karu s akcalerdlorom.
Privater na rozxdieél od -inych hier
digponuje roZnymi zameraniami
hrata. Kito sa rdd cili ako lovec
pirdtov, mdle si v planetdrnom
poditadl wyberal rézne bojové misie;
ra ktoré je dohonca plateny. Fre
ipecialistov obchodu hra pondka
obchodnicke - spolky a obchodne
potiade pl::-rll,'lkajl.rce v',"hl:'u:ll'IE' HQ:Eflr
na prevoz. Komu sa lo nepaci, mdze
podnikal na viastnd pasl, pripadne sa
méke dal na pirtsku cestu a unikat
pred policiou a lovcami:. Poéas hry
makele lieto zamerania striedafl a
vyepdil s svoje . schopnosli-- vo

LOAD

vietkych smeroch. Za zarobend
peniaze 51 mbiete kupoval ul
spominang  nové  kozmické lode,
zbrane a rézne dopinky (bez ich
pravidelngho dokupovania nemdte v
hre fancu). Oviddanie hry vyzera
dost (aké, ale nemusite sa bal, sme
tu iy,

Po Gvodnom:  deme sa na
obrazovke zobrazi titulng tabulka, v
ktorej] si madte vybraf zo Styroch
moZnosti:

NEW - nova hra

LOAD - nahratie ulobeného stavu

OPTIONS - wyber:

UNLIMITED AMMO
strelivo

INVULNERABILITY - nerozbitnost

MUSIC - hudba (ak mdle zvukovd
kartu) SOUND FiX - zvukové
alekty (taktie? len s karlou)

MOUSE/JOYSTICK/MOUSE - no

commeant

JOYSTICK CALIBRACIA - presné
nastavenie analdgovéha joysticku

Po zvoleni NEW musite vyplnil

maly dotaznik:

ENTER MAME - vae meno a
ENTER CALLSIGN - volatka pre
kamosow

nekoneénég

e
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DOFTIONS

Po tychto formalitdch sa ocitnete
v planetarnom pristavisku HANGAR.
Opizam len zdkladny prvy planetérmy
systém  TROY, v kiorom: g8
nachadzaju dve banicke zdkladne
(MINING BASE) a jedna
polnohospodérska planéta
(AGRICULTURAL BASE). Okrem
planét-sa v tomto systéme nachddza
péf skokowych dier. Pomocou nich a
JUMPER-pristroja na
medzisystémové skoky si moite
odskotil do iného systému, kde sa
nachadzaji nove plangty 8 novymi
zameraniami (napr.  zbrojdrskym
priemyslom, chemickym priemysiom
5 pod., ale necham vas prekvapil). Do
inych systémov chodie, a? ked ste
poriadne ozbrojeny (Eim vyspelejii
systém, 1ym s tam silnejsi pirati a
loveci). Ma prvej planéte sa vam
pokisim vysvetlil oviddanie a vwuZitie
planét. -Vesmirnym  sibojom sa
budem wvenowval neskdr. Pomocou
mysi a napisov sa mbkete pohyboval
po calej planéte. Vyznam ndpisov je
nasiedovny:

MAIN CONCOURSE - hlavna
sdla, z klorej sa mbiete dostal do
inych Easti zdkladne.

COMMODITY EXCHANGE
centrum pre ndkup a predaj tovaru.
Nemusim zddraziioval, 2e najvyisie
zisky mdte z nelegdineho tovaru,
ktory vam  viak mbie zabavil
vesmirna policia.

MISION COMPUTER - poditat s
bojovymi  Glohami. Tu Ireba
podotknif, aby ste si davali pozor,
prelole zvolend misia e platng
doviedy, pokym nebude spinena (a
ind-misiu s uk na te] istej zakladni
wybrat nemétete). Cife ak sa vyhnete
miesiv zvolene] misie, pirdti alebo ind
zaleditos! na vds na danom miesie
podkd.

BAR - bar. Tu sa dozviete
najnoviie vesmirne novinky (na ktorej
planéie prebieha Sirajk, &o zvyiuje
nékupnd  cenu  lovaru  alebo
upozornenia na roznych vydifajicich
piratov v uréitych oblastiach.

SHIP DEALER tu mbiate
predaf svoju stard lod a kdapif si jednu
Z troch novych lodh

ORION - najodolnejiia lod 5
vefkym tovarovym  priestorom
Moznos! zakipenia ochrannych Stitoy
tisla 5. Majitel tychio $titov sa nemusi
obaval obyéajnych pirdlov, preloie
lod sa stane lietajicou pevnosiou.
Tato lod ma najviac miesta pre tovar.

GALAXY - ma tied dosl velké
prepravné priestory a vdiaka svajim
valkym rormerom sa da na fu
pripevnil velké mnoisivo zbrani. Je 1o
univerzaina  lod-  dobra na
obchodovanie aj na boj. Po roz5ireni
nikladného priestory unesie 225
kusov  tovaru. Ak sa stanéle
nesmierng zamoknym letcom, (@0
lod sa dé wyzbrojil na  Groved
bojovych lodi (je to iba oldzka
penazi). Potom je skoro lakd
neporazitelng ako

CENTURION. CENTURION
Idedina lod pre Wych, kiori w2
obchodovanie zavesili na klinec a
chcl sa profesiondine Zivil lovom
pirdtov a inych kriminadnikov. Lod
miZe uviest lan 100 kusov tovaru
(ndkladny priestor nie je moZnég dalej
rozdirovat) €o je velméi mdlo na
obchodovanie, a preto je lato lod
vhodna len na boj. VMo vybere SHIP
DEALER samozrejme mbiete vidy
predat svoju lod a ziskal tak potrebné
peniaze na nakup inej lode.

HANGAR - Ietisko (pristdvacia
plocha).

REPAIR UND UPGRADE
oprava a nikup lodného zariadenia.
Nachadza sa tu Siroky sortiment
zbrani, lodného vybavenia a
obrannych prostriedkov. ‘Pehazx je




vidy mdlo, a preto sa dobre
rozhodujie, o je pre vds v danej
Situdcii najddleditejiie. Jednoznadneg
odporiéam ako prvd investiciu
zakipenie riadenych rakiet. Na prvej
lodi- TAURUS ich méte u: od
zaflatku, ale pri kipe inej lode vam
predavaé automaticky odpred&
vietko doterajiie vybavenie. MbZem
vadm poradif, e wvyhodnejbie je
vybavenie predal zvidi( v REPAIR
UND UPDATING. Do raketového
(MISSILE) kantna je mokné zakipil
Styri druhy bémb. Jednoznalne tu
nedetrite a kupujte najdrahdie (FF po
100 craditoch).

SOFTWARE BOOTH - nakup
novych palubnych poéitadov a
hwiezdnych map. Nachadzajl sa tu tri
typy poditatov a =z nich tri
vykonnostné skupiny. Na zatiatku ste
viastnikom najslabsieho typu druhej
vykonnosinej skupiny (cena 30000
cradidav). Tento poéilaé ma
schopnos! uzamkndl nepriatefski
lod, radar s kratkym dosahom,
zobrazovanie gily §titov nepriatela a
uréenie typu lode. Velkou nevyhodow
oproti poditatom typu HUNTER je, e
katdd lod je oznatend lan Sedou
farbou a tak neviete, &i dand lod je
policia, kamaral alebo pirdl. Stalo sa
mi, & som omylom obstraloval
policiu, ktord ma oznadila pirdtom a
stal som sa lahbdkou pre lovcow
pirdtov. Aby ste sa vyhli podobnim
gitudciam, odporiéam vam si &o
najskor zakapif poéitad typu HUNTER
druhej  kategdrie. Tenlo md
schopnost  odlidoval nepriatefov
(Eervend farba) a priatefov a policiu
(modrd farba).

MERCHANTS GUILD
spominany spolok obchodnikov. Tu
sa nachddza obchadnicky poditad,
ktory viak mdite pouZival a viedy,
ked Safovi spolku GUILD MASTER
zaplatite 1000 creditov ako clenské,
LAUNCH - ndstup do lode, lod
aulomaticky vzlisine. MNa
polnohospodérske]  plandte sa
nachadza novy napis: LOADING
PAD - Gcel je ten isty ako HANGAR
[Cize pristavisko). Nemusim
pripominal  nesmierne  vyborne
prepracovang pohlfady na kozmicky

lod" a samozrejmost, 38 novd lod md
novy dizajn. Na nové silnejSie
kozmické lode mbZete dokupoval
wybavenie, kioré sa nedd pouZif na
slabiie lode.. U lepsich lodi je
moZnosi  zakdpenia - rotaénych
veZifiek, klord majG velky vyznam v
pohodinosti a rychiosti letu, pretoe
ak ste viasnikom nejake] starsej lode,
pri prepadnuti pirdtmi sa musite
branil, prigom sa vychylite od dane|
trasy a va§ fet sa tak pred|Zl. Ak ste
viak viastnikom spominane] vedihy,
nastavite lod. na dany kurs a
présuniete sa pomocou F-klidov do
vaFitky. Tu sa mbZate kritit, strialaf
a pohyboval bez fioho, aby ste
odbodili z nastaveaného kurzu. KaZda
lod' sa da postupom &asu vyzbrojil a
vynovil, a preto by som sa upisal k
smrli, keby som cheel opisafl vBetky
ich- ‘viasinosti. Prato iba zhruba
opidem hlavné &rty vietkych lodi.
Dufam, e popis klaves vam
napomde pri vasmirnych subojoch a
k celému oviddaniu lode.

A - cigfové miesto latu a presnd
vzdialenost A - ak svieti ndpis AUTQO,
potom tento kldves odoveda riadenie
lede  ladnému  poditadu - C
komunikdcia's okolim (lode, plandty,
policia, pirdti atd.) D - vadialenast od
zvoleného ciefa E - zobrazenie
uzamknutého cielfa. Tu s& vam na
displeji zobrazi typ uzamknutej lodi,
gsila §titov a jej presng mano G -
prepinanie palubnych laserov alebo
kanénow J - JUMP skok, skidkal
modete len v pripade, ktory som ud
spomenul (ak madte zrabudovany
JUMP DRIVE a ste blizka skokového
bodu) L - uzamknutle clefa, na
obrazovke  sa  vdm  udriuje
uzamknuta lod 2o svojimi zakladnymi
parametrami M - informacie o vasom
niklade a kapitdle. Kaidy ndklad mé
pred svojim menom udané evidentng
Gislo, Ak stisnete M a Eislo pred
tovarom  objavi sa vam: presné
mnoEstvo tovaruy v - Kusoch. N
vesmirna mapa P - pauza R
poikodenia vaie| lode S - zapinania
a vypinanie Stitov. Aj &tity pohlcuji
enegiu lode a sposobuja
vyterpavanie batérie, ktond
potrebujete na zaktivovanie laserov

{podobne ako vo Wing Commander-
i). T - zmena ciela na obrazovke V -
detail kamery na uzamknutd lod X -
vyhodenie nakladu do vesmiru (ak sa
cheate zbavif pirdtov) W - prepinanie
zbrani TAB - zapina forsaZ (kym ho
driite stiatend, vasa maximalna
rychiosl sa zdvojndsobi), ale len
viedy, ak médte kipeny Afterburner
ALT X - odchod z hry SPACE BAR -
aklivizdcia laserov (L], sirefba)
ENTER vypustenie navolenej
zbrane (rakety, torpéda a pod.) F1-F&
= pohfady F7 - zapinanie a vypinanie
raketovej kamery F8-F12 - dodatodné
pohlady pri vaésich lodiach Ak si
chcete nahraf va% stav na disk

(pripadne z disku), pozrief si svoju.’

misiu alebo naklad, stiadte naraz obe
tlagitka my3i (ale funguje to len na
planétach, presnejdie - na ich
pristavisku - v hangdri).

Malé  upozormenia: Ak sa
rozhodnete kipil si nové slinejiie
Etity alebo lepiie zbrane {(ako je
neutronové delo a pod.), musite si
pred touto investiciou najprv kopif
vylepSenie  motorov  UPDATING
ENGINE, ktoré sa viokia do vasich
motorovych trysiek a sliZia ako
alterndtor na dobijanie palubnej
batéria. Polom sa vada itity budd
rychlejdie obnovoval a lasery sa ui
tak fahko neprehrejl. Na bezchybnd
previadzku lode by ste mali maf také
isté Eislo vylep&enia motorov, ako
médte &islo Stitov. Pretode ak si kipite
Etity Cislo dva a nemdte Hadne
vylepienie motorov, Stity sa nikdy
nanabijd na maximum, a dokonca
vam zniéia palubni batériu, takie
nebudete mbcl pouZival lasery (alebo
iné palubné zbrane). Takto sa stanete
fahkouw karisfov pre piratov. Piratif ale
mbzete aj vy. Stadi si kapif Tracior
Beam a maf prazdny: nakladny
priestor. Ked teraz za(ltogile na
obchodnd lod (ked sa s fiou choele
radiovo spojif, ma nazov Merchant) a
Znicite ju, vo vesmire zosiane
poletovaf jaj naklad. Vy si nawvolte
Tractor Beam ako zbrafi (pomocou
kidavesy W) a ked dany ndklad
zameriate (uvidite na obrazoke
palubného poditaga), stladte Enter,
Modry 1G€ pritiahne dany ndklad k

.

-
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Vasej lodi a ulo}i ho do nej. Takio sa
dd prist k peknému majetku, lebo
obchodne lode sa vaciinou nebrania,
ale treba si daval pozor na policiu. Ak
je nablizku, nikdy na obchodné lode
neltodtel

Ciafom samotnej hry je objavif
tajomnu civilizdciu Steltekov. Ma to,
aby ste ju ale objavili, musile spinif
mnoistvo niekedy naozaj pekelnych
migii. Prefsf tito hru 5 inou lodou ako
Ceanturion j& praklicky nemoZné,
pretoie zaverefné misie s0 inak
neprejditeiné (napr. ireba bojoval s
15-timi Kilrathami naraz, a to efte v
pasme meteoritov). CiZe stratégia hry
& asl takdto. Zivie sa poctivym
ebchodom a lietanim z plandty na
planélu doviedy, kym si nezarobite
dosl kreditov na kipu Centuriona s
najiepdou vybavou (najiepiie zbrane,
§tity, motory a pod.), lebo iba s takto
vyzbrojenym  Cenluridnom mate
Sancu hru prejsf. Ked ho ul mdite,
lefte do systému 'New Detroit na
planétu New Defroit a tam sa v bare
porazpravajle 2 mudom, ktory sedi pri
stole. On Vam dd prvd misiu z tych,
ktoré treba  spinif  pre dspeiné
prejdenie hry. Ked spinite vietky
migig, ktord vam da, podle vds za
imym Elovekom ald. Takto
postupujete af do ukonienia hry.
Pozor ate! Kto si mysii, e je to len
bezhlavé pinenie misgil, je na vélkom
omyle. Dej hry sa neustdle vyvija a vy
musite naczaj dobre rozmyslaf, éo
urobil dalej. To je asi tak vielko k
popisu hry, a teraz niekolko slov na
Zdver.

Firma Origin svojich priaznivcov
nikdy nesklamala, &i uZ lo bol dnes u2
klasicky Wing Commander, jeho
pokratovanie Wing Commander Il
alebo znamy Strike Commander a
rozhodne ich nesklame ani teraz. Hra
Privateer svojou grafikou, zvukmi,
atmpsférou a celkovym spracovanim
urlite zaujme kaFdého, kto sa Wik
stal vesmirnym lelcom a ma sirgj PC-
386 a vyiai. Preto priatelia indtalujte,
spustite a hrajte! Je to skratka hra
Number One a predpokiadam, ko Aou
eite dost diho zostane.

P.S. Pre priaznivcov tejto hry
(najmé pre tych, kKtori ju uZ presl),
mam dobr sprévu. Na svele si vl aj
2 data disky k tejto -hre, a o pod
narvom Righteous Fire. Je na nich
nové demo, nowé misie, zbrane, Stity,
motory ... a najmi spasta novej
fantasticke) grafiky. Kio ich nema,
pride ovela!

Ernest Stibranyi

PRIVATEER |
|___ORIGIN |
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FIERPELIN dAMES LS 0T

Pokud s uf néktefl z vds spokojend
mnow ruce a fikaji si: “Pardda, dali
letecky simuldtor”, iak dopadii asi
tek jako pied Sasem |4 a mij kolega.
Taky jsme si mysieli, #a jde skuteéné
o simulétor. Ale bédal
nate plekvapeni poté, co 3@
program nahrdl! Pod velkym népisem
Fi TORNADO byla suverénnd
riakreslend pfesnd silueta letounu F4
PHANTOM, cof u? dost nahlodalo
nagi divéru v solidnost
programétora. No a po spulténi hry
jsme s8 slzou v oku zjistili, ie se
jedna o zcela normaini sthileéku
apita podprimérné kvality (vztaZeno
ktomu, couZ bylo vyrobeno dfiva)...

Ghtél bych tedy hlavnd varoval
evantueini  daldi zéjemce, ai
budou listovat v “dieuhych

gaznamech her®, e lohie neni (o, co
ndzev slibuje! Po nahrdn! se dokonce
po éase samo spusti DEMO, ktere
zhjemci ukdfe pribéh nékterych
levelt hry. Spustite-li tedy hru,
Ziistite, Ze:

Akeo se odehrdvd v homni Edsti
obrazovky, kierd se tradiéné posouvd
zieva doprava. Dolni &ast sice
zaujima docala sympatickd
pfistrojovd deska, bohuiel viak
naprosto nefunkéni a sloudici pouze
coby misto, kda S8 na obrazovce
radary  zobrazujl nové ziskandé
zorané vadeho letounu. ¥V pribéhu
hry |sem si okamiiltd viiml, Ze
viechna zde se vyskylujici leladla,
whetné 1oho vaSeho, g oblibou létaji
dosti nepfirozend na zddech a tzv.
“noZovy let” (kfidlo otofeno k zemi).
Normalng se lu snad chovaji pouze

wriubniky. Jinak s tato hra chova jako .

zhruba kaZdd primérnd stiiletka - v
riznych levelech pod vami ubihajl
rizné krajiny - zalesnéné oblast,
poutd, mofe s bitevnimi lodémi atd.
Letouny nékolika druhd a vriulniky na
vis Gtodl zepfedu i zeradu a na
kongi nepfilif dlouhych levell ja
vidy ftradiéni koncovy nepfitel,
kupodivu nutmo pfiznat, e dost
solidné nakresleny (americky tank M-
0, rusky vrtulnik Mi-24, transporin(
letoun G-130 Hercules atd.). Béham
hry Ize jestd obtas sebrat pfidavnou
zhraf, Ta pfitom mdZe mit rizné
podoby - bomby, rakety, zvydend
rychiost, dvojity kandn atd, Mabidka
se stiidavé vykresluje v misté radaru
rsa palubni desce a co si zvolite, to
pak po kratky Easovy usek mifete
vyuiivat. Hra je bohulel | dost
krdtkd, m& pouze 4 lavely, takie si
ani moc nezastfilite...

Co tedy Ffici na zavér o tomle
*simulétoru™? Mo, hrét se to trochu
dé, ale fekl bych, ¥a v minulostl tu
tryly desitky a desitky daleko lepiich
sifilatek, ned tenhle vytvor
{vzpomindte napi. na hru FLYING
EHARKYT) Tohle si zkusite a asi se ul
ke tomu nikdy nevratite. Zvuky jsou
pouze pro BEEP, podpora AY
Fadnd...

Jaké bylo:

A ATIITMY

ZEFFELIIT &) 1970

PARA

ACADEMY ——

Titulni obrazovka s ozbrojenym
vysadkafem déva tusit, e tenio
program bude mit néco spoledného 5
vysadkdfi. Ale co? Bude 1o néjaka
stfiletka, nebo co? Omyl - je to
parajutistickd akademie, tedy Skola
elitnich vsadkafl. Ukolem hrade pak
je, aby jeho svéfenec dosdhl jak
nejlep&ich  vysledkd wve wviech
disciplindch, kleré v akademii musi
trénovat. Kromé zajimavé titulni
obrazovky ma PARA ACADEMY jesté
na prvy pohled zajimavou a velikou
znakovou sadu, klerd se dobfe hodi
k této hie, Celd hra se sklada z téchio
disciplin: Sprint na 100m, plavani na
mﬂ m znak, prmantrvanf lanem,

tasové a u'yﬁdam‘if'wﬁlﬁr
pozdBjl v dalEidh =TGR 5
tvrd&imi. Napf., poddteéni limity
100 m sprint a plavdni jsou 20
sakund, v druhém kole ui 15 sekund
a thatim 10 sakund,

SPRINT - klasické zpracovani
béhu. Po startu bélec wyrazi

elegantné ze startovni pozice a pak
bézi vpied v zdvislosti na rychlosti
pohybu  joysticku  vpravo-vievo.
Rychlost  zndzoruje sloupcovd
stupnice, velkd &iselné ukazatele
ukazujl as a ubéhnutou vzdalenost.
Zae hiFcem se plynule posouva

p!w' iStad

glﬂl je provedeno
o i ¢ ze odrail pfi
stanl znak (dobfe

pak elegantné

FAfi LANEM - opét
joysticky vievo-

vprauo wvaiemu zévodniku,

kiery B flafa pfetdhnout na
ﬁw e
i
§ZVED, lNva !auudm'h!z‘i-
¥z itge @, rypdmiost
tami odita gilu jeho
pagi musl provést 10
zved fi..:l nata?enych paii za 35
sekungl., '@l pate signalizuje
zvukovy Sighdl.

STR A - klasické provedeni,

Ty

kdy se v nahodnych mistech zvedaji
terée a vy v Casovem limitu 60 sekund
madte trefit 10 terd.

EPLH - v télocviénd jsou dva
lana. Po vyiplhani na jedno zavodnik
automaticky sleze doli, pfebéhne k
druhému fanu a $pihd zase na né a
tak a¥ do spinéni limitu. Rychlost
Eplhu opét zavisi na kmitani joysticku,

Spinite-li discipliny v limitu, laxt
*CONGRATULATIONS, YOU HAVE
BEEN PROMOTED" vam sdéli, ie
jste absolvoval test dpéiné a mikete
zadlt s téZEimi limity viechno znovu
= pokud vas to uZ nepfestalo bavil.

Hry tohohle typu byly dfive dost
populdami. Tahle PARA ACADEMY, i
kdyi je celkem solidné zpracovand a
neplsobi Spatnd, pfecejen neni asi v
dneini dobé hra, ke kieré se budete
stdle wvracet. MNa to je pfilis
jednoduchd a jednotvarnd. Z tohoto
naméty se asi nedd ui nic moc
zajimaviho vyteEit.

Petr
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LONE WOLF

AUDIOGENIC SOFTWARE 1990/91

Hra Lone woLF
vznikala velmi dlouho -
mam jesté doma d&islo
SINCLAIR USER ze
srpna 1989, kde je
mnozZstvi obrazka z jiz
téméF hotové hry, ktera
se pak z néjakych
dlivodi nedostala do
prodeje. Dokonéena
byla teprve v 1990 a do
prodeje déna firmou
AUDIOGENIC az béhem

1991 roku.

Hra LONE WOLF Gzce souvisi
sa svétozndmou sérii knih LONE
WOLF anglického autora Joe
Devera, ktera jiZ vysla ve 26-fi
pokraZovdnich a jeden dil této
série - “Utok ze tmy", wvydel
nedavno i u nds (vyjdou | dalsl) .
MNajde zde o obvyklou pasivni
detbu knihy, ale o tzv. "ROLE
PLAYING BOOK®™ - interaktivni
&etbu, kdy &tendf miie svym
potindnim & rozhodovénim
oviiviiovat a ménit déj pfibdéhu.
Pokud nevéfite, opatfete si tuto
knihu. O celosvétovém Ospéchu
serie svaddl theba jen to, 2e v 1888
roce se uddval poéet prodanych
knih na 17 mitliénd || LONE WOLF
wiak existuje | jako wyborna
spoledenska stolni hra a dokonce
jako telefonni hral Poéitatova
wverze LONE WOLFA sice pifajima
nékterd prvky knihy, aviak jinak je
dost odliénd - fekl bych, #e kniZnim
sérilm se newvyrovna, protoie je
navriena zcela odlignym
zplisobem a cilem programétord
nebylo pfenést kniinl pfibéh do
poéitaZové hry, spide se knihou jen
trochu inspirovali a wvytvofili
klasickou kombinaci akéni hry,

bludité a platform game
{ploZinové hry). Jak to dopadio,
fekneme si aZ na konci éléanku...

DAVNY PRIBEH NA UVOD

LONE WOLF (samotny vlk) je
jméno hiavniho hrdiny knihy i této
hry. Jakoe mnoho jinych W
SOMMERLUNDU, jednoho =2
kralovstvi MAGNAMUNDU, | on byl
rodifi vysldn do kiastera KAl aby
g8 zde pod vedenim wucenych a
dovednych mnichd bé&hem
nékolika let zdokonalil v bojovém
uméni. V kldStefa KAl dostal jméno
LONE WOLF a ziskal zde
dovednosti a schopnosti, jinym
lidem nedostupné. Stal se jednim z
rytifh Ffadu KAI, ktefi wvedou
neustdly boj s nitemnymi DARK
LORDS - Temnymi péany, ktefi
neustéle chroduji SOMMERLUND.
Jednoho dne, kdy byl LONE WOLF
mimo kldster, stal se svédkem
pfepadeni kldstera KAl hordami

DARK LORDS. Kdy: v3ak
dobéhne do klastera, spathi uZ jen
hroutici se zdi budovy a dokontend
dila zkézy... 5 tvafi obrdcenou k
nebi, pfisahd Temnym panam
pomstu za toto krveproliti. LONE
WOLF nynl zdstal poslednim 2
rylifd Fddu KAl a jeho nekonetny
boj s DARK LORDS zagina...

DISCIPLINY KAl
Bahem stalati mnii z kidStara
KAl oviddii rizné zplsoby boje,

zndmé  jako  DISCIPLINY
(DOVEDNOSTI) KAl KAl
SKILLS". Téchto disciplin je

celkem 10 (ve hfa jen 8) a jelikoZ
j&8 LONE WOLF jeSt& nestadil
vEachny zviddnout, mide si z 8 ve
hie wybrat 4 dovednostl.
Vyjmenujme si onéch 8 dovednosti
z klastara KAI, které lze pouit v
této hie:

WEAPON SKILL - dovednost
v oviddani zbrand. ZvyEl tvé bojové
schopnosti a silu tvych padi.

INVISIBILITY - neviditelnost.
Tva postava zadne “blikat® a
nepfitalé té pfestanou vidét -
nemohou tak pfesné zadévat
udery.

KINSHIP (ANIMAL KINSHIP)
- spfiznénost se zvifaty. Zde
zavold na pomoc vika, ktery chvili
zdrii nepfitele.

SIXTH SEMSE - Sesty smysl.
UkéZe ti spravnou cestu, nebo
naznali fedeni problému.

HEALING - lé&itelstvi. Velmi
uZiteéné pro regeneraci sil v boji s
démony a jinymi protivniky.

P51 SURGE - dtok duSewvni
silou. Mejen zbrandmi, ale i
mohutnou silou psychické anergie
dovedou rytifi KAl pdsobit na
nékteré nepfitele, ktefl neoviddaji
sami obranu proti dufevni energii.

MINDSHIELD - 5tit proti (rtoku
nepfitele dufevni energii, ktery
vdm uietfi éast potfebné Zivolini
anargle.

DIVINITY - umoZni ti uvidét
démona, pokud se ten rozhodne
poudit kouzla neviditelnosti.

ZACINAME BOJ

Po nahrani hry se objevi menu
g témito moZnostmi:

1 - START GAME (start hry)

2 - SOUNDS: EFFECTS ON/
OFF (volba zvukovych efektd)

3 - SELECT KAl SKILLS
(wybér dovednosti KAL)

4 - DEFINE KEYS (volba
oviadani)

Mavolte si oviaddéni a pak si
zvolte Etyfi z 8-mi dovednosti KA
o nichZ si myslite, #& vam budou
nejuiteéndjsi. Katda z dovednosti
mé svij graficky znak a ty, které si
zvolite stiskem FIRE, budou
béhem hry umistény nad hraci
plochou obrazovky. Béhem hry
tyto dovednosti v pfipadé potfeby
zapindte stisky tlatitek 1 ak 4.
Gisiim odpovidajl dovednosti KAI,
podle toho, v jakém pofadi jste si
je volili (radéji si to poznameneijte).

UKOL LONE WOLFA V TETO
HRE

Mepfitalé uloupili v kldstefe KAl




také sedm kamend mudrcd a jeden
z nich ukryli na samém vrchelu
mohutné véis KAZAN-GOR.
Ukolem LONE WOLFA v této
poditatové hfe je ziskat tento

kimen (LORESTONE). WVéi
KAZAM-GOR viak hilidd mocné
Zreadlo smrti (MIRROR OF

DEATH), které bylo Temnymi pany
rozdélenc na sedm stfepd a ty nyni
vzaly na sebe podobu kouzelného
meta. Mefem pak viadnou
nazemskeé bytosti - Démoni, ktefi
vidy na sebe vezmou podobu
toho, kdo vnikl do v&Ee - v tomto
pfipadé tedy podobu LONE
WOLFA. Pokud na né pfi své pouti
vidii KAZAN-GOR narazi, bude se
mu zdat, Ze bojuje se svym
viastnim stinem...

VSTUPUJEME DO VEZE
KAZAN-GOR

LONE WOLF se objevi na zatdtku
hry v nejspodnéjsi Sasti véie, v niZ
musi v jeji nejvySsl casti objevit
kamen LORESTOMNE. Vé&E je viak
dosti élenitd a v nékolika mistech
sp  rozvétvuje, coi LONE
WOLFOVI dost =z nalezeni
tohoto mista. DdleZita mista v
rozvétveni véie a jeji jednotlivé
vrcholy hlidd 7 Démond (Zreadio
smrti), kteréd musi nejdfive LONE
WOLF porazit v souboji. A co je
hordi, znidit  je musi v
predepsanam pofadi, jinak se kol
nezdafi. Jak pfijdete na to, kierého
Démona zni&it dfive a kterého
pozddji, 1o uZ necham na vés!

Po vstupu do véie bude asi
nejlepsi si hned vyzkouiet bojové
pohyby, kteréd je LONE WOLF
schopen provadét, abyste pak v
boji 5 Démony lépe uspéli. Je velmi
abratny a miie provadét 5
kojovych Gderd a 3 obranné ddery.
Kromé& pohybu vlevo, wvpravo,
diepu @& vyskoku nahoru,
poitatovy LONE WOLF zvlada i
dlouhy skok a kotoul po zemi.
Litoéné ddery |sou tylo: Kop
nohouw, Gder pésti, rana medem na
klavu, rdna medem na bficho a
réna mefem na nohy. Obranné
Cdery jsou: Zadrieni mete
protivnika u nohou, zadrieni mede

u bficha a zadrieni meée ve vy
hlavy. K provedeni viech téchlo
pohybl a Oderd poulijle stiskd
tladitek (aZ 3 souasné), nebo 8
smérd na joysticku a nékdy |
soutasny stisk FIRE. Jak to
proviést, to uf si musite odhalit a
nacviéit sami, a2 vstoupite do véie
KAZAN-GOR...

NASTRAHY VE VEZI
KAZAN-GOR

Pouf k wvrcholu wvéie nebude
gnadna ani pro LONE WOLFA.
Sdélim vam, jaké druhy nebezpadi
zde na néj tekaji. Hned po vstupu
do véie se stietnete se dvéma z
nich: prvou je zvifeci hiava na
dfevénych dvefich, klera se na
nich nepravidelng zjevuje, otevira
tlamu a vrhd na vAs oslabujici
stiely. Druhou je pak mohutnd
socha sedici pfiSery na podstavci,
ktera rovné: nepravidelng otevird
svou tlamu a vrhd stejné stfaly,
které vidy zasahnou LOMNE
WOLFA tehdy, snaZi-li se prolézt
pomoci stojiciho 2ebfiku do dalsi
&asti vAZe. Musite vystihnout ten
spravny okamiik...

Dale jsou ve vl v urgitych
mistech podlahy kola s fetézy a
ostrymi hroty na koncl, kiera se
nepravideind roztadeji a pak maji
stejny G&inek, jako pila cirkuldrka,
pokud se jich dotknete, kdy2 se
todi. Velmi nepfijemni jsou i divoci
ptéci, kterych jsou ve véZi celd
hejna a ktefi vas dovedou shodit
se Zebfiku doll, zrovna va chvili,
kdy u se zd4, #e jste nahofe... Po
bocich néklerjch #ebfikd pak jsou
rozmistény enargetické krystaly,
mezi nimiZ v nepravidelnych
okamZicich sréi smrtici energetické
viboje. MaStésti se chvili pfed
vybojem krystaly rozblikaji, takie
se tento okamiik da rozpoznat a
zafidit se podle toho. Dale ze
stropu véie padaji, anebo jsou
rizné dopfedu rozmistény téike
Jelezné koule s bodlinami, kterd
padaji na LONE WOLFA a
zphsobuji mu tEFk4 zranéni.
Kromé toho se ve hie vyskytuje
jestd jakdsi mohutnd postava
mnicha, vrhajici nebezpetné stfaly

po LONE WOLFOVI. Celkové viak
musim pfipomencut, 2e ne
viechny své nepfatele ve véii
mize LONE WOLF znigit
mnohym z nich se miie pouze
vhodné vyhnout!

SOUBOJ S DEMONY A PTAKY

Pokud LONE WOLF dorazi k
rozvitven| véie, hlidanému jednim
ze sedmi Démond (Zrcadlo smrti),
Zebfiky, které vedly na tuto ploSinu
se zvadnou a dofasnd zmizi - o je
signdl, e nasleduje souboj s
Démonem, ktery na sebe vzal
podobu stinu LONE WOLFA. A
jelikol je tento Démon zreadlovou
obdobou LOME WOLFA, miZe
rovnéZ v souboji poulit néktereé z
dovednosti KAI, které ma LONE
WOLF - napfiklad neviditelnost,
nebo dtok psychickou energii.
Béhem boje 58 Démonem sledujte
ukazatele energle obou bojovniki,
Jsou to dva sloupcové indikatory,
umisténéd na spodnim okraji
obrazovky, mezi 4-mi zvifecimi
hlavami. Horni sloupec je energie
LOME WOLFA, dolni Démona.
Pokud proti nému poukijete napf.
PSI SURGE, sledujte, jak sloupec
jeho energie rychle ubyva...
Vysledek boje bude. zaviset na
mife zvladnuti bojovych dderd,
proto  se snaitel Zdoldte-li
Démona, objevi se text: TOWER
COMPLETED, Zebfiky se opét
spusti zpst na svd mista a miZate
pokraovat ve sve pouti po véEi a
hladat misto, kde se utkéle s
druhym Démonem. Pokud se
yyddte Spatnym smérem, zjistite,
ie cesta j@ zablokovana a nelze
projit - musite to zkusit jinudy.

Postup dale wvam mnohdy
velmi znepfijemni | divoci ptéci,
ktefi éasto létaji okolo Zebfikd ve
véii a v posledni chvili vas z nich
srazi zpét dold. Zlikvidujte (jak?)
nejdfive ty dole a stoupejte nahoru
#abfikem, kde se tasto objevuji
dal3i ptaci. Pokud se neda horni
ptdky néjak “vymanévrovat®,
nezbude wvéam nic jindho, nei
vhodné poudit jednu z dovednosti
KAl (ale kterou!?) a LONE WOLF
pak bezpeénd projde ddle. Aviak
pozorl Tato a moind, #e | jingé
dovednosti KAI, 58 da poulit ve
viiZi pouze 10 krat! Vyberpate-1i ji
na zbyteénosti, dédle uZ vam nic
nepomife a budete muset zagit
vEachno znovu! Proto si podinajle
opatrnél

VYTAHY A PLOSINY ATD.

V nékterych mistech véie KAZAN-
GOR se lze dopravit do vy3sich
pater pouze pomoci Gzkych plosin,
které jezdi nahoru po Sroubovitych
osdch (jakysi vytah). Casto pak
musite z jedné plodiny pfeskodit
hned na druhou. Ddvejle si ale
pozor! Okolo vytahd jsou Sasto
rozmistény padajici Zelezné koule
a otafive pily. Stadl jeden

neopatrny pohyb, anebo to, e
stojite na okraji plodiny a ne ve
stfedu a v okamZiku, kdy zavadite
o lyto ndstrahy, spadnete zpét
doll. Také wyskok z ploSiny v
okamiiku, kdy se zrovna roztodi
kola pily, bude pro LONE WOLFA
velmi zly a spadne doll. Tylo
Zroubovité vytahy vatdinou jezdi
kolmo nahoru, najdete viak |
takové, které jezdi Sikmo. Pokud
budete hrat naostro, bez POKE,
tak musite védét, ¥e podet Zivotl
LONE WOLFA je znazornén v
dolni, ozdobné &asti obrazovky,
pomoci &tyf zvifecich hiav, kterd se
ba&hem hry rizné Sklebi a otevirajl
tiarmy. Pokud pfijde LOME WOLF o
Fivot, pfistusnd zvifecl tlama se
proméni v lebku. No a pro ty z vas,
ktefi Gasem zjisti, e baz POKE se
nemohou déle dostat, zde jsou
nekonetné Zivoly: POKE 80214,
24

ZAVERECNE ZHODNOCENI

LOME WOLF je velmi dobfe
provedend a zajimava hra bez
dohrdvanych dild, 5 niZ by se mél
kafdy seznamit. Hra mé velmi
kvalitni a mnohobarevnou grafiku,
postava LONE WOLFA je velkd,
sympaticky vyhliZejici a jeho
viechny pohyby, véetné bojovych
(iderl jsou dobfe animované a
plynulé. Snad by jen neskodila o
trochu v&tsi rychlost pohybd, co?
mi trochu vadilo hiavné pfi soubaoji
s Démony a taky vétsi rychiost
péadu, protoke kdyZ LONE WOLF
odnékud pada dold, je to trochu
zdlouhavé. Kvalitu hry doplfiuji
véirné se pohybujici dotémi ptéci a
hlavy &tyf zvifat (Zivoly LONE
WOLFA), které nepravidelné v
rliznych okamZicich ofivaji a ceni
na vas své zuby. Majitelé Specter
s& 128 kB paméti se mohou 183it
na grafiku s j@51é véidim poétem
riznych detaild a vice vypinéné
komnaty véie a samozfejmé na
vybormou hudbu a zvuky pra AY-3-
8912, které u 48 kB verze
samozfejmé chybl. Pokud vés
tento popis zaujal, selefite si
LOME WOLFA, rozhodné stoji za
to, abyste s nim stravili nékolik
vadard!

Petr
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ORIENTAL
GAMES

FIREBIRD / RAINBIRD

Kdy} poprvé spatfite titulni obrazovku
této hry, fekneta se asi - hele, 1o bude
néjakd dobrd karatistickd hra, nebo
niéco podobndhaol Pak nahrajete pér
ivodnich blokd hry a pfed vami se
objevi ndpis ORIENTAL GAMES - MAIN
MENU a vievo vidite tfi twrid obrazovicy
vyeokého karatistu, jak hbité a
eleganing providi rizné bojovd Gdery.
Tohle se pfece jen méalokdy vidi a je to
dust pasobivd. Menu vedle tohoto stale
cwidiciho mule vdm nabizl yto
moknosti:

1 - NUMBER OF PLAYERS (polet
‘hradl - mide byt 1 ak 4) _

2 - ENTER HUMBLE MAME (viofen
jmen viech hradd)

3 - SELECT CONTROLS (volba
ovlddani pro zitasindné hrate)

4 - ENTER THE GAMES [vstup do
soutlble)

Tato hra je zajimavd hlavnd také
tim, 3o hrd&i nenabizl boje pouze v
jedné disciplind, ale umolfiuje mu
idasinil s soutédi ve Eyfech riznych
orlentdlnich  sportech (bojavych
umdnich), Jsou to tzv. “freastyle”
varianta KUNG FU, KENDO, FUNG FU
a SUMO. Kakdy z téchio sportd se
nahrdvd samostatnd do poditate po
ukonéanl pfedchozi discipling. Akce -
wezméme sl napfikiad prvni KUNG FU,
so cdehrdvd na malé ardné v néjaké
hale. Za obéma bojovniky vidime stat
dvwé TV kamery, uprostied rozhoddi s
vysledkovou tabuli a za hrazenim
mnofstwi divakd a rozsvicend svétia
haly. Celek pdsobi pfirozenym a
dobrjm dojmem

¥ homi &hsti obrazoviy vidime po
bocich dva oblifaje, ktaré patfi obéma
hré&im a po kafdém dobrém zdsahu se
pfisludnd vaf zadklebi bolesti, col
signalizuje dobry Gder protivaika.
Uprostfed pak |sou jména hrédd, jefich
bodové ohodnoceni a pod nimi jsou
diflaZité sloupcovéd ukazatels energie.
Zajimawvé u této hry je to, 2e pokud jste
na tom 5 energll Spatnd, mide se vam
zase postupné zvyiit, pokud dokédets
na urdity 2as cdoldvat Gtokdm soupefe
a nedostat dalél zdsah. Za této situace
s& vam pak bude sloupec anergie zase
pomalu zvySoval, cof vam miZe nékdy
| zachrénit nerozhodny zdpas. Nyni se
padivejme podrobndji na jednotlivé
druhy bojovych umdni,

KUNG FU (freestyle)

Tak jako v jinych bojovych hrach, | zde
miize vami oviddany bojovnik poudivat
a provadél mnoho Géinnjch Oderd &
manévrl, pomoci nich: Ize soupefe
znedkodnit a posiat na podiahu. Zié
viak je 1o, e v téhle hie je zpoddtku
vadim protivnikem widy poéitadem
fizany soupef a neni tedy Cas na
riiffovdni, jak se klery Oder provadi a
Eaho wieho je wvibec vai bojovnik
schopen. Budete si tedy muset
natrénovat vBechno sami. Nékteré z
moZnych Gderd viak jsou tyto:

VPRAVO, VLEVO - pohyb do stran

NAHORU + VPRAVD, VLEVOD - salia
do stran ;

DOLO + VPRAVO - tider pdsti v pokleku

FIRE + NAHORU - kop nohou ve

vyskoku
FIRE + DOLU - Gder nohou v podfapu
FIRE + YPRAVO, YLEVO - otoleni,
nebo kop nohou ve stoje
FIRE + VYVPRAVO + NAHORU - Oder

pésti ve stoje

Béhem boje se jako dobrd Onikové
manidvry ukdzaly salta do stran.

KENDO
Kendo je pivodem staré japonské
bojovéd uméni & je 1o viasing jakdsi
odrida $ermu. Oba bojovnici jsou tu
abledeni do typickych Cermych odévil sa
Sirokymi kalhotami, ngprsnim pancifem
a miffovanou hedmou na hlave. Obéma
rukama pak dr¥  specidinl med
(SHINAILY, wvyrobeny e Etyf
bambusovych tyldl. Oba bojovnici se
pred zdpasem ukionl a boj zatind. | zde
j& mnoho riznych Gtoénych | obranmych
pohybd & medi a nékterd z nich jsou

byto:

VLEVD, VPRAYO - pohyb bojovnika do
siran g
poLl + VPRAVO - obrana & mefem

podéi thla
DOLD - obrana s meéem &ikma nahoru
v podfepu
MAHORU - obrana s medem nad hlavou
MAHORU =+ VPRAVO, YLEVD -
do stran

poskoky |
FIRE + NAHORU - {der melen na

hlavu shora
FIRE + NAHORU + YPRAVO - pichruti
ve stoje zdola na hiavu

FIRE + NAHORU + VLEVO - olofka s
madem u téla
FIRE + VPRAVO, YLEVO - otcteni,

nebo plchnuti do bficha

FIRE + DOL0O + VPRAVO - pichnuti v
podfepy zdela na hiavu

FIRE + DOLU + VLEVO - olofka 5
meadam od 1éa

Uginnym Gnikovym manévrem jsou zde

poskoky do siran a v dtoku davajl dobré

vyslediky rlizné druhy pichnuti metam.
KUNG FU

Tato disciplina se odehrdvd na malém
podiu, v jehol blizkosti sedi poletnd
skupina detailng vykresienych divdkd.
Udery a obraly, kteréd oba bojovnici
mohou  pouZivat se podobaji tém
piedchozim, napf. salto, ale jsou zda i
jind zajimavé ddery - napfiklad Gder
hiavou, nékolik Gderd pésti, Gder
hranou ruky, | kopy nohami ve stoji & ve
vyskoku. Zplsoby provedeni téchio
Gderd si viak ui natrénujte sami,
SUMO Tohle je dal$i z tradiénich
japonakych sportd. Ma malé kulaté
arénd spolu zépasi dva necbylejné
mohutnd a teici (Husti) zdpasnici a cilem
jefich snakeni je vytlatil svého soupele
mimo stanoveny kruh. Svého soupefe
mohou dokonce | nadzvednout a hodit
na zem, col se vam miZe stat i v této
poditatové werzi suma. Tady se
dokonce lze stdt svidky 1oho, jak se
oba zdpasnici miati po hiava (lackuji?),
cof zfejmé nebude v pravidlech suma
Do typického pfedklonéného postoje
svého obra dostanete snadno, oviem
vytladit protivnika ven, nebo ho
rvednout, 1o uf tak snadné nebudel
PRUBEH BOJO Celd hra jo sestavena
1ak, ¥e sl zvolite podet hrédd (1 a2 4) a
phid&lite fim jména. Pofital pak urfi 8
dvoflc soupefd, ktefi sa spalu utkaji v
bojl, z nicht vy budete viddét pouze
souboje vafeho bojovnika a vasich
kolegl. Soubcje poditatowych dvojic
najsou vidét. Na zdvir Ovodning kola

pobitad vypise vithze jednotivich utkdnd
a ti postupuji do &tvrt findle. Pokud vy a
vasi spoluhrdél vyhrajete své boje a
postoupite ddle, je nadéje, e se v
néklerém z daldich kol - semifindle,
nebo ve findle nakonec spolu utkdte
Jinak viak vidy bojujete s pofitafem
fizanym soupefem, col je podla mne
trochu na zdvadu.

CELKOVE ZHODNOCENI

ORIENTAL GAMES |e jisté zajimavym
osvékenim mezi obdobnymi bojovymi
hrami. Hiavnd tedy docela kvalitnim
grafickym zpracovénim a pak tim, e
ném  nabizi &tyfi druhy orient&lnich
bojovych uméni, kiteréd si mikete
vyzkoudel. Nepamatujl se, kde by si
napfiklad dfive mohl nékdo Zkusil
KENDO a SUMO. Grafika je sice pouze
5 meniim mnostvim barev, aviak
docala detailind vykresiend a animace
bojl a jednotlivé ldze pohybl jsou
rovnéi dost dobré a plynulé, adkollv
bych osobné uwital jesté rychlejsi
pohyby postav hiawné v obou KUNG
FLl. Jako méné vhodnd povaduli to, Ee
nelza ihned pfimo bojoval se svym
pfitelem a okamiity boj = poéitadovym
protivaikem asi mnoho wis nepotdil.
Cela akce se odehrivd vidy na jednd
statické obrazovee a  potitatov
protivaici e zdajl byt stdle stejni, bez
néjakych vyraznych odiiEnost, které by
boj udinily napinavéiiim. Zvuky pouze
pfes BEEP, podpora AY ¥ mnou
testovand verzi 2ddnd. Ples tato kritickd
slova je to hra dobrd a jisth vas zaujme
- mne osobnd nejvice mélo zndmé
KENDO.

Patr
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CII% CITY 266G

| Centering Tool I
Water Shortage Reported

{ Ak radi beriete zodpovednosf do
svojich rik a mate aké - take
organizaéné schopnosti, tak by som
vam doporuéoval seriéznu stratégiu
“Sim City 2000", ktoré uZ nepatri
medzi totalne novinky, ale medzi
novsie vecl uréite. V hre sa stavate
géfom mesta (po slovensky
primatorom), ktoré musite postupne
budovaf a fakticky wudriovat “v
chode”, &0 ale vobec nemusi byt
jednoduché. Mate k dispozicii
najnoviie vynélezy, stavebné
procesy, materialy, timy odbornikov a
radcov a toto véetko vam pomaha pri
vasej zlozitej praci. Ak si myslite, Ze
postavite 10 nakupnych centler a
jeden Sex Shop a vSetko bude v
poriadku, tak sa velmi mylite. V tejto
hre a nakoniec ako v kaidej stratégii,
véetko musi na seba perfekine
nadvézoval. Findlny dojem z dobre
postaveného mesta je fascinujici a
preto si zvykajte na “vodcovskd”®
ulohu.




ato pekne spracovana hra od

firmy - Adventure - Soft -si
pravdepodobne ziska vela
priazniveov. Hra je perlekine
prepracovana po grafickej - aj
hudobne| stranke. Jaj cefkovy dojem
predstavuje hru neviednych kvalit,
Hra bez problémov bell a) na 286,
Hned po spusteni hry sa pomocou
hlavného hrdinu predstavi cely tym je|
Ivorcov. Po ich predstavoveni sa
zaéne odohraval pekne gralicke
dermo Zobrazujice maléha
tvedavého psika, klory sa vyiiverd
18 stard povalu, kde ndjde vo velkej
irublici stard knihu koziel. Po kratkom
£ase chlapec Simon zisti, ¥e jeho
| najvernejsi priatel niekde zmizol a
| wydd sa po jeho stopdch. Po chvili
| hiadania ho ndjde na stare] povale,
| Obzeie i kazeind kaihu, ktord nasiel
pes a po kratke| dvahe ju hodi za
vhrbat. Pri dopade sa ale kniha otvori
A& vylvori portding brénu do ride
kiziel. Do nej zo zvedavostl vojde
| jeho  dvornohy  priatel, Chiapec
| merozmysla a nasleduje svojho psa,
| aby ho zachranil. V' tom &ase sa v
krajine kizel snaiia Styria orkovia
wykizlif niefo pod zub. Na nel{astie
sa nd% hrdina dostane na ich obedovy
stdl. Po mamom prihovore k orkom
| jednoducho skenfi v podiklrenom
| hrnci, Priatelia si ale musia pomahal,
| @ preto prichddza jeho pes, kiory ho
| zachrdni. Po Uleku z hrneca chiapec
50 psikom dostane do  domu

| earodajnika Calypsa, kde zatina
samotna hra.

| Z chiadnifky zoberte magnel a
| zozasuvky v stoliku noZnidky. Potom

| wyjdite z chalipkz vona vyberte sa do
| dediny ku kovalovi. Tu roberte kisok
| fana a poulite na neho magnet
Rovnako vezmite aj jadro (srdce)
vonu (1o je t& palicka vo 2vane, kiord
spbsobuje, #e po rozkyvani zvon
| Eazvonl). Vasa daifia cesta vedia k

chatrli druida, kde zoberte rebrik. ¥
chatrd) je aj nddoba na lieky a liek
proti prechladnutiu (tieto samozrejme
zoberte tie?). Teraz sa vyberle do
krémy - a - pozhovédrajte sa tu s
bojovnicami, s hastinskym a nakoniag
2 kuzelnikmi (50 wvoo vedlajse|
riigstnosti). Ti vam dajd prets diohu,
| ‘& tou je ndjsf magickd palifku a staf
g8 hkozelnikom. Po rozhovore =
hiizalnikmi sa vyberte do lesa {pri
wychode z Krémy nezabudnile
vkradnd?  z. wydapu  zapalky).

Zrananému bojovnikovi vytiahnite 1
T chodidla, rato doslanete pistalku,
ktorou ho mbiete neskdr privolal na
| ‘momoc. Pozhovarajte sa so sovou
sadiacou v bdatfavine (je o par
cbrazoviek dalej od bojovnika). Takto
Ziskate par goleditych rad (zapisoval
| &lich ale nemusite, lebo mate FIFO

% navodom, kioré vam poradi aj
| lepsie). Doledité (e, fe pri rozhovere

o

—
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sové vypadnie pierkow. ktoré musite
zobrafl.. Pri starom pni sa
porozpravajte z Cervotodom, kiory tu
Zije a sfibte mu, ¥e mu prinesiale
nejake chulné drevo. Teraz chodie k
doméaku tarodejnics a zoberte vedro

Look af

5 vodou Zo Studne. Do doméska
nevsiupujte (na siboj s Sarodejnicoy
ste eSte slaby). Vase daldis kroky by
mali vies! na most k troflovi. Fo
rozhovere -5 nim -a zapiskani na
piffalku pride bojovnik, kiorému ste
pomahli a spravi s orkom krathy
ProGes. ﬁa-’&; sa siretnele s blaznom,
ktory zasadil fazule do suche] zems
ateraz Caka, kedy vyrastl. Chvilu sa
s nim rozpravajte a polejle mu ich

vodou {pritom mu ich ale ukradnite).
Ked ul mate fazule u seba, vyberle
58 k wysokej veii, vioZle jadro do
Ivona a zazvohte. Polom: sa
vySpinajte hore a  pobozkajte
princeznu. Td sa premeni na malé

TN

prasiatho. Vy & ho vezmite a vyberte
58 s nim 5pafl do dediny k chalipke 5
dlom. Dvera na challipke nechajte
Zjesl prasiatku z chalipky sl zoberte
klobik a wvielarske ndragie na
vykurovanie véiel. Chodte pred of,
zapdlte vieldrshe nadinie zapalkami
2 krémy a. zalefte wviely, Z Gfa
vezmite kisok vosku 2 vyberta sa do
krémy, kde spiacemu trpaslikovi
odsirihnite  fhzy. Teraz si

hostinského  objednajte  nejaki
lighovinu a ked sa pre fiu zohne,
zapchajte barel za jeho chrblom
voskom. Dostanele preukaz na jedno
pivo zdarma. Sud pred krémou, klory
tam eite len pred chvilou- krémar
printasol, vezmile so sebou, Teraz sa
vedlle do lesa [ceslou sa eite
rastavie u komposiu za svojou
chalupkou, zasadie do neho lazule a
pockaite, kym z nich narastie meldn,
ktory sl vezmite s0 sebou). V lese
poufite meldn na zlikvidovanie
trubata (hodte melén do jeho tribky)
a tribku zoberte. Potom sa vyberte
doprosired lesa k trpasliéim baniam.
Pred vchodom do nich je kamed s
napisam pivo (beer). Nasadte =i fdzy
a vstupte dnu. Na oldazku odpovedzia
slovom beer a cestu dablej mdte
volnd. StréaZcovi po hadke dajte sud
piva, Polom chodie do pivnice a
splaceho - chuddka poskrabte
pierkom. On sa odvall a vy ziskate
klo€. Vyberte sa dofava (doprosired
bane), zoberte hdk a odomknile
dvere. Trpaslikovi dajie preukaz na
jedno bezplatné pivo v Kréme - a
vypylajte 3i od neho za 1o diamant,
ktory si wazmite a vrafte sa s nim K
prigkupnikovi do dediny. Predajte mu
roza 20 zlalych a v obchode si kiple
kladive a ffasku alkcholu [white
spirity. Teraz spal do lega kK
drevorubacovi. Porozpravajte sa s
nim a on vam da detektor kovu a
Ulohu, aby ste mu nadh kov Milrith,
Vyberie sa do baiin. Tu si v bitfavom
strome  objednajle- porciu bahna,
ktoré zjedzte. Druhd porciu vylejte do
nadoby 2z druidove] chairde a
objednajie si tretiv porciv. Bahno sa
uf ale minulo, & preto sa vas hostital
vybral do balin hrfadal daisie. Vy
zatial odsufite prazdnu truhiu v rohu.
oivore padacie dverea vojdite dnu.
Uvonensa drevo na lavitke pribite
kiadivom a na ostrove vezmite
kizeini rastiinu Frogsbane. Teraz sa
vzherle do hir, kde ndjdets sochu
skameneiého kizelnika. Tu poulite
detektor kovu & najdete potrebny kov.
Pri-spiacom obrovi zahrajte na iribke
Obor sa v spanku zavrti a zhodi cez
priepasf strom. Pred  jaskyfiou
stretnete  prechladnutého draka
Dajte mu Hek proti prechladnutiv a z
jaskyne zoberte hasiac pristroj. Prad
dratou jaskynou je vystupok. Poudite
hék od trpaslikov a vylezte na skalu
nad jaskyfou. Magnet na - lane

spustite cez dieru k drakoymu zlatu g
vytiahnite si par zlatych (loto urobte
trikrat). Teraz chodte dalej do hir. Pri
caste ku kizelnému stromu zoberte
kamef 50 skamenelinou a
pozhovdrajle sa 5o stromom. Zmaiie
farebny znadku zo stromu alkoholom
Zz obchodua strom vas naudl par
kizelnych slov. Vriflte sa do dediny
ku kovacovi a dajte mu rozbit karnef




50 shamenelinou vo  vidtrl, So
skamenelinou 5a vybarie na miesto
paleontologickych wykopdvok.
Archealogovi Von Jonesov dajte
skamenelinu a poslite ho do hor k
soche kdzeinika, kde ste nechali
detekior. Polom tam chodie aj vy,
roberte  Feleznd rudu, Khord fu
oklamany archeoldg vykopal a vralte
sa 5 how ku kovadovi. Ten vim z nej

rd
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vyrobi  sekeru, klord  odneste
drevorfubatovi. Z jeho doméeka
vezmile Zelezny kolik (climbing pin) a
zahaste oheft v ohnisku pomocou
rasiaceho pristroja. Polom otofte
héikom  nad ohniskom a Z
podzemného skiadu zoberta
mahagdnové drevo. S lymlo chodiek
tarvalofom na rdzcesti a 5 nimi sa
vyberte do vele, kde bola princezna,
Tu ich wysyple na zem a onl 58
prekisu od dve poschodia nizsia.
Prvou dierau spadnete a na druhd
poufite rebrik. Doslanele sa do
krypty, kde ndjdete Naflinovu truhlu,
Paokista 5a ju otvorif. Po dteku dvermi
58 vrafte, opdl otvorte truhlu a mdmiu
v nej rozviaile potiahnutim voiného
konca obvazu. Teraz si ul mblete
veial Maflinovu kizelnd  paliGku.
Teraz sa vyberte za osobou, ktord
rybartila v priepasti {zodpthajle sa
tam po fiane), Nakrmie ju bahnom z
nddoby a s jeho rybdrskym pritom
najdite  prstefl  neviditelnost. &
pesefom chodte do pevnost orkov,
kde pod kamefom  ndjdete
objedndviku na zeleniny pre orkov.
Tito dajte obchodnikovi v dedine a
prejdite sa po dedine. Ked sa pochvili
vidlita pred obchod, bude tam
polozend krabica s objednanou
zaleninou. Necakajle, viezte do neja
pouFite praten neviditelnosti ("obleéte
i hio"). Za chvilu sa ocitreensa v sklade
aorkov. Tu popozerajle krabice a
nfjdite svoju kiizelnd knihu, Prezrite
5 ju (najdete kus papiera) & zo zeme
wazmite potkaniu kosf. Papier dajte
pod dvere a kosfou vyiparajte zo
zAmku kMOE Papter aj skfdéom si
pritiahnite k sebe a oftvorte dvere
{prsten neviditefnosti- musite: maf
shdle  pouZity). Vo nasledujicaj
miesinosti zobarte vedro 5 okrdhlym
ofvorom. Chodte dalej a uwvidite

druida, Tu =i vezmile cukriky
ogviefujice  dych a rozleravensd
elezo. Dajte sl dobe prsted (“vyzielte
5i ho")-a pozhovarajte sa & druidam.
Dajte. mu na hlavu vedro, kiord sie
pred chvifou robrali, a potom muy
ukddir rozleravend Zelero. Druid sa
pramani na Eabua vy sa schovitle do
Ielezne] panny. Od Zaby s vezmite
pilku & prepifujle mreze. Vrafte sa do

dediny k druidovej chatréi a dajle mu

bylinu Frogsbane. Doslanele za 1o
transmutadny napoj, Teraz sa vyberie
do krémy, kde kizelnikom dokaiete
svoje magicke schopnosti pomocou
Naflinovej kizelne] palitky. Po
zaplateni 30-tich zlatych sa stanete
clenom miadych kuzelnikov, Teraz
chodte do chadrie Caradejnice a
skiste pkradnif metiu. ¥V sdbojl &
Earodejnicou poukite kizla, kioré vam
povedal kizeiny strom.a porazie ju
{poudivajle kizla Alakazam, Hocus
Pocus a Sausages, princip hry je
rovnaky ako v nadej hre kameh-
noZniky-papier). Ked sa porazena
tarodejnica  premeni na  draka,
premefie sa kizlom Abracadabrana
my3 a ujdite dierou v slene, Teraz 5a
vzberle K Sordidove] wvedi. Do
medzery v ulese dajie kolk od
drevorubada, Na lese zjedzte cukrik
a dychnite na snehuliaka a priepas!
pralefte na mede od Earodajnice.
Prod branou do vele sa zmensite
vypitim napoja od druida a vojdite cex
diars vo dverdch. Driu stretnete psa,
kiory vas odnesie do Sordidovej
zéhrady. Tu zoberte list, Kamefi &
zépalku z vedra. Nad vodou nalavo si
pritiatinite " list (pick up ity leaf),
vztylle zdpaliu ako sfaZed a poulite
fist namiesti plachty. Vezmite
semienka 2 lravy nafavo a kameahom
z nich vylladte oiej. Tymito olejom
premazte kohdtik. Pomocou psieho

chipu kohotiko otodte a po zvysens|
hladine preplavajte dofava. Pred
velkou Zabou zoberte ¢ vody mald

“Eubrienku a Fabe povedzle, Ze ak vis

nepusti, zabljelte ju. MNalo Zaba
2mizne. Zoberte jej huby a zjedzie
ich. Teraz uf méte pdvodni vefkost,
Ste v zahrade, kde ste uZ boli ako
trpaslik. Zo stromu odlomte konadr a
Zadnymi dverami vojdite do veke.
Napoprvé sa vim o nepodarl, ale na
drulykrat vopchajte do truhly korar a
je po probléme. Na prizemi zoberte
kopiju a Epinavy &lil a pokracujte
dola: W mugiarmi pomocou Kopije
zoberte Tudskl  lebku, rozdrvie
zamknutG truhlu vstrojl (pomocou
paky) a z rozdrienaj truhly zoberte
sviecky, Potom sa vyberle na prve
poschodie, kde ndjdete vrechiko,
ponokky, kuzelnd palidtku a knihu. T
sl precitajle a dozviele sa parvecio
kizelnych palickach a o nejakom
mieste, 0 kKtorgho vyzname asté nic
neviete. Sordidovu ponotku dajte do
viacdika a lo vietko poufite na
mysaciu dieru. Priotravend mys
zoberte a chodle na najvyisie
poschodie. Pozhovdrajte sa s dvoma

démonami, ktory ched isf do pekia a-

vezmite chemikalie. Pomocou nich si
vylestita itit a zaveste ho na hagik
pred démonoy. TieZ tu zoberte kniZku
a preditajte sl ju, Potom sa vréafte o
poschogie niZiie a porozpravajle sa
5 kizelnym zrkadiom (poproste ho,
aby zobrazil obraz laboratdria v
hornom poschodi - takio sa dozviele
mend oboch demonov). Ked ui viete
mend, podfa knilky, kiord ste u
démaonov nast, ich posiite do pekia.
Oni vam za odmenu povedia, ako sa
ovidda teleport. Vsitlpte do teleporty
a- stlafle gombik. Ocilnele s v
Rondore, kde sb pohovorle s
chlapikom pri- vchode. Dostanete

rviazany elastickym pruhom. Zoberte
konarik a kamef. Z kondrika a
elastického pruhu si vyroble prak, s
ktorym spdsobte pofiarny poplach,
nado chlapik pri vchode utadie. Zo
slolika si vermite krabicku rapaliek a
vyberte sa doprava. Na konci mostika
zoberie vedierko = voskom na
podiahu a chodie k Sordidovi do
vadiajdej jaskyne. Tu premefte

= g
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Sordida na kamen pomocou kizelnej
palitky & vyhasnuld ldvu zapaie
pomocou zépaliok. Do zapalens] ldvy
potom hodie palifku, &m znitite jej
moc ‘a odivile vielky skamenelé
postavy spaf do ludskej podoby. Tym
samozreime oXivite aj Sordida, ktory
vas zhodi do jamy. Vralle sa k
Sordidovi a pomocou vedierka s
waskom ho definitivne znitte. Teraz si
mbiete konetne vychutnal
zaveratng demo.

Hra je pind vtipnych dialdgov a
gegov (samozrejme v anglidting). Pra
majiteflov zvukovych karial pondka
cca 36 Krasnych melodi, kiord
vhodne dopifajd -atmosféru hry.
Skrdatka povedand, je fo hra, klord sa
oplati mal, preloie okrem pekpej
grafiky a hudby pondka &) veelku
viipny a zaujimavy pribeh, o
mnohym hram (& od
renomovanejSich. firiem ako je
Advenlure Solt) chyba.

Ernesl itibranri

Bttt bet
£ beb
. 1| Beisbeets




v Ak patrite k tym. &0 majd
radi hry so #porfovou tematikou
potom sl nenechajte Ojst vybornd hru

“Winter Olympics™ od finny
U.5.GOLD, ktord mnohi oznadujd za
riajhoricejdiu hru tejto zimy. V hre s0
spracované  vietky olympijske
ciscipliny, ktoré Vés updtaju svojou
hratefnostou a vybornym grafickym
spracovanim. Hra je distribuovana na
systémoch: Sega Magadrive, Master
System, Game Gear, Nintando
5.Mes, Amiga, PC a PC CD Rom.

v Majrychiej§imi  formulami
sO&asnostl 84 vraj formule z hry *F17
firmy (Domark. Ovlddanie |e
jednoduché, prostredie prepraco-
vand, havaril dosf a preto nevidim
dévod, prefo by ste pri
tejto hre nemali stravil
par dni. Momen-
tdlne w} aj na
Amige a Atari
ST,

v A
méme tu nig-
to pre mi-
lovnikow
leteckych
strategickych
simuldtorov. Je
o “Tornado™ od
firmy Digital Integra-
gion. Vediate forméciu
Eiastich lorndd  priamo do
mepriatefovho teritbria. Vase radary
wi zachytill nepriatela a vzajomny
stret  ja nevyhnutny... Skvale
spracovan# hra na Amiga, PC, PC
D Rom a Atari 5T,

v Firma Core Design zalala
uw} v novembrl 1992 pracovafl na
adventire “Universe®, ktord by
mala wzrlel svatlo sveta vo februari
1984, V hre putujete vesmirom a
stretdvate sa s priSeraml z najhroz-
nejiich snov, ktord s0 graficky
iak prepracovand, e |e radosf sa
na ne pozeral. Skvelé a velmi
realistickd.

sf Velmi zaujimavou hrou, kiord
sa m#& objavil koncom

lata ja

“Robinsons
Requiem®. Hra
g3 odohrdva v
blizke]  budic-
nosti & vy, prato-
e ste skvely
vojak, sa ocitne-
te na jedne| pla-
néte, aby ste ju
preskomali a pri-
niesli par vIO-
rigk. Netudite viak, e na plandte 50
okrem wvés aj hrozné monStrd,
prehistorické zvery, ktoré sa vés
snalia zahubil. Preto existuje jading
rieSenie - dtek. Aby sa vam 1o
podarilo, musite absolvoval daleké
vypravy, mnofsivo bojov, prachody
tajomnou dfunglou & mnoZstvo inych
veci. Hra sa odohrdva v redinom Ease
a vy potrebujete spaf, jesf a vibec
postaral sa o seba. Je to taky
sebagimuldtor v krdsnej prirodne|
scandrii plne) ndstrah.

v ‘Dark Blade' je dalsia
vynikajica hra, ktord by sa mala
cbjavif na softwarovom trhu. Na
super - modermnom motocykll sa

vydiivate do rbznych kra-
jin, aby ste bojovali
proti  ekologic-
kym katasiro-
fam, krimina-
lite, & zd-
rovedt sa
ugastnili
krvavych
mckocykiovych
pratekov,
aby ste zaro-
bili dost pe-
fiazl na viastné
prekitie. Grafika
na vysokej Lrovni.

v Vjoni 1994 by sa mala
objavil “Flight . Of The Amazon
Cueen’.. Hra sa odohrdva v
sitasnostl, v redlinom Zase. Vy ste
Joe' King, pilot, ktory lista na
pravidelnych linkdch ponad ama-
zonsky pratas. Jedndho dfia vam
podas letu vypadne z letadla vas
najlephi platela vy to zistite ai po
pristéti. Kde'a kedy vypadol, to
natufite. Mebol ndhodou une-
seny? OkamZite Zorganizujete vy-
prave a wvyddvate sa napried
amazonskym  pralesom  pinym
nebezpefenstiav. Je to klasickéd
advenlrka w Style Indiana Jones IV,
ktoréd wés prekvapl vynikajicou
grafikou.

v

Priaznivcov
fotbalu  uréite
potedi "Sensible
World Of So-
ccer”, na ktorom
sa préave robia
findina Gpravy &

mal by wvy]st
koncom  jina
1894,  Oproti

“Sengible Soccer” je graficky lepdi a
mé viac mofnosti.

v “Genesia®. Tak sa vold
strategicka adventira firmy
Mindscape. Je to niedo na spisob
*Power Monger®, aviak strategicky
prepracovanejiie a graficky exce-
lentné. “Civilizdcia® sa otriasa v
zakladoch.

¥ Nisto na spbsob Lotusu jo
hra “Lamborghini - American
Chalenge®. MnoZstvo pretekov, v
klorgch sa tofi vela pefazi, vybornd
grafika a hratefnost. To je v skratke
o nove] hre firmy Titus, kiord uZ je v
predajl.

v’ Ak i choete postavit
automobil formule 1, a zobastnil sa s
nim Grand Prix, tak si kdpte
*Nigel Mansells World Champi-
onship”. Grafika na Grovni, super
zvuky, dramatické situdcie, havarie
- wyborné.

v Urtite pozndte genidinu hru
*Civilization” od Sid Meigra. Mélokto
viak vie, }a t4lo hra bola vyhldsena
za hru roku 1991 a ziskala vifazstvo
hned v Styroch kategdridch za

najleptiu stratégiuv, za najlepdiu
zdbavu, najorigindlnejiic hru a
najpraddvanajfiu  hru. To sa
zatial nepodarilo nikomu. Gratulu-
jema.

v/ Honigou novinkou, ktord by
mala zamiadal karty na sd&asnom
trhu je "Beneath A Steel Sky".
Spracovala ju firma Virgin and
Revolution Softwate. O &o viastne
ide? Twvoji priatelia a rodina boli
brutdine zmasakrovanl.  Vietky
dokary svedlia proti tebe. Zatalo
sa vydetrovanie aty si podozrivy
No.1. Uvaznia fa v modeme] vaznici,
z ktorej niet Gniku. Prl néhodnom
pravoze vriufmikom dochédza k
havaril a tebe s& ndhodou podari
unikndf. V hlave mas jediny plén -
ndjst vrahov a pomst{ sa im. Je to
ale zipkitejdie ako si s myslel,
pretode vietci s proti tebe a nikto
1i neveri. Podari sa ti dokézat svoju
navinu? Po vietkych strankach
skvald,

/ Movinkouw firmy Core Design
je adventirka "Darkmers®, kiord je
nesmierne prepracovand a ma
naozaj brillantnd grafiku. V centre
pribehu stoji viddca Ebryn, kiorého
dlehou je zbavil jeha Krajinu od
diabolskych sil Darkmera. Vietko to
zatalo vtedy, ked jeho kralovsky
olac zabll Enywasa, mocného draka,
ktory zabijal bezbrannych Tudi, Od
taj doby padla na mesto kliatba,
ktorej vyriefenie je zdihavé a welmi
nebezpetné. Hra, kKtord nahdfia
hrézu, sa mé objavifl koncom jina
1954,
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Konecne je to tu!
Niektori z vas sa
urcite venuju hraniu
hier typu dungeon a
chybala im rubrika v
nasom casopise,
ktora by im v tom
pomohla. Kedze
nie¢o podobneého
uz existuje aju
nasich zapadnych
susedov (mam na
mysli Cesko, v
nemecky
hovoriacich
krajinach to funguje
uz davno), neviem
preco by sme mali
zostat pozadu.
Preto odteraz v
kazdom ¢&isle nasho
(alebo skor vasho)
casopisu sa budete
stretavat s novou
rubrikou s nazvom
DUNGEON. V tomto
uvodnom ¢lanku (od
buduceho cisla uz
zacneme naostro) sa
pokusim vysvetlif
véetkym tym, ktori
sa este s touto
kategoriou hier
nestretli, o ¢o tu ide.

Stovo DUNGEON neoznaéuje v
nasom argdne Hadnu viznicu alebo
Falar, ako by ste to mohli vydital zo
slovnika, ake slGEi na oznatanie hiar,
v Etorych oviddate bojovnikov,
magov, khazov a pod. (pofet
oviddanych postdv je v kakdej hre iny
a pohybuje s& od 1 - napr. Ultima
Underworld 1. aX po 8 - napr. sdga
Might and Magic) v boji proti sitdm
temna, klord si predstavovang
réznymi éarodejnikmi, drakmi a inymi
zloduchmi. Cely pribeh hry sladujeme
ofami nadej partie (preto sa
niekady oznatuju aj ako hry v
hlavnej roli). Daj lakychlo hier 5a
odohrdva viddinou v podzemnych
hrobkach, katakombéch alebo
jaskyniach. Fre tielo hry budeme
poufival ndzov “klagicky dungeon”.
V s(éasnosti sa u} dostali na trh a]
hry, kde sa dej neodohréva len v
pozreml, ale aj na povrchu (chodit
méFeme po lesoch, pddfach atd.,
priekopnikom takychto hier j@ Might
and Magic I, ale teraz je ich uz
ovela viac, napr. Ishar, Ishar 11,
Lands ©Of Lare a ind). Ja
samozrajmé, e aj v tychto hrach
58 vyskytujld podzemia ako v
klasickyeh dungeonoch, ale v
menie{ miere. Tielo hry budeme
oznafoval ndzvom “"dungeon” a vo
vieobecnosti platl, #e s0 podstatne
ndroénejiie ako na sivil  kdru
mozgovil, tak aj na £as straveny pred
pocitatom. Skratka povedand, ten
kto 5i ich chee zahraf, by mal prejst
aspon par klasickych dungeonov
{odpordéam najma Black Crypt alebo
trilégiu Eye Of The Beholder). Pra
tych, ktorl sa po preditani tohlo
&ldnku rozhodli “zadal bojoval proti
gildm zla", pondkam struény
prehfad hier itypu dungeon (v
zdtvorkach za ndzvom hry uvediem,
na ktorom podéitadéi sa dand hra
vyskytuje - zameriam 5a lan na |1BM
PC-AT a Amigu, pretofe 5 inymi
strojmi nemdam skisenosti)

DUNGEOMN MASTER - kiasicky
dungeon (PC, Amiga) CHAOQS
STRIKES BACK pokratovania

PRIAZNIVCOV HIER TYPU

DUNGEON

(Amiga) BLACK CRYPT - kiasicky
dungeon, super grafika (Amiga) EYE
OF THE BEROLDER I.-lI -
klasicky dungeon vhodny pre
zatiatodnikov (PC, Amiga) MIGHT
AND MAGIC |.-V. - pekneé dungeony
(PC, AMIGA md len 11l.) WIZARDRY
[.=VIi. - velmi fafké dungeany (PC,
AMIGA md len VL) ISHAR L L.
nadhernd grafika, pomerne f{azke
(PC, AMIGA) ULTIMA
UNDERWORLD 1.1, - skrolujici
dungaon (PC) LEGEND OF VALOUR

skrolujici dungeon (AMIGA)
LANDS OF LORE - super grafika aj
zvuky (PC) ABANDONED PLACES
1,1l = klasicky dungeon (PC, AMIGA)
POOLS OF DARKMNESS - klasicky
dungeon (PC, AMIGA) REALMS OF
ARKANIA - pekny dungeon (PC,
AMIGA) & mnohd iné.

A to by bolo pre zafiatok vietko.
Habuddce u} zafneme naostro a
povieme si niefo o vytvoreni dobraj
partie postav. Kedie ide o novd
rubriku, Eakdme vaie népady,
postrehy, pripadne rady, ako by sle
si tlto rubriku predstavovali. A tim
z vds, ktorl 58 ui nemdiu dockat
pustii sa do boja zoe zZlom,
cdporiéam predital si popis hry
Lands Of Lore (nachddza sa na
inom  mieste  tohto  éasopisu).
Dozviete 5a v hom okram iného, ako
sa hry typu dungeon oviadajd,
pratoie oviddanie tejto hry |e viac-
mene| Slandardng.

Ernest Stibranyi




SILENT SERVICE

CAST DRUHA
MICROPROSE 1987

Minule |sme se seznamili s
ovlddénim viech dlleditych zafizeni

ponarky, pouivanim map,
odpalovanim torpéd, plavbou na
hladind i pod  vodou. Myni
pfistoupime k plnéni  prvych

bojovyeh akei, ukrytych pod ndzvy
CONVOY ACTIONS a WAR
PATROLS v dvodnim menu hry.

A) CONVOY ACTIONS (Utoky na
konvoje)

Programatofi vam zde pfipravili
scéndfe B-1i akci ponorek profi
japonskym konvojim  nakladnich
lodi. ¥ kafdém scénafi hrajate Glohu
kapitdna jinéd skuteiné ponorky v
akci, odpovidajici  historické
skutednosti. Jak bude ponorka
uspéind pod vasim velenim a zda
akcl spinite, zdledi u: na wvds.
Pamatujte na odliZnosti v maximaini
hloubce ponoru a typech torpéd u
jednatlivich  typl ponorek (viz
rechnickd data torpéd a ponorek v
minukém FIFLL).

1 - PLUNGER IN INLAND SEA
Ponorka Plunger se nachdzi na denni
hlidce na hiadind, v oblasti jiZniho
Japonska. Osamocend nakladni lod
je prvni pfileditosti k Otoku na
pohyblivy manévrujici cil.

2 . WAHOO V5. CONVOY
Ponorka Wahoo se setkdva ve dne u
pobfefi Nové Guineje s malym
japonskym konvajem baz
doprovodu, ktery twofi tankery a
sransportni lodé. Konvoj viak stihl po
abjeveni ponorky vyslal 505 a tak
& rychle bli¥i torpédoborec a
zahajuje na vés palbu, zatimeo
konvo] pokraduje dal.. Zviddnete
situaci Gsp&inéT

d - HAMMERHEAD AT
BORNED Ponorka Hammerhead se
4 ostrova Borneo v nocl setkala s
wonvojem, twofenym
jorpddoborcem, nékolika nakladnimi
todémi a hlavnd welkou tankovou
odi, jednou z poslednich, co
Japonsku v 1944 zbyly. Tento
tanker je vasim hlavnim cilem (ale i
astatni lodi), Zviddnete nebezpedny
nodni Gtok?

4 - SEA RAVEN AT TOAGEL
MLINGUI Ponorka Sea Raven
abjevila u Filipin konwoj ndkladnich
odi, chrédnény 2 torpédoborci.
Konvoj pluje na sever a vy jsle
wzadu za nim. Za chvili bude veder
» torpédoborce vas brzy odhali a
susti se za vami. Doporufuje se
oklikou pfedbéhnout konvoj a pak...
Jak to zviddnate?

5- TAUTOG VE. CONVOY U
pobfedi sevarniho Japonska byl
iobjeven konvoj s doprovodem. BIE
se valer, teho? Ize vyuZlt pro tiché
pfiblifeni se ke konvoji za Epatné
viditelnosti.

6 - GRAYBACK IN CHINA SEA
Ponorka Grayback v 1é2ké siluaci u
pobledi Ciny. TH vdle&nd lodé,
vybavensa radary, doprovazeji
wonvoj. Utok pfipadd v dvahu jeding
v ponofeni v piinodném okamdiku v
podvader, nebo za Gsvitu.

B) WAR PATROLS (Bojové
hildky)

Program vam nabizi k vybéru 5
scéndfl WAR PATROLS (bojovych
hlidek), které jsou opravdovym
“kftem ohném” pro kaZdého kapitina
ponorky. Jaky je zde vA3 Okol?
Pdtrat v mistech pohybu japonskych
konvojl, odhalit a zadtodit na co
nejvice lodi, potopitje, dosahnout co
nejvatéi tondZe potopenych lodi a
vratit se na zakladnu. Setkdte se s

valmi  Sirokou &kdlou rdznych
bojovych situaci, protivnikd a
nebezpedi.

c) IDENTIFIKACE
TORFPEDOBORCE

Pled zapobetim WwWaAR
PATROLS  jste jako G&astnik

nebazpeind akce provéfen testem
znalosti japonskych véleénych lodi.
Musite poznat vidy jeden ze Etyf
torpédoborch typu A, B, C a D, Pokud
neuréite typ sprdvné, program vas
vrati na tréning torpédovani a stfelby
kandnem! Pokud nemate originalni
manual, vézte tedy, fe:

TYP A md 2 stéEné a rovnou piid
5 malym “"zob&ékem”, na obrazku €. 1

TYP B ma 1 stéed a rovnou piid
a malym “zob&tkem”, na obrizku & 2

TYP C md 2 std¥né, 2 kominy a
Sikmou pfid, na obrazku & 3

TYP D mé 1 stéfef, rovnou pid
s& Eirokym “zobddkem". na obrizku
& 4

Po textu GOOD LUCK CAFTAIN
sl nastavite obtiznost simulace a
akce zatina. Mate palivo na 50 dnd
plavby, kterd miZe zaélt v jedné ze
tfi americkych zakladen - ostrové
MIDWAY na severu, BRISBANE na
vychodé, nebo FREEMANTLE na
zépad® australského kontinentu,
podle zvoleného scendie, klerych je
zde 5. Po starlu zvolendho sceénafe
uvidita velkou mapu Pacifiku s
blikajicimi  body téchto Wi USA
zékladen. Pohnete-li smérovymi

tladitky ¥, H, 9 a 0, da se vade
ponorka (neblikajici bod) do pohybu
po mapé. Kurzor, vyznadujici polohu
ponorky, posouvejte do oblasti, které
vés zajimaji a sledujte barvu okraje
obrazovky. Pokud se pohyb kurzoru
nahle zastavi a barva BORDERU
bude ervend, znamend to, 2 v této
oblasti se nachazi lodé nepfitels.
Pokud v pFistich sekundéach stlagite
FIRE, pfenesete sze do zvolené
oblasti Pacifiku a miiete zadit
hledat japonské lodstvo. MiZete ho
vidét hned na mapé, nebo aZ po
prohiidce obzoru periskopem.
Pokud v dané obiasti nechcete
nic délat, FIRE nestlaiujte a
vyCkejte, ak g& kurzor opét da do
pohybu a pfesufite se jinde. KaZdy
posuv dile po mapé, tekani a vahdni
vas ale sloji éas a vidy vam ubude
néjaky ten den z limiw 50 dnd
(zésoba paliva). Ukonteni bojové
hildky nasleduje po ndvratu zpél na
zakladnu (kurzorem na bod zakiadny)
a slisku FIRE, je-li BORDER zelenéd

barvy.

D) SCENARE WAR PATROLS

1 - TANG, 3RD MIDWAY
PATROL - tento scénaf pfedepisuje
ponorce trasu pfesné na zdpad a2 k
Japonsku a do Zlutéha mofe k Cind a
Koreji.

& = BOWEFIN, ZND
FREEMAMNTLE PATROL - scéndf
piadepisuje plavbu k Borneu a

ostrovu Celebes a pak hlavni “lov
konvojl® v oblasti Filipin a u pobfedi
Viatnamu. Zpét do Freemantle.
3. GROWLER,
BRISBANE PATROL - trasa tohoto

2ND

scéndfe vede na severo-zdpad
okolo Filipin k pobfedi Tchajwanu a
pak okolo Nové Guineje zpét do
Brisbane.

4 - SEAWOLF, 7TH
FREEMANTLE PATROL trasa
scénafe vede z Freemantle mezi
Borneo a Celebes, okolo jiZnich
Filipin az na druhou zakladnu USA
na ostrovéd Midway na severo-
vychodé.

5 - SPADEFISH, 2ND MIDWAY
PATROL - trasa tohoto scéndfe je
af na odlidny typ ponorky shodnd se
scéndfem Eislo 1.

E} ZPRAVY Z BOJE

Béhem bojovych akci se Ize
doékat mnoha nepfijemnosti.

Ddlekité zprivy o déni na hladiné a
pod ni se vypisuji v dolnim fadku a
mohou byt takovéto:

SONAR: DESTROYERS
CLOSING - sonar hidsi, e se bliZi
japonske torpedoborce

SONAR: CHARGES DROPPED -
sonar identifikoval svrieni hlubinngch
bomb japonskymi lorpédoborci na
vagi ponorku

SOMNAR: DEPTH CHARGES
EXPLODING - sonar identifikoval
vybuchy hlubinnych bomb

LOOK OUT! DESTROYERS
FIRING - japonské torpédoborce
zahajily palbul

SHELL HIT! SUB DAMAGED -
zdsah trupu, vade ponorka je
pofkozena

RAMMED BY ENEMY SHIPI -
nepfdlelskd lod narazila do vasi
ponorky, potapite se

BOW | AFT TORP FIREDI! 135
TRACK - odpélena pledni | zadni
torpéda kursem 135 stupfd

SOMAR: DISTANT
EXPLOSIONS - sonar ideniifikoval
vzdalené wybuchy [zdsah torpéda)

EMEMY SHIP SUNKI!
nepidtelskd lod se potopial

DECK GUMN FIRED - palba
palubniho kandnu

WARNING! TEST DEPTH
EXCEEDED - pozor, ponofeni do
nepfipustné hloubky

WARNING! BATTERY LOW! -
akumuldtory pfed celkovym vybitim
{vyplout na hiladinu a dieselovym
pohonam je znovu dobijite)

WE HAVE RUM AGROUND -
ponorka klesla na mofské dno

REPAIRS COMPLETED - opravy
byly ukendeny

PERISCOPE UP | DOWN -
periskop vysunut [ zasunut

SCOPE (BRIDGE) UNDER
WATER - periskop (nebo mistek) je
pod hladinou, nelze se divat

CLEAR THE BRIDGE! DIVE! -
opuslte mistek, pofujeme sl

FAKE DEBRIS RELEASED -
vypultény klamné trosky (pro
zmateni nepfatel)

F) POSKOZENI PONORKY

BOW/AFT TORPEDO DAMAGE
- poskozeni torpédometl, nefunkéni
PERISCOPE DAMAGE - poikozeni
periskopu, nelze zasunoutfvysunout
DIVE PLANE DAMAGE - poskozeni
hioubkovych kermidel FUEL
LEAKING - polkozen! nadrE, vytéks
palivo a jeho spotfeba je nyni 2 krat
viisi, nepfitel vas snadno identifikuje
(skvrny nafty) ENGINE DAMAGE -
poskozend motoru & zmendeni
rychiosti ponorky  MACHINERY
DAMAGE - poikozeni pump a
daliiho zafizeni, zvySeni hiuku a
moinost delekoe ponorky nepfitelem
BATTERY DAMAGE - podkozeni
akumuldtord a jejich rychiejsi vybijeni

Pokud do vasi ponorky zatéka
voda (LEAKAGE 600 GPS), Gdaj o
mnodsivi vody se uddvd v
GALLONECH za sekundu (1
GALLON je asi 4.5 litru). Tento ddaj
vim poskytne obrazovka podkozeni
ponorky (CS + 5), nékdy pfestane po
zmenieni hioubky ponofen.

G) PRAKTICKE RADY DO BOJE

MNesnafle se sami vkladat ahel
ANGLE ON BOW pro odpéleni
torpéd! Pokud cil Easto méni smér, je




dabré odpalil vice torpad v odlisnych
kursech na cil. NMejvyhodnéjsl poleha
pra odpaleni orpéd je kolmo na kurs
cile (z boku), nebo trochu Zepiedu,
asiza 2000 - 1000 yardd. Nejhoréi ja
to zepfedu a zezadu, kdy se jen
ziidka lza trafil na kRiujici lod
Nejlepi doba je v noci, protoe
japonci zadéali uZivat radar a2
koncem vilky a ponorky v nocl | na
hiading byly ralativnhé v bezpedi a
mahly pifedbé&hnout konvoj a vybrat
5i vhodné misto pro Otok.

hloubkou, steji za pokus pod
hiadinou rychie a stale ménil smér
plavby a zrnemolnit tak pfesné
zaméfend 2 svrieni hlubinnych bomb

Pfi prvé moZnosti  unikejle do
hubdich vod.
KrouZi-fi akolo vas

torpédoboree ve vzdalenosti pod
500 1000 yardd, wvypalte W
periskopové hloubce ndkolik lorped
a mifte o kus pfed lod. V Oniku
pomdlie nékdy vypuiténl kKlamnych
trosek a pomald plavba pryé ve

Ta (e i jedna z vhodnych laklik, vialke

jste-l za konvojem - v ponofeni plujte

asi 10 km na bok a pak pinym wzid a
piyneam na hladind pfedb&hndte

konvoj a Gekejte vpfedu v uzld
periskopové  hloubce UEivajte ZANVER
rrychieny béh casul Opusti-1

torpédoborce konvoj & mifi k vam,
jste prozrazeni - klesajte ke dnu a
bud cekejte bez pohybu, nebo jen

valmi pomalu opusfte ochrofeny
prasior

Objevil-li vas torpédoborec v
pebiednich vipdach & malou

fips & frick

hloubca
KAIBOKAN maji max. rychlost asi 18
nedohoni vis,
(DESTROYER) viak dosahuji 30

SILENT SERVICE |e | pfes své
velkd  staf
simuldiorem
uvahy. co
smeoZfiuje & umi, je lo obdivuhodng,
fa se viezl do pamati Spectra a
Didaktiku. Program | pfes dnes ul
ménd atraktivni (ale dostateénou)

Torpddoborce

valké typy

grafiku poskytna

dlouhodoby zalitek, ktery nikdo z
proZit jinak, ned

potitaée. Byt na pardnd kapitanem
osamocend ponorky v Paciliku, o
pfece siojl za trochu snazeni a
tréningu, ne? A SILENT SERVICE je
néco. oo vam o dokonale umoZni...

nds nemuie
stdle  Epi&kovym

onorky. Vezmema-li do
viachno program

fips & trick

perfakini a

fips & frick

MEGA DRIVE

ECCO-THE DOLPEIN

Aby ste boli nazranitelny v tejto
blaznivej hre, musite viozif ako
vade heslo nasledovné:
NIHPLODS

STREETS OF BAGE 2

A] pri tejto hre je rozsirené
OPTION MENU. Zvolte s druhym
joypadom v menu “OPTION".
Stiaéte tlagidla A,B a &tart a drzte
dovtedy, kym nevznikne nové
menu. Tu moZete zvolif pocet
Zivotov, 2 nové stupne
obtiaZnosti a Startovaci level.

Tato hra vam urcite pripravila
vela problémov. Preto sme zistili
pre vas vietky kody do levelov:

LEVEL 1:Jungle Stage: FALCON
LEVEL 2: New Washington: DATA
LEVEL 3: Death Tower: MILORD
LEVEL 4: Earth Stage 1: QUICKY
LEVEL 5: Earth Stage 2: BIJOU
LEVEL 6: Alien Planet 1: BUBBLE
LEVEL 7: Alien Planet 2: CLIP

Aby ste videll koniec tejto
fantastickej hry, vioite heslo
CYGNUS.

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES

THE HYPERSTONE HEIST

Ak patrite medzi tych, éo majd
este vzdy problémy pri tejto hre,
potom bude uréite potrebny pre
vas tento trik. Zapnite vas MEGA
DRIVE a kym sa rozsvieti
“KONAMI LOGO", vioZte
nasledujicu kombinaciu:CBB A
A A B C. Ak to nespravite pred
rozsvietenim napisu, nebude
tento trik fungovat. Potom stiadte
dtart, kym sa zjavi titulny
obrazok. Pocéas  titulného
obrazku stlacte rychle klavesy A
BBCCCBA. Potom zvoite “1
PLAYER” a stlaéte &tart. Teraz by
vam uz Sreder nemal robit ziadne
problémy.

e pepegetd

|22
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MASTER SYSTEM 2

WONDERBOY Il
THE DRAGON'S TRAP

Aby ste dostali LEGENDARY
WEAPONS, vioite nasledujice
heslo: 9JC5 YHX XN4U HT2.

THE FLINTSTONES

Vyber levelu: Ked chcete, aby
Fred zaéal v dalSom leveli,
urobte nasledujice: v titulne]
obrazovke: hore, vpravo, vpravo,
dolu, dolu, dolu, viavo, viavo,
viavo, viavo. Chodte teraz do hry

a pauzujte ju. Potom stlaéte s

oviadaéom smeru jeden zo
styroch smerov: hore-Levell,
vpravo-Level2, dolu-Level3,
viavo-Leveld a gombik 1&2 k
tomu.
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 yzerd, akoby ste Wﬂi"ﬂ
prencs. Zormy uhol kamery jo navyse
moné nasiavil pomocou kidves plus
aminus. Po pekne| akcii si mozete
- dat repiay. Majskor vybariete jednu
o Btyroch kamier, z kiorej uvidite
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vychutnajte
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Jordana Al mr@w
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Sensible Soccer je simuldtor fulbalu
od firmy Sensible Software. Ziskal ul
niekofko oceneni v obiasti portovych
hier, a tak by nebolo od veci pozriel
sa trochu blidgie na tdlo hru. Futbal je
najpopuldrnejdia kolektivha hra na
svele, preto pri dobrom poditatovom
spracovani musi byl Gspech zarudeny,
A& naczaj, Sensible soccer sa stal
najpopuldrnejdim futbalovym
programom ¥ higtdri, Comu ale vdagi
takému Gspechu? Ved na hard disku
zaberie iba 1MB miesta ( na Amige
dve diskety ). V fom prekonal svojich
10-20MB kolegov? Urite nie v
krdsnej digitalizovane| gralfige, v
realistickych zvukoch a radi, ale v
hrafelnosti.

Tak neuverifefne zébavnd hru
naozaj len ‘tak fahko nendjdete.
Grafika je jednoduché, drobny hrad,
inrisko, dve brany, Ciary a hra sa. A)
napriek maiym rozmerom hrafov ma
kaldé mulstvo iné nielen dresy, ale aj
trenirky 8 Stucne. A navyie ma kaidy
larbu pleti a viasov podla skutoénosti
[iba v PC verzii )| Gullit, Write, Parker
su teda Eernosi, Van Basten je
blonddk, ale farbu ich pleti ako aj
vlasov si  mblete zvolil. Velmi
aktudine informicie o kiubowyjch
muZsivach (jetu aj Slovan ). ale aj
o reprezentdciach | byvald CSFR
). moknos! wvolby rozlokenia hratov
na ihrisku, rozlitng drubhy
povrchov ( zamrznuty, rozmodeny

atd. ) a mnoho daliich wveci
prisplevaji k lepie] hrafefmosti a
redinosti,

Na uved si zvolite, & chcele
hraf & klubmi, alebo reprezentatnymi
muZsivami. Potom mate na vyber
mnokstvo spdsobou  hry. Od
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mladi Tavé tabidio na prifcdvanis,
* wyplchnutie foply stperavi, pripadng

na faulovanie.  Pravgm tladidlom

striefafe na kid a doskakujets fopty.

Uspeinost sirefby évisi od vads)

‘vzdiaienosti od koBa, ale najma od
toho, & vds niskio &
- pokusy 50 Uspesng iba vi
braniaci hrad od vis dostatobne
 daleko. Kiévesami jedna af Sty

y, ked jo

mbiele zvoiil takliku mulstva.

. lantasticky,
. _nemoinost hry dvoch

Trojkové

‘Na’ishﬁr ml pripadalo.
‘ovidgdanie basketbelu
mylou  nezvylajnd,
ale po nigkofigeh
‘zdpasoch & avyknate:
8 bude =58 vam heaf
2a
negosiatok povaiuiem:

nmritow proti sebe, AR
38 vypracujeta na taki
droveR,  fe potitat
porazite kedykolvek g
aknkolvek, nebudate
_mat vige sipera. Je to
tkoda, lebo v redime
dvoch hrddov je pri
kafdej hre zdbavy al
e

- Michaal Jordan in
Fllgntje mona hrat af
v mode SVGA. Najskor
 treba zvolit jednu z
‘pondkanych grafickych
“hariet. ‘Ne wyber jo
vEak m&h drivaroy,
takia i ked mite
SVGA karu, jo moind,
%8 sa budsts musiel
_uspokolit 3 beZnoi
NGA  {320x200)
“Michael Jordan js .
 naflepi basketbal, aky
- 30m kedy videl a urtite
. patri_medzi ipiﬁn.t v

SENSIBLE SOCCER

SENSIBLE SOFTWARE

priatelského zdpasu, cez ligu, pohar,
eurdpsky Sampionat { 1882 ), ai po
kvalifikdciu na majstrovstva svela
1984, Samozrejmosfou je monost
rekimu dvoch hradov. Viedy musi
jeden, alebo obaja hral na joysticku.

Pri hre oviadate iba jedneho
hrada, ktory je najbli2lie k lopte.
Ostatni spoluhradi sa vam snadia
nabighat do volnych priestorov, kda
im mbiete posielal prinravky. Hra j&
na prvy pohfad welmi rjchla, malé
postavy futbalistov dosiova lietajd z
jednej polovice inriska na druhd. Loptu
musite rychlo rozohraf, nedriat diho
pri nohe, lebo sdper dotiera a Tahko
vam ju verme. Prihravku po zemi
dédte po dvojitom stiateni FIRE
najblitiemu spoluhrdfowv, ku
ktorému ste otodeny. Memusi viak
byl widy presnd. Dihé pasy na
vysunutych otocnikov  posielate
stlagenim Fire, po ktorom — musi
nésledoval okamite kldvesa Down |
dole ), ak chcete poslal loptu s
falfom, tak aj do pristiudného smeru
{ wlfave alebo vpravo). Brankér
chyta automaticky, vy lan

vykopujete loptu do hry. S loplou sa
nevyplati privelmi togit a kfuckoval,
lebo vefmi fahko odskodi od nohy ( a2
prilid Tahko ). Po faule zozadu
nasleduje Zita, za faul na hrica, ktory
ide s&m na brankdra, idete pod
sprchy. Pravidia teda ako U
ozajstného lutbalu, ehyba len pravidio
o ofsajde. Hraove pohyby zavisia od
polohy lopty. Ak je lopta vo vzduchu,
hlavitkuje, ak na zemi, kope. Gdl
date najéastajie z hranice
fesindsky odkial dobre mierenou
falfovanou strelou k Erdi neddte
brankaérovi 2iadnu Sancu. Neskor
budete stipera ohrozovaf aj z va&sich

vzdialenosti, pridete nalo, ako
brankdra prehodif, ale aj ako
povymatal pavudinky «  hormych

rohoch bréany. K dobrému fulbalu
patri samozrejme aj spravna
atmostéra, Pri buracani a
povzbudzovani hfadiska sa citite ako
na ozajstnom futbalovom zdpase.
Zaujimavé je, #e nie ste iba v
tlohe hrééa, ale aj trénaera. Fodas
zdpasu mbiete kedykolvek

siriedaf, alebo zmenil rozostavenie

muZstva v poli podla vyvoja zapasu,
Kazdé mulstve mé svoju vykonnos{
urtend podfa reality. AC Milano je
kvalitnejSie ako Slovan, Nemecko hra
lepile ako Malta. Nakoniec si to
mokate overil Iym, 2e nechate
potitaé riadif a hraf proti sebe dve
vykonnostne rozdielne mu2stva.
Vykonnoat nespoéiva iba v rychlosti
hradov ako je to w inych hier tohoto
typu, alé &) v schopnosti kombinovaf,
teda v samotnom Style hry.

Sensible Soccer  je hira
wynikajuca najma sVojou
jednoduchosiou a skvilou

hrafefnosfou, kiord vas od poditata
len tak [ahko nepusti. Uvidime ako sa
tirme Sensible Software podari
pokralowanie tejto Gspaine] hry, ktord
by u2 mala byl v predaji pod nazvem
Sensible World of Soccer.

-Marfin-




Pra fajndmekrov strategickyeh
hier sa na trhu objavila absoliina
bomba od firmy Microprose hra
Master Of Orion, Kto si pamétd na jej
diale Civilization, velmi rad uvita hru
£ jej viastnosiami a novymi napadmi.
Orion sa odohrdva vo vesmire, kde
na zadiatku viastnite jednu planétu.
Ha nej mbZete podporoval vyndlezy,
budoval nové fabriky a v nich vyrabat
hotové projekly, Je tu aj moknost
navrhovafl kozmické lode, ich dizajn,
nosnost, vyzbroj a zameranie (&
dand lod bude bojova alebo
kolonizaéng a pod.). Vesmir obyva
uréity pofet inych vesmirnych
civilizachi (na zatiatku hry si mdZete
ravolit v potte od 1 do 5). Hra je
gsprevadzana perfekinou grafikou
(vrdtane Gvodného dema). Je vhodne
coplnend vesmirnymi subojmi, do
ktorych maiete priamo zasahovaf,
Ovladanie je dost ndaroéné, a preto sa
wim ho pokasim rochu objasnif.

Po dvodnom deme sa vam na
chrazovke zobrazi kozmickd lod, pod
klorou si mdkie wvybrat zo &yroch
moZnosti:

CONTINUE GAME - pokratoval
w hre. Pobital vim automaticky nahra
rajnovsi ulokeny stav.

LOAD GAME - nahral vioZeny stav.
Tu si mbite ruéne zvolif, v kiorom
stave cheete pokradoval,

MEW GAME - nové hra.

QUIT TO DOS - edehod do DOS-u.

Po zvaleni New game zatinaie
movi hru a potitaé vém zobrazi
tabulku, v ktorej si nakonfigurujete
rru. Nachadzaji sa v nej Styri volby:

GALAXY SIZE - velkosl
galaxie:

SMALL - mald
MEDIUM - strednd
LORGE - velka
HUGE - obrovska

DIFFICULTY - obtiaZnos{ hry:

SIMPLE - jednoduchd
EASY - [ahkd
AVERAGE - priamernd
HARD - taZka
IMPOSSIBLE - nemoZng

OPONENTS - nepriatelia. Tu je
spominany vyber civilizacii (1-5).

Po navoleni a odoslati sa potitad
zadne spytovaf na uréité Gdaje:

CHOOSE RACE - vyber si rasu.

r

Tu si vyberiete z desialych rds &i skir
wvorov, kiorého cheete zastupoval,
CHOOSE BAMER - vyber si
Znak.
YOUR NAME - tvoje meno,
HOME WORLD - domdci svel.
Meno vaie] domovskej planéty.

Po wypineni poliadaviek sa
kenefne dostanete do samotnaj hry.
Na obrazovke sa& wvam zobrazi
vasmirna mapa, na ktorej] mblete
presuval svoje kozmické lode. Dole
pod vesmirnou mapou sa nachadza
osem prikazov shidiacimi na
oviddanie hry,

GAME - tento prikaz sldii na
ukladanie pozicie, vypinanie &i
zapinanie zvukwych efektov a hudby
a na pripadny odchod z hry.

DESIND - pomocou tohto vyberu
si mdbiete navrhnil protolypy
viastnych kormickych lodi, kioré
neskdr budete mocl vyrabaf.

FLEET - ak ste zvedavy na svoje
kozmické lode a ich aktudinu poziciv

MAP - mapa, pomocou kioraj sa
da zisfovaf poloha ostalnych
civilizacii & rézne Odaje o nich & o
VESMire,

RACES - dos{ dbledity vyber. Je
tu zoznam civilizacii, s ktorymi ste sa
osobne ako vyslanec ul stretl
(samozrejme  tento vyber je na
zaliatku prazdny). Ak $ nejakou inou
civilizdciou uZ mate nejaky kontakt,
mdZete s fiou pomocou danych volieb
rokoval o rdznych zéletitostiach (o
obchode, pripravovanom (toky na ind
civilizéciu a o mnohych inych
politickych monostiach).

PLANET - tento vyber wvam
pomdha v rychlej evidencii planél.
Nachéddzajd sa fu podrobné
informacie o |ednatlivych planétach
(populécia, mnoZstvo fabrik,
ochranné a sirdine stanice a ind).

TECH - pomocou tohto prikazu
méfete na danej planéte nariadif
svojim vedcom, v akej oblasti a

aktivite maji prevadzal navrhnuté
vyndlezy. Kaidy Gspedny vyndlez
vam okam#ite czndmia a podla vasho
vyberu budd automaticky pokrafovat
vo  vynaliezani. Svoju civilizéciu
midZete zdokonaloval v &iestich
variantach:

COMPUTERS - poditate. Pri
podporovani tejto varianty vadi vedci
budd pracovatl na novych palubnych
potitadoch, ktord zvydujl bojove,
obrannd a ind viastnosti vasich
kezrmickyeh lodi,

CONSTRUCTION - konStrukcie
novych lodi, fabrik a inych divotu
dblekitych stavieb.

FORCE FIELDS - silove polia.
S0 velmi wyznamnou ochrannou
jednotkou v tejto hre, Vymysfanie
novich a silnejdich ochrannych
silovych poli proti  zéaskodnikom z
kozmu j& pre vas nevyhnuing, ak
chcete mal aspoh ako takl Sancu na
uspech.

PLANETECOLOGY kakdd
planéta (ako aj v skutofnosti) ma
svoju viastnd ekoldgiu, ktora mbiele
zveladoval a zdokonaloval. Ma
ekolagii pravdepodobne zavisi potet
obyvalelov a obyvatefnos{ planéty, éo
mé v praxi velky wyznam (&m viac
fudi tym wiac wvyrobkow, zbrani a
vietkeho, k <comu fudia moiu
napombct).

PROPULSION - pohon. V tejio
oblasti mdZete vyvijal nové pohonné
hmaly pre kozmicke lode.

WEAPONS - nazov hovorl sam
za saba. Ale pre neznalcov anghicting
to vysvetlim. Weapons s0 zbrane,
takfe pomocou tohto vyberu sa
mbkate zameral na virobu novych a
samozrejme déinnejiich zbrani.

MNEXT TURN - ma jednoduchy a
Inamy vyznam - spustenie nového
hracieho kola.

MNa Tawvej strane hore wvedla
hviezdnej mapy sa nachddza meno
planéty a pod nim je plandta graficky
znazornena. Je tam aj udana
maximalna velkos! populdcie, aka

méke obyval planetu. Hned pod hou
je tabulka:

PRODUCTION viyroba. WV
tabulke j& udanych pat skratiek
reprezenlujicich danéd odvelvia
vyroby:

SHIP - ships - vyroba lodl.

DEF - delense - obrana a vyroba
silovych a obrannych stanic.

IND - industry - priemysel.

ECO ecalogy ekoldgia
(pestovanie a vysadzanie nowvych
porastov, rybnikov atd.).

TECH - technology - technaldgia.

Poslednd okienko wviavo dolu
zobrazuje kozmicke lode. Lod kiord je
priamo v okienku sa vyraba. Toto je
asi lak vietko k struénému ovidadaniu
hry. Podrobny a dOpiny popis
oviddania by sa ani nezmestil na
stranky celého tohto dasopisu, ale
toto je dobry zaklad a pomocou neho
uréite wniknete do tejto zauvjimavej
hry.

Na zéver mblem povedal len
jedno (aj ked tym moino niaktorych
priazniveov firmy Microprose Wrochu
urazim). Master Of Orion je hra, ktord
vynikne len peknym - grafickym
spracovanim. Samotnd idea a pringip
hry je ovela hordi a slab3i ako v
Civilizdacii. Myslim si, #e dnes ui
nestali prist 5 peknou grafikou,
pretoZe (0 ui pondka wvela firiem.
Ovela dblekitejsi je napad, a to je
prave to, v £om Microprose sklamala
na cele| Clare. Struéné hodnotenie:
Hra&om milujicim stratégiu tito hru
samozrejme odporiéam, ale zédrovedh
ich - upozorfujem, 3¢  kvalit
svetoznamej civilizdcie zdaleka
nedosahuje, a to nespominam ani
hardwérové naroky tejto hry (na
sluiné hranie ja 3BGDX[40MHz
naozaj len minimumy).

Ernest Stibrény
| masrem or omion |
| microrross |
IEM “-l;_.-
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:‘“c zaujimavé, ale posledny
prieskum softwarovych gigantov
vkdzal, %s momentdine “letia”
strategické hry na  spdsob
“Civilization™ alebo "Power Mongers”.
Ur&ite 1o nie j& ndhoda, pretode tisto
hry si0 skvele spracovand po
wiatkych strankach. S0 to hry, ktoré
ludi wvacdinou na prvy pohfad
renadchnd a o 2z jedného
jednoduchého dovodu - sa prilid
ziofté & obsahujd nespodetnd
mnodstvo (dajov. Ja v nich ak prilig
wela konverzdcie, ktord odraduje
mnoho “nadincov” a tl Castokrdt ani
navadia o &o prichddzaj. 75 parcant
hier jo zalolenych na jednoduchom
principe - postriefal vietko &o sa
hybe. Fajn, niekedy sa proste treba
wybldznif, ala chcal by som povedafl
jednu vec, ktord Vds moZno nikdy
nenapadia. Pri strategickych hrich
typu “Civilization™ sa hrozne vela
nautite, nautite sa ako ekonomicky
myslief, ako a do &oho investoval
peniaze, ktoréd sféry ekonomiky
mozvijal a prefo, a mnohé iné veci.
Chcem tym povedal len to, e po
dohrani tychto hier Vdm naozaj aj
niefo “daji” a mysiim si, ¥8 o to
wlastne lde, alebo nia?

Pretc ma velmi zaujala
strategicko - rozprdvkavd hra “The
Sattlers” od firmy Blue Byte Software,
ktoréd sa naozaj trafila do Glerneho. Ak

jo vaiim snom byl Maposon
Bonaparte alabo Margaret
Thatcheravi, midte radi

zodpovednosf vo svojich rukdch,
nebojite sa ekonomicky myslief a ste
ochotnd (uréite budete) stravil pri
potitadi par ty2dfiov, tak by som Vam
doporutoval préve tato stratégiu,
ktord na rozdiel od ostatnych stratégil
odbdrala mnodstvo  zbytofnych

HRY

Aj ked si to neuvedomujeme, ale v kazdom z nas
“drieme” malé dieta, ktoré ma rado rozpravky a ich
svet. Hra “The Settlers” nas prenasa spéat do dob, ked

este existovali krali, statoéni rytieri a krasne
pricezné, ktoré byvali v krasnych zamkoch.

ddajov, ako si nekonetné tabulky a
grafy. Aj ked sl o neuvedomujems,
ale v kaldom z nés “driema” malé
diafa, kioré ma rado rozpravky a ich
svet. Hra "The Settlers™ nds prendia
spéf do dbb, ked edte existovali krdli,
statofni rytierl a krdsne priceznd,
ktoré byvali v krasnych zdmkoch.
Ma zafiatku hry Vam bude
darovany krdsny zamok, klory si
méketae wumiestnil kdekolvek na
rozprdvkovej mape. Poloha je viak
dost dbleitd, pretode tam bude strad
a stradisko vade| rite. No a u sma v
hre, ¥ kiorej Vam ale uZ nikdo nadd
nié zadarmo. Stavania zdmkov a
budovanie samotne] rife bude trvafl
dilho a zavisi hlavne od véEho
strategického myslenia. Viatko &o
odteraz urobite, musite prerokoval s
Mastskou Radou, kiorej Eenov si
saml zvolite. Najblizfou Glohou je
preskimaf okolie zdmku, ndjst
vhodni polohu a postavil novy
zdmok, ktory by mal byl spojeny so
svojim kolegom dobre postavenou
cestou. VAE prvy krok mbde byt viak
dplne iny, to zdwvisi od wvalich
strategickych ambicil. Ak by ste ale
pokraéovali 50 mnou, tak na miasto
stavby musite dopravil robotnikow,
drevend trémy, stravu, pitie a mnoho
infch zeujimavych veci. Pao jeho
dokondeni sa pracovnici vrdtia do
svojich domovov, ktoréd ste Im
pradtym postavili a Sakaji na novy
“kdeft”. S0 len dve moinosti, bud im
ho nedéte, alabo naopak poskytnate.
Ak sa rozhodneta pre druhi moZnost,
tak ste sa rozhodli sprdvne, pretoke
treba vybudoval InfraStrukiGru,
armadu, bojoval s nepriatelmi,
podnikatl daleké vypravy a hlavne
staraf sa o Vasich poddanych,
ktorych sympatie si ziskate spravnou

stratégiou a si to prave oni, kior s
takym barometrom vésho pdsobenia
a Vabich rozhodnutl., V hre s0
momenty, kedy sl poviete dosf, ireba
si aj odpo&indl a préve viedy Vaiu
krajinu prepadne cudzia arméda a
zotro&i Vasich poddanych.

To sd momenty, kedy mdte sto
chutl vzdaf sa a rad8e] si preditat
nowé Fifo. To by ale bola veflkd chyba,
pretofe Fifo méme ul dévno
praditané a tak vypracujeme plany a
nepriatefa porazime... Na hru nie je
petrebné pisal névod, pretole v nej

existujd stoviy(Ill) rdznych postupoy.
Osobitne by som sa pozastavil pri
grafickom spracovanl, kiord je naozaj
dokonalé a z 10 bodov by som mu dal
11. Kad pidem o nejakej hre, snaim
sa spomendl a| jej minusy, ale pri

“Settleroch™ mi  klapli zuby
naprdzdno, pretole hra je naozaj
skveld. Za posladny rok som strévil
pri poditadi asi 350 dni, ale musim
povedat, }e som nil podobné nevidel,
j@ to naozaj bazchybné dislo.

-DC-

FREEWARE
SHAREWARE

Poknikame vam velké mnoZstvo kvalitnych sharewarovych
a freewarovych programov pre poéitaée IBM PC.
Z najzaujimave]sich vybarame:

GOBLINS 2 (jaj
tohito pr u fahko
Il. RAPTOR, pravdepodobne

programoy pre

j@ v predchédzajicom &isle), MORPH, pomocou
lahnete efekty podobné ake vo filme Termindtor
jedna z najlepiich sharewarovych hier.

Dale] ponikame valké mnoZstvo anti
M5 Windows a mnoho mnoho programov.

mu'ur, hier, uﬂll't,

V pripade zéujmu si mdZste objednat katalégovi disketu,
mmvmmﬁuwmp%mmm ﬂm

j& 50.- Sk plus poStovné.

COMPUTER CENTER F.O. BOX 170, 960 01, Zvolen




PAR VET NA UVOD...

Programi, kteréd by umoZhovaly
tvorbu  hudby ra poditadich fady ZX
Specirum a Didaktik, wvznikla za
pusiednich par et celd Fada.
Pfipomaime si feba ty nejznaméjsi
programy - WHAM, WHAM 128,
ORAFEUS, nebo weimi znamy a
oblibeny polsky program SOUND
TRACKER. Viachny tyto programy
se dodkaly ve své dobd Sirokého
wvyufiti & hiavné SOUND TRACKER
byl a je nesteind krdl poukivdn pro
tvorbu hudby do her | do stovek
hudebnd grafickich dermo-programi,

VEechny tyto hudebni programy
viak maji spoledné to, e zvuky,
kleré ‘pomoci nich wznikajl, maji
typické “elektronické” zndnl a nikdy
se pomoc nich nedd napodobit Zvuk
skutednych hudabnich ndstrojl, nebo
lidskou Fed, zvuky z pfirody a
podobné.  Melodie ze  zatim asi
najleplho programu pro  tvorbu
hudby - SOUND TRACKERU, jsou
sica valmi hazké, tistd znbjicl, aviak
i o nich plati to, co [sem jiF uved -
téko & v nédm wvyrobite zvuky,
vitrné  se podobajici skutednym
haadebnim nastrojim - problém e ui
s dobfe znéjicimi bicimi a o dalfich
“slofitéjich” ndstrofich, nebo fedi ani
mamiuvim,

MoZnost pouiivat wémé zndlicl
hudebni ndstroje a dalsi “plirozens
zvuky” sa objevuje af v hudebnich
programech pro 18-t bitové poditade
(napfiklad Commodore  AMIGA),
kterd svou hardwarovou konstruke
a spacidinimi integrovanymi obvody
s DjA pfevodniky, umoZnily béZné
poukivat tak zvané “samplovand”
hudebni ndstroje, col prakticky
znamend, 28 zvuky nastrojd byly pro
potfeby  pofitate plevedeny do
diouhych Fad Elsal.

=

SOFT - HARD

SAMPLE TRACKER

v2.0

CO JE TO SAMPLING?

Pudte se, co znmamaena Slovo
“samplovanéd™?  Sampling |e slovo
anglického  plvodu,  znamend
“vrorkovani® a viastnd vysvétiuje
vznik samplovanych zvukl. Podsiata
samplovdani  spodivd v pfevodu
jakéhokoliv prirozendho
(analogového) zvuky, snimaného
2 mikrofonu, rddia, nebo (Weba
magnetofonu do digitdini [Sislicove)
formy, déle zpracovivang
pobitatem. Phevod z analogové do
digitélni podoby zvuky probihd v tzv.
Sampleru (Audio digitizeru), za
pomach v ném zabudovanych AJD
pfevodnikd (Analog to  Digital),
které phivedeny  zvuk obrazné
feleno “rozsekall® na vzorky, kiefé
&8 2 privadéného signdlu odebirali v
pravidelném - Easovém  odstupu,
ledovd ndkolik tisickrdt za sekundu.
Vyhodou takowého —postupu je to,
e lze takio digitalizovat a ddle v
hudbd  pouZit jakykoliv existujicl
zvuk, nevyhodou pak je vetsi
paméfovd ndroénost skladeb se
samplovanymi néstrofl.

CO VAM UMOZNI SAMPLE
TRACKER?

Hudebmni program SAMPLE
TAACKER, kiery ze pravé dostdvd
do prodeje, |e urBen hlavné pro
majitele poditall SPECTRUM 128,
nebo SPECTRUM 48 a fady
DIDAKTIK, kteréd [sou vybaveny
hudabnimi moduly s AY-3-B812
(MELODIK, BEST a podobné).
Flekvapiva jef vBak mohou vyulivat i
ti, kte#i nemaji nic jindho, ned swij
pofitad a poruce radio (pro zesileni
zvuku), protoie SAMPLE TRACKER
vam umo¥ni tvorbu & poslech
samplované hudby pouze ples
vystup na vnitfnf reprodukior poditade
tek, jako dosud Eadny jiny programi
Ugivatel, ktery s pozddji dokoupl
hudebni modul  (velice 38
doporutuje), bude  moci vyulit
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zvukové molnostl programu v ping
mifa.

SAMPLE TRACKER je dilem
firmy CBM a postupné se vyvijel a2
do verze v 2.0, kterd je nyni v
prodaji. Od pfedposiedn verze se lisf
v@lgim prostorem pro  samply,
moinosti zmény rychlost plehravani
& moZnost ukontani tonu,

Jo to hudebnl program zcela
nové generace. uréeny pouze pro
praci se “samplovanymi® zvuky. Témi
mohou byt nejen béind znamé
hudebni ndstroje, ale taky Hdské e,
vikfiky. Zvuky z pfirody, hiuk strojd,
prosté cokoliv, co bude pfevedeno Af
D plevodniky do lormy “sampiu® a
pak upraveno do formétu, kiery
vyladuje SAMPLE TRACKER. Ten
pracuje z divodu kompatibility s AY-
3-8912 5 tzv. 4-bitovymi, rotovanymi
samply, kieré umoEfuji 18 Grovni
hiagitosti. Po  pfipojeni ji#
odzkouZendho Jjednoduchého DJA
prevodniku mife SAMPLE
TRACKER naprosto bez problémi
pracovat | 5 B-mi bitovymi samply,
kterd: umodfull a¥ 258 drowni
hiasitosti a tim | slySitelnd jedté lapdi
zZvuk sampld.

Samplované nastroje Zni
mnoham vérohodndfl, ned ndstroje
umilé, vytvdfend pomoci Gistych
tonl v  AY-3-B912, Samply wvam
rovnéZ umozni va svych skladbach
pousit | zvuky zatim jinak naprosto
nedosatitelnd, Jejich vyslednd kvalita
samozigjmé zdvisi faky na zvolendm
zvukovém  vystupu SAMPLE
TRACKERU.  Tyto  ukivateiem
zvoland vystupy mohou byt ai i
{SPEAKER, AY &p a DA
#plavodnik)!

Akoliv sa o zdéd 1dmad
nemoZné, |ze pomoci SAMPLE
TRACKERU posiouchat
samplovanou hudbu 1 pfes
reproduktor,  zabudovany v potitadi
[SPEAKER), cof je pouze 1-bitovy
zvukovy vystup, aviak vysledny
zvuk Je v mnoha pfipadech
vzhledem k teorefickym moZnostem

tohoto vistupu velmi plakvapivy!

Vystup pfes AY &ip [MELODIK,
BEST  aj.) je [iZ 4-bitovy s 16-ti
Grovnéml hlasitostl, které umoZfuji
vzhledem k moknostem SPECTRA ul
velmi kvalitni posiech, nealinearita
16-ti stupfove kfivky hlasilost AY-3-
B812 wiak pfecejen zplsobuje
mirng zkraslanl zvuke sampld a Sum
(no. progié zvuk, jako z AMIGY
necekejte...)

Vysiup pfes DA  pPevodnik
mike mit ak 256 Grovnl hiasitosti,
rozdélenych [iZ po linedrni kfivce, col
sa velmi kiadné projevije na daldim
zvyBeni kvality zvuku sampli a
kaidému budoucimu majiteli
SAMPLE TRACKERU doporutuji
pozdéji vyzkoulet | tuto moZnost.

V¥V0OJ PROGRAMD PRO PRACI
SE SAMPLY

Pokud s8 o lento druh  programd
trochu zajimdte, vite, ¥e se v minuleé
dobdé  objevily | jinéd  hudebni
programy, pomocl = kterych bylo
moEné skiddat na SPECTRU hudbu
FL) samplovanych  hudebnich
néstrojl. Plipomenme si tedy jejich
struénou charakieristiku:

SOUND TRACKER Il - Tento
hudebni program  (autor SKUSOFT)
sice umoZhoval tvorbu skiadeb ze
sampil, byl viak pouzre 2-kandlovy
a coje nejhorsi, skiadby se musely
wvoflt velmi pracné pomoci vikidddni
&igel, coi by zcela [isté odradiio
vatiinu hudebnikd, ani nemiuvd o
amatérech, ktefi  si chtdji jen tak
néco zkusit slodit...

MUSIC MAKER Tanto
program, kiery rovné  wytvofil
SKUSOFT, byl it lep8ia poskytoval
zdjemel - o tvorbu  hudby vice
modnosti. Umo¥foval i tvorbu
hudby do tH zvukovich kandld, kierd
58 jiZ nezapisovala Sisly, ale pismany
not. Podstatnou nevyhodou MUSIC
MAKERU v3ak je to, e sze zépls
melodie provadi do 1000 Fadkl v
jednom  kuse, bez moZnosti
opakovani hudebnich motivi (vie se
muselo psdl pracnd IOV & Znovu),
najsou tu  obvykié pozice ani
patterny, na kiteré jsou hudebnici
zwykli ze SOUND TRACKERU a
navic samply zabérall v pamét pFili
mnoho mista, Pomoci tohoto
programu  vinikio znamé demo
MOM-3  (jeho druhd Gast), celkové
vEak MUSIC MAKER plas své kvality




poskytuje uZivatell jen malo z toho, co
by potfeboval,.,

CHARAKTERISTICKE
VLASTNOSTI
SAMPLE TRACKERU v 2.0

Autor CBM pfi tvorbé SAMPLE
TRACKERU vyiel z MUSIC MAKERU
a celou my¥enky dale rozvinul a po
nékalika  vivolovych verzich jej
dovedl do stddia komerénl verze
SAMPLE TRACKER v 2.0, kierd ji
uZivateil poskytuje takove
vymokenosti; e je prace v ném velmi
snadné a pohoding | pro
zatdledniky a vyznaluje se tbmilo
viasinostmi:

1 - Wzhled a charakteristické znaky
SAMPLE TRACKERU  jsou
plibuzné s kiasickym SOUND
TRACKEREM a umolni ulivateli
velmi snadny plechod na tento
novy program, bez nutnost siofitd
bédat v jeho obsluze. Pro zcela
nové majitele je pfipraven velmi
podrobny manudl, popisujicl vyukiti
viech 34 funkci SAMPLE
TRACKERU, dale SONG
COMPILERU & nasledné na
konkréinich pfikladech i vyuditi
hotovych skiadeb v uEivatelskych
pragramech.

2 - SAMPLE TRACKER umoXiuje
skiddat hudbu do tfech zvukovych
kanald o délce 64 klasickych
pozici (POSITION), v nich® e
poutil af 18 PATTERNU o déice
64 Fadki, cod umodfuje velmi
snadnou editacl a tvorbu skladeb
s vyukitim opakowani hudebnich
motivi, tak jak tomu bylo v
SOUND TRACKERU. Tvorbu
skladby usnadiuje | 5 funkel pro
plesun bloku hudebnich dat mazi
zvukovymi kandly | PATTERNY,
col ulivateli udetfi mnoho Sasu a
psani. SAMPLE TRACKER méd 16
volltednych rychlosti  pfehrdvani
skladby, moZnost ukongani znéni
tdnu (R} a samozfejmé moinost
libovolného zapindni a wyplndni
kaidého ze tfi kandld,

3 - Doini dvé fady kidvesnice slouli
pfl aditaci jake jedna oktdva
kiawviatury kiaviru. Po stisku
pfislusného tlalitka se ozve
voleny tén a jeho z8pis se objevi
v plisluiném kandlu editaéniho
pkna programu. Stadl  jen
nastavit potfebnou oktdvu, &lsio
pougitého samplu a e to.
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Hemusite zndl vibec noty, stall
dobry sluch a pdr dobrych
malodickych napadd.

- SAMPLE TRACKER umoZhuje

soutasnou praci a@ S8 18
samplovanymi hudebnimi néstrofi
(nebo jinymi zvuky), pro kKterd ma
v pamiti vymezen prostor pfes 28
kB. Diky promyileng konstrukei
programu pojme SAMPLE
TRACKER do pamétl téméf 2 x
vice sampld nef MUSIC MAKER!

= Memusite se trapit s vytvalanim

zvuku nastroje, tvorbou bicich,
bubnd & kytar, jako u  SOUND
TRACKERL - stafl sahnout do
pfilokené  dalabanky, klerd
obsahuje 63 samplovanych
néstrojld a zvukd, nahrat si ten
nejvhodnéisi a j& tol Méte-li dobry
hudebni ndpad, (hned jej miiata
pfevést do SAMPLE TRACKERLU.

SAMPLE TRACKER ma 3
volitelng  zvukové Vystupy.
SPEAKER Je 1-bitovy visiup phes
zabudovany reproduktor poditate,
AY CHIP je 4-bitovy vystup ples
hudebni moduly MELODIK, BEST
a dalsl, DJA OUT e
nejdokonalejsi, 8-mi bitowy
vystup plas odzkoudeny
jednoduchy DJA- plevodnik o
velikosti asi 5x 5 cm, coZ ufivateli
umoini jesté kvalitndjsl poslech
jeho skiadeb.

- Jeden soubor vhodnd vybranych

sampll 128 vyulit k vytvofeni tfaba
5<ti 1 wice rhznych skladeb,
takfie pfes relatival rozsdhlost
samplovanych skladeb stalimit v
pamétl kromé vhodné vybranych
sampld hudebni data pro nékolik
skiadeb a pak jen pfepinat
spouiténi jednotivich skladeb.

Samostatny program SONG
COMPILER wam umoZni dalgi
zpracovani hotovych  skladeb.
Zkratl viastni zapis hudebnich dat
{melodie) a upravi poufité samply
do lakové podoby, kierd umoknl
néslednou mohulnou  komprasi
néktarym z bélndé roz&ifenych
kompresond - napfiklad u jedné z
demopekladeb z 20.7 kB na
pouhych 108 kB po |eding
komprasil 1 ve zkompilovamych
skladbéch sl ulivatel miZe
jednodule ménit rychiost
pfehravani skladeb 1 2Zvukowy
wystup!

- Pokud véds zajimajl | nevyhody

SAMPLE TRACKERU - v podstatéd

10 - | kdyE pii wyvoii

jsou. dwd. Prvni e ta, #e Xadny
hudebni program pro praci se
samplovanymi 2vuby na
SPECTRU wvam toti nikdy
neumoZnl, aby soufasnd s
prehrdwdnim této hudby probihala
na obrazovce jedtd néjakd akce -
procesor je  piilis  zaméstndn
zpracovdvdnim  samplovaného
zvuku a wy se milete divat
pouze na statickou grafiku na
obrazovca. V okamiiku pferudent
hudby viak lze spustit libovolnou
animaci, nebo pohyblivé texty atd.

Druhou nevyhodou je [iZ zminéna

paméfovd ndrobnost samplovand
hudby, kdy délka hudebnich dat,
souboru samplovanych naéstrojd a
plehrdvate dosahuja v primébru
béind pfes 20 kilobajl, u
sloZitych skiadeb i 30, oviem bez
pouiitl komprese. Plesto je vyulit
takowvychto programi obrovské a
po rozifani nékolika
demoprogram( s hudbami ze
SAMPLE TRACKERU je shahka
po ném obrovskd v zahraniél.
SAMPLE TRACKER swvym
uZivatelim umofni poukival wve
svych skladbdch néstroje a
zvuky, zatim naprosto nepfistupné
a rcela nemoinéd k napodobeni.

SAMPLE
TRACKERU pdvodnd nebylo s
diskovou verzi politdno, Jeo [iZ
varza pro D-40 a D-80 je ve
stadiu testovani a méla by byt v
prodeji asi do konce zAfi a to jak
pro formdét 3.5 palce, tak pro 5,25
palce. Nemusim snad
rdirazfhoval, e pohodinost a
rychlost prace s diskovou verzi je

nasrovnateling
kazetové.

lapd|

oprot

DALSI DODATKY K PROGRAMU

W pfipravé jsou daldl sady desitek
novych samplovanych ndstrajd |
riznych specialit (zvukl, vykfiki,
efektd), JakoX | mnovy program
SAMPLE ADAFTOR, pomoci néhod
bude moZné provadét daldl vwhodné
upravy sampli pfed poufitim v
SAMPLE TRACKERU (Gpravu
hlasitosti samplu, zkracovénl a
vyfazy sampll apod.) ataké schéma
konsirukee ovifendho DiA
pfevodniku pro jedtd lepdi wyuliti
SAMPLE TRACKERU a dokonalejdi
zvuk skladeb atd. Pro zdjermce bude
dodévan samoziejmé | soubor B-mi
bitovych  sampll. Toto vie viak
pravdépodobnéd ai zatalkem 1894...

Prodaej viech téchto utilit viak
bude POUZE zasilkovou formou pro
registrovang legdini  uZivatele
SAMPLE TRACKERUW, mimo sl
prodejen!

Pfijemné chvile s8 SAMPLE
TRACKEREM a mnoho wybornych
skiadeb pleji viem budoucim
ufivatelim autor programu Miroslav
Jelinek (CBM) a vyhradni distributor
programu, firma L.S.0.

- Peir -

Program Sampla Tracker si
méZete objednal na adrese Computer
Center P.O. BOX 170, 380 01, Zvolan
Za 259.-8k + 30.-5k postovnd

i et s
SKONC, PELE

zabarikddovand dvefe, za nimiZ v
Anglii jeste Zilo Spectrum. Pokles
zdjmu o software na Spectrum Zel
ruku v ruce 5 poklesem Zzéjmu o

Diky necbvykle diouhé pauze
ve vyddvani &isel FIFA vam futo
smutnou zprave mieme sdélit
a? nyni. Devatym E&islem 1993
roku ukonéil anglicky vydavate!
FUTURE PUBLISHING existenci
chlibendho a jeité posledniho
vychazejiciho &asopisu pro
Spectrum v Angli - "YOUR
SINCLAIR™. Po  &asopisech
"“CRASH" a "SINCLAIR USER®
tak zmizel v temnotéch poditatove
historie &asopis, ktery si nadel
mnohao pfiznived i v nagich zemich.
Ma titulni strénce posiedniho Cisla
se iyl obrovskd do hameane
vylesand pismena BIG FINAL
ISSUE (velké posledni &islo) ana
zadni strané  obdlky vidime
symbolicky obrazek dvou jezdcl
mizigich v dali na pozadi
zapadajiciho  slunce... Smutny
konec, ktery wviak musel pfijit.
Konkurence w podobé wvelice
vykonnych 16-1i bitovych a
relalivné levnych superpotitadd
AMIGA 500, 800, videoher SEGA,
NINTENDO, nebo nejnovéjSich
videoher AMIGA CD 32 s hrami na
CD diske busila ul dlouho a
vytrvale na posledni

tasopisy a tak 1o jednoho dne
pfiflo... Prosté uZ nebylo o &em
psat.

68-mi strankové posledni &islo
méa pfesto zajimavy  obsah.
Shrnuje deset let historie vydavani
gasopisu (1983 - 1993), dfive
znamého pod ndzvemn YOUR
SPECTRUM, pfipomina redaktory,
kiefi do Y5 psall a hlavné ale
pfinddi totdini seznam her, kieré
kdy byly v YS recenzovidny, vietné
vydavatelské firmy, udéleného
hodnoceni a Cisla, v nédmi racenze
vydla. Tenlo seznam psany
drobnym pismem j& dlouhy celkem
7400 mm a obsahuje “pouhych®
2450 her!! Najdeme tu i labulku
nejlepiich 100 her pro Spectrum,
kterou sestavili &tendfl ¥S a daldi
zajimavosti, Nam pak nezbyva
ne: véfit, e Spectra a Didaktiky
v Ceskd a Slovenské republice
je3té néjaky ten rok odolaji naporu
moderni  konkurence a Ze
nadchazejici Easy pfinesou i novy a
zajimavy software pro né...
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I.EAST - ZADANI POUKD DO
LOADERU V BASICU

Frvni 8dst jo urdena viam, ktefl ji

alaspoft Ldstednd ovlddajl
programovacl jazyk BASIC na ZX
Spectru a kompatibilnich poditagich
(ddle jen ZX Spectrum]. Ja zde
pedrobné popsdno |ak postupovat pfi
vkldddnf poukl do loaderd v BASICu,
nejtastd)i zplsoby kdovan( vieind
mnoha pfikladd a najdete zde |
spoustu dal¥ich cennych informaci,
ktard vam pomohou nejen pfl vkladéni
poukd,

1.1, Mahréni BASICu baz
autostartu

W této kapitole se budeme zabyval
postupy, pomoci kterych fze nahrat
Uwodni BASIC hry tak, aniZ by se
spustll & pokratoval v nahrdvani
viastnl hry. Zabrénéni spudténl
BASICuU je prvnl dllelitd cperace &
hrou, bez které se pfi vkldddni poukd
ddl nedostanete, Existuje spousta
moknostl, jak toho dosdhnout.
Pokusim 58 zde popsat
najpoutivand)ii a nejefektivndjsl
metody. Jako ve viech kapitoldch
jsou sefazeny podie siofitosti od
jadnoduchych k sloditym.

1.1.1. Mahrévini pfikazem MERGE

Judnim z nejjednodusiich zpdsobi je
nahréni Gvodnihe BASICu pfikazem
MERGE. Tento pfikaz pracuje jake
LOAD, ale nerudi stary program a
proménné, pokud nemayji Fadky stejnd
tisla a promé&nné stejnd ndzvy.
Fikdme tomu, 2e  program
pfihravame. Zjednodufens to vypada
tak, Ze si potitad pfihrdvany program
nahraje do volnéd paméti (pokud je
pfiliz mald, hlasi hned po nahrani
jména chybu Out of memory), & pak
pfesunuje Fadky do paméti tam, kam
patii. D&l4 to tak proto, aby byly fadky
w'ofeny v paméti ve spravném .LH 3
pofadi tj. Fddek 10 pfed fadkem 20
ald.

PFiklad:
Dejme tomu, e mame v paméti
nisledulci program:

10 CLS
30 FOR J=0 TO 500: PRINT
“POCITAC “;: NEXT J

Myni poufijeme pfikaz MERGE &
pfihrajeme tanto program:

5 BORDER 0: PAPER D: INK 8
20 BEEP 1,1

Fokitat sl tento program ulofi do
woiné paméti a potom pfesune fddek
5 plad Ffddek 10 a fédek 20 mezi
fadky 10 a 30. Protole jsou oba
programy krdtké, je poitad hotovy
okamZitd, ale u deldich programi se
doba pfenosu prodiviuje | na minuty.

Jo samozFfejmé, e po pfihrdni
programu pilkazem MERGE politad
program nespustl a na tom je pravé
zalokeno jeho wyuliti v nakem
plipadé: Vymazeme poditat a pomoci
MERGE  zkusime nahrat Ovodni
EASIC hry. Pokud se objevi hidfeni

NEKONECNE
TRAPENI

S NEKONECNYMI
ZIVOTY

OK 0:1, jsma hotlovi a mémea program
plipraveny k rozkddovdvdnl, W
pfipadd, #a se objevi napfiklad Out of
mamaory nabs Nonsanse in BASIC,
mite se stdl, 2e sa BASIC nahrél a
pokud neni poulitd  oblast
proménnych (viz. slovnitek)
napfiklad pro strojovy program nebo
pro néjaké dlleZité proménné,
mifeme také pokrafovat v
dekédovani. Pokud e nahrévany
BASIC chrandny proti MERGE,
nezbyvé ndm, nef poulit jiny zplsob
(jak takto zabazpedit program si
vysvitlime pozdéjl).

1.1.2. Break

Dal%i snadnou metodou jak nahrdt a

zastavit Gvodnl BASIC asi vilchni
dobfe znajl. Jednd se o pfarufenl
béiiciho programu  soudasnym
stisknutim kidves CAPS SHIFT a
SPACE. Talo operace S8 nazyva
BREAK a odtud pochazi BGasto
pouivany slangovy vyraz
“brefknout™.

Break se pouZivd ihned po
nahrdni a spufténi ivedniho BASICu
(nezapomefite zastavit magnaetolon)
a pokud se nevypite pfisludng
hidfeni (BREAK - CONT repeats
nebo BREAK into program), musime
poufit jinou matodu, protole je
program proti breaku zabszpeden,
Ochrana je nejtastdji uskutetfovana
pomoci zmény hodnot systémovych
prom&nnych (viz. pfiloha A).

PouZiti breaku sebou pFindsl tu
nevyhodu, Ie program, kiery chceme
pferudit, se [IZ spustil a mohl tedy
pozménit hodnoty riiznych
systémovich proménnych barev
nebo mohl zmodifikovat | viastnl
BASICovy program. | kdy¥ sa ndm
breakem podafi program zastavit
(cok se nam vétdinou nepodafl), da
ném pak prdci dostat program do
poadovaného tvaru (nani pravidiem
- pfedeviim .LH 3 u stardich
programd).

1.1.3. Podvrh hlavigky

Thati moZnost je poulitelnd pouze v
pfipadd, e program nema uloZena
néjakd data v oblasti prom&nnych, to
znamand e nevadi, kdyZ se tato
oblast smaie nebo nepoulije (viz.
kapitala 1.1.1, po wypisu hidgeni
Nonsense in BASIC nebo Out of
memaory). Je totid zaloZend na tom,
¥a interpret (viz. slovnitek) w
podstatd nepoznd, jestli po nahrdni
hlavitky néjakého programu (viz.
slovnitek) nahrdvate | jaho télo (télo
= hlavni &8st nahrdvand po vypsani
jména). On to poznd, ale af kdy
délka ulofend v hlavidce nesouhlas!
s délkou nasledujiciho 18la. WV
pfipadech, e program data v oblasti
prom&nnych potfebuje, vyulivd se

M. Dvorak

tanto zplsob pouze k prohlédnuti
BASICového programu.

Pro vyuliti této metody musime
mit po ruce program v BASICu, jehol
délka je wurdité wEtdl nel délka
programu, ktery chcemea rozkodovat.,
Wejednd se viak o déiku celkovou,
nybr: pouze o délku wvlasiniho
programu (vysvétieno pozdél). Nynl
zadédme pfikaz LOAD a nahrajeme
hiavitku toho diouhého programu. Po
nahrénl  vyménime kazety a
dohrajeme tdlo (pozor télo, nesmite
znovu nahrat hlavifku) programu,
ktery &l chceme prohlédnout.
Program se nahraje a vyplie se
plikaz Tape lcading error. Tim nam
chee poditad ozmdmit, Fe délka
ulofend v hlavifce nesouhlasi s
délkou téla. Program viak nasmake a
my si ho tudii mi2eme prohiédnout.
V' pfipad8, fe k tomu nedojde, tak
jsme nékde udélali chybu (napfiklad
znova nahrdli hlavitku nebo vzali
hlaviéku od philis kratkého programu),
anabo md program néjakou zviastni
strukturu. S tim jsem se zatim
nesatkal, takZe to povadui za velice
nepravdépodobng,

Cao se tyte délky programu, ze
kterého poulijeme hlavifku:

Ve hlaviéce programu (viz.
slovnitek) j& mimo jeho ndzvu uloden
také jeho typ, ale hlavné jeho délka.
U programi typu BASIC je zde
ulo¥ena délka programu  baz
proménnych a délka programu s
prom&nnymi. Poditat si po nahrani
zjednodufend fefeno kdd rozdéli
podie téchio déiek a tak s nim
pracuje. Proto pokud by byla délka
bez proménnych programu, e
kterého pouljeme hlaviGku, kratdi
nei délka bez proménnych programu,
ktery chceme rozkddovat, dojde k
tomu, ¥e poditat bude tdst BASICu
tohoto programu povafovat za
proménné, &imE my o ndho pfijdema.

Podvrh hlaviky se nezhidka
poufivé pfi nahrévani SCREENG (1.
obrézkd), ktard nema|i hlavitku, ale
pouze télo. Pokud takovéto obrazky
chceme nahrat napfikiad do Art
Studia, musime poulit hlaviéku od
jinéio obrazku. Tento postup je velice
&asty, proto¥e wviechny obrézhy,
kieré maji délku 6812 bajtd (délka
VideoRAM - viz slovnifek) maji
podobnou i hlavitku a nahrany
obrazek se potom nijak neposkodi a
ani 5@ navypide hiaseni Tape loading
arror.

1.1.4. Dohréni BASICu pomoci
disassembleru

W této kapitole si ukéZems jak lze
dosdhnout toho, abychom dostali
uplny program | kdyE se pFl pouwliti
piikazu MERGE vyplie hlddeni Out of
memory & Nonsanse in BASIC. Na3
postup ja zaloken na tom, fa poditad

sice vymale obiast proménnych, ale
systémové  proménnd  (pozor,
rozlifujte terminy proménnd a
systémovd proménnd - viz. slovnifak)
nastavi podle hlavidky. Potom stadi
nahrit ndjaky disassembler a obnovit
oblast proménnych tim, 2e pflkazem
LOAD nahrajeme télo BASICového
programu znovu od adresy 23755,

Prikiad:

Pomoc! pikazu MERGE ™
nahrajeme BASIC néjakeé hry. Polilat
vypida hidgenl Out of memoary. Od
adrasy 60000 si nahrejems program
DEVASTACE a spustime ho pflkazem
RANDOMIZE USSR BE4. Myni
stisknema kldvesy pro LOAD (tugim
CAPS SHIFT + J), Jako zafdtek
zadame 23755, jako délku napliklad
60000 (délka miZe byt libovaind vatsl
- nevadl ndm, kdy} DEVASTACE
zahldsi chybu na koncl nahrévani) a
|ake LEADER bajt zadame 255 (10 je
leader pro hiavnl télo programu, pro
hlavitku je leader O - viz slovniZek).
Adresa 23758 |e prvni adresa
BASICového programu & je wiokend v
systémové proménnd PROG - miZe
byt samoziejmé | jind, ale maloktery
poditaf poudivd periferia, kteréd tuto
adrasy méni.

Nyni mame program nahrany,
miame se& vratit do BASICu a zjistit
zda-li se ndm nafe finta podafila
(nékdy se samozfajmé mdke stil, 2e
po ndvratu do BASICu dojde k néjakeé
nelekané reakci - napfiklad se
vymade poditag).

1.1.5. Zména hlavikky

Posladni a nejlepsi metoda, kierd se

poukivd, je také nejndrofnéjdl na Las.
Jednaé se o zménu &isla Fadku, na
ktery se skdde po nahréni. Gislo
tohoto Fadku je uloteno v hlavitce a
abychom ho tedy zménili, musime
néjakym zplsobem hlavicku
vyaditoval. Téchio zplsobd je vice a
jedny z nejpoulivanéj&ich vam zde
pledkiddam:

a) Mahrajeme si program
HEADER EDIT nebo jiny, ktery slouki
k editovani hlavidek. Volbou LOAD
nahrajeme danou hlavitku a pomoci
volby EDIT zménime é&islo PAdku
napfikiad na 85535, To ja fddek, ktery
sa nami®e v programu vyskytovat a
podie toho interpret BASICu pozna,
%a program spustit nechceme. Potom
5| tulo hiaviéku nékam uloZime volbou
SAVE a vymaieme HEADER EDIT.
Myni nahrajeme program, ktery
chceme rozkddoval, aviak misto
plivodni Mavitky programu poudijeme
hlavifky, ktercu jsme si zmodifikovali
programem HEADER EDIT,

b} K modifikevén! hlavitky lze
také poukit néjaké dobré kopirovaci
programy, které maji zabudovanou
tuto funkci. Jsou to napfikiad COPY
COPY nebo GAMA COPY.

c) Samoziejm& si miZeme
rménit strukturu hlavigky i sami.
Pokud opdt poulijeme program
DEVASTACE avolbu LOAD, zadédme
|ako start napfiklad adresu 23296 (je
to jedno, potfebujema pouze néjakou
adresu, na kieré je misto). délku 17 a
leader 0. Nahrajeme hlaviéku a na
adresuy 23296+13 a na adresu




SOFT

- HARD

232896+14 zadame 255. Pouiijemae
volbu SAVE, vioEime stejné
paramaetry jako pfi LOAD a hlaviGku si
ulo2ime. Ted u: miteme pokratovat
stejné jako v bodé a).

1.2, Zadédvéni poukl v BASICu

Cllem této kapitoly je ukdzat kdy,
kam a jak j@ v BASICu moiné zadat
pouky. Zaddvanim poukd ve
strojovém kddu se zabyve &dst 1.

1.2.1. Kdy je v BASICu moZné
zadat pouk 7

Odpovid je zcela jednoduchd. Pouk

je moZné zadat pouze tehdy, pokud
mame BASIC rozkddovany a lze
vkladat pfikazy pied pfikaz
spoustdjic hru. MiZe se vak stat, }e
tento pfikaz Je hned za prvnim
piikazem LOAD a hra md blok CODE,
obrdzek a jesté jeden blok CODE.
Patom to znamend, 2e prvni blok je
loader ve strojovém kddu, Ktery ma
za Ukol nahrédt obrdzek a hlavni &dst
a potom hru spustit. V takovémio
pfipadé jsme s BASICem v koncich,
protofe zaddvat poke pfed spusiénim
loadary j& zhola zbytednd. Jastl
bychom pouk pfed jeho spusténim,
tak by se loader (kdybychom ho
nahodou neposkodiliy spustil, nahral
by obrdzek a nahral by hru, kterd by
naée pouky pfehrila. Pouk je tedy
vétdinou moZné zadat pouze pokud
se hra nahrdvad | spoulti v BASICu
(pokud neuvaiujema pouditi
strojového kKddu). | zde viak existuje
vyjimka. Je to ta moZnost, 3e mate,
napiikiad z néjakého éasopisu, opsdn
program, ktery modifikuje loader tak,
aby viokil poke sam ak po nahrdni.
Vatiinou je to par fadkd dat plus
néjaky cyklus, ktery je uloii na
spravné misto. V podstaté viak
existuje i tento zplhsob pouZiti
strojového kddu, oviem pfepsaného
do dat.

Obtas se v BASICovém
programu mifeme setkat s tim, Ze
program nahrdvd obrdzek a pak hned
spousti ndjaky strojovy program.
Budto mé tento program uloZeny
nékde v BASICu anebo je loader
piipojen k obrézku nebo je dokonce v
ném. | v tomilo pfipadé wviak s
BASICem nic nepofidime.

Hry mohou mit | &4st nahrdvanou
v BASICu a &dst ve strojovém kodu,
atd., ale na vEechny tyto figle si s tim,
co zndle, za fas sami pfijdete a
nebudou vam délat 2adny problém.

1.2.2. Kam |e moZné zadat pouk 7

Aby pouk zplsabil uréeny efekl, musi
byt jednak spravny a jednak musi byt
radan v tom misté programu, kde je
Jsté, #e bude uloZen tam, kam patfi,

pouky zadavajl ai pfed pfikaz
spoultdjicl viastnl hru. Vime, 2e v
BASICu se strojovy program spoudt!
pomoci funkce USSR, jen wraci &islo
a male se tedy pojit s Wmi Fidicimi
pfikazy, které Eiselny tvar podporuji
(PRINT, RANDOMIZE, PAUSE, ale
nd RETURN, CLS. atd.). Cislo, které
USR wvracl, |e ndvratovd hodnota
ragistru BC (jeden z pdrovych
registrl mikroprocesoru Z-B0) a
pravé toto Gislo je pledavano fidicimu
piikazu.

Piklad:
RANDOMIZE USR adresa - vysledek
strojového programu ulodl do
systémove proménng SEED

PRINT USR adresa - vysledek
vypl3e na obrazovku
LET m=USR adresa - vysiedek ulofi
do promanné m

Samozfejmé, e po spudténi hry
58 jii béh programu do BASICu
vétdinou nevracl, takie nékdy
miZema v programach najit |
takovélo pikazy: PAUSE USA
adrgsa, DRAW USSR adresa, 1
{jedniéka je druhy soufadnice pro
plikaz DRAW), GO TO adrasza, ald.

Plikaz USR. ktery hledéme, je
témé&f vidy aZ na konci BASICového
loaderu (pokud 2a nim nejsou nijaké
podprogramy aped.). V pfipadé, Ze
bychom chtdli zjistit, zda-li je to ten
pravy, mifeme pfed nédho umistit
pflkaz STOP. Jestliie se program
zastavi dfive net po nahréani preniho
bloku, znamend to, e tento USR
spoustél napfiklad néjaky loadar,
Nezapomaefite viak oddélat vEechny
pouky do systémovych prom&nnych,
kterd by mohly piikazu STOP
zabranit v ndvratu do BASICu.

Je nutné upozomit, 2e ne vidy
ndm pomifa vioXit pouk pfed
posledni piikaz USA, protoZe ten
mie skdkat na nljaky
podprogramek,  ktery = nejdfive
pfenese celou hru v paméti a teprve
potom ji spustl. To znamend, e my
jsme pouk uloZili Gpiné na nespravné
misto, a je velice nepravdépodobnd,
e ndm bude fungovat (pouze v tom
pfipadé, e ten, kdo pouk nadel, 5
timto podital). Podobnd situace
nastdvad i tom pfipadd. #a je hra
zkompresovdna a na dekompresacni

Tutinu se skade ze strojového kddu (v

téchto pfipadech je nutné oviddat
strojovy kdod). Pokud se na
dekompresaéni  rutinu  skade z
BASICu, byvaji na konci Uvodniho
BASICu dva piikazy USR (prvni
spusti dekompresi a druhy viastni
hru). Je to vétdinou u nowvéjiich a
pfeupravenych her, kieréd jsou
“stladeny” ftzv. kompresovacimi
programy a klaré co najvice zkracuji
jejich délku, ani by je néjak zménily
nabo pokkodily (viz. slownidak).

Casto se  laké setkdme se
kompresovanymi  obrdzky, kleré se

LOAD “~ CODE 4E4: RANDOMIZE
USR 4E4

B @& nahraje
kompresovany obrazek na jehoi
zaldtku Je rutina, kierd ho
dekompresuje a pfesune ho do
VideoRAM. Talo rulina se spoubti
nésledujicim pfikazem USA.

1.2.3. Jak zaddvat pouky

Pouky se zadévajl normainé ve tvaru

POKE adresa hodnofa & to budto
pfad USAH spoudtéjici hru a nebo z
dialogového Ffadku v pfipadd, ke jiZ
méte celou hru spravné v paméti
(napfiklad pokud jste pfed spradvny
USR zadall pflkaz 3TOF a ten se po
nahrani celé hry vratil do BASICu).

1.2.4. Rozkdédovani BASICu

Kédovdni BASICU jo obvykly jev,
ktery velice ztéiuje vkiddéni poukd.
Programatofi mezi sebou soutddi, kdo
vymysil slo2itdl$ ochranu, a lou pak
vybavi kakdou hru, na kterou narazi,
ani by zapomnéli pfipsat text typu
ORIGINAL FROM XXXSOFT nebo
MODIFIED BY XXXSOFT (moZna
bych  nemé&l  poulivat slova
programétofi, protoke ne kaldy
takovyto &fourdlek jiz néco umi).
Ubohému uZivateli, klery si potom
chee zahrdt s nekoneénymi Zivoty,
nezbyvd nei prostudovat kdejakou
phirutku, aby tyto ochrany odstranil.
Nefikém tak ani tak, protoZe jsem
samozfejmé  také provozoval
takovouto Einnost, | kdyZ [sem aspof
hry wybavoval moZnosti volby pouku.

Kapitola obsahuje nékolik
podkapitolek, kterd vds seznami s
nepouiivanéjgimi zpdsoby kddovdni
a postupy, jak je dekddovat. Metody
jsem se opél snalil sefadit podie
sloZitostt od lehkyeh k nejté2im,
Mezapomerite, fa u vitsiny programd
bude poudito vice figll najednow, 2
proto nejdsejte a nebo naopak
nazoufejte, kdyi se vam podafi jeden
odsiranit.

1.2.4.1. PouZiti barev

Prvni zpisob je velice jednoduchy,
ala spousta zaddtednikl zde narazi.
Pokud program zastavite breakem,
program si stihne nastavit barvu
podkladu i papiru na stajnou hodnotu
a program pak neni vidét Jak si
poradit, j& nabiledni. Zménime barvu
inkoustu nebo papiru a stiskneme
ENTER, aby se pfepsala cbrazovka s
novou barvou.

Daldl metodou, [ak schovat
program pomoci barev, je vyuZiti
moinosti ménit barvu pouze v
BASICovam fadku. Aby sé v fadku

umistit pfislugny fidici kdd pro danou
barvu (18-21) & za ného &islo barvy.
Tehoto  dosdhneme  stisknutim
prislugnych kidves, viz. tabulka G1

Preni fadek obsahuje klavesy
(horni fada kldvasnice) a ty je nutné
v médu E stisknout, aby se v Fadku
aktivovala pfisluéng barva.

V  programech jsou £&asto
schovavand fadky pravé timto trikem,
a proto je vidy dobré se plesvaddil,
jestl nAhodou v programu neni néjaka
jeho Gast (napfiklad fadek) schovand.
Barva Ize odstranit jednoduie
pouZitim DELETE. Pokud program po
pfikazu LIST vyplsuje hiddeni Invaild
Colour a pfi pohybu na fadku, kterého
se toto hidSeni tyle, se ozyvd
vargvny signdl, znamend to, #e za
fidicim kdédem pro barvu je disio
barvy, kierou neize zobrazit,
Takovouto barvu lze wymazat také
pomoci DELETE, aviak nbkdy je
té¥ké dojet s kurzorem ai k danému
mistu, protode poditad nesnesiteing a
diouze pipd. Doporufujl proto zménit
systémovou proménnou RASP, kterd
uddvd délku varovného signdlu,
pfikazem POKE 23608, 0.

1.2.4.2. Nastaven| RAMTOP

Jisté ma kakdy doma alespof jednu
hru firmy ULTIMATE. Viechny hry
této firmy majl (pokud je nékdo
nauprawil) BASICowy loader,
sklédajici se z jednoho jediného
Fadku, na jehoZ konci je pfikaz na
spulténi hry. Pokud hru zastavime
breakem, nelze tento FAdek
vyeditovat. Je fo tim, Ze program
nastavuje RAMTOP na pfilis nizkou
adresu, proto se zmenil velikost
editaénl pamati a tak diouhy fadek se
do ni prosté nevejde. Zménime tedy
RAMTOP o trochu vy3 (je jedno na
jakou adresu, protoZe po spusténi si
program svij RAMTOP zase nastavi
zpét) a maieme editoval. Je velice
pravdépodobné, e po viokeni poukd
a spuiténi programu bude poéitat
hldsit nedostatek paméti. Je to proto,
e pouky phili$ prodiouZily program a
ten se nynl pod RAMTOP nevejde.
Tudiz je lepsi, kdy? hned pfi vidadani
poukd vymakeme z fadku vielijaké
zhytetné pfikazy jako BEEF nebo
PRINT.

Pokradovaniv nasiedujicim &isle

a nebude ji} nidim pfepsdn. Proto se  nejtastéji spoultf stedem plikazl jako: zménila barva, musi se do ného TAB C. 1
Cislice 1 2 3 4 5 & 7 8 g 0
CAPS INK INK INK INK INK INE INK FLASH FLASH INK
Mod SHIFT modra | &ervend §purpurovd | zelend | svétle modra Elutd bitd ne ano Earnd
E PAPER |PAPER | PAPER | PAPER PAPER PAPER | PAPER | BRIGHT | BRIGHT FPAFER
modrd §Cervend fpurpurovd § zelena | svétle modrd Zlutd bila normalni | 2vyseny ternd




.’ MNovinkou od firmy Microprose je sirate-
gicka hra “Fields Of Glory™, kiord by sa mala ob-
jawif koneorm apeila 1994, Hra sa dé porovnal s "Na-
poleonic Wars®, j@ viak lepiie prepracovana,
hratefnejdia a hiavne lepdia graficky. Dej sa
odohrdva v 18, storodl, vy sle generdlom
francizskej armady a bojujete profi eurdpskym
ve'mociam o nadviddu v Eurdpe

v/ Velmi origindlnou hreu je “Owot Tao
Lunch” firmy Mindscape, v kiorej musite zachra-
nif vaiho priatela, aby neumrel od hladu. A to tak,
o mu musite v kaZdom leveli doniest stravu, ktord
v fom ndjdete. Musite ju ale printesl natas, aby vas
priatel nemusel driaf nutend hladovku. Hra ma
celkovo 48 levelov a odohrava sa v B Krajinach
svela, Ofakdva sa, e sa objavi kongom marca
1984,

1/ Firma Core ui uviedia na trh hru “Babba
+M Stix". v kiorej s Bubbom prelijete
dobrodruZsiva, o akych sa vdm ani nesnivalo. Je
to nieto na spdsob Goblinov, ale éo ma zarazilo j@,
#e hra ma len 5 levelov. S0 sice velmi zaufimavé,
ale hru dohrate za jeden veder

v Pasobivou vojenskou stratégiou je “Cam-
paign 2" od firmy Empire. Je to nieto na spdsob
“Civilization®, ale je tu hlavne viac bojov, vojenskej
techniky & map. V hre sa aulomalticky presivate na
migsto konfliktu, v ktorom sa uf vietko odohrdva

z vaiho pohfadu. Mevyhodou je, fe niekedy sa
niedo déleiité "zomelie™ a vam sa to neobjavi na
mape. UE v predaji.

1/ Diho oéakavanou hrou je “Star Trak:
28th Anniversary” od firmy Interplay. Celd hra
54 odohrdva v rdznych Sastiach vesmiru a pagilo sa
mi na nej, e mzete pristat na lubovoine] planate
& podrobne siju prezriel. Viedy sa grafika zmeni na
ityl “Monkey Island”, &o je velmi origindlne. Hra je
valmi rozsiahla a preto si rezervujle na vasom HD
viac miesta ake zvyfajne.

u/ W s0éasnosti sa vela pife o hre “Dennis”
firmy Ocean. Dodnes mi ale nie je jasné predo,
pretoe droven tejio hry je velmi nizka a nezod-
poveda tomu, &0 o nej chlapei z Oceanu tvrdili. O
&0 viasing ide? Dennis je chlapec ako kakdy iny,
m# problémy v Skole, doma, 5 kamaraimi a preto
si Zivot sprijemfiuje réznymi dobrodruZstvami a
prinodami. No a prave vy mu v tomio mate pomoct.
Uréite nikdo z vés nikdy nezaspal pri poditadi, ale
nepochybujemn o tom, e $a vam to pri tejto hre
podari. Nuda je hroznd vec.

v’ Viybornou hrou, kiord j@ momentéine uf v
predaji je “Simon The Sercerer” od firmy Ad-
venture Soft (ndvod je v tomio &isle Fifa). Vy ste Si-
man - kizelnik 8 pohybujete sa v rozprdvkove| kra-
jine, v ktore| sa stretdvate s princami, kralmi, roz-
prévajocimi  zvieratkami, strigami, drakmi,

obraml...no proste 5 celou tou “havedou®, fo sa v
rozpravkach objavuje a vymiefate si s nimi ndzo-
ry, postrehy a poznatky, Hra je graficky skvela
spracovand a napadne sa podobd na "Monkey 13-
land 2%, &o svedEl, fe je kvalitne spracovand. Je v
nej vela textov, humornych odpovedi, ale aj nad-
hernych priradnych scenéril. Je zaujimavé, 2e tak
mala firma akou Adventure Soft je, vyrobila tak
dobri hru. Pravdou je ale aj 1o, #e niekedy sa stra-
ca hratefnost na dkor grafiky. Nu¥ &o, nle je to Lu-
cas Aris.

U/ Stratégia ako remed - to je “Global Dam-
Inatien™ cd firmy Impressions. V hre si moZete
vybrat rozne obdobia, v ktorych choete bojovar (Na-
polednske vojny, Staroveké Grécko, Sever proti
Juhu atd’) a viesf svoju armédu a $tat. Hra je tak
zioZitd, 2a pri prvom pohlfade na fu si poviele
*Hmmm, tak toto nie.”, ale pri druhom si paviele
“Hrama

/ Movinkou od Black Legend je “Fatman™,
kiord ma velké levely, pekné prosiredia a typicky
slovensky humor (pozoruhodng). UE z ndzvu vyply-
va, ¥a v hre hrajd hlavni Olohu fudia, ktori sd
trodku.. objemnaji. Hra v niektorych momentoch
inzultuje tychio ludi a preto by som ju odporuacal
tym “normalnym?®.

o‘( Prvou hrou, ktord plne vyuZiva molnost A
CD32 je “Liberation: Captive 27 firmy Mind-
scape. Kedie sa u? jednd o CD kvalitu, aj parame-
tre tomu zodpovedajl. Hra sa odohréva na ob-
rovskej ploche, obsahuje viac ako 4000{11) level-
ov, samozrajmosfou je digitalizovand reé a zvuky.
Ja to proste jeden obrowsky dungeon, nad klorym
uréite siravite par ty2dnov. (Alebo mesiacov?).

-/ Pradsiavie s/ “Monkey Island 2"
napragramovany Talianmi, kiory sa odohrdva v
rodernem Japonsku, s postavami ake vystrinnuty-
mi z "Larry 5°. To je hra *Nippon Saftes” lirmy DMI
ktord vas udivi ndpadmi, humornymi siludciami a
logickymi héadankami. Hra sa predava na 5 dis-
ketdch a je dost drahd. To je aj jediny problém ta-
jto inak dobra zviadnule] adventiry

#{ “Zaujimavou” hrou je “Desp CGore” firmy
lce, ktord by som doporuéoval hlavne psychopa-
tom, so silne narufenymi a disfunkEénymi osobnos-
tnymi viastnostami. Rozpoltena osobnost si pride
na svoje.

1/ Ja zaujimavé, ale medzi najispesnejiia
hry sa prekvapujice zaradila “Mertal Kombat”
od firmy Virgin. ¥V hre bojujete proti réznym
nepriatefom, mate velké mpodsivo zbrani a kedie
této hra je velmi dobre hratelnd a graficky na urov-
ni, je pochopiteiné, ¥e sa aj dobre preddva. Parfek.
tnd zébava.
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INZERCIA

@5-131 Apache |

60035

Dbjednivacie &isio
359.00.-5k

Cana

ZASIELKOVA
SLUZBA

Ak si vyberiate z nasledujicej ponuky
nejaky lovar, stal naplsal na
koredpon [:B""&“:.' ilslok jeho nazov,

objedndvacie ~ &islo,  cenu A&
samozrejme  vasu  (CITATELNLU)
adresu, Tovar vdm zaSleme na

dobierky. Ku kaidej zdsielke GCiujems
poflovné a baind. Ma rdver jedno
dilelitd ypozarmeniel!l! Ceny, kiond sd
vvedend v cenniku 50 platnd do
vydania nasledujdceho &sla,

Svole objedndvky zasielajle na |
adrissu

Computer Center
0xX 170
860 01 Svnlnn

0§-130F Python | OQUICKIOY 5V 123

. E.u{lln:h arger

Dbjednavacie cislo G0034

Cena 439.00.-5k respinatmi
Objednavacie &islo 80151
Cena 398.00.-Sk

os-io2
; Ty, 08-123, Warrior 8

Dbjedndvacie &islo 60132 pre PC XT/AT

Cana 338.00.-Sk
Objednavacie &islo 601386
Cena 639.00.-5k

QUICKIDY SW 122
QUICKIOY BV 124 1l Turbo

Objedndvacie &isio 80150

prve b 298 00.-Sk & mikrospinaémi
Objedndvacie &islo 60152
Cena 348.00.-Sk

QUICKIOY SV-128
Iet-Fighter s mikrospinaémi

QUICKIDY 8V 12l TURBD
& mikrospinaémi

Objednévacie Sislo 60140
Cena 299.00.-5k

80037
548.00.-5k

Objednavacie &islo
Cena

Cistiaca disketa 5.25" Dlskel; DataLife Plus
j g

Obi. & 30021 5" 360 kB
Cena 98.00.-5k CHj. &. 30204
Ceana 24.00.-5k
Cistiaca disketa 3.5"
Obj. &. Jonz2 Diskety DataLife Plus
Cena 98.00.-5k 525" 1.2 MB
Obj. &. 30205
Plastovy obal na diskety 3.5" Sks Ceana 35.00.-5k
Obj. & 30030 Disktlg Datalife Plus
Cena 25.00.-8k 3.5" 1.44 MB
Obj. & 30207
Plastovy obal na diskety 5.25" Sks Ceana 55.00.-8k
Ohj. & 30031
Cena 28.00.-3k Diskety Verbatim
DataLife Colors 3.5" DD
Diskety VERBATIM Obj. & Jpz0a
Datalife 5.25"DD Cena 28.00.-8k
Obj. & 0070
Cana 23.00.-8k Diskety DataLife 3.5"HD s hrou
Obj. & 30210
Diskety VERBATIM Cena AT.00.-8k
DataLife 5.25"DD farebné
Obj. & 30071 Diskety MAXELL 3.5" HD
Cena 25.00.-Sk Obj. & 30283
Cena 48.00.-8k
Diskety VERBATIM Diskety MAXELL 5.25" DD
Datalife 5.25" 1.2 MB Obj. & 30131
Obj. & 30198 Cana 20.00.-5k
Cena 29.00.-5K
Diskety 3M 5.25" DD
Obj. &. 30301
Diskety VERBATIM Cana 22.00.-8k
DataLife 3.5" T20 kB
Obj. &. 30200 Diskety 3M 5.25" HD
Cena 26.00.-8k Obj. &. 30302
Cana 35.00.-5k
Diskety VERBATIM
DataLife 3.5" 1.44 MB Diskety 3M 3.5" DD
Obj. &. 3020 Obj. &. 30303
Cena 48.00.-5k Cana 29.00.-5k
Diskety DataLife Diskety 3M 3.5 HD
Rainbow 5.25" 1.2 MB Obj. & 30304
Obj. & 30202 Cena 54.00.-5k
Cana 32.00.-5k
Diskety DatalLife
Rainbow 3.5" 1.44 MB
Obj. & 30203
Cena 50.00.-Sk

Frantidek Fuka je poprednym d&eskym, eurbdpskym a svetovym
filozofom, programétorom, mallarom, skladatelom, spisovatelom a
prekladatelom (radens chronologicky).

Citét z knihy Hry pro PC
Mevdhajte a stafite sa majltafom tejto super knihy. Néjdete v naj névody na
teké hry ako sU napriklad: SYNDICATE, DUNA 2, CIVILIZATION & mnché Ind.
Kedie autorom |e sdm F. Fuka viete si 2ive predstavil akym tylom je pisand.

Ob). & 60145 Cena 128.-8k
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2 doflych koredpondédkov sme vylosovali nasledovnych
Eitatelov:

HOT 10 AMIGA:

J. lvanko z Brezna, M. Terem z Trnavy a P. Nekat z Brna

HOT 10 DIDAKTIK:

M. Holka z Luéenca, T. Velky z Trenéina a V. Antoika z Kodic
BAD 10 DIDAKTIK:

I. Varinsky z Nitry, B. Majer z Povaiskej Bystrice a C. Huko z
Vefkého Krtiga.

Ma Vade daléie tipy sa tesi redakcia Fife




