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Pozor!

Ctéte pozorné licenéni podminky firmy PROXIMA piedtim, neZ porusite obal
diskety (kazety). Pocitatovy program zaznamenany na disketé (kazet&) je autorskym
dilem chranénym ustanovenimi &s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami.
Porusenim obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni ndsledujict
smlouvy mezi Vami a firmou PROXIMA.

Licenéni ujednani

1. Utzivatel je oprdvnén instalovat a provozovat po¢itatovy program na jediném
pocitadi a smi si potidit jedinou bezpenostni kopii obsahu nosného média.

2. V piipadé zakoupeni multilicenéni doddvky pocitatového programu je
uzivatel opravnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitaci, jaky je
uveden v multilicen¢ni smlouvé.

3. Firma PROXIMA neru¢i za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych poéitaich a poéitatich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi
véetné interface vlastni vyroby.

4. Je zakédzdno pofizovat kopie manuélu k programu.

5. Nehodlite-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vratte software v
neporuseném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vam vrdcena Cdstka, kterou jste
zaplatili. Podminkou je vriceni do 10 dnd od zakoupeni a pfi vréceni je nutno
ptedloZit doklad o zaplaceni.
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Uvodem

Zavienym oknem prolétla televize, ndsledovand malou Cernou krabici se
spoustou tlacitek, a hned na to se ozval pfiSerny fev:

Kdo jeSté miiZe,
ve JMENU RUZE

Ano, takhle né&jak to pravdépodobné bude vypadat za n€kolik dnil u Vas, protoZe

jste, nespokojen se svym dosavadnim poklidnym Zivotem, zakoupil nouvou hru z
distribuce firmy

proxima

efejnda Obchodni Spolecnost

a odsoudil tak sam sebe a své zndmé k brzké dovolené v sanatoriu pro nevroveé
labilni spoluob&any. To co Vdm tady tvrdim, neni Zidny nesmysl, ale smutny a
pravdivy fakt, ke kterému jsme dospéli na zdkladé hlubokych paralyz. Vyskytly se i
takové piipady, kdy se uZivatel pokusil programatorovi ru¢né€ vysvétlit svilj nézor na
zakoupeny softwarovy produkt.

Musim také, jako autor, (a¢ nerad) podé€kovat vSem, ktefi se svoji existenci na
vysledné podobé Jména RiiZe podepsali. Dékuji tedy:

Freddie Mercurymu,
jehoZ pisni¢ky mi znély v usich po celou dobu, co jsem Jméno RiiZe psal (asi 3 mésice)
a proto mé celkem zamrzelo, kdyZ par dni pfed tim, neZ jsem program dokonil,
Freddie zemftel

Umbertu Ecovi,
ale ten by spi§ mél dékovat mné, Ze jsem mu proslavil ten jeho propaddk. Jinak mu
pfeji hodné zdravi a doufdm, Ze ho brzy propusti z nemocnice, aby si mohl pofadné
prohlédnout moji hru, vZdyt minule to s nfm seklo ani ne po tfech minutach!

Alexandru Bellovi,
Ze vynalezl telefén

...a spousté dalsich dévc¢at za... a co je Vam do toho.
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Tak, ted uz dost nesmysli. Vlozte disketu do disketové mechaniky a
ukazovackem pravé ruky stisknéte klavesu R (napiSe se pfikaz RUN) a stejnym prstem
potom (a zde zdiraziuji slivko "potom") stisknéte kldvesu ENTER. Pro méné zdatné
jedince: miiZete pouZit i libovolny jiny prst na pravé ruce. Pro ty, co chdpou jesté hife:
pouZijte tfeba i prsty na ruce levé. A nakonec pro ty, co se bez své manzelky prosté
neobejdou: feknéte ji, at Vam to udéla.

Pokud jsem se Vs nebo Vasi pfipadné manzelky dotkl, omlouvdm se timto Vasi
rodinné pohodé (obzvlasté pokud Vam to odmitla udélat).

Bud'te na své manZelky mili a pfivétivi, neplivejte doma na podlahu, nenoste si
do postele holinky ¢i jiné gumové pfedméty a viibec, nejlepsi bude, kdyZ ted hned svijj
pocita zase okamzité vypnete (vyndejte napied disketu nebo alespoii otevite Sachtu) a
ptjdete se své Zené vénovat (zpusob ponechdvdm na Vasi fantazii - miZete tfeba
vyluxovat).

Maite uz vyluxovano? Vyborné! MiiZeme tedy pokraCovat - vratte se na zacdtek
této stranky a opakujte uvedeny postup.

Vitam ty, ktefi pochopili, Ze po desdtém vyluxovdni je koberec jiz dostate¢né
Cisty a rozhodli se radéji neuposlechnout mé rady (pfedchozim textim se radéji
nedivte, nékolik ¢asovanych ndloZi v kanceldfi firmy nds presvédCilo o tom, Ze je
nutno ustoupit).

Kdo jeSté mizZe,
ve JMENU RUZE

Policejni inspektor Jacques Clouseau jiZz po nékolikaté uspé$né vyiesil kradez
RiZového Pantera, nesmirné cenného diamantu, vratii ho do rukou reditele
nejmenované londynské banky, a ten klenot uloZil (také po nékolikdté) za pancéfované
dveie nedobytného trezoru.

Po Clouseauoveé ndvratu na pracovisté byl jeho pfimy nadfizeny komisaf Dreyfus
ihned hospitalizovan v 1é¢ebné€ pro choromyslné (a bezvadné si spolu rozumime -
pozn. autora) a podle oSetfujictho lékafe ho miZe vylécit leda Clouseaova smrt.
Inspektor Clouseau byl mezitim povySen na 3éfinspektora a pomalu by se zddlo, Ze
dozije klidné penze, kdyby...

Jiz delsi dobu vzbuzoval podezieni policejnich organi tajemny klaster tajemnych
jeptiSek tajemného fddu POSXTEY, ndpadny pfedevsim svoji tajemnosti. Francouzska

sw s W

policie se rozhodla do onéch koncin vyslat své nejveétsi eso. (Ti bystiejsi Ctendfi uz jisté
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tudi, Ze to nemizZe byt nikdo jiny neZ $éfinspektor Jacques Clouseau, ostatni se to
dozvédi za chvili.) Do tajemného kldStera byl posldn $éfinspektor Clouseu. (Tak a ted
to vime vSichni.) Samoziejmé€, Ze se na svij ndro¢ny tukol peclivé vybavil -
védomostmi. Jeho nejdtileZitéjsi zjisténi by se dala shrnout do tfech bod:

BOD 1 - Tajemné jeptisky tajemného fddu se navzdjem oslovuji "sestro".
BOD 2 - Jeptisky spolu za Zddnych okolnosti nemluvi.
BOD 3 - Kl4ster je kdesi v Némecku a Némecko lezi kdesi v Evropé.

Ke vsi smile se inspektor - pardon! - $éfinspektor Clouseau nedozvédél (a tim
piadem to nevite ani Vy, chacha!), co md vlastné délat, ale ono se urit€ néco najde...
GOOD LUCK!
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Osobhy a obsazeni

v hlavni roli...

séfinspektor Jacques Clouseau
Je to ten v kabaté a klobouku, kdyby byly néjaké pochybnosti.

dale hraji...

abatySe Abbona
Na 99% ji najdete v chramu, kde se modli, ale urcité by se dala né€jak odldkat.

sestra Adelma
Jak vyjde najevo, byla znésilnéna..., he?!

stara Jorga
Je to nednavn4 étendtka Timesii. Kromé toho se o ni proslychd, Ze asto poruSuje BOD
2 a ¢as od Casu oslovi nékterou svoji sestru.

sestra Venantina
Celé hodiny sedi ve své komirce, kde péstuje a popiji kombuchu.

sestra Berengara
Nejradéji travi viechen &as u koni... od té doby, co v klaStefe Zadni kon€ nejsou, se
zabyva buhvi ¢im... no?

~ sestra MalachiSa
M4 permanentni hlidku u dveti do knihovny. (Ale hlid4 jenom zvenci...!)

Zluta opice Kato
zastala doma. Snad.

neprehlédnéte inteligentni dvere
a spoustu dalSich pfedméti, s kterymi se jeSté rddi skamaradite...

pornogram, grafika, "hudba" a texty George K., 1991

Vsechna autorska prava vyhraZena.
(c) 1991 PROXIMA, v. 0. s.
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Oviadani

Jméno RizZe se zcela prekvapivé d4, kromé kldvesnice, ovlddat pouze
kempstonem, coZ nebyva u textovek pravidlem. Ha, ted jsem to prokec”! Ano, Jméno
RiZe je textovka, ale dal bych Vs krk za to, Ze na Spectru nic pododného neexistuje.
Spectriacké textovky maji bud hodné€ texti (napf. Red Moon, Rigel' s Revenge,
Hobbit) a zcela mizernou grafiku nebo naopak skvélou grafiku (Three Weeks In
Paradise, Dizzy 1-4) a mizerné texty... Zbyvaji uZ jenom dvé kombinace: 1) vSe skvél¢,
2) vie mizerné. Jak si myslite, Ze se to tedy povedlo nechdvdm na Vs, pfipadné€ mi o
tom miiZete napsat.

Vratme se k ovldddni. Nejlepsi bude, kdyZ si Jméno RiZe nahrajete a popisované
akce si vyzkousite. Nejdfive si obrazovku rozdélime do né€kolika oken.
Do tohoto mista se bude psit jméno

lokace, ve které se pravé nachdzi nas
hlavni a také jediny hrdina. (1)

Hrbitoy Raye Labela T
Tady uvidite vSechno to, co je o
i kousek vy$ napsdno vystiZnou, méné
et L sl L o A o o | Fiioy >
= vystiZnou nebo také naprosto

_ nevystiZnou a tedy zcela jisté
‘ ; zavadéjici skupinou slov. Na tomto
,g,é =T : misté se déji véci. (2)

Textové okno. Texty se vypisuji aZ ve
dvou fadcich, mdte-li jiz pfecteno,
6 | i!& stisknéte FIRE. Pro vétii piehlednost
i |effko| |PLomen| | Sultky | |1/2LITR se texty vypisuji barevné. Clouseau
?_. m4 barvu Zlutou, jeptiSky modrou,

. / véci zelenou a vypravéc bilou. (3)

Hrob Indlana Jonese Jedlne, co po nem zbylo. -

¢innost (4) zobrazeni nesenych véci (5) vykiiénik, signalizuje vybrani véci (6)

OKNO 1: Na tomto misté se zobrazuje jméno mista, kde se prav€ nds hrdina
nachazi.

OKNO 2: Zobrazuje se do né&j mistnost, kde probihd dgj... viak to uz vidite
sami.PFitomnost kurzoru v Okné 2 pozndte podle poblikdvajici Sipky.

OKNO 3: Textové okno. Je hned pod Oknem 2. Texty se vypisuji po dvou
fadcich, mate-li pfedteno, miZete stisknout FIRE, nestane scroll. Pro pfehlednost se
texty tisknou barevng, podle toho, kdo zrovna mluvi. Clouseau md barvu Zlutou,
jeptisky bledémodrou, vypravé¢ bilou a véci zelenou.

OKNO 4: Sipka vlevo, Sipka vpravo. UkaZete-li kurzorem do okna a stielite,
dojde k posunu na pfedchozi/nasledujici ikonu (to je ten obrdzek mezi Sipkami). Kazda
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ikona pak odpovida akci: LUPA - prozkoumej, KUFR - vezmi, POPELNICE - poloz,
BLESK - konec, OBLACEK - mluv... atd.

OKNO 5: Jako OKNO 5 oznacujeme prvnich 5 (zleva) zelené ordmovanych,
prazdnych policek, ve kterych se zobrazuji nesené predméty.

OKNO 6: No a zistalo ndm jedno volné pole, vpravo dole (hele, ono se to
rymuje!). Zde bud sviti nebo nesviti vykfi¢nik.

Ted si podrobné popiSeme zdkladni akce:

Sipku ovladate: vlevo - OU, vpravo - PI, nahoru - QWERT, doli - ASDFG, volba
- SpaceMN nebo KEMPSTON joystickem, ktery zapnete nebo vypnete klavesou 0.
Jednotlivé ikony (obldcek, kufr, lupa, popelnice...) mizZete volit také stiskem kldves 1
a7 6 - tento zplisob je nejrychlejsi. Projedte Sipkou po OKNE 2 a sleduite, jestli se v
OKNE 6 nahodou nerozsviti vykfi¢nik. Pokud ano, znamen4 to, Ze jste narazili na véc,
se kterou plijdou provadét operace. UkaZte kurzorem na véc (! sviti) a stisknéte FIRE -
tim doSlo k uzamceni pfedmétu. Nyni klidné sjedte na OKNO 6 (! pofdd sviti).
Uzamkli-li jste omylem $patnou véc, staci najet Sipkou mimo ni a vysttelit - ! zmizi.

Stojite na OKNE 6, ! sviti, v OKNE 4 je LUPA. Stisknéte FIRE a hele... v OKNE
3 se piSe charakteristika pfedmétu. Bude-li v OKNE 4 OBLACEK, povedete s
uzamcenou veéci rozhovor.

Nastavte v OKNE 4 KUFR. Uzamknéte néjakou véc, najedte na nékteré policko
v OKNE 5 a vystielte. Véc zmizi z OKNA 2 a objevi se v prvnim prazdném policku
OKNA 5. Nemusite se starat o to, jestli ukazujete na policko, které je ¢i neni obsazeno
- program si prazné pole najde sdm, existuje-li. MZete nést maximalné pét véci. (Ne
vSechny véci jdou sebrat - pozn. autora.)

Nastavte v OKNE 4 POPELNICI. Ukazte na né&jaké plné policko v OKNE 5 a
véc bude poloZena zpét do OKNA 2.

Samoziejmé, Ze mizete LUPOU zkoumat i pfedméty, které nesete. Postup je
stejny jako pro POLOZENI véci, ale misto popelnice nastavite LUPU. A abych
nezapomnél, MLUVIT taky miZete na vSechno.

CEKEJ: V OKNE 4 je BUDIK, vystfelte do OKNA 5. Obdobn& funguje i
KONEC, musite ov§em vystielit dvakrat - pro jistotu.

Posledni problém, ktery pfred Vami stoji, je dostat se z mista. Jisté jste si uz
povsimli, Ze pfi uzamceni pfedmétu se Clouseau pohne a §ine si to na misto, kam
ukdzal kurzor. A to je zdrovei i princip, jak se dostat do dal$i mistnosti. UkaZte bud
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nalevo od obrazu (je tam 3 znaky mezera) nebo napravo, eventuelné€ do prostoru dvefi.
Clouseau opusti mistnost poZadovanym smérem. MiZe se stdt, Ze mistnost ma ne Ctyfi
¢i tfi vychody, ale pouze dva, jeden a v nejhor§im piipadé... Zadny.

Mnozi z Vis moZna postradaji piikazy POUZIJ, OTEVRI, ZAVRI, atd. Tato
direktiva jsou plnohodnotné nahrazena MLUVENIM. Potiebujete oteviit dveie? No
problem... uzamknéte je a promluvte si s nimi. Tfeba se nechaji pfemluvit.

Myslim, Ze ovlddani, které md Jméno RizZe je velice jednoduché (i kdyZ podle
popisu nevypadd) a doufdm, Ze si na néj brzy zvyknete, protoZe ho hodlam pouzit i v
dalSich hrach. Pfi nejasnostech doporucuji si znovu pfecist tuto kapitolu a fidit se vyse
uvedenymi pokyny. Pokud ani potom nepfijdete na to, jak se hra ovldd4, miiZete opét
poZadat manZelku, aby Vam to udélala.

Kdo jeSté miuze,
ve JMENU RUZE

Hodné zabavy pri hrani Vam preje George K.
...a nezapomeiite, Ze nejlepsi software Vam prinasi

proxima

efejna Obchodni Spolec¢nost
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Kdo jesté miuze,
ve JMENU RUZE

PRVNI POMOC PRO HRACE, KTERI JIZ
NEMOHOU

Pro dspésné dokonceni hry musite dodrZzet zdkladni ptedpoklad, a to "byt v
pravou chvili na pravém misté, mit s sebou ten pravy pfedmét a promluvit na tu
pravou jeptiSku nebo tu pravou véc". (Tim nijak nechci diskriminovat objekty,
nachazejici se vlevo...)

Zéaroven neni na Skodu v&dét, o ¢em pojedndvd Ecovo Jméno RiiZe - jednak si
rozsitite kulturni rozhled a pak také pochopite asi Etvrtinu vSech nardZek; krom toho
vds zajisté napadne, Ze ucelem by mohlo byt hledat né€jakou knihu... A jeSté néco:
¢lovék, ktery nevidél Edwardsovy komedie o RiiZovém panterovi (v hlavni roli Peter
Sellers jako Jacques Clouseau), se bude nadosmrti divit, pro¢ inspektor - pardon -
$éfinspektor neustdle mluvi o plombéch, Simpanech a telefénech...

Nebudu tak hodny, abych vdm prozradil konec celé detektivky, to nechdm na
nékterém z dopisovateld Fifa - neexistuje totiZ nic lepsiho, neZ vypldcnout v patnacti
vétdch néco, s ¢fm jste mohli vydrZzet par dni. Sd€lim vdm nyni pédr uZitecnych
informaci, které napovi a snad i napomohou k uspé&$nému zavrSeni dlouhotrvajici
snahy: '

1) udélosti ve hie nelze pfedbihat ani vynechdvat, proto je mozné, Ze jste sice
udélali dobrou véc, ale ve $patnou chvili (viz prvni odstavec);

2) pokladani véci v mistnostech nema na priibéh hry sebemensi vliv, podstatné je
to, co mate u sebe, kdyz mluvite (nékteré jeptisky nebo véci ale musite i tak ukecat...
vét§inou nezaberou na prvni pokus);

3) péar konkrétnéjsich rad:

- pro ty, kteti se ale viibec nehnuli z mista, prozrazuji, Ze telefén by méli
odnést jedné z jeptisek a potom se zamyslet, k cemu je dobré to, co udélala, a ihned
toho vyuZit (coZ se napoprvé samoziejmé nepovede...)

- vyslechnout sestru Adelmu je nejen huménni, ale i dileZité- sestra Jorga je
sice upovidan4, ale komisafim a Bat maniim neposkytuje ty nejuZite¢néjsi informace;
také si ostatn{ sestry navzdjem plete a domlouva si s nimi podezfelé véci
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- ne kazd4 jeptiska, i kdyZ dostane to, co chce, poradi

- v komtirce sestry Vanantiny je takova tma, Ze by néjakd ta sviCka bodla...
hahaha!

- Berengara je podle vSeho masochistka

- budete-li 1éta hlidat dileZité dvefe, nepiekvapi vds, Ze se skrz né€ obcas
né&kdo chce dostat dovnitf - ale obracené?!? (bude to tvrdy boj...)

- knihovna je bludisté, ve kterém neplati pravidlo pravé ruky, zato si
povsimnéte, Ze ndzvy oddéleni mohou docela dobie slouZit k orientaci (pro jistotu:
mistnosti je v knihovné jen 15, z toho 6,66% jich je normdlné€ nepfistupnych)

- diikladné knihovnu prozkoumejte, pfectéte si kaZzdou kniZku a kazdy ndpis -
prece jenom se tu ukryva néco dileZitého, co pfi prvni ndvstéveé neobjevite

- pozn. diamant RiiZovy Panter si miZete nechat od cesty...

- pro $tastlivce, co dojdou aZ do konce, pfipomindm podtitul jednoho Ceského

zn

filmu: "abyste vidéli, divéci, Ze se to nevypléci

Tim koné&i rady pro trpélivé hra¢e Jména RuZe a jejich manZelky - hlavné si
nenaruste rodinnou pohodu, oblas si odskocte od kldvesnice a tfeba... tfeba zase
vyluxujte, nebo... nebo... “dyt vite...!

za pravdivost tohoto ndvodu ruci
George K.

P.S.: Jako dikaz, ¢ Jméno RuZie se nékam dohrit d4, uvddim obrazek
Séfinspektora Clouseaua pfi préci v terénu...
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Zarucni a reklamacni podminky na programy z
produkce PROXIMA - software Usti nad Labem

1) veskeré dotazy zodpoviddme pouze pisemné; telefonicky servis k programim
nezajistujeme
2) na fyzické vady disket, kazet a manudli které nebyly zpsobeny nevhodnou

manipulaci uZivatele poskytujeme zaruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s chybé&jicimi
strdnkami) vyméiiujeme pouze kus za kus

3) do 1 mésice od zakoupeni je nahrdni nové verze programu nebo opraveni
vadné nahrivky na kazeté (disket€) zdarma

4) po této dobé& uctujeme za nové nahréni programu poplatek 20,-- K&
-> &4stku 20,-- K& ndm miZete zaslat jednim z téchto zplsobi:

-> zelenou sloZenkou typu "A" na na$i adresu, ¢islo uctu je 28846-411/0100 a
kontroln{ ustfiZek pfiloZte (staci jeho kopie) nebo

-> prilozte k z4silce v hotovosti (napf. papirovou dvacetikorunu), nebo

-> pokud nebude &astka poukdzdna nebo pfiloZena, vracime reklamovanou
kazetu (disketu) na dobirku, takZe détujeme 20,-- K& + 25,-- K¢ dobirkovy poplatek

5) v piipadé neoprdavnénych reklamaci uctujeme stejnym zplisobem jak bylo
uvedeno vyse, manipulaéni poplatek 20,-- K&

Prosime Vds o pochopeni tohoto opatfeni. BohuZel Zadny autor programu a tim
také jeho distributor nemiiZe rugit za to, Ze v programu nebude jedind chyba. Pfesto
nase firma udéld maximum pro to, aby Vam program slouZil k Vasi spokojenosti. Pro
srovn4n{: nové verze programi (UPGRADE) se pro pocitate PC (ceny jsou zde fadové
20 a% 50 krat vy3si) proddvaji vlastnikim starSich verzi za ceny rovnajici se 1/2 az 2/3
plné ceny programu. Déle V4s prosime, abyste se na nds neobraceli s dotazy, které jsou
dostate¢né vysvétleny v manudlu; na takové dotazy nebude bran zfetel.

PROXIMA - software v. o. s., post box 24, posta 2,
400 21 Usti nad Labem

strana 12



PROXIMA - software nové dimenze v. o. s.

post box 24, posta 2
400 21 Usti nad Labem




