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Dostava s Vam do rukou prvni Cislo Z2pravodaze ¥lubu
Sinclair 6682.210 Svazarmu. M&l by vychdzet Ztvrtletnd a chceme v
neéem uvere novat aktudln: - Zajimave tntormwace pro ufivatele
poditadd firmy Sinclair. Vv tomto dCisle s& 2Zabyvame pouze
Spectrem, ale oéekdvime prispévky i od uZivatela 7X 81, L, 128
1 128 +2 a 128 +32. Doufame, 2€ nenechiate psat jenom nas, =
Pri1sp@ jete takée svou trozskou do naseho spoledného alyna.

Fravidla Cdinnosti a poskytovéani slufeb KFlubus
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i. Frristup na pravidelna SChaz hky Specializovanych Klubd y &2
povolien pouze €lsndm Svazarmsu odbornosti Elektronika, nebo
Clendm Bvazareu hostujicich v Drganizacl s touto odbornosti.

Lo fajyemci o sluZby poskytované Kluby HAZ. jsou povinni se
postarat C fFfadneé vy¥Fizeni svych Clenskych zaleZitosti.
Prakaz & nezaplacenymi prispevky je& od 1.bfezna 1987

povaZovan za neplatny a jeho drZiteli m&Ze byt cde:stnuto
poskytovan: sluzeb.

. 3 Veichni platni ¢lenové Klubd sohou naviatévovat viechny
akce 682. I0 Svazarmu a vyu? i vat sluseb Klubda.

4. vSsechny sludby poskytované na schédzkadch Klubg jsou  posky-—
tovany bezplatne.

= . Frogramovée vybaveni poskytované na burzdch je poskytovano
vymEnnya zpasobem. Vy jimku tvor zakladn; programovée
vybaven: cliena, nutné pro viastnig praci % . poCcitadem

{(monitor, aseablszs+r, textovy procesor, datova banka, jazyky),
ktereé si méiZie kaZdy ¢len nahrat podle dohody.

Rada Klubu Sinclair:
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M. Dauth, R. Mach {(Spectrum), J. Janda (ZX 81), R. Soclar {128),

L. Tvaroch (QL), F. Korfensky {(software), K. Kostal (hardware),
J. Gabrovski (prfedndZiky), M. Minek {zpravodaj).

O0d podzimu ietogniho roku budeae poradat prednasky pro
zatatedniky 0O programovacim jazyku Hasic, O strojovém kédu Z8B6 a
jazyku Fascal. Dalsi predné%fky budou o rutinagch ]OM, programu
Laser Genius a takeé o periferiich. Vite—11 O nekom 2 Vaseho

okolsi, kdo by m=mél 8 ¥yici o "nasem"” poc:stadci, sdélte to
S.babrovskeému na sch&zce, nebo na listku s heslem “"SPEC-JG".

vV hardwarové oblasti chceme vytvorit jakousi "knihovnu"
informaci pro stavbu jednotlivych periferi: a Opravy poditadcéa.
V souvislosti 5 timto zasmérem existujye moZnost vyroby plosnych
SpoO ;& pro tyto periferie:

— interface pro joystick

- interface pro paralelni vystup (s 8255 resp. 886 FI10)

- sveteln& pero

- sbérnicove zesilovadey D/A, A/D prevodniky
Svéij) zajem sdélte s.Kogtadlovi na schézce nebo listkem s hesleas
*"SPEC-KK".

Vase prfispévky do zpravodaje uvitame bud pisemn& nebo v
Taswordu/Cs. NepouZivejte zZvetseny tisk 2 necislujte stranky.
Tiskarna, kterou pouZividme, tiskne grafické symboly takto:

Caps shift ON £ i Ty T iy
klavesa 1 2 > 4 - b 7 a
Caps shift OFF 2 & & ¥ Y b= ' =l

Marcel Dauth



Hardware:

Lajimaveé periferie k poltitadi 2X Spectrum
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Zatneme pf¥Fistroji pro snimani a ZPr-asoOvan i chrazu.
Fomineme—1i gigitizery pracujic: 3 & Principu postupujyrc tho
magnetickehc pole & dotekove tabul kv PracuyiCs i1 & Principu
potenciometru i Framenove Snimace Zouradnic = Gvo 33iC s
potenciometr = pooobine, 150U Zaysfayvou pEeFriter i tZV.
videodigitizery. Jednim z nich e VYIDEGD GIGITIZER +iv My UaTA
SKIF {(Sinclair User {(dale SU 3 17873 Za 697, ktervy Za a. 27
sekundy se jme obraz v matici 256x192 boda & rozlidenim 14 stupfic
sSedi. Ldvr o jem videosignalu Nemus s Lyt 1 ED kamer a, ale i

videomagnelofon nebo béEFny TV pii jimaf <, vystupem vigeo e s
konstantnim obrazem po dobu minimalngd @.27 sek. {(doba Sirimanis ).

Obdobny, i koy? draZsd; video Gigitizer Nnat 1 s firmas SUNSET
DIGITIZER (55U &/86) za £128.

Dals FTajimavoiud Ghhlast 150U hudebn s dopliiky. Ide je
nejzname ;S im vyrobcem firma Cheetah Marketing £, vyrobky Sound
sSampler, Mega Sound, MIDI Interface a MES Music Feyboard (Odals;
13y vyrobek SpecbDrua - Dic ., j & tuzemskym rTajemcam O tuto
tematiku gobife 2iam) . Scund Sampl er cbhbsahu,e A/D a 4
GEmibiiove pievodniky. V redalneéeém Case vytvar: ~:ré ¢ T e ARG
dozvulk, OZvenu, TUure, N3IT Y T TR Ulotfens VT OF Yy takée
grefity ZoAaTnrsu e, MPegaSmuond § &= erektove zZarizen pro
PAYAEEE - Nejgraznessich Zvuka o MIDI slouZ: ¥ oviadan:
syntetizeru z poéitade a £teni dait ze syntetizeru do poitate.
Grientadn: cena j;e asi £56. MES v cene cca £ taaG & hudebn s
klaviatura pro Spectrum 128kKH. Je MO2Z & hiat = edrtovat
t¥ihlasocu melodii, komponovat, vyytvadfet posloupnosti not BEo

sequencery a ridit j;iné hudebn: nastroje. Dalsi vyrobek Digital
bound virmy Datel Electronics {(Su 1/7/87) za roa zase <islicove

Zaznamenany Zviuk prehrava NOormal e C 1 POZ adu iibovol nou
rychlost:, dél& kompresi i eXpanzi, CZvenu S J Soubor ECHO
MUSICAL FACKAGE Ffirmy HCCS za P65 nia spectru 128K EH imitu e
pranc, varhany, havajskou kytaru, housle = bi1c {508 d/86 &

11/86). Rovnéd zajimavy je systém MAKE MUSIC 2 MIDI od fivmy
Computer Cupboard (35U i/87) . MUsSIC MALUHINE {8y 18/786) také
Uumoc2Znujje vzor kovans a vkl adan s hudebnisch signala pro tvorbu
eterta, ma MIDI, sequencer a umoZfiuje progyramovat prikazy pro
Lics.

Objevilo se téZ nékolik doplnkd & FozZpoznavans mluveneho
slova. Lze ;e ¥fesit nap¥. spektralnim analyzatorem = Gperadcnim
zesilovadlem napojenym pres analogove miultiplesery = A/D
prevodnik do Spectra. Vyhodnéj&€i vEak je mit celé zaFrizeni jako

extern: doplnek, Eim2 j& poditad Casove odlehien. Do této
kategorie patri napr. BIG EARS od firmy William Stuart Za £ 506,
ktere rozpoznad omezeny podet slov mluvenych do mikrofonu (Fizeni
robotG, programovans, hry apod.).

e svetelnych per jsocu nejlepés takova, ktera pracuji s
velkou podporou hardware a nezpasocbuji znamé Hlikan: obrazovky
pri1 kresleni (jev vyskytujici se pouze u nevhodné ¥Fefenych per
pro IZX Spectrum). Do t&to kategorie by mélo pat¥rit TROJIJAN LIGHT
FEN (55U 4/86). Firma Currah nabizi vedle zatism nejlepsi mluvics
krabidky Currabh Microspeech pro ZX Spectrus take pevne pameéti
FORTH ROM a ASSEEMBLER ROM. FProgramuje se pomoc i prikazu RKEM s
naslednymi instrukcemi.

Opravari Specter occeni diagnosticky modul SCRENEX SFECTRUM
DOCTOR za £57, ktery testuje a na zobrazovaéi z diod LED
indikuj;e stav jednotlivych obvoda po&itate. 7 popisu neni jasné,
zda predpoklada spravonou Cinnost obvodu ULA €1 CPU a jaké t¥idy
poruch dokaZe i1dentifikovat. Ife jmé& aGZe usetrit pracné vypajeni
obvodG z tisténeho spoje a zrychlit opravy.



fajsmavym dopinkem j& 1 SCORFIUON CUONMIEOLER s UHMOL CFU a 255 E
RAM, ktery se programuje vvySS5i Fi0iCcim jazykem 2e Spectra a 2 po
Gdpojen:s od ey slouz:s jaxo samostatlny Frobot. |

Fopularns 320U 1 modemy, 2 nl1chi nejzname S 3 & VX SHua,
umcZiuyrscs Komunni kaci v s5:ti Frestel. Jine& modemy Govoluys
prencs v evropsre HiOorme v.21 a americke norme dell 2892 F QZfivimi
rychlostmi. UZivatele modema, VYRUZI s vVE 38 Ls eiektronické posSty,
majy: pristup k nesjsruzness:m databaz:m a steyne jak o v cblasti
software se @anozr Z Nich snaZs dostat NE 3ruzZne 8 1iR1 postupy &
fintami i dalilsSiil bDlokxovanyin INnFormac « n. Neter e tatiranicin
Fekrlamy na modemy tvids . Ze & to vetss dobrodruZstvi, R =

+nikat do programu a dokonce davajys navody, jax na to.
Fro nase podmiinky je t¥eba pamatovat ma to, Z2e komunikace =e

zahraniCini St & velice draha a modeds HmUSs byt kvalitin
{vyrobky nad £168 pouZivajsrscs 10 AM7516 nebo 7/512).

Lze Fici, 2& dnies 320U wmoZnosti modema mnohiem S1vEs, ne? 3 &k
bylo popularng pifedvegeno P YV filmu "  posledn:s chvils®™
{fHustralier , wde podnikavy student pronikal co statimsch
databazovvch =5ty a "vytahoval" z nich potfebné 1nformace. U=
vatel modemu ma moZnost napd. na oalku hrat bhru {MUD “ Multz
User Dungeoni. prijimat graticka data v Car ve, t 3. Oorazky,
komuni kovat 8 jinymi poditadi a vyuz svat = nechavat vZKazzy
vEaem nebo vybranym uCastninam 55 Ce, cist dalkove <JCasopisy 8 |

Nnovinvy., rezervovat s1 letenky, hotelova mista a jine. Je skoda,
Ze u Nna&s se& o0 modemech malo v a zatim se malo poudsvagys.
Fosledns zajimavou novinkou e DISCIFLE Di1SC IiNTERFACE Za

£f73, ktery umofivje pifipojens dvou diskovych jednotek - celrem
1.6 MEBE - &k 2ZX Spectru. Kromée diskovych Fadida pouiva pametl Hahl,
vam se nahraje z pasku diskovy Gper alCnag systéem. Jako vetsina

diskovych systéma umsmoZnuys 1 DISCIFLE nanirat cely progr am ia
disk v libovolném ockamZiku pouhnhym stisknut:im tladitka = moZnost.

pokradovans v programu z téehoZ bDodu (53U 3/87).

1imto MZaviirame strudny prehled Zajyimavych perifteri: k
poCcstadci X - Spectrum. Informace bCyly vetsinou prebirany z
Casopisu Sinclair User a ten Zodpovida Z2a jejich epravnost.
Fokud nexdo govezete NecCo zajysmaveho, nezapomente nas
rnformovat. Mnoho periferis se& da postavit 3 amatersky, pokud
existuje predloha (napf. Specirium) .

laméernég zde neuvad:ime tiskarny a diskove jednotky, jeliko
je 1ze pova2ovat za standartn: perit+erie a jejich prehied e

pripraven proc daiss Cisla. .
- AFBRLC -

Software:
Vyzkouse; me !
$HHHHBBEBNBIABIEY

Tento program je jako ucebn: pomacka uZitedny pro kaZdého,
kdo ma malé déti {(a nejen pro néj). Cilem j;e vybrat 2 nahodné
zamichaného seznasmu odpovedi na osa otazek.

¥ dyZ budete prograsa vkladat do pocCitafe, pouiZi jte nasledujici
grafické znaky (v Fadcich 146, 176, 518 a 528) : pro horni casti
obou tvari “"AR", pro dolni ¢ast sméj;icy se tvare "CD", pro dolni
tadst smutné tvare "EF".
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Fo spusténd programu prsikazem RUN se na obrazovce ocbjyevi menu
a sobuvisejics gratika. Na zacdatku ;e tfeba stiskncocut klavesu "2°
pro vyhotoven: sady otazek a odpoved:s. Ffi1 odpovidan na razne
nabidky v tomto programu nen: tieba (vyyma vkladan: sady oDtazek
a odpoved: nebo editace) pouZ:vat klavesu ENTER. Na obrazovce se
nyni objev: instrukce a informace o zaplnéns vsech peti sad. Fri
prvinis béhu programu jsocu vsechny prazdné, ale pozdej;i si1i budete
®oCci prat nékterou sadu nahradit nebo editovat. To 1ze provest
volbou zaplnéne sady. Editace ;e uZitedna pro opravu chyb nebo
z2ménu jednotiivée otazky.

JestliZe mate vybranou sadu, doporulujyeme Vam pokradovat bez

oFitomnosti dét: jinak budou vsechny odpoveéedl spravné. VioZte 8

otazek a odpoved:s podle instrukcs v programu. Fo dokondcen: =1
zkontrolujte pravopis. Chyby opravite volbou ste  jné sady A "e”
pro editaci. Fo navratu do vetupn«ho @®menu stisknéte g = L

Fripravte =magnetofon na nahravani, program bDeéeZnyms Zpasobems
nahrajte a overte. Fotom ho nahraj;te prFfr.:kazesm LIAD zpet. Fo
nahran: se automaticky spust: a veechny a¥ i ve vytvofene sady
budou upotrfebitelne.

Nyn: k hlavnimu déelu programu. VYV nabsdce zvolte "1" a objevi
S seznam sad. Vyberte si1 pinou sadu a budou vypsany prislusne
sefazene otazky a zamichané odpovedi. KaZda otazka se da zvolait

pouze j;ednou, v jakemkoliv porads, a j3€& na vasich détech, aby
zkousely a nalezly spréavnou odpovéd. Famatujte, Ze pokaZdeée, kdyZ
zaplnite novou sadu nebo zménite existuj;ics, volba "Konec™ vV ain

nabidne nahrans programu na msagnetofonovou pasku.

Geznam promennych

1% obsahuje nazvy pro kaZ2dou z peti1 sad

q% obsahuje 8 otazek, kaXdou 28 znakd dlouhou

& # obsahuje 8 ocdpovéd:, kaZdou 13 znakd dlouhou

ps$ ne jd¥ ive obsahuje &€isla 1 aZ 8, nakonec 8 mezer. Je uZita
ne jprve pro zamichans odpoved:, potom pro Zyisten: 312
zodpovezenych otazek

c® ne jprve obsahuje 8 mezer a nakonec zamichana ¢isla 1 a2 8

ts ne jprve S nul ménicich se na "1" kdy2 je sada zaplnéna

ed odpoved 2z klavesnice

new ne jdf ive 8", kterad se mén: na "1", kdyZ byly sady meneny

pri new=1 je t¥eba program nahrat
¥ a y dolasna promenna cyklu

1 doCasna promenna

n,Q,a ¢islo mezi 1 a 8, podle stisknute klavesy

r nahodne €islo mezi 1 a2 8

t pofitadlio rostouci od 6 do 83 kdyZ t=8, zodpovedél: jste

viechny otazky

Fopis programsu

= - HBG Nastaven: proaennych

7@ Startovac: fadka po nahran: z magnetofonu

8@ Nacfte data grafickych znakd podprogrames 1060
96 - 226 Focatetn: menu

2Xa - 266 Polkd na stisknuts 1,2 nebo 3

28a - 59@6 Blok "ZkouZSen:"

29a - 3ia Vypise stav sad

>28 Poékd& na spravnou volbu a uloZzs ;i do "n”

J33a P¥i volbé prdazdné sady navrat do pofatedfniho menu

348 - 396 Michani: &isel 1 a2 8 z p¢ a uloZzens do c$j3 tak si1
pamatuje, které& odpovédi patri ke kterym otazkams

4@aa Maluje radamovani a tiskne nazev sady

414 — 4286 Tiskne sefazené otazky a zamichan& odpovédl
43@ Nastav: "p$” a "t"

446G - 45a Fta s na ¢islo otazky a d&a ho do "gQ"

366 Ovéreni, zda se neptate dvakrat

476G Osvit: vagi otazku



486 - 4349@6 Fta s na fisloc odpovedi a da ho do "a”

—s8a Rozblika €islo odpoveéedi

5186 Ipravea a usmivajic: se tva¥f p¥fi1 spravne odpovédi1

S2a Ipradava a ssmutna tvar pfi Epatné odpovéedi

5SS Osviti sprdvnou odpoved

=46 Smale osviCcen:

o Ivygd: pofitadlo "t"; j;estliZe t=8, zZzodpovedelili jste
vEechny otazky

o768 - Sa Navrat do uvodniho menu

&G - e Blok "Vkladan: novych otazek"™

bl — &46 Tiskne instrukce a stav sad

656 Focka na platnou volbu a da ;1 do "n”™

666 Navirat do avodniho senu jestlize n=6

&78@ Ovérs zda ;& sada prazdna a j;de na /96

&Fa ViocZenias "n"” asdZete nahradit celou existujici sadu

7aa JestliZe nechcete editovat, nmnavrat do dvodniho aenu

7186 - 786 Rutina pro meénén:s jednotlivych otazek a odpovedi

v existujscs sade;
Rutina pro vkladan:

il?ll
otazek a odpoved:

opakuj;e se dokud nestisknete

796 - 82Za celée sady osmi

2 & Nastav: prislusné "6" v t$ na "1" pro zaplnéne& sady;
nastav: new=1
838 - 854 Jako Ffadky S76 a2 5S9a
844 Fodprogram pro vioZen: otazky
g/4a Fodprogram pro vioZens odpovéedil .
g88a Fodprogram pro vytisten: otazky |
876 Fodprogram pro vytisténs odpoveéedi :
aa - 92a Blok "Konec™”
i@ JestliZe byla nékterd sada zménéna, nebo vioZena
nova sada, budete vyzvani k nahran: programu
tsga - 165 Data pro obe tvare
166@é - 1G96 Fodprogram pro nastaven: grafickych znakd
1166 - 128G Fodprogram pro kreslens rasefku
1218 - 1246 Fodprogram pro zjistén: stisknuté klavesy "1" azZz "8"
1366 - 135G Fodprogram pro vytigténi stavu sad _
2668 - 2646 Fodprogram pro veselou mselodii
22686 - 2236 Fodprogramsa pro smutnou melodiil
Fodle IX COMFUTING 16711 1985
1@ REM EWiZ-~-Olazhkyg & adpavedi prfeloZil —-EA-
= REH
S8 DXt LB (IS, o) X Q3 id 8, a2
l I 23S .,.8,13: 0I psisd -
I 1Tty -1 =% i 13
@ LET (1S$S="aaaaax
FQ BORDER FRPER T O O § S €
LS
S RESSTORE 1daa S0 SBULIE 1 Qe
LLET mew =&
=S8 REHM snzscialzZZace
188 DI B 18Y RIS
11@ FPRINT AT 1.8 L. 1 = .
E 3 S e
="
iE 1 ¥ -
™
iR ¥ S
f %
] £ Bomenm =
128 FORk YSB=s1 TO 13 STEF ©
136 FOR »Mal TO 29 227EF 29
148 FPRINT =BT 9, %X, INE &, "SR
d 4+ . xRl AT B3, K INE 2; "y
FT 344 xS
16@ MEXT X

16 HME=ST J



1S FPRINT A
12@ FPRINMNT A

202 PRINT AT 13.4; "2 = ULazeni
MOVl Ch GCtlaszedr

218 FPRINMNT AT 18 .,4; '3 = Koanec
220 FPRINMNT AT 19.4; BRICGCHT + e s
1 ERM3 ESEPRpravhoicu friasvesu'

23 IF INKEYS='""1" THEMN GO TO 28
&

24& IF IMNFEYS="2" THEMN GQ TO &
258 IF IMNKEYS="3" THEN GO TO ag

26 GO TO =22

=230 REM Trouseni

=280 LS AHPPUT "0 PRINT AT @,
e BRIGHT 1; ""Zraouséeri
S GO SUB 13aa
S1& FPRUSE 3@: PRINT B ST A~
4 - CRE . P
- 1 - 5 TYwmyx - ArE IS
5 THEHNM GO T4
SSQ@ IF tSin)=""Q" THEMNMN PRINT AT
B, 8 FLASH 1 "“"Tata s=ada je prazd

M &' IMNFELUT """ PRUSE 185@: GO TOoO
4@ CL3>S LET psS="123485a578"

250 FOR =2 =1 TQ &

S LET F=IMT (RMNDx81 +1 I PFP$Q
FXY <2 Y O THEN GQ TO 23ae

A7 GO TO 3Isaa

S8 IF M= THEN GO TO 3a@

SR LET CS(xX)=p%Ki{r): LET ppBir) =

e e N Y N

G GO SUB 11@e: FRINT INME 1,837
Q. a; Lsinl : FOR =" =1 TG &

41Q FPRINMNT RT 2%xX+2 ,Q. »M; 1RHT 2%+ +=
, 2, RPN XY VLI TO A4) ; RT 2% 4+3 ,2.,; 9
BN LX) (A8 TO 28  RAT 2«x+2,17.8% <
- LARL CH U LY JRT 22@xe+=2,31; 4

428 MNEXT s

43 LET pPE=2""1233485678"'"": LET T=@
G4 INPLT Yy PRINMNT @, \”T7T &,
C1i8 10 OCTaZTRY 77

G858 GO SUR 121l LET Q=2

S

4662 1IF PSS (Q3y =" " THEIMM PRINT B,
HT Q.9 BRIGHT 1, "NMa tu j§&31 LUZEZ &
dpavidal': BEEFR 1.,-12: FRUSE S@.:

GO TO 448

478 FPRINMNT BRIGHT 1.R7 2x94+=2.2. 7
£ I, {1 TO 14) ;AT 234+ ,2,99%8Ltn .,
Q) (1S TO #8)

dS@Q INPUT T PRUSE 38 FPRINT ®
.17 «@.,@; "Ci & L& c-dpcﬂ-ﬁedi i

49 G0 SUB i1z21e L ET &aw=mi

S PRINT |7 E#E+E,El} Fi.MSM - 3,
& FRUSE Sa

1@ IF URi. C % ¢
., R1_HT7T . “"HMas T
MELD 4 Ay

s s GO TO S3@

S2Q FPRINT g 371 lEi.G

spatne s . G-

sl =94 THEMNM FRINMNT =B
O S FfTAavVhiE S E 3

i3}
»
J
&
)



SODARA: PRINMNT AT 2«sa3+2 .31«

3. 3D

SR PRINMT AT 2%a+2,31, 3. 87 =Zxa+
2,17; BRIGHT 1 :as%in ,UVURL <3 iad
B0 AUE 2

S4Q PRINMNT BT S2s4+2 ., 2,35 0N , 48 4

i’
3.

TO 143 AT 2#q+23 .25,y 115 11U
SEY AT 24z, 1T a3 00, MWE0L C oLl
=BS5S0 LET psgsiqy=" : LET U1U=%T+21: 3
FoOot=3 THERM GO TO D7
=56

S

&

- =
SEa FPRUSE W

R

i

Ml e sk Elavesa
5= S0 T O g
T RE Rk Lladanmi MWl ch GDiaZel
= TGEHT

19 L. PEITHMT BT ©.7, B
Il L adany DawWdch OliaZe k™

e

S22 FPRIMT AT 2., "Tenta prG3s om
UTE Obsashovat 582 8 sad Olazed
2 OOV eE Sy . KT aos =sda FE S xRl e
eMms Cis Ly 12 BT B

B8 PRINT AT &.,@; ""Tatlo Casl vah

wksaze , Ftere sSadd gsol PLDeEe a U
fie Ce Ty 3 W Em TapE tiira e g ZTZTheifiy © P
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Fro zatatetniky:
Jak o0Zivit program
BEBBRABRABURAARNABRNEN

Opisovans programa 2z raznych knih a fasopisé do poditace je
celkem uZiteéné cvideni. Za prvé se naudite trpélivosti {(zvliaste
u del&ich programsmdl, ra druhé ockouknete rdzné programovacs
techniky zkuSenych aistrdG a =2a treti mate na zaveér: hotovy
program. Ale to jenos zZa prfedpokladu, Ze se vas podar i uspesne
vychytat veechny chyby, ktere jste bud bezdeclne udéelali piri
psani sami, nebo které vznikly v prabé&hu publikagpiho procesu.

Toto “odv&ivovani ' progr amu je pro pochopeni zasad
programovani a toho, jak ktery program viastné pracuje, velmsi
d&éleiité, ale vyZaduje urditou zkusenost & j& wviastné svyms
zp4ésobem uas@&nim. Pro ty, kter: je jesté pFilis neovladaji, i@ @ e
2de nékolik typd na to, co délat, kdy?Z Vam Vase SPECTRUM =asisto
hladce béZ:ici:ho prograau, ktery jaste pravé pracne vytukali,
vypise zadhadné chybové hlasen::

i1 NEXT without FORK
(1 NEXT bez FOR)
Frojdéte zpatky program, bud jste nedefinovali sayfku vyrazes
FOR "pismeno”="¢islo” TO "Cislo”, nebo jste toto pismeno znovu

pouZili uvnit¥ sayfky jako obyte jnou prosénnou v LET "pismeno"=
*Cislo".

2 Variable not found
{2 From&nna nenalezena)
Toto je jedna z nejéasté&;sich chyb. Jeji padvod nemusi: byt na
*adku, kde byla nalezena a chlasena. JestliZe na radce, kde byla

ohlasena chyba, je jenom jedna proagnna, ktera mGZe byt
definovana jako jedno nebo vice pisaen, p¥ ipadné jako retézcova
($) prosénna, je to jednoduche - chyba je v Ni. Fokud je v
inkriminovanéa radku pros@énnych ViCa musite tu "provinilou”

odhalit. Nap¥. v Fadku FRINT AT Y,X3A% existuji tra so2nostiz: Y,
X nebo A%. Abychom odhalili provinilce (nemus byt v2dy jenom
jeden), napiste postupne jako primy prfrikaz:

FRINT Y ENTER

PRINT X ENTER

FRINT A$ ENTER

Veimnete si, kdy vznikne chybové hlasen:. Fak proj;déte

program zpét aZ na radek, ktery definuje tuto proménnou, obvykle
j@ to prikaz LET nebo FOR. Nevynechali jste ho? Dojde program az
tam, nebo byl p¥Fedtiam chybné adrescvan p¥ikaz GOTO nebo GOSUBY

2 Subscript wrong
3 Chybny index
Toto hlageni: se vztahuje k pFfikazams DIN Al(Esislo) nebo DINM
At({éislo). Jestlize &islo v zavorkach na fadku, kde byla chyba

ohldgena, je vétsi neZ €islo v pavodnim DIM p#fikazu, neni to
celé ¢islo, nebo je mens: ne? 1, pak se objev: totc chybove
hl1a%en:i. Jestlife index - €islo v zavorkach - je Eislo, pak je
zkontrolujte a zaéite. Fokud je to proaégnna, pak pokracujte
postupes 2 - proa@&nna nenalezena. Fravdépodobné byl prekrocen
limit, proto hledejte Ffadky, kde s& proménna méni syaboly +,— 5 &
a /. Pokud to bude nezbytné&, pfide te omezujici prikaz, napf .

IF X > 1@ THEN LET X=18@

4 Out of memory
{4 Mimo pamét)

Bud byl programs prilis velky nebo zd4stal nastaveny niZsi
RAMtop. NeZ si zafnete zoufat, zadejte na SPECTRU CLEAR Usr"a" -1
a u ZX 81 SAVE prograas, vypnéte a znovu Zapnéte ZX ©81i a opét
programs nahrejte.



-

7 RETURN without GOSUER
{7 RETURN bez GOSUER)
FoCitald se k prfrikazu RETURN dostal néjak jinak neZ pres G0SUER

@ proto zkontrolujte 2da GOSUB nechybi nebo jestli nebylo
zamenenoc za GOTO.

B Integer out of range
(B Celeé €islo mimo rozsah)

Fokousite se délat néco na zpasob FRINT AT @,33 - coZ neni
dovoleno. Zkontrolujte ¢isla proménnych jako ve 2 - prosénna
ngnalazena & projdéte program hledajice na&pravu v +,~4 8 = /.
Fripadné pridejte omezujici pFikaz jako ve 3 - chybnf‘index.

E Out of DATA
{E Mimo DATA)

Zkontrolujte, zda pocet dda ja DATA odpovida podtu READ;
obvykle j;eden nebo vice chybi. Fokus 2znovu €ist DATA bez
predchoz iho RESTORE tuto chybu obvykle vyvola, co?¥ se maZe stat
pri automatickém startu prograsu (nahraného s LINE a €islo). Je
potfeba pou2zit RESTORE pro spravny fadek pred pouzitia READ.

I FOR without NEXT
‘ {1 FOR bez NEXT)
btej;n@ j;ako v 1 - NEXT bez FOR ale nyni chybs NEXT.

Fovsimnéte s5i, Ze pismena, kterd jsem pouzil v prikladech,
mohou byt j;akakoliv, ne jenom pouze AS, X, Y atd. a z&le3; pouze
na programatorovi, jaka si vybere.

Tento prehled samoz¥e jm& neni vytferpavajici, ale sna?il jsem
s& pokryt nejfasté;i se vyskytyjici chyby.

Fodle ZIX Computing zpracoval RAF

NGE tastte

mB Pascal
£33 32 F 5%

V programové nabidce Mikrobaze se v posledni dobé objevil
kompildtor jazyka PASCAL. Vzhledem k tomur 2e jsem tento program
pfedvddél ve SPECTRUM klubur wmél jsem moZinost jej jako jeden z
mdla uvZivateld do jisté miry otestovat. Pokusim se shrnout jeho
vwhody i nevghody.

MB Pascal ( ddle jen Pascal ) Je doddvdan jako jeden
programs coZ znamendr ke kompildtor je spojen s eeditoram a
knihovnou podprogramt® v jeden kompoktni celek zabirajici asi 25
KB paméti RAM. Nahrdvd se klasickym =zpOsobem LOAD “pascal”.
Prvni nevghodou a nelogic¢nosti je tosr Ze ackoli program mOz2e
pracovat 8 Microdrivems uZivatel nemdé Zddnou rozumnou moznost
jejJ na toto mnohem operativnéjdéi wédium okopirovat. Neexistuje
zda toti? Zd4ddnd moZznost tvorby pracovni kopier ani na driver ani
na kozetu. Ja to dkodar protoke u seridznich verobct sof tware
byvd zvuykem poskytnout uZivateli moZnost tvorby jedné pracovni
kopie ( viz programy Laser Genius nebo SUPERCHESS 3.5). Myslime
¢ Mikrobdze by se nad tim wméla zamyslet. Pokud je snad
nemoinost tvorby kopie wminéna jako ochrana pfed nelegdlnim
kopirovdnims» mél by autor vénovat vétdi pozornost zakdédovani
programu. Poukity zptsob je totiz tak jednoduchyr 2e i 13ti lety
uvuZzivatel Spectra by myslim =zvliddl pomoci monitoru vyrobit

snadno kopirovatelnou verzi asi za 15 minut.



Protote nejsem zastdncem hesla “Kdy: vdechno selZey precti
%i wanudl“s dal jses se nejprve do studia priloZené dokumentace.

Manudl wmé veimi dobrou kvalitu a uvZivatel se z né) doavi
prakticky vée. VUshrady mdm jediné k nékteriym pouZzitym formulacim
joko “... potrubi se napusti prvni vdrkou dat” nebo ¥ ...PPri1
vravieni se z néj] vymackayi ven zbyld data.” ( str. 22 ).
Domnivdm ser %e i popularizovat lze vhodnéji.

Cely program Je pro posouzeni nutno rozdélit na dvé
nezdvislé ¢dstiz: 1) kompildtor

2) “ptiditi” tohoto kowpildtoru na Spectrum.

Kompildtor a programové knihovny jsou opravdu vynikajici.
Je jen #kodar 2e byl poukit poOvodni kompildtorr napsany V
instrukcich mikroprocesoru 8086. Myslim» 2e )eho ptepsdni do
instrukci Z-80 by jej znaténé zkrdatilor» coZ pfi velikosti paméti
Spectra neni{ voObec =zanedbatelné. Druhou wmoZznosti by bylo
rozdéleni programu na editor a kompildtor» jak jJe zvgkem U
diskovych systéms.

Kompildtor "umi” celou referendni verzi Fascalu a jJjesté
néco navic. Jadinym omezeniew je neexistence konformnich poli.
Cal kové je védak mnohem lepdi neX kompildtory HISOFT.

Ponékud =zvlddtni je prdce se soubory. Ty je nutno otevitit
pfed spudténim pfelokeného programu. Ptikazy jJako OFPENCLOSE
apod. nejsou implementovdny. Vdechny zpradvy vypisované programem
jsou v tedtind. FPouze ke zpravé “Tisk dumpu na tiskdrnu A/N"
bych dodaly e “dump” znamend v Cedtine m]. vypis.

Druhou +“dsti programu Je “plriditi” kompildtoru na Spectrum.
To je provedeno nekvalitnés spide jde o *ptistehovdni”. Fokud
se budu drZet krejtovské terminologier pouZil bych formulace o
diti horkou jehlou. Myslims %e tak wvgborny kompildtor by s1
zaslouiil snohem lepéi “omfort obeluhy.

Ne jvétdi ¢ velmi véznou nevghodou je nemoinost prteloXit kod
od ufivatelem stanovenéd adresyr pripojit knihovni podprogramy a
ulokit program na kazetu ve formdtu vhodném pro nahrdni povelem

LOAD ““CODE o spusténi. Pokud tato nemoZnost nebude odstranénar
nemd tento program ndrok na OGspéch. Co jJe platné» 2Ze je moZno
rozdirtit hranici dat na Okor kompildtorur kdyZ je nutno nejprve
nahrdt Pascales pak preloZzeny programr a. pak jJej spustit. Tim
nemd uZXivatel wmoZznost tvorby vlastnich programdr ktere by
mohl samostatn® pouZit.

Daléi nedomyslenou véci je poufiti POKE ke zméné vliastnosti
programuy jako napt. barva papiru a inkoustu nebo pro zamezen i
scrollovédni a dalsi. Myslimr»r #e ¢tyto funkce by mély byt
zahrnuty v definovanygch procedurdches atejneé Jako 2zcela
chybé& jici procedura pro mazdni obrazovky.

Pfi hrani ei s procaedurou CALL ( volda potiprogram v stroj.
kédu) se mi povedlo “vypadnout” =z Pascalu do BASICu. V celém
manuvdlu jJsem se nedotetlr kam skolit pro horky nebo alespon
studeny start a byl jsem nucen cely program znovu nahrdt. Je
to sice moind nepodstatnér ale pti odladovani procedur Ve
strojovém koédu to moie pékné& otrdvit #Zivot. Na druhé strané
je¢ velmi ptijemnd moZnost nahrdt podprogramy ve strojovém kadu
napsoné napt. progromes GENS.

Calkem vzator je Pascal dobry pro vyuku nebo pro hrani si s
timto jazuykewmy ale dokud nebudea vyrtadena moknost tvorby
koneéného prelozend¢ho programu ve formé pro LOAD"“CODE, =z0stdva
Pascal zcela nezpOsobily pro jokdékoliv seridzni pouliti.

No druhé strandédy pokud by byly odstranény =zde popsané
nedostatkyr bude tento program opravdu dobrou programdtorskou
pomOGckou.

- PKCS -
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TOMAHAWK ;e simulator letu % redalném dCase, napodobuj«Ci
Gtodny vrtuln:k U.S.Army AH-64A AFACHE. Apache Lyl vyvinut i a
zakladé konkursu wministerstva obrany USH jakc nahrada Za
zastaraly bitevn: virtulni k Bell Huey Cobra. Jeho 2z2viastnim
vdkolem je nidéen: obrnénych =il protivnika ve dne 1 v noci, Za
kaZdych povétrnostnich podminek.

Filotovani vrtulniku je obtiZny udkol, vyZaduj;sC: vycvik &
procvicéovani:. TOMAHAWK Vam to UMoGZni . Usednéte do kabiny a
pripravte se ke startu...

Frogram Obsahuje:
- tfsrozmé&rny obraz okolni: krajiny
- pfresné napodobeni letovych vliastnosts
- Wtok na pozeani cile a letecké souboje s nepfatelskyms
virtulnikKy
- vice ne2 7668 objektd v krajine
- simulaci zafizeni: pro notns vidén:
- volbu cblaéného podasi, boéniho ,vétru a turbulence
- modern. navigaé&ni pomacky a systémy pro vyhledavani cile
- laserea navadénée st¥ely, neFfizené rakety a 38Gmm rychlopalny

kanon
- sugestivni zvukovée efekty
-~ volbu stupné pilotovych schopnostis - od novacka po eso

- moZinost ovladan: dvéma joysticky
Frogram nahrajte povelem LOAD "".

Trojrozmérna simulace okolnich objektda

| — —

Zobrazeny jsou pristavac: plochy, budovy, stromy, sloupy
vysokého napeéeti, hiory, nepratel ske tanky, polni déla A
vrtulniky. Struktura povrchu krajiny ;e viditelna pri letu V
niZ2&d; vysce nez S668 stop tak, aby byl zprostredkovan dojem
rychlosti. 8§ trochou cviku je moZné létat mezi stromy a vrcholky
hor.

M E N U

MISSION 1 - nacvik letu
PouZi jeme pro seznamen: s s vrtulnikem a pro ndcvik dtoku na
pozemni cile. Nepradtelské sily nebudou opétovat palbu.

MISSION 2 - souboj
Kratka vyprava za znicdenim nepratelskych cilu a navrat na
2zakladnu.

MISSION 3 - souboj
Jste zcela obklopeni nepifatelskya dzemim a Vas udkol je

osvobodit celé uvzemi na mapé od nepFfatelske okupace. KaZdy
protivnikav sektor se stane spojeneckym, jsou—-1i v nén
zniceny nepratelskeée sily.

MISSION 4 - souboj
Strategicka bitva o obsazeni celé&ho Jdzem: na mapé. VasSia
dkolem je podpora spojeneckych pozeanich sil v bitvé podeéel
frontove linie.



2 Den nebo noc
Den: sodra nebo zataZena cbloha, zelend krajina
Noc: bez horizontu, potfitacfem zprost¥redkovane vidéni v
infracervenem spektru (Filot’s Night Vision Systea).

-~ Jasno nebo oblacno
#ro let podle pfistrojad si soeZete zvolit zataZenou oblohu
s volitelnou vy&kou mrakda.

4 Vyaka sraka
Spodns hranici obladnosti: aGcZete zveolit v rozmezs S8 aZ 16G8a
stop.

Bo€n: veétry a turbulence
Fro zkuseného pilota! Simuluje razné efekty zpasocbené bodnimi
vétry a turbulencemi vzduchu.

tn

6 Ivuk
Zapneéte {(ON) nebo vypnéete (OFF).

7 Kvalita pilota - TRAINEE (Zak)
— S8UADRON {(pFrisludsni+ik letky)
— INSTRUCTOR {instruktor)
- ACE {(eso)

Kvalita pilota j& udmérna obtiZnosti plnéni akolu &
schopnostea nepritele. 5 kaZdyma Zvysenis kvality pilota 5 e
zdvo )nadsobuje presnost nepratelskée palby!

8 Ovladani
Rozhodnete se pro klavesnici nebo nektery z joystickd.

Pristrojova deska

— T (—— — —— S— (—— T — —

Sloupcove ukazatele {(zleva doprava)l:

Indikator nastaven: kolektivu — COL

kKroutic: moment — TORGQG 8 aZ 138 % (ss1ia poZadovana 0d motoru)
Otacky turbin a rotoru — 8 a2 126 4L

Ukazatel nastaven:s plynu - 1

Falivo {(FUEL)
Teplota motoru

Ibranove systemy:
AMMO - 1208 naboja do 38@am kanonu (rychlost palby 758 ran za
sinutu)
-~ 38 nerfizenych raket (19 na kaZde strane)
— 8 samonavadecsch laserem Fizenych strfel typu Hellfire

Kontroln: svétla signalizujscs poruchy:
~ motorag {(ENGINES)
— Zbranovych systaema (WEAFONS)
- navigaéniho potitate (NAV.COMFUTER)
- systéesmu pro vyhledans a uren: cile (TADS)

Pristroje (zleva dopraval:

TADS - systém pro vvyhledan: a uréen: cile (maly pfistroj; nad
palivomérea). Je pouZivan k identifikaci a sledovan:«
tankG, polnich dél a vrtulnikda. Cervena = nepri.tel,
zelena = spojyenec. Zaroven ukazuje vzdalenost ve stopach
j8—11 cil1 vzdalen aeéné neZ 16.008 stop.

VDU - Visual Display Units

Rychlost {(SPEED) v uzlech (Zluta = vprfed, modra = vzad)



vyska {ALTITUDE) ve stopach
Vertikalns/ rychlost (VS1) ve stopach/sec., Sipka udava
smer pohybu.
Cas k dosaZens cile (TIME) v hodinadch a msminutach. Imiz i,
je—11 Cas dels:s neZ 4 hodiny, ukazu; e nulu, je—-11 &as
Krats: neZ 1 minuta.
vVzdalenost k objektu (GROUND FOSITION)Y - uda; palubn:iho
poc:tace. FPod @.1 mile udava vzdalenost ve stopach,
pod 4.9 mile v desetindch mil, nad S il v milich.
Umeiy horizont - symbol nakldnén: vrtulmibku a ddajy o Ghlu
pricineého naklonén
— Ukazatel podelného naklonu
— indikator bof€niho klouzdan: {(sn&geni - rozdil
mezl smérem letu a smérem podélnég oBy.
Fristroj pro navigaci pomoc: Dopplerova efektu a kompas
{(pristroy zcela vpravo).

Nahore - saé€r podélné osy vrtulnigku
Viavo dole - azimut cile
Vpravo dole - smér letu.

vitulnik mGaZe letét do stran, takZe jeho podéina osa
saMmerfuje jinam, neZ je smér letu. Abyste sprdvné nale-
teii na cil, mus: azimut cile a smé&r letu souhlasit!
Blikajyics k¥fiZek ukazuje relativn: polohu cile vzhledem
kK vliastnimu vrtulni:ku.

MaZeme pouzivat &tyrFri druhy navigace:

B - navijace pomoc: radiomajaka (celkem 8 radioma jdka)

H — navadén: na pristavaci plochu (4 plochy v kaZdém sektoru)
T —- navadéni na pozemn: cile (B cild v kaZdém sektoru)

symbcl blesku - navadén: na nepratelsky vrtulnik. Blikajici

Symbol upozornuje na bliZici se nepFratelsky
virtulni+k.

Ovladan:

Fiyn — pridat W
— ubrat S
— ovlada otacky turbin. Normialné je otevien naplno, pokud
nenacvifujeme pristan: bez wmotorda. Za letu je
spolukontrolovan palubnim pocéitacem.

Faka kolektivu - € zvy3uj e tah
- A sni12Zuy;e tah
- oviadans svislého tahu pro start a visen: na
miste |
— ovladan: vodorovného tahu pro vodorovny nebo
Sikmy let

Faka cyklického ¥Fizeni rotoru:
joystick dopredu (tladitko 7) = zamifit nosem dolda

joystick dozadu (6) = nosem nahoru
joystick doprava = (8) = naklonit vpravo
joystick doleva (35) = ndklon vievo

Korsmidlovans:s vyrovnavac:im rotorema:

- vVpravo (I
- vilievo CAFS SHIFT

MoZnost ovladan' dvéma joysticky:
Iinterface 2 {a rovnocenneée vyrobky) umoznuj ;e zapojeni dvou

joystickda k lepsimu napodoben: ovladani skutefného vrtulniku:
pPro pravou ruku - paka cyklického ¥¥izeni a odpalovan palubnich
Zbrani
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pro levou ruku - v podélném saéru ovladan: kolektiwvu
- vievo a vpravo kormidlovan:s vyrovnavaci s

rotorem
— tlacitkem vybér dalsiho cile

Navigace:
Tiaditkem C vl ime mezi radionavigaci {B) . navigac: na
pristavaci plochu (H), dtockem na pozemn: cile (1) = vzdusnym

soubojem (blesk) na radiokompasu. TlaCditkem N volime “"dals:
cil” v kaZdém z teéechto modda:

8 radiomsajaka (8 aZz 7)

4 pfistavaci plochy v kaZdém sektoru (68 aZ 3)

8 neprfdtelskych cilG v kaZdem sektoru (8 aZ /)

i nepratelska helikoptéera

Soucasnym stiskem CAFPS SHIFT a BFACE {(=BREAK) ukoncite let 2
vratite se do senu.

Systémy palubnich zbrans a Gtok na cil

. N A S S (SR S R A e ) S e e — —— l— (—— —

P¥i navigaci na pozemni cile nebo nepratelskée vrtulniky

jsou aktivovany systémy palubnich zbrani. Vrtulnik musi byt Ve
vzduchu, aby bylo moZné zbrané odpalit. Tladitkem F 51 vyberte
mezi kanonem, raketami a ffizenyal strelami. Kanon a rakety

musite zamirfit rudneé, tzn. cii MmUus byt Vv Zameérnem kY i21.
StFrely Hellfire se samy zaa@&¥i na kaZdy nepiFratelsky cil, ktery
projde aifidly. Zameren: se proj;ev: tak, Ze Cerchovana Cara
ohranic¢ujici mirFidla se zaé&n: na plnou. Sledovan, cile je pak
auvtomatické, pokud cil zGstane na cbrazovce.

Kanon — mifidla X, dostrel 288668 stop

Rakety — mifidla +, dostrel 4686 stop

fizené strfrely - &tvercova airidla, dostfel 35,1 msile
St¥elba tlafitkem 68 nebo knofl ikem na j;oysticku.

Doba, po které& zbrafi zasahne cil, 2zé8visi na vzdalenosta od
cile. Je moiné vyhledat a zasahnout cile i p¥fi pohledu na ®apu
nebo v oblacich, ale nelze prfitom pouzit optickych miridel. \%
prabéehu boje j& nepratelska palba ZNazoraéna blikaj;iCcim-
borderem. Cela obrazovka bdblika, je—-11 virtulnik zasaZen, nebo
kdyZ pozemni sily se navzajem znidi (volba MISSION 4 v @=menu).
Foikozeni systéma vrtulniku je signalizovano kontrolnimai svétly
na pristrojové desce. Rozsahlée poskozens je signalizovano tak,
Ze syabol vrtulniku na radiokoaspasu sSe z2barvi: terveneé. Tret.
vazny zasah je posledni! Pravdépodobnost zasahu je moiIne sniz2it
klifkovénia b&hems udtoku. Na splnéns Gkolu mate K dispozicti tri
virtulniky. Po ztraté vrtulniku prostudujte letovou zpravu,
abyste zjistili pFifiny havarie.

JestliZe se bliZi nepratelsky vrtulnik, zatne na komspasu
blikat varovny symbol v p¥Fipadé, Ze nemidte pfepnuto na vzdusny
soubo j. Frepnéte a znidte nepratelsky virtulni k d¥five, nei 5 e
dostane do prilisnée blizkosti'®

FPokralovan: priste.
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