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Konetné dlouho ocekavana akce INDEX se dostava do zaverecne
faze priprav. A neni divu, Ze jeji uvedeni do provozu trvalo tak
dlouho. Po uUvahach, kdo bude moci byt jejim Uucastnikem, jake in-—
formace bude aobsahovat, jakim zplisobem bude zaji%tén jeji pro-
voz, evidence, financni ucast - to byly problemy, k Jejlchi re—
Seni bylo nutno pristupovat tentokrate opravdu peclive.

MySlenka INDEXu se objevila jiZ pred nékolika lety. PFi vzni-
ku MIKROBAZE se zkousSely rdizne varianty zpfistupneni informaci.
Béhem reseni se narazilo na probleéemy autorske, materialni, fi-
nancni i perzonalni. Po dlouhych Gvahach, pokusech, po jednanich
s Ustfednimi orgdny Svazarmu i s dalsimi zuOcastnénymi i nezi-
éastnén?mi”arganizacemi, PO avéﬁeni'zéjmu, &Easti, po - tento
vycet by mohl pnkracnvat dosti dlouho. Nektere probléemy se ne-
paodarilo z nejrdznejsich ddivodd vyreaxt dosud. Ale o tom pozde-
b B

Teprve loni doslo k otevreni Strediska vedecko-technickych
infaormaci Svazarmu, jehoZz proveoz je plneé zajisten nasi 602, za-
kladni organizaci Svazarmu. Toto stredisko je napojenoc na mezi-
narodni informacni syﬁtémy, a je skoda, ze se dosud nepadarilo
vyresit plnou spuluucast daléich Drganizaci, jejichz problémy
presto pomaha resit. Jak je znamo, sluzby jsou puskytuvany pouze
clenﬁm 602. zakladni organizace Svazarmu nebo clentGm Svazarmu Vv
ni hustu31c1ch Ale vzhledem k Sirokemu vyberu cinnosti 6&02. 20
f1nancn1 naklady na ClEﬁEtVl nejsou velke. 1 tato otazka je do-
sud resena a doufejme, Ze i tento problem se podari odstranit.

Ale ted uz knneﬁné pristupme k vlastnimu INDEXu.

INDEX je rozsahly databaﬁovy system informaci o programovem 1'

systemovem vvbavenl ne;ruzne;sxch vypacetn1ch prustredkﬁ Chce
odstranit dosavadni roztrlstennst techto informaci. Jeho obsah
je velice jednoduse przatupny vsSem zﬁcastnenym. Zpﬁsub zarazova-
ni i vybéru informaci je resen pomoci nejmoderneisi vypocetn:
techniky - pocitacem typu PC-AT.

SluZzba INDEX bude poskytovana vEem clenim Svazarmu, SSM a
E8VTS. Vzhledem k velkéemu zajmu budou informace poskytovany
pouze pisemne a to prednostné aktivné zlcastnénym ucastnikdm,
t.j. tém, kteri poskytnou sve informace a tim aktivne pomohou
ostatnim zéjemcﬁm.

Pristup k zakladnlm informacim - t.J. nazev programu nebo
hardware - bude zajxsten ve stredisku VTI. Vliastni styk s
INDEXem Je zajxsten pomoci kartotéekovych listkd. Jejich format
je AS a lic ma tuto podaobu: |

INDEX D 2 i b

682. ZI0 Svazarmu .
Novak Jindrich s
Jistinova 1233 5
Kolodeje a

113 47

Wintrova &

a 8§ & § ® &§_ A

160 41 Praha 6
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- Vlevo nad adresou clena je jeho clenske Eislo.

Druni strana karty - rub ma 15 radkd. Obsahuji veskere informace
potrebne pro evidenci INDEXu. Uvadime jeji priklad:

. 1. Prihlaseni programu »
o - 2 - 57“4 12/943 -
. 3. Kohout Miroslav Ing. - .
. 4., Vaclavova 15, Praha S, 159 00 i
« 9. ZX Spectrum -
o 6. 0.8 .
«. 7. magnetofon .
. 8. tiskarna Seikosha GP S0@@ .
. 9. stroj.kod .
. 18. Pripojeni tiskarny Seikosha GP 500 ‘
. 11. program a zapojeni interface pro pripojeni tis— .
& 13. karny. Program je uveden i ve vypisu. %
- 1'h-~ » -
i ki &
& 0. De .

Podpis a datum: Kohout - 15.7.1988 4
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KaZdy fadek miZe mit maximalné 5@ znakl. Je nutno disledné dodr-
Zovat Fédkuggn:z Jinak by mohlo dojit ke zkreslenemu nacitani
udajl do pocitace,

1. radek: névést druhu sluzby. Smi obsahovat pouze jednu z
techto peti variant: |
1. PFihlaseni ufastnika
2. Zmena osn9n1ch udaja
3 PFihlééeql pProgr amu
4. Ddblééen1 Programu
Y. Pozadavek na program
k: rodne ¢islo Gcastnika
3. radek: prijmeni, jiméno a tituly ucastnika
4. radek: ulice, ¢islo, misto a PSC bydliste ucastnika
5. radek: typ pocitace .
&. Fadek: rozsah programu v pameti - v kB
7. radek: vnejsi pametova media, na kterych je program nahran
8. radek: zvlastni hardware pri pouziti programu
9. radek: programovaci jazyk, ve kterém je program napsan
10. radek: nazev programu
11. aZ 14. radek: strucny popis programu. Pokud se jedna 0 XGh I
remni program, je nutno nazev firmy uvest na

konci popisu. Pred nazvem je nutno udélat
hvezdicku.



sy

15. Fadek: adresa ano — na pozadani sdelit.
adresa ne - majiteli programu bude zaslana adresa
Zadatele. |

Posledni radek obsahuje vlastnoruéni podpis Ucastnika a da- -
tum odeslani nebo odevzdani listku.

Veskerou korespondenci zasilejte na znamou adresu:

602. I0 Svazarmu
Wintrova 8 :
160 41 Praha 6

Do levého harniho rohu napiste zifetelné oznaceni INDEX .

Co na zaver 7

Sluzba INDEX chce odstranit dnsavadn1 raztrxstenost informaci
v rﬁznych organizacich a klubech. V soucasne daobe ma INDEX za-
trldany informace pro 32 typl nejriznejsich pocitacd, att osob-
n1ch c1 vetsich. Jeho snahou je ale poskytovat informace v co
nejsirsim rozsahu. . -

Doufame, ze ucastnxkr INDEXu se stanou hlavne zastupci klubd
a krouzkd, ktere akt;vne PF&CUJI s puc1tac1. Maznost komplexnich
informaci Jlm umuzn1 efektivni praci s pocitaci a odstrani  du-
plicitni reseni problemd.

- Pracovnici pndnlknvvch vypocetnich stredlsek zde budou moci
ziskat komplexnejsi informace o aktualn1 praci s vypocetni tech-
nikou. :
 &B2. Z0 Svazarmu ma ve vypocetni technice dlouholeté zkuseno-
5t1. Ve sve h15tor11 zaznamenala i nauspechy. Nektere byly zavi-
neny spatnou pripravou akt1. jine akce neuspely pro nernzhudnqst
prislusnych organd. Ale vzdy slo o dobrou snahu pomoci ostatnim.

Dnes ma nase 682. 720 dostatecnou pndporu Svazarmu, SSM i pri-
slusnych statnich instituci. SluZzba VTI uUspésné prispiva k in-
formovanosti pocitacovych nadsencd 602. Z0. Sluzbou INDEX chceme
pomoci i ostatnim pracovnikim s pocitaci. Je na nich, jak bude
tato sluZba pomahat. Naskyta se konecneé moZnost soustredit dnes
rozptylené a neiplné informace pod jednu “stfechu"”

Vzhledem k soucaﬁnym kapacitnim a Provnznim moznostem je
sluZzba INDEXu urcena predevsim aktivnim GCastnikim. Vérime ale,

Ze moznost ziskani aktudlnich informaci k efektivnéjsi préci s
pocitacem zsujme kaZzdeho fanouska poc1taéuve tEChﬁlkY- ~ |

Pomozte si usnadnit praci s Vasim pocitacem.

INDEX.6@2 + STREDISKO VTI. 682 + PROGRAHUUA NABIDKA MIKROBAZE

chteiji byt Vaﬁlmz dnbrvml pnmacnlky ve Vasi praci.

N T T T T =I==I“ﬂ-ﬂﬂﬂ'ﬂ##ﬂ#ﬂﬂ-ﬁﬂﬂ“ﬂﬂHSHHH=I: P P T )



Pocitacove jazyky na Spectru

-3+ 3+ 4+ 3+t -ttt

Jeden z negvétiich plivabli pocitace ZIX-Spectrum spociva v
tom, e svému uzivateli prinese "aZ na stil" rfadu pocitacovych
jazykdl, takZe pri vyuce lze vsSechny priklady z ucebnic napsat do
potitace, vyzkouset, ménit, pokusit se o vlastni programy. O
didaktickem vyznamu Spectra tady jiZ ostatné jednou byla rec - v
souvislosti s Pascalem Mikrobaze. Ne vsichni uZivatelée Specter
se veak dostanou tak daleko. Je citelny nedostatek manuald a
hlavné dobrych ucebnic, pocitacovych jazyk(l je mnoho (a stale
vznikaji nove, udajné dokonalejgi), casu je malo. Asi je to
Skoda, protoZze pocitac, ktery u Vas zahali na stole, nebo Je
pguiivin na niceni podivnych kosmickych téles, chybi studentim a
vainym zajemcim - a to se ve svych diisledcich neékde nakonec
projevi.

Opravdu stoji za to, pavystrcit hlavu za -cbzor BAEICu a
seznamit se s tim, co nam zastupy hrozné chytrych pand vymyslely
pro komunikaci s chytrymi stroji. Takovy jednoducty orogram,
jakym je treba prenaseni "Hanoijskych veZi", to <[-ladnete =
trochou snahy ve véech jazycich, o kterych se zminime. Pritom
ale ocenite riizné vyhody a dokaZete alespon trochu zasvécene
poukazat na to, co se v kterem jazyku nepovedlo.

Situaci mame ulehcenou tim, Ze Spectrum bylo vedle pocitacd
BBC zavedeno na Skolach ve Velke Britanii, takzZe mnoho
softwarovych firem vyvijelo na statni zakazku rdzne interpretery
a compilery, ktereé pak oveéem jesté zpeneézZily na volnem trhu.

T S Nl TEEET e

Jazykem ¢islo jedna na mikropocitadich je a asi jeste
1ouho bude BASIC (navzdory rozzurenvym pedagogum). Jednu z jeho
verzi, ne tak uplné nepovedenou, ale trochu zvlastni, mate v
paméti ROM. Protoze BASIC miZeme pouzivat v dialogu s pocitacem
a snadno jej editujeme, ubirala se cela rada pokusi o rozsireni
mo*nosti pocitace cestou rozsireni BASICu Spectra. Da se rici,
e hned od pocatku se do ¢ela téchto snah dostala firma Betasoft
se svymi prvnimi verzemi BetaBasicu (1.0 a 1.8). Napriklad
takovy SigmaBasic 1.10T (1984 Sinsoft) neni nic jiného, neZ
BetaBasic 1.8 “"obohaceny" o moZnost zrychleného nahravani. Pro
velky uspéch pak nasledovaly daléi verze BetaBasicu, oblibene i
U nas. Nejuspesnéisi verze BetaBasic 3.1 (1985) je v literature
oznacovana za nejlepséi BASIC na osmibitovych pocitadich vibec.
Ma parametry volané hodnotou nebo odkazem, 1lokalni proménné a
rekurzi, 128 réiznych okének na obrazovce (kaidé s vlastni
velikosti pisma a s viastnimi atributy), grafickou dpravu

listingu ve stylu Pascalu (postupujici "schidky™), rada novych
kl1icovych slov a funkci, pohodlnou editaci, vestavene hodiny,
moznost psat po  Jednotlivych pilsmenech a mnoho jineho.
Doporucujeme alespon vyzkouset, protofe jen tak <i miZete
vytvorit v BASICu struktury se smyc kami DO-WHILE-UNTIL a EXIT

IF, zkritka spoustu véci, o kterych se jinak v ucebnicich BASICu
jen dodtete. Abychom jen nechvalili, je nutné si pfipomencut, ze
to véechno je samozrejme na ukor volné paméti. V navodu Kk
programu PRO-DOS jsme si rekli, Ze se trfremi a pal kilobajty
pameéti miZe PRO-DOS konkurovat vysledkiim BetaBasicu, ovsem mene
elegantnimi a ménd vychovnymi prostredky.

Podobny, méné dokonaly a kratsi je Skyline Basic (1984
fTonis Software International).



. Jdina cesta k rozsireni hﬁEICU“V?dla pres uUvahu, =sda by
neslo vylepsit chudicke a nepaohadlné priikazy pro grafiku (PLLOT,
DRAW a CIRCLE). V tomto oboru si ziskal wrcitou popularitu Mega

Basic (YS Software) ve svych nékolika verzich. Ma «sice i jing
vylepSeni, napf. procedury s parametry (méneé dokonale ne?
BetaBasic 3.1 i .8, jeho hlavni sila je ale v gract

obrazovkou. Ma nékolik druhti pisma (a peknéeho), dokaZe scrolovat
s okenky osmi smery, zkratka je to BASIC, po kterém asi sahnete,
kdyZz budete stat pred ltkolem vytvorit treba propagacni program
do vylohy.

Ponekud monstrozni verzi BASICu predstavila firma Oasis v
padob@ svého Laser Basicu (1986 Oasis/Ocean). Jde v podstatée o
-dokonaleni predchozich programi "White Lightning” a "Machine
Lightning” a jejich "zabudovani" do BASICu Spectra. Ditmyslny
systém téZko zapamatovatelnych prikazli slouZi témér vylucne &
tvorbe grafickicgvper a k praci se sprajty. Na vysledné hre

ngpnznétg. ze ezl v BASICu a navic ji miZete pripojenym
prekladacem jeste asi dvakrat zrychlit.

Pro ty, ktefi chtéji vyzkouset programy z casopisi, psane
Pro Cnamndorg &4, je uréen emul ator CBM 69 BASIC +firmy Softek.
Imitace je verna, vietneé chybovych hl&aseni.

PASCAL

Jazyk, o kterém se mluvi. I do paovédomi laikd pronikly
ozvény ofenzivy Jjeho zastanct proti BASICu, vedene ve
sdélovacich prostfedcich hluéné a bez zviatnich vysledki. Za
jeho hlavni vyhody povaZzuji €itelnost programi a rychlost behu
prelofenych programi. Na rozdil od jeho zastanclh si myslim, zZe
tfeba pro vyuku déti v programovani se vibec nehodi. Nema totiz
ve svée standartni podobeée Zadne prikazy pro grafiku a zvuk, je
tedy “"némy" pravé v oblasti, ktera se u mikropocitacdh rozviji
neirychleji (a kterd je prao déti nejpoutaveéjsi). Vim, Ze to
viechno lze do Pascalu “"doprogramovat"”, ale to asi po _detech
chtit nemiiZeme. Skalni fandove Pascalu necht’ zkusi preloZit
tfeba jednoduchou Fadku BASICu: PRINT AT 10,53 FLASH 1; "{tnejaky
symbol UDG)". ®

Diouho byl jedinym Pascalem pro Spectrum je prekladac firmy
Hisoft ve svych verzich HP4S a HP4TM1.4. Pplsky cCasopis Bajtek
dokonce nazval sviij serial o Pascalu pro Spectrum "Bez vyberu”.
Ma mnoho odchylek od normy, mizerny editor a necekané vypadky.
Je ale fantasticky rychly, takZe ve standartnich testech
(benchmarks) se diky nemu Spectrum umist uje mez i
iestnactibitovymi pocitadi. Tuto rychlost snadno vyuZijeme,
protofe prekladaé vytvori blok strojovéeho kodu, ktery pak =z
BASICuU spustime povelem RANDOMIZE USR 24608. Nekolik nasich
autorti se pokusilo k prekladaci pripojit viastni editor. Pokud
mohu soudit, ntjoblibenijii verzi je HP 80 s volbou 32/64 znakd
na radek, s necislovanymi radky a rfadou prijemnych funkci
2ditoru.

Alternativou je DC Pascal, ktery pod nazvem Mikrobaze
Pascal byl predmétem nasi recenze a naslednée polemiky na
strankach tohoto casopisu. Hlavni vyhodou je soulad s normou,
tak¥e v ramci vyuky miZete publikované programy prosté do
pocitace bez uprav opsat. Ziskané navyky pak pouzi jete pfFi praci
na jinych poéitac¢ich s "normovanym" Pascalem. Ma dobry editor i
privodni dokumentaci. Hlavni nevyhodou pak je nemoZnost vytvorit
jednoduse spustitelny samostatny program ve strojovem kodu.
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Dosud malo rozsSireny je kvalitni prekladacd fzrmy MIRA, asi
posledni Pascal pro Spectrum. Vysledkem prekladu jsou samostatne
Programy, ma pomérneé malo odchylek od normy.

Forth byl v modé na prelomu sedmdesatych a osmdesatych let,
tedy zhruba jesté v dabé, kdy Spectrum vzniklo. To byl jeden =z
davodd , prnc byl hned druhym jazykem pro Spectrum {(po BASICu).
Druhym vaznym divodem je to, zZe je nenarocny na pamet’', takzZe
byly uspeésné pokusy nahradit jim BASIC v paméti ROM. Tyto
ROM-FORTH se skutecne v zahranici prudavaly, ovsem bez
kcmercnlhn uspechu. V oné dobé se prodaval i prvni mikropocitac
s J1nym Jazykem nez BASICem, Jupiter Ace s Forthem - rovne:z
nedspesne. Zm:nug: se o tom prntn, Ze nekriticti zastanci
Pascalu dnes obvinuji vyrobce pocitaca z jakési nevysvétlitelneé
Pﬂ59d105t1 BASICem. Popis jazyka se samozrejme vymyka mozZnostem
tohoto casopisu. Snad nEvast1znéji si miZzeme prirovnat prechod
nd BASICu k Forthu Jakn prechad od autumobilu s automatickou
pr evaodovkou k ruénimu razeni. Je to pracne a nepohudlne, aie
jste tak bliz ke stroji a dcc111te vyssiho vykonu. Vyhodou je
zvysena efektivita prace pr1 psanz delsich program@i a hlavne
rychlost béhu programi (pdvodné byl Forth vymyslen pro rfizeni
astronomickych radioteleskop(i, tedy pro narocné dlohy v redlném
case). To je docileno hlavné dislednou praci se zasobniky
(stacky), takZe pocitac nic nehledda, vée ma vZdy na vrcholu

zasobniku - disla, prikazy, adresy. Nevyhodou je zejmena
nesrozumitelnost zapisu, pripominajici trochu _Programy Pro
programovatelne kalkulatory. Forth je totiz jediny jazyk, ktery

si vymyslel programator pro svou vlastni potfebu. Autor Ch.
Moore tem potrhlym zkratkam asi rozumi.

Nejpopulérnéidi (a opravnéné) je fig-FORTH 1.1A firm:
Abersoft z r.1983. To "fig" je zkratka "Forth Interested Group”

Tato skupina fanatikd Forthu dozira na to, ahy verze fForthuy ne
ruznych pocitacich byly naprosto stejne, takze tim vznika js-a=;
mezinarodni norma. Diisledky jsou podobne Jako u Pascalu; c e "1i1bkas
1 zvuk prljdau zkratka. Navic chybi vypPoctty s desetinnou c4r pu.

Znacne cdchylky od tohoto standardu vykazuje ZX-FORTH 119872
Artic). Ma take jen celofiselnou arltmetlku, ale prevzal pod
BASICu prikazy pro grafiku, barvy a zvuk a podridil Je syntaxi
Fmrthu. Hlavni nevyhodou je spatna pravodni dokumentace (kterou
navic mnoho uzivatel( ani nema).

i Nekolik firem se pokusilo ™ Forth s, plovouci desetinnou
carkou, tyto pokusy vsak prlpnm1na31 Forth jen svou "obracenou
polskou notaci1" (FP SB® apod.).

ok

Jazyk C wvznikl v Bellovych laboratorfich v USA jako
pokracovani  jazyku B. Jeho wvznik byl od. pocéatku spjat s
operacnim systéemem UNIX, takZze na vetsine osmibitovych pocitadd

ho wvibec nenajdeme. V zahraniéi vEak je obliben  mezi
profesionalnimi programatory na %egtnart1b1tovich pocltacich,
zejmena na IBM-PC =a jeho klonech, protoze existuje rada

kvalitnich prekladacd. Syntaxi i f11n5mf11 vychazi, podobne jako
FPascal, =z Algolu. Proti jednoduchemu Pascalu ma vsak temeér
nepﬁeberné mozZznosti. Je to néco jako kdy? jate zvykli . stavet =z
deseti typQi kostek Lega a najednou pred Vas nekdo vyklopi cely
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sortiment vyrobce. K disporic? je tfeba 11 rizrych operaci
prifrazeni. Témer vie m&ﬁetg naprogramovat hned nekolika rdznymi
zpusoby. Maloktery programator dokaze v této situaci udrzzet
prehlednost a koncepcnost programu. .

Pro Spectrum (pokud vim) erxistuje pouze jeden prekladac
firmy Hisoft - r.1984. Jak je u teto firmy zvykem, ma& &patny
editor a v rychlosti trochu pokulhava za Pascalem téhoZ vyrobce,
ackoli ma pouze celociselnou aritmetiku (tu si na Vkor paméti

mOZete naprogramovat). Krasne ale pracuje - knihovnami
podprogramis Mizete mu pustit celou kazetu % hotovymi

podprogramy a prekladac si z nich vybere ijen ty, kterée v hlavnim
programu volate (a pripoji Jje k programu). Zakladni knihovna
podprogrami je dodavana primo s prekl adacem. Pripojena
dokumentace se v rade pripadd dovolava referencniho manualu
autort Kernighana a Ritchieho, takie si je) musitz opatrit take.
Vyhodou {(ktere, pokud vim, vyuFiva JZD Akrokombinat Slusovice)
je prenositelnost na riizne druhy pocitacd,

L.0GO
tl nas (a v celem sveté) je opravnene znamo azitc  Gazyk pro
kumugikgcivdetl & pocitacem. Kreslici zelvicka gui ste upoutat
okamzite detskou pozornost. Jazyk svou prehlecdnnet; . ¢ d-obnymi

chybovymi hlasenimi, moZnosti pripojeni robota &+ =ocd.taci  a
dalsimi vlastnostmi dokaZe tuto pozornost udriet a @ svest
spravnym smérem. Neni ale vSemocny — v USA se Logo ve skolach
el a vysledky ukazulji, Ze pritomnost rloveka-ucitele je: nutna,
jinak deti zacnou tvorit "jitrnicove", nestrukturovane programy.
Vaksina naeasich uzivata2ld zdstane u Ze2lvidek, ale je to  <Skoda,
proteoze & lLogem loe postupuval Frr e A redoskal skon “
vysokaskolskou matematiku az do oblasti umele inteligence., Lo
ma napr . castecne “vestaven' djazvie LISPF pro prari se seznamy.,

Po starsich paokusach napodohit Logo z BASICu prisel eprimo
od vyrobce pocitace kvalitni jazyk, Sinclair Logo v.1.46 (1984
SOLI/ZLCSI). Jaka spaoluautor je uvedena firma LCSI, ktera pro
Logn vykonava podobrnou sluzbu, jako pro Forth skupina "fig" -
snazi se a vytvoreni programi pokud moZnao pra kazdy rozsSireny
poctitac & zajist ‘uwje jejich kompatibilitu. Ze standardu (DR LOGO
firmy Digital Research) ' jsocu vypusteéeny funkce prao praci se
sprajty a barevne moznosti jsou prizpldsobeny omezenym moznostem
Spectra. Jinak mame pred sebou plnohodnotne lLogo s asi 130
klicovymi slovy, slusdnym editorem a volnou paméti, ktera pro
detske programy nadlouho vystaci. Didakticke moZnosti jsou
neoceni telne, nevyhodou ije pomalest.

Poneékud chudsi slaovnik naleznemse u OGO 1.4 firmy JiPoSoft.
{.ISP

Jazyk, ktery jako prvni nebyl urcen pro numerické vypocty,
ale hlavne pro praci s tzv. seznamy. Je kompromisem mezi
imperativnimi jazyky (to jsou ty, kde pocitaci poroucime, jak ma
paostupovat - tedy vsechny dosud uvedene) a funkcionalnimi jazyky
(to jsou takove, kde pocitaci vysvetlime logicke spuvislosti a
on jede dal podle zabudovanych pravidel aby dosahl pozZzadovaneho
vysledku). Je pomerne jednoduchy, ma pet zakladnich funkecl a zna
Jedinou datovou strukturu - seznam. V dobe sveho vzniku (konec
S9Btych let) budil nadseni, protoze daleko vice vngi ostatni
jJazyky pripominal cinnost lidskeho mozku. Mezi uvadenymi jazyky
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je dedeckem, ale dodnes se pouZziva pro vyzkumy v ablasti umele
inteligence (zejména ve své verzi Golden Common LISP). Je
implementovan na mnoha typech pocitact (i nasich), bohuzel ovsem
tez mezinarodni normy, takZe jednotlive verze se od sebe casto
podstatne lisi. Jednoduchost plivodnihao jazyka lakala rdzne
upravovatele k jeho rozsirfovani a vylepsovani. 1 kdyZ se doctete
pravy opak, programy v neém psane nevynikaji prehlednosti a
(zastanci | ISPu  prominou) stejnych vysledkii 1lze docilit v
Prologu s daleko mensi namahou. Videéel jsem ovsem v ULISFu
program, ktery anglicky skladal Jjaponska peéetiversi: Haikua =a
vysledek na mne hluboce zaplisobil.

Pro Spectrum znam pouze Spectrum LISP 1.3 (1983 Serious
Software). Lze jej doporucit tém, kterfi si chtéji s ucebnici v
ruce 1.LISP "osahat", ovsem 1ze ocekavat neprijemna prekvapen:
vznikla odchylkami od papisovane verze. V literature se obvykle
popisuje tzv. Pure Eval LISP nebho EVALOUOTE LISP, coZ jsou verrze
ponekud odlisne.

PROL.OG
0O Prologu toho bylo v posledni dobe napsano mnoho.
Existoval celkem bez povsimnuti, dokud si ho Japonci nevybrali
pro sve projekty uméle inteligence. Na rozdil od ostatnich
jazykd uz viabec nerikame pocitaci, jak ma neco udelat, ale co
vime a co od néj chceme. Tento uzivatelsky pristup je lakavy a
mize vest i k Gvaham o brzkem soumraku "druhe gramotnaosti",

podari—-li se vylepsit komunikaci s pocitacem a primet jej, aby
jesté vice algoritmi umél "sam od sebe”. Prolog dokaze odhalovat
necekane vztahy a krome inteligentnich databank se tedy hodl
zejmena na nejriznejsi expertni systemy.

i) nas je dost rozsiren micro-PROLOG T 1.0 (19283 LPA, udajine
plivaodne madarske provenience). Je vyhaven dobrou dokumentac: a
knihovnou prikladi a funkci. Do Prologu ma vsak dost daleko,
takze mize uZivateli poskytnout jen pocit prace s timto jazykem.

Prolog 80 v. 3.8 (1985 PeNnSoft) je véak standartni , tzv.
Edinburghska verze tohoto jazyka a lze ji jen doporucit.

To je tak asi zhrubha vsechno, of se s Vami mohu podelit.

Vim, Ze to neni vycerpavajicli seznam. Chybi Mira Fortran, ktery
nemam, chybi CAD BASIC, ktery je BASICem jen podle nézvg, chybi
DLAN (Display Language) a podobne exoticke vymyslenosti.

Nezminil jsem se ani o Karleovi, protoze je mi zatézko do teto
rodiny zaradit vec, jejimz jedinym vysledkem je Smejdeni panaka
py dvorku. Neni mi znamo, ze by pro Spectrum existoval
Smalltalk ¢i APL, o0 Jjinych jazycich nemluve.

Urcite je ale spousta programi, o ktervch nevim. Vase
doplneni jen uvitame. Se smutkem vsak musime konstatovat, :ze
britske firmy se uZ asi do tvorby dalsich programi tohoto typu
pro Spectrum nepohrnou a zZe tento prehled e moZna prehledem
zaverecnym.

Samozreime se budeme snazZit, abvste popisovane programy
mohli (s vyjimkou Mikrobaze Pascalu) ziskat na schizkach klubu.
Vy vsichni miiZete prispet prekladanim manualti a hlavne jejich
prepsanim do Taswordu v téch pripadech (uz je jich wmalo), kdy
takto siritelny manual dosud neexistuje.

._mm——
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STRIKE FORCE HARRIER

Strike Force Harrier je letecgi simul ator firmy Mirrorsoft,
ktery byl v recenzich i zebriccich vysoce hodnocen a tomu

L

odpovida i jeho cena — na kazete 9,95 .

Simulovan je AV-8B Harrier II, letadlo s kratkym nebo
kolmym vzletem a pristanim (V/STOL). Ma jeden turbinovy motor
Rolls-Royce Pegassus (tah 95,8 kN) se dvema pary postrannich
trysek. Pilot je mize nastavit do jakekoli polohy, od vodorovne
az po svislou. V programu jsou ale jen trFri polohy:

- vodorovna (pro horizontalni let velkou rychlosti)

- gvisla (pro vertikalni let a pristani)

~ sikma (horizontalni let malou rychlosti).
Indikatorem polohy je sipka na Zlutem pozadi v leve polovine
palubni desky. Trysky zdvihame tlacitkem E a spoustime tlacitkem
D.

Je jasne, ze pri vertikélnim nastaveni' trysek Qemﬁ%e
fungovat kormidlo (J a K), prntage nenit ?btekano potrebnym
proudem vzduchu. V programu je to presto mozne.

Na obrazovce dominuje HUD - Head Up Display, specialni
sklo, na ktere se promitaji nejdilezitejsi udaje, aniz byste
museli spustit zrak z pohledu ven. Na leve strane jsou dva
ukazatele: z leve strany stupnice je to VSI - ukazatel svisle
rychlosti, tj. klesani nebo stoupani. Z prave strany pak ASI -
ukazatel dopredné rychlosti. Jeden. velky dilek stupnice
predstavuije 100 mil/h. V hornim levem rohu je ukazatel kursu (ve
stupnich), v hornim pravem rohu vyska ve stopach. V dolnim
pravem rohu je ukazatel podélneho naklonu (ve stupnich, znamenko
+ nebo — oznacuje stoupani nebo klesani). Uprostred je miridlo
pro kanon, ktere je zaroven indikatorem pricneho naklonu.

Pod HUD jsnquVé skupiny po Etngch vsigné!ni:h svétlecb:
ingikétor nebezpeci a ind@kétur stupne poskozeni letounu (pri
poskozeni klesa postupne vvykon motoru).

V leve polovine palubni desky je indikator polohy brzd ‘B’
(Cervena = zabrzdeno, zelena = odbrzdeno) a jiz zmineny
indikator polohy trysek. Pod nimi je multifunkéni displej,
zobrazujici stav motoru, vyzbroje a udaje palubniho pocitace. 7
mnoha pristrojd pro kontrolu motoru zldstala pouze linearnt
stupnice pro plyn (THRUST) a palivoméer (FUEL). Tlacitkem 'Q@°
vyvolame stav vyzbroje. Dva rovnobeézZzne bileée pruhy oznacuji stav
munice do kanonu, zZlute symboly pumy a cervene symboly rakety
vzduch-vzduch.

Nejvetsi pristroj je takticky displej. Vidite na ;ném _svou
polohu, polohu zakladny a vrcholky hor - bile. Zaroven je
zobrazena poloha protivnika cervene.

V prave polovineé palubni desky Jjsou gvételqé ghdikétncg
polohy klapek (F) a podvozku (G), kde cervena vzdy znaci
vysunutd. Pod nimi je radar.

Start je typickou zvlastnosti tohoto letadla. Ke zkracenemu
startu pouzi jeme nasledujici postup (skutecnemu Harrieru staci
S00m drahy): .

- zabrzdit kola a zatahnout klapky
- nastavit turbiny do sSikme polohy



nastavit plny plyn
odbrzdit

po dosazeni potfebné rychlosti lehce letadlo zvednout
zatahnout podvozek

- vysunout klapky (jste v malé vysce, blizko minimalni
rychlosti!)

- srovnat trysky do vodorovné polohy (v min. vysce 100 stop).

Hlavni riziko je v tom, Ze zatim nedokaZete timto zplsobem
zase pristat. PFistani mimo zakladnu konéi (v dobréem pripade)
hlasenim "unprepared ground”, tj. "neupraveny povrch”". Toto
riziko vyloucime svislym startem a pristanim:

- nastavite trysky kolmo

- date plny plyn

- ve vysSce 900 stop lehce sklonite nos letadlas; aZ letadlo
dosahne potrebné rychlosti smérem vpred, sklonite trysky.

PFi letu zjistite, Ze Harrier II je velice stabilni_ letoun
(hornoplosnik s kfidly do obraceného V a velmi nizkym téZistem).
Pro zataceni neni treba ovladat smerove kormidlo. Rychlost
stoupadni je na simulatoru pfehnanda - za 13,5 sec. dosahnete
vysku 10 000 stop. Ve skutecnosti je to asi 13 200 stop/min. Tim
vychazi program vstric temperamentnéjsim hracdm, touzZicim poO
boji.

Kolmo miiZete pristat teoreticky kdekoli, ale pouze na
sadkladné bude letoun opraven a ziskate palivo a munici. Navic
hrozi na nepratelském Gzemi zajeti. Abyste nalezli zakladnu,
stivknete ‘T’ a vyberete si zakladnu (tlacitky M,N,SPACE a
SYMBOL SHIFT). Na HUDu se objevi kurs, kterym se vydate. POZOR!
Navigace funguije jen smiérem dopredu, takZe je—-1li zakladna za
Vami, ukazuje kurs rovne dopredu! V bloku zakladny pak nastavite
plny plyn a sklonite trysky na 45 stupdd, dimz sniZite rychlost.
& takto <klopenymi tryskami docilite naklon -3 stupne bez
klesani. Kdy? zakladnu uvidite, spustite trysky da kolme polohy
(letadlo pfitom ztrati vy<ku), nastavite podelny naklon mezi —-17
a —18 stupiit a tak se pribliZujete stredu czakladny. Vysunobo
podvozek. Nad zakladnou se  ozve svukovy signal a zprava
displeji. Jemne stahnete poadelny naklon na nulu a w0 ote
pripadny priény naklon (prfejde—1li hodnota podélného naklonu do
plusu, zacne letoun opét stoupat!). Motor dokaze zveodloouk
Harrier kolmo do 200@ stop, coZ miifete vyuZit i pro rychle
spousténi z velkeé vysky. Maklonite-li trysky pri rychlaosti vetsi
nes 250 m/h, upozorni Vas palubni pocitafd na chybu. PFi Llesani
pozorné sledujte VSI - max. povolena svisla rychlost prii doteku
se zemi je 25 stop/sec. Je-1li vyskomér na nule, vypnete
prristavaci navigaci ('U’) a stahnete plyn. Zkontrolujete, zda
bylo letadlo opravenc - kdyz ne, nejste na rakladne.,. V tom
pfipadé musite na plny plyn vyletét do vysky 908 stop a zde
bombinaci kniplu a kormidla dovést letadlo nad zakladnu.

Harrier, ve srovnani treba s Tomahawkem, nespotrebaovava tak
rychle palivo, ale presto s nim musate rachazet ekonomicky.

Tereén, nad kterym letate, je rozdelen na “bloky”. Nazev

bloku je slofen ze dvou pismen; prvni se méni ve smeru vychod -
zapad, druhe ve smeru sever — jih. Jeden Glok %e prave taw

velky, aby se vesel na takticky displej.

Nejvyssi vrcholky maji 900@ stop. Na taktickem disple]l
krome nich vidite rampy raket zeme—-voduch (SAM), skupinky tank
fa nepratelska letadla. Stiskem W' dostanete ioformaci o
prelétavaném bloku. V programu je ale chyba (viz [3]) - nekdy
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poc;tac na W° nereasuje a JE nutné hru prerusit a znovu spustit
dvojim stiskem tlacitka 'A°

Mate EtyFi zékladny: jedna je v bloku AA, kde hru zacinate
(vola se tlacitkem 'N°), druha v bloku AC CM'Yy: treti v BC
( SPACE ') a posledni v blnku BA ('SYBOL SHIFT'). Fo stisknuti
‘T' s8i musite jednu =ze zakladen zvolit pro pristani. Je-li
zakladna daleko, objevi se hlaseni "fortrac weak"”

AV—-8B ma pod kridly osm zavesd, na kterych mize nest 4175

kg vyzbroje, coz je poloviqa toho, co nesla ve 11. 5v§t.vélce
celé americka perut'.'SquEasti vyzbroje je automaticky kanon
raze 25 mm s 250 naboji, ktery pali kratkymi davkami.

Nepretrzita palba trva asi 22 sec. Kanonem midzete nicit vsechny
druhy cild. Proti letadldm mate dve samonavadeci rakety AIM-9L
Sidewinder. Maji rychlost 2,5 M, takze ve strednich vyskach
dostihnou vsechny druhy letadel. Cil napadaji vzdy =z predniho
sektoru. Raketu zacilime stiskem 'Y '. Je-1i ci1l1 v dosahu,
upozorni nas palubni pocitac zvukovym sienalem & zpravou "target
reguided”. Strilime stiskem CAPS SHIFT nebo FIRE na joysticku.
Tlacitkem  'U° se vratime zpet ke strelbe kanonem.

Pro atok na pozemni cile mame tri zapalne pumv pm 3500 kg.
Pred bombardovanim musime stisknout ‘R°. Na HUDu: =e objevi
vaodorovna carka v miste, kam bomba dopadne. Manevrovanim
prekryjeme tuto rysku s cilem a stiskneme tlacitko pro strfelbu.
Proti radarem rizenym raketam muzeme vystrellt falesne ' cile s
vysokym odrazem (chatf) pomoci e T proti raketam ES
infracervenym navadenim pak svetlice (flares) pomoci ‘H'.
Palubni pocitac nemiiZe poskytnout informaci, Jjake navadeni
raketa ma, na raketu ovsem upozorni ("missile warning"). Letadla

pouzivaji obou typtl raket, rakety zeme - vzduch jsou vidy rizeny
radarem. -
Pohyblivé odpalovaci rampy a tanky se brani lehkymi

protileteckymi kanony, které mohou zasahnout letoun ve vyskach
700 aZ 2000 stop. Nad 2000 stop jsou zase ucinne rakety zeme -
vzduch, takzZze pozemni cile nicime vyhodne z vysky mene nez 700
stop. Je—1i Harrier zachycen nepratelskym radarem, objevi se
hlaseni "enemy radar" (sen vsSech ridic). To je zpravidla
predehrou k odpaleni rakety zeme - wvzduch.

Krajina je zobrazena technikou sprajtii, ktera se ve svem
ucinku bliZi technice 3D, pouzite v Tomahawku. Letadla jsou
podobna jako v simulatoru Fighter Pilot - MIG 23. Ve skutecnosti
bychom proti témto nadzvukovym letadlim nemeéli se dvema
Sidewindery mnoho sanci. Program nezna katapultovani, ale snad
to neni velka skoda ve srovnani s A.C.E., ktery vesele a uspesne
katapultuje z desetimetrove vysky.

Véechny letecke simulatory na mikropocitacich maji jednu
hlavni vadu - male zorne pole. Proto Jsou vybaveny radary
neskutecnéeho vykonu. Na obrazovce radaru o zaberu 360 stupnd a
dosahu S5 mil vidime polohu letadel i raket a navic relativni
vySku nejblizZzsiho letadla (P) i nejblizsi rakety (M). Pozemni
cile nemCiZeme radarem sledovat,podobne jako ve skutecnem
letadle.

Minimalni rychlost pro prechod do kolmého stoupani je 450
m/h. V této rychlosti tedy miiZete provest vykrut i dalsi prvky

ietecké akrobacie. Harrier se zde prezentuje jako velice obratny
etoun.
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Prehled hlaseni na displeji:

fortrac w=ak - prilis velka vzdalenost pro navigaci
select GS - vyber pnzemni zakl adnu
over GS - 351 Presne nad zakladnou

isi nizko nad pnvrchem

nezmen15—11 smér nebo vysku, narazis
raketa zamerena na cil

351 zachycen nepratelskym radarem

miri na tebe raketa

zbylo x falesnych cild

zbylo x svetlic

ijsi nad blokem xx

let1s pr1115 pnmalu

rychlost je vyssi nez 800 m/h nebo
paodvozek je vysunut pri rychlosti vetsi
nez 250 m/h nebo

‘klapky jsou vysunuty pri FYChIDEtl vetsi
nez 650 m/h nebo

trysky jsou nakloneny pr1 rych1a5t1 vets1
nez 250 m/h.

high ground
collision predicted
target reguided
enemy radar

missile warning
chaff x

+lares x

block xx

too slow

too fast

E 4L 1 L 14)
:

|

Ovladani: NANrU.cssomansasasl. (N@bo joystick)
EEEESEET dOolUsssnsarneresesFP (NEebo joystick)
kaormidlo vievo..«e«sd
kormidlo vpravo....K o
smerovky vievo.....Z (nebo joystick)
smerovky vpravo....X (nebo joystick)
PFidat P].Yl'i-_-------l ; :
lel"at Pl)fﬂ-.-..--n.-ﬂ 1 B
zvedni trysky......E ' -
naklon trysky..eaeaD
brzdy na podvozku..B
klapky na kridlech.F
POSVEERE 6 sv't s e o
vyber bombycceccsaesR
raketyYcasese sy
kanﬂn..;.....u
radarove terce.....C
SVERELIIER.: i Ll ivadaM
StrRlba.icicns e CAPS SHIFT {n. joystick)
stav munice.pecsees.li
puZiCEIl---l------Iw
udaje o motoru.. ...V
navigace k zakl....T {(vypneme U)
zakladna ARA.ceessaaN
1 ACI-I-IFI‘H
B s vens ieg SYMBOUL: SHIFT
BC.o:eiaeewSPACE
PaUZa ZaP/VYPusesssesA
Z2VUK Z2a8P/VYPeossswe:eS

Strike Force Harrier neni ne jdokonaleisim leteckym
simulatorem na Spectru, {tim je asi stale Gunship firmy
Microprose. Jeho vadou je slozZitost oviadani. Proti ostatnim
simulatordm (i tzv. simulatordm) ma vsak vyhodu puntickarskeho
realismu (aZ na zminéneé vyjimky) a slusnou grafiku.

_*-—-_g_"____.—_—-.—._--i--———-lﬂ-ﬁt—-—— ——#“---#“”—ﬁ“#_x—_--.—n—-._-ﬂ--_-—-"-———___-——-

Literatura: [1] Mirrorsoft: Strike Force Harrier (manual k Pro-
Ay 9 gramu) | | :
{23 Gaines: Sea Harrier School
[31 Moj Mikro ¢c. $S/87



Pro zacatecniky:

Prvni kroky ve strojovem kodu (pokracovani)

I:'“===========-=‘I“ﬂ==ﬂ===---===q=HE=====

Pribuzna instrukce je LDDR. Tady uloZime do HL a DE
puslednx adregy blokii. Pri provadeni se zkapxru;e obsah bajtu,
jehoZz adresa je v HL do bajtu, jehoZ adresa je v DE. Potud je to
tedy steiné, jako u LDIR, ale pak jsou vsechny trfi registrove
pary zmenseny n jednicku. :

Podobne LDD je verze prenosu jednoho bajtu - bez
automatickeho opakovani. Vetsinou je lhastejne, zda pouZijete
LDIR nebo LDDR. Vyjimkou jsou pripady, kdy dochazi k prekryvani
obou blok(i pameti, zdrojoveho a cilového. Z uveden?ch udaJﬁ
JlStE sami dovodite, kterou instrukci je nutne PﬂUth,
prekrvvaj1-11 se bloky na zacatku zdrojoveho bloku a kterou pri
prekryvani na konci. Operacni kody instrukci byly uvedeny v
tabulce.

Priklad:

EEE Sl S SR s SRS OSSR wfEmer

18 CLEAR 24999

20 FOR I = 25000 TO 25023
3@ READ X: POKE I,X

4@ NEXT
2@ DATA 33,0,64,17,112,98

H

&@ DATA 1,0,27,237,176,201
7@ DATA 33,112,98,17,0,64
8@ DATA 1,0,27,237,176,201
98 CLS

100 FOR I=1 70O 20
118 PRINT INK I/3;3; PAPER 8-1/3;"111122223333444455556666777788"

120 NEXT I

1380 RANDOMIZE USR 25000

140 CLS

152 PRINT AT 12,0:"STISKNI JAKEKOLI TLACITKO"
160 PAUSE @ . |
170 RAMDOMIZE USR 250172

Nd adresy 25000 se ulozi tento strojovy kéﬁ:

LD HL, 14384 210940 Zacatek ohrazovky

LD DE, 25200 117062 Zatatek oblasti uchovani v paméti
LD BC, &912 210418 Pocet presunovanych bajtd

LDIR EDBO Presun

RET ce Zpet do BASICu

a od adresy 25012 tento kod:

LD HL, 25200 2178462 .Zacatek oblasti uchovani v pameti
LD DE, 16384 110040 Zacatek obrazovky

LD BC, 46912 Q104A1R Pocet presunavanych bajtd

I.DIR EDBO Presun

RET ce Névrqt do BASICu

MoZna jste se podivili, jak pocitac¢ vi, kam se po ukonceni
podprogramu ma vratit. To si ted vysvétlime a zaraoven uvidime,
jak nejmensi jednotka informace, bit, mize byt pouZit ke
vytvaren1 zajimavych programi ve strngovem koddu. Ale nejprve k
zasobniku:



Zasabnik
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Dosud jsme se zabyvali instrukcemi, ktere slouzli k prenosu

bajtii z jednoho mista na druhe - hlavne z Jednuhu reg15tru do
druheho a mezi pameti a reg1strr. Vv pametl Je vyhrazeno zvlastni
"sPlad:&te" bajtﬁ kterému rikame zasobnik. K jeho obsluze

slouZzi zvlastni sada instrukci. Nejlepéi na cele zaleZitosti je
to, ze se nemusime vibec starat o to, kde je vliastne zasobnik v
paméti RAM umistén. To udela pocitac za nas. Jestli opravdu
chcete, mizZzete sice pozici zasabniku v Pamet: meénit pomoci
zvlastnich instrukci, ale obvykle jej ponechame tam, kam si ho
umi$ti sam procksor po zapnuti proudu do pocitace, tiji. pod
RAMTOR. . .

Co je viastne "zasobnik™? Je to "stos" bajth, ktery, jak
jsme si uZ rfekli, zacina pod RAMTOPem. Postupem doby se zvetsuje
smérem dold. Jeho Gcelem je mit docasne skladiste, kam miZeme
cislo "uklidit" jedinou jednoduchou instrukci a aodkud jej zase
miuZzeme prave tak jednoduse vyzvednout. Funguje to asi takhle:

V mikroprocesoru jeﬁgvléétni dvoubaitovy registr SP (stack
pointer) - ukazatel zasobniku. V ném je uwloZena prvni prazdna
adresa v zasobniku. Chcete-li nejakou informaci docasne uchaovat,
pouzi jete instrukci PUSH k ulofeni této hodnoty na zasabnik.
Ukl adana hodnota se vSak predtim musi nachazet v nekterem
registrovém paru, takZe zname instrukce PUSH HL, PUSH DE, PUGH
BC a PUSH AF (kombinace registru ‘A a registru priznakd). Pri
uloZzeni Cisla na zasobnik je hodnota registru SP zmensena o 2.
takZe ihned obsahuje cerstvou informaci o tom, Jjaka Jje anva
adresa prvniho volného bajtu. Jak jsme si jiZz rekli, zasobnik se
takto zvetsuje smerem dold. :

K vyzvednuti cisla ze zasobniku pouzZijeme instrukci PDP.
Vyzvednutnu hodnotu pak ulozime dao Jednoho z registravych eard.
V_ramcl provadeéni instrukce POP je rovnez ihned upravena hodnota
registru SP. Operacéni kody instrukci (jednda se o jednobajtove
instrukce) uvadime v tabulce:
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Registry HL DE BC AF

PUSH ES ) § o e FS

FPOP (= | D1 C1 F1
Zasobnik slouzi b usnadnent prace  praogramatora.

PotFebujete—~1i napriklad uschovat obsah nejakeho registru po
dobu, kdy s registrem prnvadlte néco jineého, pouzi jete Jednnduse
PUSH a nasledne POP. K pregunu cisla z jednoho regxstrnvehn paru
do druheho pouzi jete rovnez ne;prve PUSH Kk ulozeni c1sla na
zasobnik a pak POP k jeho presunu do druhého registroveho paru.

Operace se zasobnikem vSak vyzaduiji urcitou opatrnost. Jako
prvinli miZete ze zasobniku vytahnout pouze cislo naposledy
vioZene - podobné@ jako papiry ze "sStosu". Musite proto davat
dobry pozor na poradi cisel. Zasobnik je totiz pPoOuzZivan
mi kroprocesorem i bez VYasi kontroly - to je odpoved na otazku o
navratech z podprogrami.

Volate—-1li podprogram, at’ uZ v BASICu nebo ve strojovém
kodu, navratova adresa je uloZena na zasobnik. Volate-li
postupne nekolik podprogrami, jsou jejich navratove adresy



uloZeny postupne na zasobnik ve spravnem poradi, takZie se pri
kaZzde instrukci RETURN vratite presng® tam, kam mate. Proto je
nezbytné, aby v ramci kaZdého podprogramu byl stejny pocet
instrukci PUSH jako pocet instrukci POP (a abyste nepouzili
instrukci POP drive neZ inStrukci PUSH). Jinak poskodite na
zasobniku navratovou adresu a program se zhrouti !

Operace s bity

Mnohem vice operaci, neZ pro praci s celymi bajty, zname
Pro praci s jednotlivymi bity. MiZeme je vSak vSechny zarfadit do
neékolika kategorii. Nez se do toho ale pustime, zkusme si
zopakovat ,” co takovy bit vliastne je.

Kazdy bajt paméti i kaZdy registr mikroprocesoru je slozen
z osmi bitd. Jeden bit si miZeme predstavit jako vypinac, ktery
ma pouze dva mozZné stavy: vypnuto-a zapnuto. Zapisujeme to jako
@ a 1. ProtoZe ve skupiné osmi bitd je 256 moZnych kombinaci nul
a jednicek, miZe jeden bajt obsahovat pouze cisla od @ do 255,

Vime—-li, Ze hodnota jednoho bitu mizZe byt bud @ nebo 1,
neprekvapi nas, zZe nejjednodussi operace s bity umoznuji
nastaveni hodnoty uréitého bitu na nulu nebo jednicku a
zkoumani, zda je hodnota bitu @ nebo 1. Nastavovini na jednicku
provadi instrukce SET, mazani na nulu instrukce RESET, zkoumani
hodnoty instrukce BIT. Tyto operace lze provadét se kter ymkoli
bitem v registrech A, B, C, D, E, H, L a se kterymkoli bitem v
bajtu paméti, jehoZ adresa je uloZzena v HL. KdyZz si spocitate
veechny moZne kombinace, vyijde Vam &4 moZnosti pra SET, &4 pro
RESET a dalsich 64 pro BIT. Instrukce SET, RESET a BIT majil
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dglku 2 bajty, pricemz prvni bajt ma vZidy hexadecimalni hodnotu
CB.

Instrukce assembleru pro tyto operace musi mit dva
argumenty. Prvnim je cislo bitu uvnitrf bajtu (@ az 7). Druhym
pak je oznaceni registru, nebo sdéleni, e se jedna o bajt
paméti, jehoZ adresa je v HL. Timto sdélenim jsou pismena HL v
kulate zavorce. Tak naprf. SET S.E umisti hodnotu 1 do pateho
bitu v registru '‘E’ a RESET 1, (HL) nastavi na nulu prvni bit v
bajtu pameti RAM, jeho? adresa je pravé ulofena v registrovem
paru HL'.

| Instrukce BIT zkouma hodnotu urceného bitu a vysledek uloZi
do priznaku nuly (zero flag). Je-li napf. hodnota bitu 1, pak je
tato jednicka uloZena do priznaku Z. Nastaveni priznaku 2 pak
miZeme dale testovat, jak jsme si popsali v minul ych lekcich.

Tak treba BIT 3, (HL) testuje hodnotu trfetiho bitu v bajtu
pameti, jehoZ adresa je uloZena v HL.

V dalsim pokracovani uvedeme prehleaednou tabul ku operacnich
kadld téchto instrukci.

(Pokracovani priste)
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