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VéZeni dtend$ii

Pomslu ndm kondi rok 1¢88 2 s nim t-ké kondi prvni eteps vy~
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celkem Sty¥i &isle

lavani megrzinu SPEKPRUM. Podr¥ilo se ndm vyde

s pri

kv-1it&, V8echno, coc nam p¥ijdie, bvereme ne védomi. Ost-tnd jste to
mohli vid8t wiminulém &lsle ‘kde jeiie nechs1i nehlédmout
respondence, DEkujeme proto vsem,
nrs jejich dopisy.
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Co to je CAD ? K ¢emu to je vro
znamend Computer aided design,&ili
navrhovani ,konstrukeci a tecanickoun
pracuji ve dvou verzich:verse 2D /
Vyskytuii se téZ verse 2,5D,ale
zdkl, verse 2D pat¥{ prakticky véEec
/vi,Art studia/. S téni trojrozmérnymi je

nas dohry ? Tak,snglickd zkratka CAD
1, %111 voln2 p¥eloZeno -systém pro
: . p¥iptava vyrohy.Tyto systémy
dvourozmdrnd/ a verse 3D Strojroz./
h bavit nevbudeme.Mezi

ch se
y grafické programy na Spektrum
e to ma Spektru horsi.A to

proto,%e v porovndéni s 2D SCREENEW / fivodnf,do her,../,nelze 3D
Ade=

obrdzek v jinvch orogramech i
Ne Spektrum existuje nékeolik

MikroCADem nsmeji{ uZz mnoho

to nezndmena,Ze ne jsou,
vigk uZ s pravym
jingé jsou zsse tak méalo

[~ RANa]

prehladné,a jedt& bez manudld,taks nimi nedd pracovat /CAD/.

My jsme se jeden &as také o CiD nok e ciees 9e boiwec. opravdu . gloZita
a prote neni divu,Ze jich je mizivé, desky z4dny/tedy co vime/, Proto

by byl uvitdn néjaky schopny progrsmator,kiery by se o to pokusil,

Ji¥{ K¥ipa® vytvoril, 2 na Zenitutd p¥edstavil tzv.Systém pro interal-
tivni modelovani t&les,led na poditadi TNS..AvEak opravdové CADy
sld¥ici na zdpsd& vyrobelm v celéd ¥adé obord jsou u? pondkud 44l,
Specidlni japonské & americiké systémy /Juki,Witrens,Investronika,GGT/
ykteréd maj{ k dispegici e 16,7 milig barev & odstint /!/ um{ uz
tekové véci,z kterych se majitel opoditafe d&laejf{ mZitky,

A 2o ! o O & EDA | [ACH, TAK TO JE TA sob
2de maly CAD rutinka : memesams s [ TROJROZHERNA s
1@ INPUT Wy Mogsnbwae W artia- ol p
20  TOR w=@g TO 1571 ETER 5@%P] ’
3@ ILET al=w/1E3 : LET be= 1571 -w /1E3
4@ LET e=x# COS be :LET r=y¥ COS al
5@ FOR k=1 TO 2@ : PRINT AT k,2;
i [l 20 X SPACE n. NEXT k
6¢ PLOT 1¢@,15 .
7@ DRAW e,@ : DR&W r,@ DRAM  Sp =
DRAW ~r,d : DRAW @,-: DRAW @,z )
? DRAW -e,d DRAY @, -2 =2
8¢ NBAT w
- y L
Fungugp g pre kudelry é""&/ﬂ‘i' T2biog # v pracin
ot Gboote' zadat fuba %220, y+20, 2<100 { Tka)....
P¥iklady vyuZit{ 3D GRAVIKY je to v ohromnénm muo#%stvi 3D her,
Nap¥iklad Tomahawk,iask,Popoye ocrem® uZfitkovich se vyskytuje

vzacnd,Jak bezpalad poznam

3

pohybuje ve tY¥ech smérech;
Nekdy totiZ Sikovaé udélans
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PEWEX | RFN | : ;
Bﬁﬁm éed) | % polskeho Crscpisu

(USD)

oMozTE V¥ [ GED.
eSS 3\5648&8 " (ys2) (OM) "BejRtek" jsme pro

ndm z-rjistit vyrobu VAs vybr-1li ceny po-
tegrzinu "SPEKTRUM" SlNCLAIR 8it~%0 Sinelrir, tek
Jek pl-tily 25. ger-

<
5

f ol WD Foce. G ZX-Spectrum 43 KB 120 | 115 | % :
Vate~11 moZnost pro vnrs 1988, V prvnim
nde nemno%it nadS me- 2X-Spectrum plus 5| -1 % sloupci je cens v
g -2in, nrpifite, VE- TIMEX 2048 150 | 16 | — tisicich zlotych, ve
rime, %e o zplsobu ZX Spectrum + 2 %0 | — [ 150 | druhém cenes v dolr-
ihrsdy se dohodneme. ZX Spectrum + 3 ERE 280 rach v polské pro-
Pifte co nejd¥ive! = de jné PEWEX /obdobe
r=Sehc PUZEXT/, v poslednim slcupci je potom
cenr v zaprdorémeckych mrrkdch, trk jrk se po-
Pvbuje v KSR,
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Grend Prix , Tepper /Jcbe 10 b./

Four-Force /9 VL.

o .'North Ster /8 V. 5 REM VYFOCET VELTKONICNT. NEDE]

(Nole s BN No xR YIR RN LIS IR
=
=
7
=
]
Q
s}
]
0
D

Jlg

10 = "
V progr-mu "Vypodet velikonoéni ne- 10 URFNi "ZADEJ ROK. "R

d&le" si oprrvte Pddek Cislc 10 ne: =0 LET K = INT(R/109)

19 INPUP "ZJDEJ ROK:"; R = 30 LET P = INT((S%K+13)/25)

L 40 LET © = INT(K/4)

KEMPSTON JOYSTICK : S0 LET X =

se ov1adéd t¥eve BprSICovym progremem sty e

tohoto typu: coGoSUE 5

1P "I IN 31=71 PHEN ... lidbovolnd ’ 50 LET A =
70 LET Y

o
0

TINA

S BN

2 I IN 31=2 THRN ... 160 GOSUE S00
110 LET B = &

3¢ - G0 TC 1P 120 LET Y = 7

Co roghoduje o mom, Jrké 3iclo dédte 120 GOSUE 560

ze IN 31?7 To podle toho, VI Smé- 1460 LET C = &

rem chcete ddl pcehybhovrst n: xur- 150 LET X = 15-P+k-0Q

zorem ne MENU, Fodobn& se tc d4 udé- 140 LET Y = 306 5
1t ge viemi sméry 1 s tles&itkem 170 GOSUE 500 \
*IRE. Seznsm hodnot o odpovidrjici 126 LET X = S+19xa

funkece k nim: 170 GOSUR 500

8-nrhoru 4-dclu 200 LET D S
1-vprrvo . 2=-vlevo JOLET X o= 44K
10-vievo+nr-horu b-vlievos+dolu LET Y = F
O-vpresvo+n-horu S5-vpresvo+dolu S50

16-Tire cd-nrhoru+fivre = SRR AR AR

. pig7 sttt Wil 57557 <
20-dolu+fire 1T7-vorr-ve+fire 250 GosUE 206

PROGRAM PRO VAS SESTAVIL
DNOSEF NOHACEK ZE VSE

18-vlieve+fire 2b-vlevosnrhoru+fir-240 LET M = 3
22-vlevo+dolu+Tire 2i-vpr -vo+dolu+fire 270 LET T = 22+0+=
25~vor-vo+nrhoru+fire JE0 IF T>31 THEN LET M = M+1
v 290 IF T>34 THEN LET T = T-14
3 A Nr\c J00 LET U = (D:'Tﬂ-"[).’_(-:-—é)
viL., Pavel MATAD 200 LET L = D=
ERAPRAVIL 10 LET Vo= (D=28)4(S=6)+(A>10)

33@ IF U=20RV =3 THEN LET T = T=1Y4
330 PRINT T:".";M;" . ";R :
400 ST

a1018] ggt S = INTOX/Y=INT(X/Y) ) %Y+ 1)

=




ROLLING THUNDER
CYBERNOID ~=--
MAGNETRON ===
CARRIER COMMAND
PREDATOR ~w==m=mmwewmeefd ol hrdiny s

RIMRUNNER =~~~

IMPOSSIBLE MISSION 2 -chozeni po domé,hemizicim se roboty,vy

nove’ HRY 4o Spekfrum [V (e nmrs gjer)

tahy,..
Cena na kazetd® 39 Marek /DN/.
Hodnocenf :Grafika 75,Hudba 59,Zdbavnost 85 %
------ chozeni po domé&,st¥{1{% po jinfech osobdch
Ceng ns kazete 35 DI
Hodnoceni:Grafika 60,Hudba 27,Z4bavnost 65 %

b L

““““““““ vesmirné valky,..

Cens kazety 395 DM
Hodnocen{ :Grafika 80,Hudba 77,Z4bavnost 76 %

~~~~~~~~ chozen{ po bladisti,..
L ¥

Cena kazety 3% DM

Hodnoceni :Grafika 53,Hudba 61,Zdbavnost 71 %
~~~~~~ letecky trenaZer/simulitor/-3D

Cena kazetyneni,disketa 69-79 DM

Hodnocen{ :Grafika 91,Hudba 78,Zdbavnost 78%
s kulometem,boj v lese
Cena kazety 35 DM
Hodnocen{:Grafika 73,Hudba 43,Zdbavnost 46 %

g

~

——————————— pohyb ne cizi planets,rovoti,..

Cena kazety %5 DM

flodnocent :Grafika 78,Hudba 80,Zsbavnost 36 %

‘MINIEDTTOR,

peed

PAUSE 12

NoNes IR NOARGHE NN L)

DRAW =172, 0 +DRAY @, 1Z
BT s Yalio ) Blahlas. . o
FOR F=1 TO LEN z$

BEEP, 609,34 :BEEP , 809,30

IF INKEY =CHRS 8 THE]
IF INKEY =CHRS Q 1 PAUSE 4
LET X$=0sb ¢ F TO 20+F )

A

PRINT AT 2,2;Xs$ :NEXT

kursorovd Binka vlevo-text jde zp3t
kurscrova Sipka vpravo-itext se zastas

Spttware 1Y N2 /___E@ (s /;‘z

Kdo by mél zatjem - vyménou -
nahrojeme :

D e .,

rutine pro uchov. obrazevk

—

zbz]‘vaJ"'C«'hq Fr\‘ LOAD
@ rutiny Eer!i..,'ot‘ Zrmh:,
G- ruting jingch prtmoygih
! faot
O frubna 3 melodi
O rutrna ann seear
Fuhna 12 2mledt
@—ruh'na nahvava'’
Obrazoviey po chvereid

ard ...

PLO: 1% s 16@:DRAW 172 - & DRAW E", ""'12‘, : Fubime pro Pga'{»a'}"’ Cotin
)

LY

NAVOD JAK ZA Y kS ZISKAT KATALOG PoCITACC :

’

G K ma adttean

6000 Frants
i N-(‘R_' L’.-;_D

Tremide papuh & maguzte Yoty « > Sehr geehrfe Herren,
&

g ) .
Mﬁ»j}q Ye fpoaffuie a W@L a bl-‘H*e o0 Ql‘e, mir PF"OSPekf‘e
by’ Ao v olu'te tanlele rea und Trnformotionen uber Three

Teh mochte einen Mikrorechner
vori Threr Firma kaufen. fo

VOBIS !'"h'[(rocornpu ter zu ¢chicken.
F:I‘"G\h' fAil’J!C:t_: jﬁ?]:_:c,h dc‘hke I;’qneh 2% VorﬂU.S’. <<

Fomozte ! Vrte-li o hekom, kele prodave’ nepofkozene’ zahovnr
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Spr.’.k*."rum +

Napiste =« P Drobelk, Olbramoviakad 404 , Praha 4 -Lhotka, 140 18




SPECTRUM A MY

..V tomto élénku bych vis chtél sezndmit s problematikou vyvoje her a Jje-
Jich dpravy pro nesmrtelnost. NeJdprve bych se zam&#il na vyvoJ her.V roce
1982,kdy se objevili prvni Spectra tiémér Zadné software neexistovealo.JiZ
v tomto roce zadaly vznikat rizné jednoduché hry,vét&inou to byly bludi-
§té a akéni hry.Postupem &asu se tyto jednoduché hry vyvinuly v dokonale
graficky a technicky propracované celky.I po hudebni strince Jsou a% ne-
uvéritelné dokonald,predevdinm uvaiime-11 skute¢nost,Ze Spectrum nemd zvu
kovy generdtor,tak jak je to LEEné u Jinych poéitadi této t#idy.Dnes se
autor’i bezezbytku snaZi vylerpat grafické a hudebni moZnosti ZX.PFi sle-

dovanf n&jaké nové hry si vidy povzdechnu nad tim y Jake kouzelné véci ndm

Spectrum umoZnuje.
abychom si #tvorili poPfadek v tomto nepPeberndm mno¥stvi her,pokusim se
Je néjak rozd&lit:
1/8kéni hry - jsou hry ve kterych zéleii pouze na postfehu a nacvidenych

pohybech.Nepf.tito¢ite na nepiitele,nepirfitel utodi na vis a

Jiné . .Pirikledy:SPACE RAID:RS yJUMPING JACK,PSST,CCCKIE,LXOLON

IKARI wARRIORS,CYBERNOID,STARFOX yGALACTIC CGUNNERS.,
£/Bludiste - zde mdwe v&t3inou ndco sbirat nebo nékoho chytit.Prikledy:

GULPMAN,MS .PACKMAN,ALIEN 8,ZAC MAN,

S/8imuldtory - vytvareji iluzi o {zd¢ dopravnim prostiedkem napt.let
letadlem, jizda automobilem.Priklady: TOMAHAWK 7D COLnT k/
FIGHTER PILOT /letadlo/,FLAG,SCALEXTRIC,HUNGARORING /F1/
ENDURO RACER,SUPER HANG ON 3 /motocykl/ ,JUGGERNAUT /ni-
kladni automobil/,TURBO /osobni automobil/.
4/Inteligentni - jsou hry,kde nusime nejvice plemyslet.Jsou naprogramo-
vany vSechny znimé logické hry.Priklady:COLOSSUS /&ach
,,DRAUGhTS GENIUS /ddma,vynikajfci hudba/.
5/Sportovni - vitdinou prevzate z jinych poditadi.Byli naprogreamovany

témélr v8echny sporty.Priklady:footbal /MATCH DAY 1,2 , WO _-
RLD CUP CARNEVAL/,atletika /DAY 1,2 , SUP TEST 1,2/ yzinnd
sporty /UINTLh QLYMPIAPE ,notivovandé ZOH v calgary,mnoho re-
Lleam/ .

6/0statni hry - jedni se v&tdinou o slovni logickd hry .Priklady: PODRAZ

3-5 /poéitadové loupeie/,INDIAN JONES 1,2,

Na kvalitu hry se da usuzovat i podle firmy.Nejlcpe provedené hry jsou

od OCEAN,IMAGINE a CYRBEXLAB,

Nyni bych se chtél zminit o Zeskoslovenskych hrich.l /2dy uvedu autora a

potom stru&nou charakter =tilu:




CYBEXLAB - firmu tvor{ M.Filedler, jeho nejzndm&jsd{ programy Jjsou:STARFOX
? GALACTIC GUNNERS.liry vynikaji svou impozantni hudbou.
T.R.C. - firmu tvori T.Rylek,jeho nejzném&jsi programy :STAR SWALLOY a
STARFOX /autor loaderu/. .
FUXOET - firmu tvolri I'.Fuka, jeho nejzndim&jst programy :PODRAZ 3,INDIAN
: JONES ,STARFOX /hudba/,GALACTIC GUNNERS /hudbsa/.

KYBERSOFT - firmu tvorl J.Vondralek, jeho nejzndmé js{ programy:Bldzniva
mise,depart 103 & tvori progrem,ktery dokdie zestavit jaky
koliv strojovy program bez heardwarovych prostredkd.K tomu
Je nutno pouze volnd vyrovndvaci pamét tiskarny a 2 byty v
pamé€ti.Program zatim je%t& neni hotov,pracuje pouze v tom
ptipadé,ie 2 byty Jsou umistn€ny do adresy né vy3&i nei 30
000 .Program bude dan velejnosti do konce roku 1988,

s.Tokdr - stvoril PODRAZ 4-5,pokradovin!? PODRAZu 3.

A nyni k dpravé her:zdkladni pravidlo Je zavést POKE a3 po nahr&ati hry
«Toto pravidlo ndm znaln& ztéZuje %ivot.Vie je jednoduchd v piripadé, e
se hra nahrdvd pomoci BASICu.Vtomto piripad& zavedeme POKE pred starova
ci prikez a hlavidku opét spustime.Jestlife je hra nahrévéna pomoci str
ojového loaderu,je nutné tento loader de¥ifrovet.To doké¥{ Jen zkuSeni
progreméatori.Vysledek je pak takovy:/a nyni uvedu 3 praktické priklady/
GHOST GOBLINS - nahrdt do politafe normelnim pYikezem LOAD "",za blokem

s délkou 20536 BREAK programu,zadat POKE 39 857,135:39
858,50:398595180:39860,191,poté zaddme RAND.USR 23805,

RAMBO - nehr#t do poditade piikazem LOAD"",za Dblokem s délkou 31 327
provést BREAK,zadat POKE 27 401,0:27402,201,poté zadat RAND:
USR 48 847.

GUN RUNKNER - zadat novou hlevidku.
1 BORDER 0:POXE 23693,0:POKE 23 624,0:CLEAR 25 317:LOAD -
"" CODE:POKE 64531,68:RAND.USR 64 512:FOKE 6512012
10 FOL I=23 303 TO 23 3c3:READ A:POKE I,A:NEXT I:RAND.
USR 65 082
20 DATA }75,50,19,192,50,132,190,50,169,192,50,69,205,
195,198,187

To Jje zatim v8e ,napiftc zda by bylo vhodné pokradovat.ldm pripravené
I'e8enf her PODRAZ 3-5 = .8enf rdznych her + mapy.Zde je také dotaz pro
redakci zde je moZno tisknout mapy,mam jich spousty,formsat A4,lernobilé
piekreslené tuZi z BAJTKU.S pozdravem STEJSKAL MARTIQ.....

]




HARDWARE ...

Cheete-11i u Vr-Zeho podih-fe vyuiit co nejefektivréji vsech je-
he moZnogti, je tPebes mit per if@xww jednotky k=poc;t L§ (tzyt HMRD-
WIRF/, o némZ se posledni dobou v CSER hodnd mlu i, let je_ Jich
gtdle nedostetek. V USSR se tén&f vihbec nevyrabéji - prostiedky,

které bychem muszeli vyrn-lo¥it ne dovoz tlchbo zrPizent jsou veliké.
CkaW bvoh se proto o nékteryech peviferiich zminit,

#ko prvni uvadim TL&C;4LY U Jje he mofno koupit ve spec.
prcdegnagh Ze 215 Kés = jeho INTERFACE zr 3S5 Xés, }e)]evnéagl JCY-
SDICKY se proddv-ji v NSR z» 15 DI, Jednou z nejdlileZit&j&ich pe-
riférii je rsi tigkdrne, V C38R se vyrdbi peuze gadhogethckova
biskdrne fvelmi m-14 rychlost tisku/ » tzv, MINIGRAF - co#% je sou-
rrgri.ovf zrpisoveE, Lze jej koupit v obchodech PUZEX ze ©60 TK o

INTERFACE z- 220 PK., Ceny tiskdren v NSR se pohybuji od 400 do
1900 DM. Jrko vnZjsd p-*fﬁ slou#i, jFr’”lte, k;{c.ovyvmfgnetofon -
s tim nejsou vét3l problémy: Ddle prt¥i k vnéjsim prretim tzv, MICKC-
THIVE se ZX INCERFICE 1 - Ly se v8rk u nds nikdy neproddvely. Trko-
v¥m rozhrenim, jrko je ZX INDERT/GE 1 je 1 ZX IKERFACE 2 s tzv. ROM
mdduly - siturce stejnd jr«! VoD gue 1 80 pripwce. Mrtérsky vyrabé»
nﬁmi yoriferiemi JG n P, cwe 1né DELa: & hiwhs Dy aiou?l k lep&imu
wh e > s5rvbu Ponqrncre je svételné
t¥ebe k ni vlestni INIER-
u jrke strvebnice u 666, 7ZC

&
it

nero, kde“to
FrCr. Myg se
Svezeormu v Pros

Pokud IeEmace o Hardweru, pidte &i
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