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Komprimacni programy:
1) PRESSOR VI
2) MR PACK2

Urceno pro pocitace:
Didaktik GAMA/M/Kompakt, ZX Spectrum
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OZ0R!

Ctéte pozorng liceneni podminky firmy PROXIMA pfedtfm, ne? porusite obal diskety
(kazety). Po&italovy program zaznamenany na disket& (kazet&) je autorskym dilem:¢chrin&nym
ustanovenimi &s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami. Poruienim obalu diskety
(kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni nédsledujici smlouvy mezi Vimu a ‘firmou

LICENCNI
UJEDNAN

1. Utivatel je oprdvnén instalovat a provozovat poéitatovy program na jediném
pocitadi a smi si poridit jedinou bezpeénostni kopii obsahu nosného média.

2. V piipade zakoupeni multilicendni doddvky pocitatového programu je
uZivatel oprévnén instalovat a provozovat program na takovém poétu pogitadd, jaky-je uveden
v multilicenéni smlouvé. e

3. Firma PROXIMA neru&i za bezvadnyi chod programu na amatérsky
upravenych poéitatich a pogitadich spolupracujicich s fiestandardnimi perifériemi véetné
interface vlastni vyroby.

4. Je zakdzdno pofizovat kopie manuadlu k programu.
S. Nehodléte-li respektovat ustanoveni - této smlouvy, vralte software v
neporuieném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vdm vrdcena &dstka, kterou jste zaplatili.

Podminkou je vrdceni do 10 dnu od zakoupeni a pfi vrdceni je nutno pfedloZit doklad o
zaplaceni.
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Nejprve si povime, co je to vlastné komprimace:

KdyZ si mdte zapamatovat (uchovat pro pozdiji) sto &isel, napiSete si je viechna na
papir - napiSete tedy celkem sto &isel. Kdyby v3ak viechna &isla byla nuly, napiSete si radgji,
¥e jsou to nuly a Ze jich je sto - napiSete tedy dvé &isla. A néco podobného se dEld pii
komprimaci - komprimaéni program hledd to, co se néjak ,,opakuje™ a zaznamendvd si to ve
zkrdcené formé. Komprimace je tedy zkracovani libovolnych soubori pfi zachovdni viech
informaci, které jsou v nich obsaZeny.

Opakem komprimace je dekomprimace, to je opagny postup, kdy se ze zkricené formy
souboru vytvdFi opét pivodni (naprosto stejny) tvar.

Pro ozna&eni komprimace se také pouZivaji jind slova: komprese, pakovéni.

K &emu se vdm tedy komprimace (tak, jak ji umoZiiuji nale programy) miiZe hodit a co
vim pfindsi - je toho vice a tak si to postupné vypiSeme:

1) dspora z4znamového média - komprimovany soubor je kratd{ a také na kazet& nebo
disket& zabird mén& mista.

2) zrychleni nahrdvdni - krat§f soubor se nahrdvd kratsi dobu. Nesmime v3ak
zapomenout, Ze se k dob& nahrdvdni pfiddv4 také doba potfebnd pro dekomprimaci. Ta je
problémem hlavné u diskety, kde je nahrdvédni velice rychlé. U kazety je doba nahrini a
dekomprimace vZdy krat$i neZ doba nahrini pivodniho souboru.

3) do poéitage se vejde najednou vice dat - tfeba standardnich obrizkl (jejich délka je
6912 byti) se tam vejde maximdlng 7 (a to pocitdm celou volnou paméf, tedy i s obrazovkou).
Kdy? poutZijete komprimaci, miZe se po&et obrdzki i znekolikan4sobit, zdleZi na tom, jak moc
jsou obrdzky sloZité - dvojndsobek je viak pomémé obvykly.

4) zceleni programi - jist& jste si v3imli, Ze se nékteré programy nahrdvaji po &4stech
(nikoliv dilové hry, to je n&co jiného) - nahraje se basic, potom obrézek a jesté nékolik dalsich
soubori ne% se program spusti - kaZdy soubor mé svoji hlavi¢ku a svij zavddéci signél (na
kazet&) nebo svij zdznam ve FAT diskety a své sektory, z nichZ posledni neni obvykle plné
vyuZit (na disket&). V kaZzdém piipadé vznikaji ztrity - na kazeté i disket& se spotfebuje vice
mista a nahrdv4ni déle trvd. KdyZ v3ak cely program spojite do jednoho bloku, miZete uetfit.
Ne v8ak vidy, kdy? jsou mezi jeho jednotlivymi Cdstmi velké mezery, uklidajf také a zabiraji
&as i prostor. PouZijete-li v8ak nade komprimaénf programy, miZcte prakticky libovolny
program (kromé& dilovych her) upravit do dvou soubort. TémeF viechny hry a nékteré daldi
programy, které prod4dvd firma PROXIMA, jsou takto upraveny.

5) komprimované programy maji standardni nahrdni a spuiténi, proto neni velky
problém je prevadét z kazety na disketu a zpét - pro uZivatele disketove jednotky Didaktik 40
to miZe byt vitané vylepseni.

6) na dal3{ vyuZiti moZn4 pfijdete sami.
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Na kazet€ i disket& je totéZ, proto to nebudu rozlifovat.

Program PRESSOR VI, tento program umf{ komprimovat obrdzky nebo jejich
obdélnikové vytezy (dokonce tak, Ze je pak miZete nahrit na libovolnou adresu do paméti a
spustit, samy se zdekomprimujf do obrazovky), um{ nahrivat obrdzky z kazety (tfemi
zpisoby) i diskety - v obou pffpadech je moZno nahrdt i komprimovany obrizek (bud
programem SCREEN COMPRESSOR nebo néjakou verzi programu PRESSOR) a to dokonce i
z programu v BASICu - z loaderu vytvofeném tfmto programem. Program umoZiiuje obrizky
také editovat (miZete v nich provadét rizné pravy). Druhou funkcf programu PRESSOR VI
je vytvdfeni loaderu pro programy - a to jak pro kazetu (tam si muiZete vybrat ze dvou
nahrdvacich rutin, které dokdZf ukazovat &as potfebny k nahrdni), tak pro disketu.

Program MR PACK2, je urfen pro komprimaci libovolného tseku paméti, dokédZe
komprimovat i program v BASICu a spojit ho s jinymi daty v paméti, vytvofeny blok umi
uloZit na kazetu i disketu. DokdZe také komprimovat blok na jiné adrese, neZ se bude
dekomprimovat, umi i ke kompimovanému bloku pfipojit komprimovany obrdzek, ktery se po
dekompresi objevi na obrazovce. Program sdm pracuje v obrazovce a nezabird tedy Z4dnou
dal3f pamét.

Oba programy navazujf na stars{f verze - PRESSOR VI na programy
SCREENPRESSOR, LOADERMAKER a PRESSOR I-V, program MR PACK2 pak na
programy ALLPACKER a PACKMAKER.

Zatneme nejprve programem pro kompresi obrazovek, tieba proto, Ze jeho
prapradédecek, program SCREENPRESSOR, vznikl nejdfive.

Program je na kazet& i disket& uloZen ve zkomprimované formé (sém sebou), jeho
nahrdni je naprosto obvyklé (LOAD) a spusténi automatické.

Po nahrdni vdm program nabidne definici péti ovlddacich kldves - Ctyfi sméry a
aktivace. Do definice se miZete vidy vrétit z hlavniho menu stiskem CS+SPACE.
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/é[ s wenu:

Hlavni menu je ¢dst programu, kterd zpfistupnuje vSechny zikladni funkce: vstupni a
vystupni operace. komprimaci obrizku nebo jeho &isti a také jeho editaci. Na obrazovce se

objevi nahrany obrdzek a toto menu:

SAVE
LOAD
PACK
VIEW
MAKE
EDIT

LOADER

USE WINDOWS
DEVICE:DISK

SCREEN
SCREEN
SCREEN
SCREEN

SCREEN

V ptipade, Ze neni pfipojena disketovd jednotka D40(80), bude hlavni menu krat3i o

posledni polozku (DEVICE: DISK).

Hlavni menu (ale i komprimaéni a loaderové menu) se ovlidaji péti zvolenymi
kldvesami (sméry a aktivace) nebo 3ipkami (CS+3, 6, 7, 8) a klivesou ENTER. Alternativni
zpusob, jak zvolit vybranou polozku v hlavnim menu, je stisknout klivesu CAPS SHIFT a
odpovidajici prvni pismeno (S, L, P, V, M, E, U, D).

® SAVE SCREEN - uloZeni komprimovancho obrizku nebo jeho zvolené &isti na
kazetu nebo disketu (podle volby v polozce DEVICE).

® LOAD SCREEN - naéteni obrizku z kazety nebo diskety.

® PACK SCREEN - komprimace obrazku nebo jeho &dsti.

® VIEW SCREEN - zobrazeni komprimovaného obrizku.

o MNAKE LOADER - vytvofeni loaderu pro komprimovany program.

e EDIT SCREEN - editace obrizku.

e USE WINDOWS - okénkové operace s obrizkem.

® DEVICE:TAPE - zafizeni zvolené pro vstup a vystup, aktivaci této polozky

zaménite TAPE za DISK a naopak.
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UloZ komprimovany obrdzek - program pt4 na jméno, pod kterym se m4d komprimovany
obrizek uloZit, nabfzi jméno, které bylo pouZito naposledy. Po odeslini jména se provede
uloZent na to zaf{zenf, které bylo zvoleno:

Ukliddni na kazetu (DEVICE:TAPE):
Program vypiSe hldseni Start tape ... a &ekd na stisk libovolné kldvesy, po jejim stisku

bytes s po&dte&ni adresou 50000, po skonéeni nahrdvédni nabidne ovéfeni programu (Verify
(Y/N)) a po stisku Y nebo A zaZne hledat a ovéfovat uloZeny soubor na kazet&. Uklad4ni i
ov&fovdni lze prerusit stiskem kldvesy SPACE nebo BREAK.

Ukldddni na disketu (DEVICE:DISK):

Komprimovany obrdzek je ukldddn na tu disketovou jednotku, kterd byla naposledy
aktivaf pfi nahrdvdni obrdzku nebo na tu, ze které byl program nahrin (to v pfipadé, Ze nebyla
pouZita funkce LOAD SCREEN =z diskety). V pfipadg, Ze se na disket& vyskytuje
stejnojmenny soubor, ptd se program, jestli jej md pfepsat (Rewrite old file ? (Proceed=P).

Pfi zvoleni Load screen (nahraj obrizek) se podle toho, jaké zafizeni (device) bylo
zvoleno, provede nésledujici:

Nahrdvdni z kazety (DEVICE:TAPE):
Na obrazovce objevi okénko s témito nipisy: Normal Reverse Squared.

Nyni jiZ miZete spustit magnetofon - program bude &ist a vypisovat hlavicky, v
okamZiku, kdy se vypi§e hlavitka souboru, ktery chcete nahrit, stisknéte prvni pismeno
odpovidajiciho zpisobu nahrivdni (nejéast&ji N).

Pokud se rozhodnete nahrdvdni pferusit, stisknéte SPACE a program se vréti k hlavnimu
menu.

Pokud soubor nebude mit hlavi¢ku (a spousta soubort ji nemd), nastavte kazetu pred
poZadovany soubor, zvolte si potfebny zpisob nahrdvdni a pak teprve spusite magnetofon.
Pokud budete chtit vytdhnout obrdzek z basicu (vytvofeného pomoci funkce MAKE
LOADER) nebo nahrdt komprimovany obrizek, postupujte naprosto stejn&, program si po
nahrdni sém prohlédne nahrany soubor a pokud ng&jaky komprimovany obrdzek najde, vykresif
jej (program hled4 na zacdtku charakteristické instrukce - 1d be,N a call 82, pokud je najde,
zavold nalezenou &4st - mohlo by se stdt, je to viak dost mdlo pravdépodobné a zatfm se mi to
jeste nestalo, 2e néco takového nalezne v jiném souboru, ktery nahrajete - pak by mohlo dojit i
ke zhroucent programu).

strana 5



USER II © 1993 PROXIMA Usti nad Labem

Program umi nahrivat obrizky, které jsou na kazeté uloZeny obvyklym zpfisobem
(Normal - pfesko¢te hlavicku), pozpdtku (Reverse - nahrivéni probfh4 od attributii - vid  jsem
to u Highway Encounteru a Boulder Dashd) a po &tveredcich (Square - nékdy se tomuto
zpisobu ffkd také MADLOAD - md ho napiiklad Fuka u pivodni verze Podrazu I, je
pomérné rozdifen).

Nahravini z disketv (DEVICE:DISK):

Po zvoleni funkce se na obrazovce objevi celkem Ctyfi okénka: v hornim je napsdno
jméno diskety (Volume:) a volny prostor na disketd (Free:), ve spodnim jsou vypsiny
informace o zvoleném scuboru (poédteéni adresa, délka, délka programu bez proménnych
a attributy souboru), jsou sem také vypisovdna pfipadni chybovid hldseni, prostiedni dvé
okénka obsahuji abecedné setfidény seznam soubord na disket&, na levém z nich je také
vypsino jméno mechaniky, kterd je praveé aktivai (A:, B:). Disketovy ovladag poskytuje tyto
funkce:

® Volba souboru - klivesy pro ovldd4dni smér nebo sipky (CS+35,..,CS+8).

® Zména disketové mechaniky - SPACE - po stisku kldvesy program piedte adresdf
druhé disketové mechaniky a vypiSe jej, zméni se samozfejmé i jméno disketové
mechaniky (A: na B: a naopak). Pokud druh4 disketovd mechanika neni pFipojena,
nestane se nic.

® ProhliZeni obrizku - CS+W - program nahraje nastaveny soubor, hled4 v ném
komprimovany obrizck a pak jej zobrazi. Nyni miZete stisknout bud ENTER a a
program piejde k ndsledujici operaci, nebo néco jiného, a vritite se zpdtky do
ovladade diskety. Funkce je velice uZitecnd, kdyZ nevite, ktery obrizek chcete
nahrit a potfebujete jej nejprve najit.

® Nahrini obrizku ze souboru - ENTER nebo kldvesa zvolend jako AKTIVACE
- program nahraje do paméti vybrany soubor, prohledi jej na pfitomnost
komprimovaného obrdzku, pokud jej najde, zobraz{ jej, pokud jej nenajde, zobrazi
jej jako obrdzek (pfenese do videoram). Po zobrazeni obrdzku program zkoumd,
zda nahrany soubor neni loaderem jiného programu, v kladném pfipadé jeste precte
z basicu informace potfebné pro funkci MAKE LOADER (viz tato funkce). Po
nahrdn{ obrdzku se pokracuje dile na jeho kompresi (viz PACK SCREEN).

® Naéteni adresafe jiné diskety - CS+N - program provede nové nadteni adresdie
diskety, kterd je v aktivni mechanice - nutné po vyméné diskety.

e Naivrat do hlavniho menu - CS+1 nebo CS+Q - ndvrat do hlavniho menu bez
nahrdn{ obrizku, pivodni{ obrizek zistane nezméndn.

Chyby pfi disketovych operacich jsou uZivateli oznamovény standardnimi
M-DOSovymi hlddenimi a maji tenty? vyznam.
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Tato volba provede komprimaci obrizku a je popsina v nisledujici kapitole
Komprimace obrizku.

Na obrazovce se zobrazi komprimovany obrizek a objevi se vybiraci okénko, miZete si
zvolit, jakou &4st obrizku cheete komprimovat a také, jestli cheete pouZit kompresi s attributy
nebo bez nich. Vybiraci okénko se ovlddd ¢tyfmi kldvesami pro pohyb (zména polohy okénka
na obrazovce) nebo souasnym stiskem kldves pro pohyb a aktivaci (zména velikosti vkénka
ve vybraném sméru). Zapnuti nebo vypnuti attributd se providi klivesou SPACE - pokud je
obrizek barevny, pozndte vysledek okamZité, pokud je Cernobily, pozndte vysledek podle
toho, jak se posunuje a méni velikost okénka ve svislém sméru - u komprese bez attributd je
moZnost volit vysku okénka pixelové. Vybér muZete opustit stiskem CS+1 a vritite se do
hlavniho menu.

Pokud stisknete ENTER, dojde k testovdni &tyF riznych zpisobu komprese a program
vypise vysledky v tabulce, kterd vypadd néjak takto:

Pixels Attrs

1816 29% 609 739%
3048 49% 269 35%
2584 42% 619 80%
3378 54% 355 46%

2085 30% 256x192

V tabulce vidite, jak dopadly jednotlivé zpisoby zkrdceni - vidycky absolutni délka (se
zapoéitinim délky dekomprimaéni rutiny) a udaj v procentech, ty ‘podirzené (ve skuteénosti
jsou vyznaceny jinou barvou papiru) jsou nejlepsi, tfeti podirZené ¢islo je soucet délek obou
dvou &dsti obrizku, tedy vyslednd délka, opét je tu tdaj v procentech. Nakonec je tu vypsdna
velikost komprimovaného obdélniku (v pixelech).

Vybrané zpisoby komprese miZete ménit - sméry nahoru a dolid ménite nastaveni
komprese pixeld, sméry doleva a doprava ménite nastaveni komprese attributd, misto sméru
miiZete pouZit odpovidajici Sipky. Stisknete-li AKTIVACI nebo ENTER, potvrdite nastavené
zpusoby komprese a vritite se do hlavniho menu.

Jesté nak mald pozndmka: u programu TOOLS 40 se ndm stalo, ze si jeden z ufivateli stéfoval,
ze se mu na delnim panelu programu vyskynyi po nahrdni jiné iformace, nez jaké jsou na obrdzku v
manudlu {jind jména souboru, jind ¢fsla), tak tedy: Tento obrdzek je ilustracni a po nahrdn{ programu am
budete mit docela jisté jind ¢isla.
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Zobrazen{ dekomprimovaného obrdzku - tato funkce sem byla pfiddna proto, Ze se od
sebe jednotlivé zpisoby dekomprimaci 1i3f. Chcete-li nejprve vidét, jak bude vypadat obrizek
pfi dekompresi, zvolte tuto funkci.

Po zvoleni funkce program vyg&isti obrazovku, chvilku po&ks, zavold dekompresi
obrdzku a pak &eck4 na stisk kldvesy. Po stisku kldvesy se program vraci zpitky k hlavnimu
menu.

Vytvor loader (nahrdvaci program) - vytvofen{ nahrivactho basicu. Na obrazovce se
objevi rizné parametry nahrivacfho programu (seznam a popis ndsleduje). Parametry volite
stejné jako poloZky v hlavnim menu, aktivaci se dostanete do médu editace parametru.
Nekteré poloZzky jsou typu piepinaé - aktivaci se pfeklopf do opa&né polohy, jiné jsou &fsla
nebo texty, u t&ch je moZno k editaci pouifvat kldvesy DELETE (smazdni znaku), Sipky
(doleva a doprava), CS+2 (zapnuti a vypnuti CAPS LOCKu), editaci lze preruit stiskem
kldves CS+1 (EDIT) a ukonéit stiskem ENTERu. Cfsclné parametry umoZfiuji zadat jen
Cislice a pFfpadng &drku (POKE), na ostatni kldvesy nereagujf.

Nisleduje seznam parametri s detailnim popisem:

® Save - uloZeni vytvofeného loaderu na kazetu nebo disketu (podle volby DEVICE,
kterd je nastavena v hlavnim menu). Volba nefunguje v pfipadg, Ze neni zad4no
jméno loaderu (Loader:) nebo jméno hlavniho bloku (Name:) - musite je tedy
zadat difve, neZ tuto volbu pouZijete. Po aktivaci této volby se provede vytvorenf
nahrdvaciho basicu a test, zda nenf pfili§ dlouhy, pokud ano, ohldsf to program
hldSenim Loader too long, budete muset odstranit n&jaké POKE nebo zkritit
TEXT. V pfipadg, Ze je vie v pofddku, zobrazf se vytvofeny loader a PRESSOR
ozndmi délku basicu a celkovou délku loaderu  (basic+strojovy
loadcr+komprimovany obrdzek).

¢ Loader: - jméno loaderu. Pokud zadite jméno loaderu a nebude jestd doplnéno
jméno hlavniho kédu (Name:), doplni sc toto jménem loaderu, ve kterém budou
velkd pismena nahrazena malymi a na devdté a desdté pozici budou pismena “cd”.
Pokud pfipravujete loader pro kazetu, nemusite se zad4dvinim jména hlavniho kédu
zdrZovat, kazetovy loader jej zndt nepoticbuje. Jméno loaderu je jediny parametr,
ktery musite zadat vZdy, ostatn( jsou nepovinné nebo jiZ pfedem zadané.

® Start: - adresa, od které se spoust{ hlavni blok programu. Pokud budete pfi
kompresi programi pouZivat konvenci spousténf od 24200 (viz program Mr.
PACK), nemusite zde zad4vat nic.

® Poke: - seznam pfipadnych POKE do hry (nesmrtelnost atd.). MiZete zadat
nejvyse osm adres a hodnot, které modifikui{ hlavnf blok programu (hry). Pro
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prechod mezi jednotlivymi hodnotami pouZfvejte Sipky (nahoru a dold), obdobné
funguje i kldvesa ENTER, pouze pfi odesldn{ prizdné hodnoty dojde bud k
umisfovéin{ polohy dotazu (pokud byl alespoil jeden POKE zaddn) nebo k ndvratu
do volby parametri. Kazd4 hodnota POKE musi mit na za&dtku pét &fslic (adresu -
nelze tedy napt. Se3), pak &drku a jednu aZ tfi &fslice (vlastni hodnotu). Pokud nenf{
poloZka v potddku, nelze ji opustit (§ipky ani ENTER nefunguji). Umist&n{ dotazu
Poke? se provddf pomocf sm&rovych kldves nebo Sipek (CS+5..CS+8). Zména
barvy pak pomoc{ CS+I, CS+P, CS+B, CS+F, tedy po fadg inkoust, papir, jas a
blik4ni.

° Text: - pifpadny text, ktery bude vypsdn pfed spuiténim hry na obrazovku. Text
miZe byt dlouhy aZ 64 znakd. Stiskem kldvesy ENTER se ukon&uje vstup textu a
pokud byl n&jaky zaddn, pfechdzf se do médu umisténi textu. Umisténi textu je
stejné jako umisténi dotazu Poke?, pfedtéte si pfedchozi bod. RoztrZenf obrazu pfi
umisfovinf{ textu, ktery pfesahuje konec fddku, na né&které pozice obrazovky neni
chyba - stejné tak se bude chovat program po nahréni, je to zplisobeno vlastnostmi
pfikazu PRINT v ZX Spectru ¢i DIDAKTIKu (obrazovka je rozdélena na dvé 4sti

- hornich 22 ¥4dkd a dolnf 2 fddky, neni moZné psdt text, ktery bude zasahovat do
obou oblasti najednou).

® Device: - zafizeni, ze kterého bude hlavni blok hry nahrdvdn. Tento parametr
uréuje, jestli se bude hlavn{ blok programu nahrdvat z kazety nebo diskety, nernd
Zidny vliv na to, kam se bude vytvofeny loader uklddat (mizZete si tedy na disketu
uloZit loader uréeny pro kazetu a naopak).

® Name: - jméno hlavniho bloku. Toto jméno je dileZité pri nahrdvdn{ z diskety, u
kazetového loaderu je zbytedné. Pfi zaddni jména loaderu se sem, pokud zde nic
neni, zkopiruje jméno loaderu, velkd pismena se nahradi malymi a na devitou a
desdtou pozici ptijdou pismena "cd".

® (Clear: - nastaveni RAMTOPu pfed spuiténim hlavntho bloku programu. Tuto
volbu je potfeba zménit jen asi u 1-2% programi, nemusite se tim pfili§ zabyvat.
Pokud se hlavni blok programu skldd4 alespoti &dstecné i z basicu (viz program
Mr.PACK a moZnost BASICMOVE), ponechte tento parametr beze zmény.

® (Cls: - piipadnd volba smazdn{ obrazovky pfcd dekompres{ hlavnfho bloku. Tato
volba je potfebnd pro piipad, Ze se mus{ hlavni blok hry dekomprimovat pies
obrazovku (tabulka a dckompresni rutina), v takovém pfipadé je lépe obrazoviku
smazat. Opét m4 vyznam jen v nepatrném procentu piipadi.

Struktura basicovského loaderu:
Basicovsky loader se skldd4 ze tf{ Fddkid nebo &Etyf fadka:

Na prvnim fadku (Fddek s &islem 10) se nastav( Eerny papir a pfenese kazetovy loader na

s¢ dekomprimace obrizku (RANDOMIZE USR VAL "5e4") a nakonec nahrdvéni - podle
zaddni bud z kazety (RANDOMIZE USR VAL "65082") ncbo z diskety (ILOAD
-------- c¢d"CODE).
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Na druhém F4dku (&fslo 20) provede smazdn{ obrazovky (CLS, pouze pokud bylo
zvoleno), pak se provede dekomprimace hlavnfho bloku programu (RANDOMIZE USR VAL
pouze pokud bylo zvoleno) a vytiskne se dotaz Poke?, deké na tisk kldvesy a v pﬂpnd'é' stisku
A (ano) nebo Y (yes) se do programu zapfs{ zadané hodnoty (PRINT AT VAL "??", VAL
"77":"Poke?": PAUSE NOT PI: IF INKEYS="a" OR INKEY$="y" THEN POKE VAL

Na fddku s &fslem 25 (pokud takovy existuje) se provede vytisknut{ zadaného textu a
&ck4nf na stisk kldvesy (PRINT AT VAL....).

Na poslednfim (tfetim nebo &tvrtém) fFddku (Efslo 30) je spudtdnf{ programu

DileZitou sou&dst{ loaderu je asemblerovd nahrdvac( rutina a komprimovany obrizek,
které jsou uloeny v fetézcové proménné AS (mibZete zkusit PRINT AS po té, co loader
nahrajete pfikazem MERGE, asi to skon&f chybovym hld3enim K invalid colour, miZete také
zkusit PRINT LEN AS a dozvite se, jak dlouhé tyto dvé ¢4sti loaderu dohromady jsou).

Mal4 pozndmka: kazetovy strojovy loader se vyskytuje i v nahrdvacim basicu uréeném
pro disketu - je 1o proto. aby nebyl velky probleém vywvoFit : kazetové verze programu
disketovou a naopak - bez nutnosti noveho vytvifeni loaderu.

Aby bylo mo¥né v obrizku provdd&t drobné zmény, byla do programu ptidéna funkce
Edit screen (edituj obrdzck). Je to vlastné trosku upraveny a vylepseny editor z programu
WLEZLEY.

ReZim volby tfetiny:

Po zvolenf EDIT SCREEN se dostancte do reZimu volby tfetiny, poznite to podle toho,
¥e v osmém znakovém f4dku je jakysi ndpis a L:000, coZ je informace o tom, jak daleko je
vybran4 tfetina od horniho okraje obrazovky.

e SMERY nahoru a dold, 3ipky nahoru a doli - volba tretiny.
® AKTIVACE ncbo ENTER - pfechod do reZimu cditace vybrané tietiny.

Relim editace tietinv:

Tento reZim se vyznaluje tfm, Ze v informaénim fédku naleznete informace o médu
price kurzoru (Normal/Invert), o médu kurzoru (Set/Res/Bit), o zpdsobu préce s attributy
(Col/Non) a o poloze kurzoru vzhledem k levému hornimu rohu vybrané tictiny. Ovlddani je
nisledujicf:

e SMERY neho Sipky - posuny kurzoru zvolenym smérem.

® AKTIVACE nchbo ENTER - aktivace, zména &4sti obrazovky pod kurzorem.
Zména zdvisi na nastaveném moédu (set/res/tgl - viz déle).
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® CS+E - pfepindnf médu kurzoru Normal/Invert. Jde o zpusob, jakym kurzor
reaguje na stisk aktivace (0 nebo volby na joysticku). Rezim Normal provddf akci
pfi stisku aktivace, rezim Invert naproti tomu akci provddf stdle a pfi stisku
aktivace ji provddét pfestane. ReZim Invert se vyhodné uplatni pfi kreslenf
souvislych &ar, vybarvovdn{ a mazdnf ploch (navic miZete zvétsit kurzor).

® CS+T - pfepfndni mezi zpisobem kresleni SET/RES/TGL. V rezimu SET kurzor
kresli, v reZimu RES maZe a v reZimu TGL mén{ obsah bodu (bodd), na kterém
(kterych) privé je.

® CS+C - zapnuti/vypnut{ price s attributy na celé ploie kurzoru (COL/NON). Pii
posunovién{ kurzoru v reZimu COL se novd plocha obarvuje zvolenymi barvami
(barvami &tverce, ve kterém je levy hornf roh kurzoru), miZete takto snadno a
rychle vybarvit velké plochy stejnymi attributy (samozfejmé Ze bez naméZeni).

® CS+A - zapnutf/vypnutf zobrazenf attributd.

® CS+ENTER - potvrzeni provedenych zmé&n. V3echny operace s obrizkem se
providéjf na obrazovce a teprve stiskem kldves CS+ENTER se vraci zpdtky do
paméti. Opa&né platf, Ze pokud jste n&co pokazili, staéf stisknout CS+SPA CE ncbo
CS+1, potom AKTIVACI a zagit znovu. Pfi kresleni potvrzujte zmény vidy, kdy2
se uZ nebudete chtft vracet zpét. Nezapomeiite zmény potvrdit pfed tfm, neZ
ukonéfte prici s editorem.

* SS+SMER - souZasnym stiskem kldvesy SS a n&jakého sméru ménite velikost
kurzoru v daném sméru, levy horni roh kurzoru zistivd na mfsté, ostatnf se
pohybuji. Pokud bude mit kurzor v néjakém sméru maximdlnf velikost a jedté ji
zvétiite, bude mit v tomto sméru velikost 1, opaéné také. Velky kurzor je vyhodny
pfi obarvovin{, pfi vypliiovan{ velkych ploch nebo jejich mazdnf, je nutny pfi
posunovin{ obsahu obrazovky.

® N+SMER - rolovéni obsahem obrazovky pod kurzorem. Nastavte vétsi kurzor,
drite kldvesu N a stisknéte n&jaky smér. Touto funkci muiZete "stEhovat” &asti
obrazu po obrazovce, miZete nakldnét text (posunovat jeho jednotlivé mikrorddky)

® CS+], P, B, F - zména barvy inkoustu, barvy papfru, jasu (bright) a blikdn{ (flash).
Provede se bud v attributovém &tverci, kde je levy hornf roh (reZim NON) nebo ve
véech attributovych &tvercich, kam zasahuje kurzor (rezim COL). Pfi zméné barev
si dejte pozor na reZzim obarvovdnf - jinak si miZete zbyteéné pridélat préci.

® CS+G - zapnuti/vypnuti jasové mifiky (pomiZe vdm lépe rozlidit jednotlivé
attributové &tverce). Funkce nemaie jiz dffve nastaveny jas, pouze méni jas ve
&tvercfch sachovnice na opacny - dvojim pouZitim se tedy vritite k pivodnimu
stavu.

® CS+SPACE nebo CS+! - ukongeni editace, ndvrat do rezimu volby tfetiny. Pokud
budete pouZfvat CS+1, dejte si pozor, abyste ho nedrZeli pfili3 dlouho, mohli byste
se dostat a% do hlavniho menu. Nezapomeite pfed ukonéenim stisknout
CS+ENTER (jinak pfijdete o provedené tpravy).

® CS+O0 - nastaveni pocdtku pro kopii &dsti obrazovky.
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® CS+M - kopie ¢&4sti obrazovky - na misto, kde je kurzor v okamZiku této volby se
pfencse obsah &4sti obrazovky, kterd je stejné velkd jako kurzor a md poditek v
bod&, kde byla naposledy aktivovdna pfedchozi funkce (CS+O - nastaveni
po&itku).

Funkce WINDOWS (okénka) umoZiiuje pfesunovat, otiet, pfevracet vyikove nebo
stranové a upravovat &4sti obriazku.

Po zvoleni funkce se dostanete do médu vybirdn{ obrdzku, ovl4dd se stejnd jako méd
vybirdni &4sti pro komprimaci (SMERY pro pohyb vybiraciho okénka, AKTIVACE+SMERY
pro zménu velikosti vybiraciho okénka, SPACE pro zapnuti nebo vypnuti attributd, ENTER
pro vybrdni okénka). Po vybrini okénka s nim miZete podnikat ngkolik riznych akei,
ndsleduje jejich seznam vZdy s kldvesou nebo kldvesami, jejichZ stiskem se akce vyvola:

e SMERY nebo 3ipky - pohybuje okénkem viemi sméry, miZete je i "vysunout®
mimo obrazovku.

®  AKTIVACE nebo ENTER - umisti okénko do obrdzku na misto, kde zrovna je.

® (CS+I - invertuje vybrané okénko, pokud jste vybrali okénko s attributy, vyménf se
barva papfru s barvou inkoustu, pokud jste vybrali okénko bez attributd, invertuji
se pixely. Opticky to oviem vypad4 naprosto stejné.

CS+B - zméni u vybraného okénka barvu inkoustu na ernou a barvu papiru na
bilou.

° CS+S - vystinuje (pFevede barvy v okénku do stupnice §edé) okénko.
® CS+R - oto&f okénkem o 90 stupiilh ve sméru hodinovych ru¢icek.

® CS+H - oto&f okénko podle svislé osy.

® CS+V - oto&{ okénko podle vodorovné osy.

® CS+A - zapne/vypne zobrazovan{ attributd obrazu - pokud jsou attributy vypnuty,
nemd na né pfipadné umisténi okénka vliv.

° SPACE - ptechod do médu vybirdni okénka.
® CS+1 - ukonéeni price s funkei WINDOWS, funguje i v reZimu vybirdni okénka.

Tato volba uréuje, kam sméfuji vedkeré vstupni a vystupn{ operace. Stiskem aktivace
docilite zménu. Pokud nemite pfipojenu disketovou jednotku, tento fadek v menu vibec neni.
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Program MR PACK muZete nahr4t dvéma zplsoby.

1) Pokud nepotfebujete zachovat basic, miiZete program nahrdt pitkazem LOAD "MR
PACK".

2) Pokud basic zachovat potfebujete, nahrajte program piikazem LOAD “mrpack2”
SCREENS: RANDOMIZE USR 16384.

3).Pokud basic zachovat potfebujete a chcete jej také zkomprimovat, nahrajte program
pfikazem LOAD "mrpack2” SCREENS: RANDOMIZE USR 16384: pfikaz pro spusténi
basicu (RUN, GO TO 100.,....).

4) Pokud chcete komprimovat jen &ist paméti a chcete program vyvolat vicekrdt,
miZete jej nahrdt nékam do paméti a vyvolat i opakovang.

Po nahridn{ si program otestuje pfftomnost disketové jednotky Didaktik 40 (80) 2 podle
vysledku bud aktivuje i disketové operace nebo ne - ihned po spusténi se to projevi tim, Ze u
disketové verze jsou attributy vyplnény programem (riznobarevné &tvereéky), u kazetové
verze je tam napsdno Mr. PACK L

Program je fizen pomoci menu. Z jednoho menu do druhého se miZete pohybovat
pomoci klives 5 a 8 (nebo Sipek doleva a doprava). PoloZky v menu muZete vybirat pomoci
kldves 6 a 7 (nebo Sipek nahoru a dold) nebo pomoci stisku prvniho pismene textu poloZky v
pfslusném menu. Pokud chcete néjaké podmenu opustit, stisknéte kldvesu EDIT (Caps Shift
+ 1). Pro aktivaci poloZky pouZijte kidvesu ENTER. Program Mr. Pack miZete ovlddat také
pomoci Kempston joysticku.

Popf¥eme si jednotlivd podmenu:

V tomto podmenu se nastavujf parametry urCujici rozsah bloku a adresu, kde se bude
providét dekomprimace.

Po spuiténi jsou parametry nastaveny takto: .
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BEGIN (zatdtek souboru) - hodnota RAMTOP+1.
END (konec souboru) - hodnota 65535.
LENGIIT (délka souboru) - hodnota END-BEGIN+1
START (adresa dekomprimace) - BEGIN.

KaZdou hodnotu muiZete zménit tim, ¥e ji vyberete - objevf se okénko a muiZete vloZit
novou hodnotu. Pfi zaddvdn{ parametru BEGIN miZete misto &fsla vloZit pfsmeno R, v
takovém pffpad& bude dosazena hodnota RAMTOP+1 (RAMTOP je uren pfikazem CLEAR a
je zapsdn ve dvou bytech na adrese 23730).

Adresa dekomprimace (START) umoZiiuje komprimovat &4st pamé&ti i na jiné adrese,
neZ na které se bude dekomprimovat - napifklad obrdzek, ktery se md dckomprimovat v
obrazovce musite nahrdt nékam do paméti a tam zkomprimovat, jako adresu START uvedte

16384, po uloZenf na kazetu (disketu) pak obrdzek muZete nahrit a rozpakovat pomocf prikazid
LOAD "jméno' SCREEN$: RANDOMIZE USR 16384.

U parametrd END a LENGHT, které jsou na sobg z4vislé, se pfi zmé&ng jednoho druhy
parametr dopocitd. MuzZete si tedy vybrat, ktery z parametri se vim lépe zad4v4.

Vsechny parametry jsou vypsiny v malém okénku nalevo i pfi jinych menu.

V tomto menu zad4véte parametry, které ovliviiujf zpisob komprimace.

SCREEN - volba, kterd ovliviiuje priddnf komprimovaného obrizku (vytvofeného
programem PRESSOR) k hlavnimu bloku. Obrdzek se pak v pribéhu dekomprese
rozkomprimuje do obrazovky (viz pfiklady komprimace). Druhy obrizek je vhodny pro
programy, které pouZfvajf né€jaky panel, ktery se pfi hfe neméni, a nabrdvajf jej aZ nakonec.

HUFFMAN - volba pouzit{ druhého prichodu komprimace.
BORDER - barva borderu, ktery bude na obrazovce pfi dekompresi.

AREA - tfetina obrazovky, kam se bude umisfovat dekomnpresnf rutina, pokud by to
bylo potfebné, standardné se umisfuje do paméti (viz detaily komprimace). MoZnost{ jsou a,
b, c a A, B, C. Pfsmena oznacujf prvnf, druhou a tfetf tfetinu obrazovky. Pokud nastavite velké
pismeno, bude dekompresni rutina do obrazovky umisténa vZdy.
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V tomto menu jsou nejdileZit&jsi funkce programu.

BASICMOVE - pfesunuti programu v basicu (v&etné systémovych proménnych) na
adresu 24200. Po dekompresi se pak basic spousti prikazem RANDOMIZE USR 24200 (viz
také nahréni a spusténi programu MR PACK, bod 3).

PACK - komprimace nastaveného dseku paméti. Pokud si nastavite volbu screen yes,
zeptd se vds program na zaCutku na jméno komprimovaného obrizku a po skonéeni prvntho
prichodu komprimace (viz detaily komprimace) bude chtit nahrit soubor z kazety (u
disketové verze se program také ptd, odkud m4d obridzek nahrdt, zda z kazety nebo z diskety).
Nisleduje druhy prichod komprimace (pokud jste jej nevypnuli volbou huffman ne) a po
uspésném skonéeni se piejde na funkci save.

Pfi komprimaci muZe dojit k pripadu, ¢ se soubor nedd zkomprimovat, v takovém
ptipadé se vypise chybové hldSenf not passed (neprobéhl) nebo huffman not passed (huffman
neprob&hl) a soubor zistane ve stavu, v jakém byl na za¢dtku nebo po prvnim (dspéSném)
prichodu komprimace. Pokud by druhy prichod (huffmanovo kédovinf) soubor prodloutil (i
to se¢ muZe stdt), pak se vypiSe chybové hldSeni ineffektive (nectektivni) - soubor viak bude
zkomprimovin - muZete jej pomoci funkce unpack rozkomprimovat, vypnout druhy prichod
a znovu zkomprimovat.

Pokud poutijete volbu screen yes a dojde pfi nahrivini z kazety k chybé&, bude se
program pokouset nahrit obrdzek znovu. U nahrdvini z diskety a pferuden{ nahrivini z kazety
kldvesou SPACE bude vypsdno chybové hliseni error, not found (kdyZ soubor na Jisket&
neni nebo jste si spletli jméno - pokud vloZite jinou disketu, musite provést dekompresi
(unpack), vyménit disketu a kompresi opakovat) nebo break a soubor bude zkomprimovin
pouze jednim prichodem (muiZete provest dekompresi funkci unpack a obsah paméti se
nezméni).

Pokud by byl komprimovany obrdzek pfili§ dlouhy a neve3el by se do mista, které bylo
vytvofeno prvnim prichodem, vypise se chybové hliseni too long (pfili3 dlouhy).

Po skon&eni komprimace se nové nastavi parametry END a LENGHT a to tak, Ze
odpovidaji zkomprimovanému souboru.

UNPACK - rozkomprimuj - provede dekomprimaci komprimovaného souboru, pokud
komprimace neprobéhla, nic se nestane.

V tomto menu jsou piikazy pro vstup a vystup.
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SAVE - ulo? - po zvoleni program dopotftd potet jednitkovych bitd v souboru, ktery je
nastaven v menu range, (potfebuje je kazetovy loader aby mohl sprivn& poéitat &as, ktery
zbyv4 do konce nahrdvén{ - jednitky se totiZ nahrdvdjf dvakrit tak dlouho neZ nuly), zeptd se
na jméno souboru (doporucuji poslednf dva znaky - tedy devdty a desdty znak - vyhradit pro
znaky cd (jakdsi komprimovand podoba slova code), které oznaCuji komprimovany blok a
které poZaduje PRESSOR), pfipadné (to zdleZf na verzi) se zept, jestli mi uloZit soubor na
disketu nebo kazetu a provede pifslusnou vystupni operaci.

V pHpadg, %e se pracuje s disketou a na disketé je stejnojmenny soubor, zeptd se
program, jestli jej md pfepsat (otdzkou overwrite?, na kterou miZete kladng odpovédét
kldvesami A (ano), Y(yes), P(proceed) a R(rewrite)) a pffpadné jej pfepi¥e.

VERIFY - ové&ien{ zdznamu na kazet&. Nutno nejprve provést save.

LOAD HLESS - nahraj bezhlavitkovy soubor, funkce se pokusi naéist do paméti
bezhlavitkovy soubor o délce uréené parametrem LENGHT na adresu uréenou parametrem
BEGIN. Leader bloku miZe byt libovolny. Tato funkce muZe poslouZit pii kompresovini
ptihrdvacich blokd do her - nemusite stffdat monitor (kvili nahrdvdni) a kompresni program
(kvali kompresi).

Zde jsou vekeré funkce, které n&jakym zpisobem ukonéuji &innost programu MR
PACK.

MONITOR - nahréni (pouze z kazety) programu do obrazovky a jeho spusténf. Tato
funkce umoZiuje nahrat program DEVAST ACE+ aniZ by se zmenil by( jen byte paméti mimo
obrazovku.

RETURN - ndvrat zpét do volajiciho programu - pfi ndvratu se obnovi stav pferuSent
jaky byl pii voldnf programu. Tuto funkci miZete pouZit i pro ndvrat do basicu.

BASIC - ndvrat do interpretru basicu. Pokud jste pouZili funkci basicmove, dojde ke
smazén{ pamé&ti pod adresou 24199 (komprimovany blok zistane zachovin).

QUIT - vymazéni programu (rst 0).
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Disketové operace nevyZaduji ke své Cinnosti pfitomnost systémovych proménnych a
basicu - nesmite viak pripustit, aby doslo k vypsdni zprdvy Drive is not ready, CRC error,
File is write protected ..., v tomto pfipad€ je pfitomnost systémovych proménnych nutnd
(jinak miZe dojit ke zhrouceni programu).

Také po otizce Overwrite? nevyméfiujte disketu, jinak se pfepiSe obsah FAT (stejné
jako v basicu).

Skrtance ve spodni tfeting obrazovky pfi disketovych operacich nejsou chyba! Je to
ukldddni n&kterych dat do jediného volného mista.

Program MR PACK pouziva dva priichody komprimace:

V prvnim se komprimuji opakujici se byty nebo dvojbyty (vybere se ta varianta, kterd
dopadne lépe). Tento zplisob komprimace m4 rychlou dekomprimaéni rutinu (neceld szkunda
na rozpakovini 42000 byti).

V druhém se kaZdd hodnota v rozsahu 0-255 nahradi rizng dlouhym bitovym kédem
(délka kédu je nepfimo timérnd Cetnosti vyskytu dané hodnoty - nejéastéji se vyskytujici &isla
maji tedy k6d krat3i neZ 8 bitl, nejméné Eastd pak kéd deli nez 8 bitd). Dekomprimaéni
rutina je podstatn& pomalejsi neZ v prvnim pfipad€ (musi pracovat s jednotlivymi bity).

Pokud si zvolite nastaveni screen yes, pfihriv4 se komprimovany obrézek k souboru az
po prvnim priichodu (tim se pro néj totiz musi vytvofit dostatek mista), druhym prichodem se
pak komprimuje jak to, co vzniklo po prvnim prichodu, tak pfihrany komprimovany obrézek.
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Zde si uvedeme n&kolik pfikladl nejdastéjSiho pouZiti programu. Pfipravte si volnou
kazetu (disketu) a pustime se do toho (pred kazdym piikladem vyresetujte po&itag):

- nahrajte program PRESSOR VI

- nahrajte si obrdzek z loaderu k tomuto programu - funkce LOAD SCREEN, (u kazety
nastavte magnetofon na zaédtck programu a spusfte jej, aZ se vypiSe hlavicka PRESSOR VI,
stisknéte kldvesu N, pokud to nestihnete, vralte magnetofon o kousek zpitky a zkuste znovu, u
diskety vloZte jméno PRESSOR VI), po nahrinf se pfejde ke kompresi

- na obrazovku se zobrazi uvodni obrdzek a vybfraci okénko pfes celou plochu
obrazovky, vyberte si tu &4st obrdzku, kterou chcete komprimovat, pak stiskn&te ENTER, po
chvilce se objevi okénko s informacemi o tom, jak dopadla komprimace - vidite vZdy &fsla ke
&tyfem zplisobim komprimace pixeld a attributd, ddle celkovy soudet pro zvolené zpisoby a
rozméry komprimovaného obrizku v pixelech - stisknéte ENTER

- jste v hlavnfim menu, zvolte si SAVE SCREEN, zadejte jméno screenl a uloZte, u
kazety si jesté ovéfte sprdvnost nahrdvky

- vyresetujte pocita¢ a vloite LOAD "'screenl" CODE 40000: RANDOMIZE USR
40000: PAUSE 0 (pro disketu samozfejmé s hvézdickou) a uvidite vysledek svého snaZen{

K tomuto piikladu potfebujete komprimovany obrdzek z pfikladu prvniho.
- nastavte RAMTOP na adresu 24199 (CLEAR 24199)

- vypliite konec paméti nulami (FOR i=65000 TO 65535: POKE I,0: NEXT I), smaZete
tim stary zdsobnik a UDG

- nahrajte strojovy k6d programu MR PACK pfikazem LOAD "mrpack2” CODE
50000, na adresu 24200 vloite instrukci jp 50000 (mdZte pouZit monitor, v nejhor$fm pifpade
zadejte POKE 24200,195: POKE 24202, INT (50000/256): POKE 24201, 50000-256*PEEK
24202) - timto jsme si v pamé&ti vytvofili jakysi fiktivn{ program, ktery se spousti na adrese
24200 (samozfejmé, Ze sc¢ miZe spoustét na 50000 ale takhle si nemusite adresu pamatovat,
bude vidy stejnd - 24200)

- méme tedy program umistén v paméti od 24200 do 65535 a spoustf se od 24200,
miZeme jej tedy zkomprimovat, nahrajte program MR PACK - LOAD "MR PACK", sém se
spust{.
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- v okénku vlevo vidite parametry pro komprimaci, vidite, Ze jsou nastaveny dobre,
miZeme tedy pokracovat

- pfesuiite se do menu Options (Sipka doleva nebo 5) a zvolte si screen yes (stisknéte
proste S)

- vralte se do menu Make a stisknéte ENTER (funkce PACK je zvolena), program se ptd
na jméno komprimovancého obrizku, vloite screenl a odeilete, objevi se nipis WAIT
(Eckejte)

- po dokon&eni prvniho prichodu komprimace chce program nahrdt komprimovany
obrizek (nastavte kazetu a spusfte ji, pokud mite pfipojenu disketovou mechaniku, vyterte si
odkud chcete nahrdvat), po nahrdn{ se provede druhy prichod komprimace a prograrm vim
nabfdne save.

- uloZte si vysledek komprimace na kazetu nebo disketu pod nizvem programled. Po
uloZeni na disketu viém program nabidne moZnost basic, po uloZenf na kazetu moZnost verify
(zvolte si ji a ovéfie spravnost nahrivky)

- vrafte se do basicu a vyresetujte potitac (nebo rovnou zvolte quit)

- nahrajte vytvofeny kéd - CLEAR 24199: LOAD "programlcd”CODE

- spusfte dekompresi a vlastni program, tfeba takto: RANDOMIZE USR 24200:
PAUSE 0: RANDOMIZE USR 24200 - ta pauza je tam proto, abyste si mohli prohlédnout
druhy obrdzek (po spusténi programu se totiZ smaZe) - nejprve probéhne dekomprese diuhého

prichodu, pak se rozbali obrizek a nakonec se rozpakuje hlavni kod, pak se &ekd na stisk
kldvesy a nakonec se spusti nd§ "program”

- zadejte piikaz CLEAR 29999, nahrajte na adresu 40000 komprimovany obrazek z
prvniho piikladu a vloZte tento kritky program:

10 RANDOMIZE USR 40000
20 FOR i=22528 TO 23295: POKE i,56: NEXT i
30 GO TO 10
- v paméti ted mdme pfesné to, co jsme chtéli - je tu program, ktery m4d &4st v basicu
(program, ktery jste prdvé vloZili) a &4st ve strojovém koédu (komprimovany obrdzek),
miZeme jej tedy zkomprimovat
- n4§ program miZeme spustit piikazem RUN (viechny proménné si vytvofi), miZeme
tedy smazat pfipadné proménné - vloite CLEAR, kdyby program pouZival tieba velka pole,
udetfime tak
- nahrajte program MR PACK piikazem LOAD ‘“"mrpack2” SCRIEENS:
RANDOMIZE USR 16384: RUN - prikaz RUN slouZi k rozbé¢hnuti komprimovaného
programu, maZe zde byt i vice piikazl
- po spudténf vdm program MR PACK sdm nabidne moZnost basicmove (Pro zvédavé

programdtory: pozn4 to podle toho, Z¢ interpretaénf ukazatel ukazuje na dvojtecku), zvolte si ji
stiskem kldvesy ENTER
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- po usp&iném piesunuti basicu (spolu se systémovymi proménnymi) na adresu 24200 a
pfiddn{ programu pro zpé&tny pfesun, se kurzor pfesune na volbu pack, taktéZ ji zvolte,
program provede kompresi

- komprimovany soubor si uloZte pod ndzvem program2cd

- vyskoé&te do basicu (basic), neleknéte se, Ze se provede new (je to nutné, stary basic uZ
neexistuje a s nim neexistuje i jeho zdsobnik). Je ale nastaven RAMTOP 24199 a obsah paméti
nad nim (tedy nd$ komprimovany blok) je zachovidn

- vyresetujte pocitac, nastavte RAMTOP na 24199 (CLEAR 24199), nahrajte vytvofeny
soubor (LOAD "program2cd' CODE) a provedte dekompresi a spuiténi (RANDOMIZE
USR 24200: RANDOMIZE USR 24200)

- pokud jste nékde n&co nepopletli, musi se vdm na obrazovce stifdavé objevovat
barevny obrizek a postupné se odbarvovat

- nahrajte program PRESSOR VI a v hlavnim menu si zvolte funkci Make loader
(budeme pfedpoklédat, Z¢ méte v paméti nahrany odpovidajici obrizek)

- n4§ loader nebude ani tisknout text, ani provddét POKE, nebude ménit RAMTOP z
24199 na jinou hodnotu ani mazat obrazovku pfed dekompresi, zvolte si tedy (smé&ry nahoru a
dold, aktivace) pouze pro jaké zafizeni (kazeta, disketa) bude loader uréen (Device) a pak si
zvolte polozku Loader: a stisknéte AKTIVACI, napiste jméno programu - v naSem piipadé
PROGRAM?2 a odeslete, nyni se na obrazovce objevi obrdzek a poéftadlo pro kazetu, umistéte
je tam, kam chcete a nastavte pi{padné barvy (CS+LP,B,F,0), stiskn&te aktivaci, nastavte
barvy pro zakrytf poé&itadla po skonéeni nahrdvani (obdobné) a znovu stisknéte aktivaci

- program se vritil k seznamu parametr(i, v§imnéte si, Ze se doplnilo i jméno hlavniho
bloku (Name:), zvolte funkci Save a uloZte vysledek

- loader je hotov, vyresetujte pocital a zkuste cely program nahrdt (jak jsem jiZ Fekl,
musite mit samozfejm& také komprimovany hlavni blok z pfedchoziho piffkladu, soubor
program2cd)

Program Mr. Pack2 je sice uréen hlavné pro kompresi jinych dat, miZete s nim viak
komprimovat i obrdzky - ukdZeme si zde, k Cemu se miZe hodit komprimace na jiné adrese,
neZ na které¢ se bude provddét dekomprimace.

- vyresetujte pocftad
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- nastavte RAMTOP na 29999 (CLEAR 29999) a nahrajte né&jaky standardni obrdzek
(blok délky 6912) na adresu 40000 (LOAD *“?22??" CODE 40000), pokud Z4dny nemdte, tak
si jej vytvorte

- nahrajte program MR PACK2 (LOAD "MR PACK2"), s&m se spustf

- nastavte parametry komprimované oblasti (range) takto:

BEGIN 40000, LENGHT 6912 a START 16384

- pokud jste to nespletli, mé&l by se parametr END nastavit na 46911

- provedte komprimaci (pack) a soubor si uloZte pod jménem screen3

- vyresetujte poéital (nebo zvolte quit v menu escape)

- nahrajte komprimovany obrizek do obrazovky a provedte dekompresi - jsou to
piikazy: LOAD "secreen3” SCREENS$: RANDOMIZE USR 16384: PAUSE 0 (to aby se
ihned nesmazaly spodni dva textové fidky obrazovky)

- to je viechno, efekt pfi dekompresi je docela hezky, ne?

Tento soubor programi neni uréen pro iplné zacdtetniky (i ti vSak mohou snadno vyuZit
jeho nékteré funkce), neobracejte se na nds proto s Zddostmi o pomoc pii komprimovini
programii - kaZdy je jiny a nemélo by to smys!. Na vés je to nejt&Z3i - upravit program tak, aby
se cely nachadzel nad adresou 24200 (nemusi to vZdy byt p#ili§ velky problém, nékdy viak ano)
a znali jste jeho spoustéci adresu, ostatnf (rutinn{) prdci za vds odvedou nase programy.

Pokud néjaky program zkomprimuijete, vyzkouseijte jej pofddné pfed tim, neZ jej pustite
dile, nenf nic horiiho neZ program, ktery nékdo odborné "vylepsil” - bez alespoil Zdste€né
znalosti (pasivni, nemusite v ném umét programovat, stali kdyZ budete rozumét, tedy
Césteéné, cizim programim - hlavné nahrdni a spusténi) strojového kédu se pravdépodobné
neobejdete (aZ na pdr vyjimek - program napsany cely v basicu).

Programy jsou dlouhodobé& pouZiviny a tedy také dikladné vyzkouseny, kdyZ se vdm
bude zd4t, Ze jste v nich nasli chybu, ovéfte si dikladng, Ze je opravdu v programu (pfedtéte si
manuil, znovu projdéte to, co jste d€lali nebo se zeptejte nékoho zkusenéjiiho) a teprve potom
nim o ni napiste.

Upc-ornéni: Loader programu upraveného PRESSOREM VI vyuZivd pamé( od adresy
23296 - PRINT BUFFER. ProtoZe pocitate ZX Spectrum 128 zde uklddaji nékteré informace
(systémové proménné a strénkovaci rutinu), je nutno je pouZivat pouze v médu 48. Dile
upozoriiujeme, Ze z vyie uvedenych diivodi neni vhodné aktivovat Betadisk nebo ZX interface
1 pfi pouzivdni pakovanych programi.

Pfejeme vdm, aby vdm oba programy dobfe poslouZily.

strana 21



USER II

© 1993 PROXIMA Usti na Labem

Uvodem - proé a nad

Co

najdete na kazeté nebo na disketé

Program PRESSOR Vi

Nahréni a spusténi
Hlavni menu

Save screen

Load screen

Pack screen
Komprimace obrdzku
View screen

Make loader

Edit screen

Use windows
Device: TAPE/DISK

Program Mr. PACK2

Nahrani a spusténi

Ovladéani programu

RANGE - rozsah

OPTION - volby

MAKE - pracuj

FILE - soubor

ESCAPE - opusténi programu
Poznéamky k disketoveé verzi
Detaily komprimace

Priklady pouziti

1) Komprimace obrézku

2) Komprimace bloku programu

3) Komprimace programu, ktery obsahuje BASIC

4) Vytvoreni loaderu k pakovanému programu

5) Komprimace obrdzku pomoci programu Mr. PACK2

Zavérecné poznamky

oOENNOOO_AOWWN
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na programy z produkce PROXIMA - software Ust{ nad Labem

1) veskeré dotazy zodpovidime pouze pisemné; telefonicky servis k programim
nezajiStujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manudld které nebyly zplsobeny nevhodnou
manipulac{ uZivatele poskytujeme zdruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s chybgjicimi
strdnkami) vyméfiujeme pouze kus za kus

3) do 1 mésice od zakoupen{ je nahrini nové verze programu nebo opraveni vadné
nahrdvky na kazeté (disket&) zdarma

4) po této dobg i&tujeme na nové nahrin{ programu poplatek 20,-- K&s
-> &4stku 20,-- K&s ndm muZete zaslat jednim z t&chto zpisobi:

-> zelenou sloZenkou typu "A" na nasi adresu, éfslo d&tu je 28846-411/0100 a kontrolni
ustfiZek priloZte (stacf jeho kopie) nebo

-> pfiloZte k z4silce v hotovosti (napf. papirovou dvacetikorunu), nebo

-> pokud nebude &4stka poukdzina nebo pfiloZena, vracime reklamovanou kazetu
(disketu) na dobfrku, takZe d&tujeme 20,-- K&s + 15,-- K&s dobirkovy poplatek

5) v pifpadé neoprdvnénych reklamac( dctujeme stejnym zplsobem jak bylo uvedeno
vy3e, manipulaénf poplatek 20,-- K&s

Prosfme Vi4s o pochopen{ tohoto opatfeni. BohuZe! Z4dny autor programu a tim také
jeho distributor nemiZe rudit za to, Ze v programu nebude jedin4 chyba. Pfesto nase firma
udéld maximum pro to, aby Vim program slouZil k Vas{ spokojenosti. Pro srovnin{: nové
verze programii (UPGRADE) se v oblasto "velkého software” (ceny jsou zde fidové 20 aZ 50
krdt vy$3f) proddvaji vlastnikGm starSich verz{ za ceny rovnajici se 1/2 aZ 2/3 plné ceny
programu. Ddle Vis prosime, abyste se na nds ncobraceli s dotazy, které jsou dostateiné
vysvétleny v instrukénim manudlu; na takové dotazy nebude brdn zfetel.
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