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YBASE 4.5

Uvodem

Z4klad tohoto programu vznikl pied par lety jako databdze ptedplatiteld ZX magazinu. Zadny z obdobnych
programt toti neumoZfioval pracovat s disketovou jednotkou jinak, neZ jako s velmi rychlym magnetofo-
nem. A pro operativai pHstup k nékolika stim pfedplatiteld se prosté nedaly pouZit. Tak se zrodil ndpad na-
psat jednoduchou, jednoid&elovou databdzi, kterd by si veSkerou prici se soubory ohlidala sama a uZivateli
tak usnadnila jeho vlastni praci. Pro zdjem nékterych kolegt - spectristi neziistalo jen u této verze a zrodily
se postupng razné modifikace, od telefonniho adresdfe aZ po evidenci vieho moZného. Posledni verzi, poné-
kud univerzalnéjiho vyuziti pro evidenci tiskovin jsem se rozhodl nabidnout trochu SirSimu okruhu zdjemci
a doufam, Ze si své ,,odpracuje“. Neexistujc zde piikaz SAVE ani LOAD a program pracuje s disketou jako

s pevnym diskem. S tim do budoucna pocitejte! ProtoZze mnoizstvi dat, kterd postupné vzniknou, neni mozné

vzhledem ke kapacité ZX Spectra rozumné t¥idit, nejsou takové fukce v programu obsaZeny.

JAK ZACIT

Po vybalenf si program ptekopirujle na ¢istou disketu naformdtovanou na minimain€ 400 Kb. Pokud ného-
dou tento format Vase mechanika ,,neumi®, v zdvéru navodu naleznete instrukce, jak databdzi upravit pro
riiznd zaHzeni a jiné formdty disket. TotéZ plati, kdyz budete program provozovat na jiné mechanice nez , A",
Diskety pouZivejte ve vlastnim zdjmu kvalitni a neposkozené. Origindlni disketu ponechte v pivodnim
stavu a uZijte ji jen pro instalaci dalsi databdze. A pro¢ to viechno ? Program pro svoji praci poZaduje
postupné velmi mnoho prostoru (dic objemu dat) a tak je nezbytné ponechat na disku co nejvice voi-
ného mista.Na distribu¢ni disketé toto misto neni.
Samozicjmé, #e¢ na liskové oviadade a jiné drobnosti je mista dosti. Disketa nesmi byt nikdy zale-
pend, 1o znamend, #¢ ani dviika disketové jednotky nebudou oteviend! Vlastni ovldddni je velmi prosté
a nemélo by &init nikomu probiém. Jedinym nestandardnim prvkem je pouzitf pfeddefinovanych kli-
¢ovych slov pro oznadeni druhu &lanku. Pro uZivatele text. editoru D-Writer postadi fici Q-kddy, ostatni
se vice vice dozvi v textu. Cestina se zaddva zpisobem béZnym v textovych editorech Diext a D-Writer,
5. ,.q" + ,,a" = ,,a"
Po nahrani a spusténi sc na obrazovce ve spodni &dsti objevi informaéni menu oviddané Sipkou. Pro pohyb
pouzijte kurzorové klavesy, pro aktivaci klavesu ,,0“ nebo ,, ENTER". Spodni fadek informuje o poloze v ak-
tudlnim bloku dat, jeho &islu a poétu zaznam@ v tomto bloku. Bloky si program vytvafi podle potfeby sim a
nemusite se o né tedy staral.

Vyznam Jednotiivych piikard

vezmeme tQ zprava:

svislé zdvojené Sipky:  Pfemisti kurzor na zac¢dtck ncbo konec aktudlniho bloku

leva a pravi Sipka: Posune o jednu kartu dopfedu nebo dozadu, pokud je kurzor na postedni pozici a
pokud existuje dalsi blok, automaticky jej nahraje, resp. nahraje pfedchozi pfi kur-
#oru na zacatku.

svislé Sipky: Slouzi pro rychle;jsi listovani, tzv. strankuje.
KONEC : Tento piikaz pouiijte vidy, kdyZ budete chtit ukondit praci s databazi.Uklada

totiz nékteré aktudlni parametry do specidlniho souboru. Poté pfejde do BASICu.
DALSI : Vyhledd daldi shodny felézec zadany povelem HLEDEJ

OKNO : Zapne (vypne) editagni okno, které pfi listovdni zobrazuje podrobnéjsi informace.



HLEDEJ: Zde zadejte hledany ndzev nebo kli€ové slovo (viz ddle) a program vyhleda prvni
shodny fetézec. Pozor, rozliduji se velkd i malzi’ pismena! Pro vyhleddni nasleduji-
ciho shodného fetézce poutijte piikaz DALSI. Pokud nikde na disketé uZ nic

neni, nestane se nic.

EDIT : Slouzi pro z4pis, opravu a smazani informace.
EDIT edituje aktudlni kartu
SMAZ smaze aktualni kartu
DALSI Pfidd novou kartu. Pohyb pfi editaci vlevo, vpravo, nahoru po-

moci kurzorii, dolii s ENTER. Pozor, kazd4 poloZka je platnd
po potvrzeni s ENTER.
Pokud uZ neni v paméti misto, stdvajici blok se ulozi, vytvofi se
novy a pokraduje se vesele ddl. A jestli uZ neni misto ani na dis-
keté, funkce je prosté ignorovana.
Na pozici ,,Obor* pouZijte vyhradné klicové slovo dostupné po-
moci klavesy ,,q* &i ,,Q“ a ,,1* az ,0* (1. 10 slov) ncbo ,1* aZ ,,0"
se symbol shiftem (2. desitka slov).
Kldvesa EDIT maZe viechny znaky fadky ¢i polozky s kurzorem.
To plati kdekoli v v textu, pokud s¢ néco zapisuje.!

KONEC Timto opustite editadni reZim a pokud bylo v bloku cokoli zm¢-

néno, uloZi se definitivné na disketu.

SIPKY Lze jimi listovat po jedné karté

PIB Nastavi papir, inkoust a bright edita¢niho okna. Po definitivnim
opuiiéni databdze se trvale uloZi na disk.

INE Menu pro pomocné volby
SIPKY OBSAH  Nastavi typ zobrazované polozky karty pod napiscm OBSAH.
SIPKY Listuji kartami, pro vy3e uvedenou funkci.
EPSON SA Pfepind informadni byte, pokud budete chtit pouzit dvé tis-

karny. Podrobnéji viz v zdvéru.
HARDCOPY KARTY Pomoci Vami instalovaného ovladace vytiskne kopii aktudlni
karty nalistované v zikladnim menu na tiskdrnc.
TISK DAT KARTY  Pouze pro vystup dat ve formé ASCII, ale tuto volbu asi ne-
pouZijete.
ULOZ Ulozi Vami nadefinovani kli¢ovd slova trvale na disketu.
DEFINOVANI  Umoini Vam piedefinovat stdvajici kli¢ovd slova. Po této
volbé se zobrazi tabulka slov véetné klaves na kterych se na
chazi. Sta¢i najet $ipkou na slovo a stisknout ,,0* & ENTER.
Pak klavesou EDIT smaZete aktudlni slovo a miZcte zapsat
své slovo v délce 15 znaki. Potvrdite opét pomoci ENTER.
Definovdni ukonéite ptikazem KONEC EDITACE.
KLIiCOVA SLOVA  Zobraz tabulku slov
HARDCOPY Pro Vasi snadnéjii orientaci vytiskne tabulku slov na tiskarné.
KONEC Ndvrat do zakladniho menu.

MOZNE MODIFIKACE A PRIPOJENI TISKARNY

INSTALACE TISKARNY

Program tiskne kopii obrazovky pomoci Vaseho ovladaée ktery je potfeba nainstatovat.Pokud Vam postaci
instalovany ovlada¢, nemusite se tim{o problémem zabyvat.



Na diskete je standardni tiskovy ovladad, umozZiiujici tisk s 3 druhy pfipojenti tiskdrny, zdleZi na tom z které ad-
resy je startovan. Je relokovatelny a momentdlné instalovan na adresu 64000. SlouZi pouze pro kopii obra-
zovky a obsahuje navic filtr, ktery vytiskne jen datovou kartu bez okoli.

Vstupni body jsou tyto : X+0 ... Strobed port B {(momentailné nevyuZity)
X +16...... Strobed port A
X = zde 64000 X +32.... Specidl DIDAKTIK

standard CENTRONIX, EPSON , ndzev ovladace: "unihcvbase*”

Majitelé jinych ovladadii a tiskdren si poradi napfiklad takto:

Nahrajte zdkladni basicovsky program piikazem MERGE. Tisk obrazovky je provddén na fadku 400. Mo-
mentadlné tam bude rozlieni volby tiskarny v zdkladnim menu a viastni hardcopy. TakZe to opravie dle sebe:
Zapidte nahrdni svého ovladade, piipadné odblokovani portu D40, inicializaci oviadade a pfikaz, po kterém
se vytiskne kopie obrazovky. Ndvrat do programu se provede piikazem ,,.STQP“ nebo basicovskou chybou.
Zde také miiZzete rozlidit, kterd tiskdrna je v programu zvolena a podle toho nahrit pfisluiny ovlada¢. Infor-
macni byte o volbé je na adrese 25007 . Tyto ndzvy si eventuelné muizete predefinovat v daném rozsahu znakt
napfiklad pomoci TOOLS 40 (80).Volba EPSON SA plati pro strobed port A, EPSON SD je SPECIAL DI-
DAKTIK. Pro ovlada¢ je vyhrazeno misto od adresy 64000 do konce paméti. Pokud z jakéhokoliv diivodu bu-
dete chtit & muset pouZivat oviadac s niZ8i adresou umisténi, bude tfeba zkritit délku bloki, jak bude popsdno
dle.

MODIFIKACE PRO JINA DISKOVA ZARZENI

Zde staci zajistit pfenos na dané médium a pfisluiné zménit syntaxi pfikazii nahravand v BASICu. Tj. fadky
100 az 300 pro prdcis bloky a ostatni pro vlastni nahran{ programu. Rozdil mezi jednotlivymi diskovymi
systémy neni na drovni BASICu az zase tak velky.
fddek 100 - nahraje soubor s¢ jménem v a$ na adresu X
200 - uloZi soubor s¢ jménem v a$ od adresy X, o délce Y
300 - smaze soubor v a§ na dané mechanice. Pokud budete program provozovat na mechanice B,
rmehie pochopitelné parametr ,,a:* na ,,.b:* a pod.
400 - provddi hardcopy obrazovky
500 - zde 1z¢ instalovat jiny druh vystupu, neZ hardcopy. Struktura dat bude na konei popisu. Pokud
zde zavoldte GOSUB 900, v proménné X se vriti adresa navolené karty, v 'Y pak jeji délka (zde
vidy 151 b).
Strojovy program zagind na adrese 25000, ramtop je 24999, BASIC 1ze tedy dostateéné upravovat.
Autostart BASICu je na faddku 9000, plati pro teply i studeny start. Modifikovany program si uloZzte
nejlépe s ndzvem "run” LINE 9000.

ZMENA DELKY A POCTU DATOVYCH BLOKU

Pokud vlastnite jednotku D80 nebo prosté médium, kde nebude k dispozici potfebaych 400 Kb, budete
moZna chtit zv&Eit ¢i zmensit pofet blokl na disketé nebo pfi pozadavku na vice mista v pamdti zmensit
délku bloki. Poéty to budou jednoduché:

Pocdtelni adresa dat vZdy 33750
délka jedné karty vidy 151b
momentalni délka 1 bloku 30200 b ( 200 karet * 151 )

Nyni si snadno mizete spocitat, kolik karet do paméti najednou se Vam hodi umistit a kolik takto dlouhych
bloki s vejde na disketu ( nutno ponechat misto na vlastn{ program a ovladade). Z toho také vyplyne max.
pocet karet na jednu disketu. Pocet blokil se zmé&ni na adrese 25136. Pocet zdznami na blok na adresach
25132 a totéZ na 25134 (rozsah 1-255).

Veskeré zmény hodnot provedte nejlépe v TOOLSu a uZ na konkrétni disketé, kde bude program pracovat.



Nakonec Vam jesté viele doporucuji viechny pofizené soubory pribézné zdlohovat. Nékterd diskova zafize-
ni jsou velmi ndladovd (napf. ...40) a jedind znicenad disketa s mésic pracné datlovanymi ddaji by vds mohla
dovést na jednotku intenzivni péce.

Pfcji uZivatellim co nejvice kilobajtd v V-basi 4.5 a Zddné vadné sektory.

GTM

Struktura jedné datové karty je ndsledujici:

XX 1 Roénik

XX2 Cislo

XXX 3 Strdanka

X4 Q-kdd - obor
AXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXYXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 5 text
XXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 6 text

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 7 text
255 konec karty

X = pocet bajta na danou poloZku
1-7 bajty oznadlujici konec poloZky
255 definitivni konec karty

to je tedy:

2 bajty +1

2 bajty +1

3 bajey +1

1 bajt  +1

45 bajti +1

45 bajii +1

45 bajui +1 + 1

Data jsou uschovdvdna v pevnych datovych blocich, tedy nikoli dynamicky, cof je viak
v pripadé rychlé diskové databdze ponékud vyhodnéjsi (pokud jde o rychlost).

MiiZu potvrdit, Ze konverze dat z Masterfile necini fddné véi$i problémy, prevedl! jsem
bloky v délce cca 100 kb a v V-basi 4.5 se informace staly ai neskutecné pristupné.

Pri konverzi z jinych programii budete muset pro kaidy konvertovany blok vytvorit
také informaéni blok - setup. Md délku 12 byte a jeho ndzev je A-SETUPxNT,
x= poradové Cislo bloku. Prvni md hodnotu "A", tf v ASCII kid 65. Dalii blok "B*
to je 66 atd. Nejdnodusieji tento setup ziskdte, kdyZ spustite databdzi, zhotovite jeden
zdznam a program regulérné opustite. Na disketé uf bude datovy blok a setup. Svd data
uZ jen patfi¢né pojmenujte - A-BLOCKxDB a upravte setup, opét nejlépe v TOOLSU,
Plati: pfi nahrdni od adresyy -  y+6 ... polet zaznamenanych karet (0-255)

y+8 ... toté, musi se shodovat

y+10 .. maximdlini pocet karet na blok - pokud uf jste
tuto hodnotu ménili dle kapitoly o zméné bloka, setup u? ji bude obsahovat.
Podle poétu vzniklych bloku pak jesté opravte soubor A-PARAMSNT (3 byte), ktery
uz na disketé také bude a to stejnym zpisobem. y+1 ... pocet blokii na disketé
Cestina je kédovdna dle D-Writeru, pouze s tim rozdilem, e je prohozena pozice ma-
Iych a velkych pismen. Tj. d md kod #80

A #90



Pozor!

Ctéte pozomé licenéni podminky firmy PROXIMA piedtim, neZ poruiite obal diskety
(kazety). Pocitacovy program zaznamenany na disket€¢ (kazeté) je autorskym dilem
chrinénym ustanovenimi &s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami. PoruSenim
obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni ndsledujic{ smlouvy mezi Vimi a
firmou PROXIMA.

Licencni ujednani

l. UZivatel je oprdvnén instalovat a provozovat poditatovy program na jediném
pocitaci a smi si pofidit jedinou bezpecnostni kopii obsahu nosného média.
2. V piipadé zakoupeni multilicendni doddvky poéitatového programu je uZivatel

oprdvnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitac, jaky je uveden v
multilicen¢ni smlouvé.

3. Firma PROXIMA neru¢i za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych pocitadich a poéitadich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi véetné
interface vlastni vyroby.

4. Je zakdzédno pofizovat kopie manudilu k programu.

3. Nehodldte-li respektovat ustanoveni této smiouvy, vratte software v neporuSeném
obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vdm vrdcena ¢dstka, kterou jste zaplatili. Podminkou je
vriceni do 10 dnl od zakoupeni a pfi vriceni je nutno pfedloZit doklad o zaplaceni.

Zaruéni a reklamacni podminky na programy z produkce
firmy PROXIMA - software Usti nad Labem

. Velkeré dotazy zodpovididme pisemné; telefonicky servis k programim
nezajistujeme.

2. Na fyzické vady disket, kazet a manudld (s vyjimkou vad, které byly zplsobeny
nevhodnou manipulaci uZivatele) poskytujeme zdruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s
chyb&jicimi strdinkami) vyméiiujeme pouze kus za kus.

3. Do 1 mésice od zakoupeni je nahrdni nové verze programu (pokud Je v programu
chyba) nebo opraveni vadné nahrivky na kazeté (disketé) zdarma.

4. Po této dobé 1i¢tujeme za nové nahrani programu poplatek 20,-- K¢.

5.V pifpadé neopravnénych reklamaci ictujeme opét manipulaéni poplatek 20,-- K¢.

NaSe firma pracuje neustile na tom, aby Vdm program slouZil k Vasi spokojenosti.
Vyhrazujeme si proto prdvo zmén v programu proti manudlu a proti katalogiim - zmén,
které zlep§i funkci programu.

Dile Vs prosime, abyste se na nds neobraceli s dotazy, které jsou dostatecné vysvétleny
v manudlu; na takové dotazy nebude brin zfetel.

NaSe adresa je:
PROXIMA - software
P. O. Box 24, posta 2
400 21 Usti nad Labem



PROXIMA - software nové dimenze v. 0. s,
post box 24, posta 2
400 21 Usti nad Labem




