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Pr ipravujeme: 

 
• Mortal Kombat a Prince of Persia uz  i na 

Spectru! Recenze jen v YS. 
• Jak bude vypadat a o cem bude nejrozsa hlejsı 

hra vsech dob na Spectrum TDIé  (viz Tecka). 
• Seria l o praktickóm programova nı ve strojovóm 

kodu od Busysoftu. 
• Jak naprogramovat superrychló grafickó rutiny. 
• Jak fungujı packovacı programy pro Spectrum. 
• Co bude zac novy  BS-DOS 400 na MB-02+? 
• ZX-OS/3 Vision. Co to je? 
• Jak na Spectru prehra t soubory typu MOD. 
• PORADNE schóma kla vesnice ZX Spectra. 
• C ip Z80 DMA je v MB-02+. Dozvıte se, co umı, 

jak se programuje a jakó frajeriny se s nım dajı 
de lat. 

• Jak a proc do svóho mila cka namontovat 
ULA-Corrector (viz kapitola Tecka). 

• Kde se vzal tu se vzal... Zilog Z80 CPU a co o 
ne m vıme... ...a nevıme. 

• Historie pocıtacu  Spectrum a vse o nich. 
• Co schova va  obvod ULA? 
• Jaka  je budoucnost graficky ch, zvukovy ch a 

jiny ch (treba turbo) karet pro Spectrum. 
• Hitpara dy hudebnı (ULA-para da, AY-para da) i 

paranskó (GAMES-para da). 
• Jakó casopisy urcenó pro Spectristy vycha zejı 

v zahranicı a o cem jsou. 
• Nejcerstve jsı informace o ZLINCONu 97. 
• Kdo je kdo... aneb 8BC team se predstavuje. 
 
... a spousta dals ıch lahudek pro nenarocne i 
fajns mekry! 
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Toto c ıslo je venova no Slavovi 
La bskýmu (-BUSY-), ktery toho pro 

Spectrum uz hodne udelal (a my 
 doufame, ze i udela ). Drzıme mu pesti. 

 
 

U VODNI 
BLEKOT 

 
 
Vazeny  Spectristo, 
 
Prizna m se, ze dlouho predlouho jsem premy slel 
nad vhodnym oslovenım. Vzdy„ je prvnı (vlastne  
nultó) a me lo by snad by t i origina lnı. Tak tedy 
dovol, pane kolego, abych Te  privıtal na ťvodnı 
stra nce novóho casopisu ve novanóho jen a pouze 
nasim oblıbenym doma cım tvorecku m, kterym 
la skyplne  rıka me “Spektra ciň. Drzıs v rukou plod 
pra ce, jez  zapocala po rozhodnutı ve firme  
8BitCompany pred ne kolika ty dny. Je to jiz  
pome rne  dlouha  doba, kdy je ve vzduchu cıtit 
jakósi “informacnı vakuumň, tedy alespon co se 
Spectra ty ce. Firma Proxima prestala pred 
neda vnem definitivne  vyda vat svu j neprılis 
vydareny  a casto la tany  Proxima Magazın. Budiz  
mu zeme  lehka . Osud casopisu dlouhó tradice, ZX 
Magazınu, ktery  ma  jiz  druhóho vlastnıka, je sta le 
nejasny . I kdyz  tento casopis neprestal oficia lne  
vycha zet, kuloa rnı informace vypovıdajı “cosiň o 
ztra te  chuti vydavatele jej da vat dohromady a 
vyda vat. S koda. 
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Zamyslıme-li se nad prıcinami tóto skutecnosti, 
zjistıme, ze si za to vlastne  mu zeme sami. Nenı 
totiz  moznó vyda vat (a proda vat) casopis na ťrovni 
a cene  ZX Magazınu pro ra dove  tisıcovku 
predplatitelu . Priznejme si, ze nase rady za 
poslednıch pa r let prorıdly jako vlasy na hlave  
staróho muze-na ne kolik ma lo set aktivnıch 
uz ivatelu  tóto kouzelnó krabicky. Na druhou stranu 
je jasnó, ze jediny  zpu sob, jak tyto rady udrzet jaksi 
pohromade  je moznó jen jedinym zpu sobem: 
vyda va nım periodika. Periodika takovóho, kteró 
jednak vycha zı, jednak si jej ne kdo kupuje a hlavne  
cte, periodika takovóho, kteró je schopno (a 
ochotno) informovat o tom, co se na Spectrum 
scóne  de je (a nede je). 
Tóto uznej nehostinnó role se chopilo ne kolik 
nefalsovany ch nadsencu , jez  najdete na ťvodnı 
strane  “Tvóho Spectraň (tedy casopisu YOUR 
SPECTRUM-da le YS). Nasim hlavnım za me rem je 
zaplnit vakuum, o kteróm jiz  byla rec vy se. 
Potrebujeme k tomu ale Tvou pomoc. Nultó cıslo 
YS jsme vyrobili a dorucili do Tvó schra nky zdarma 
a doufa me, ze se Ti bude lıbit. Jsi-li pravym 
Spectristou, ma s pred sebou pravde podobne  
poslednı sanci ve svóm z ivote -predplatit si casopis, 
ktery  Ti je sity  na mıru. Tato nabıdka se jiz  nebude 
nikdy opakovat (to znı jako nabıdka Teleshoppingu) 
a Ty ji nesmıs promrhat. Za lezı jen na Tobe , zdali 
se stanes pravidelnym ctena rem novóho casopisu. 
V souvislosti s predplatnym Te  vsak mu ze 
napadnout ota zka: co kdyz  si YS predplatım a 
periodicita jeho vycha zenı bude jednou za 128 
uhersky ch let? Tvó obavy jsou na mıste ; stacı si jen 
vzpomenout na FIFO, ZX Magazın...   
Zde je vsak treba upozornit na jednu velmi 
du lez itou skutecnost. C asopis YS nenı vyda va n za 
ťcelem tvorby zisku a tak je treba jej i vnımat a 
cha pat-co se ty ce na kladu, objemu, na plne  a kdovı 
ceho jeste . Vycha zıme z toho, ze si YS predplatı 
minima lne  100 Spectristu  (a ze Ty budes jeden 
z nich). Nenı to mnoho, ale i presto jsme cenu YS 
stanovili pome rne  nızkou: Kc 24,50. YS bude 
vycha zet me sıcne  pri 16 stra nka ch (tedy jako toto 
cıslo). Jednoduchou matematikou se dopocıta me, 
ze k vyda nı jednoho cısla YS pri 100 kusech ma me 
k dispozici Kc 2.450,--, coz  je opravdu ma lo. Z tóto 
ca stky je treba zaplatit tisk, postovnó, v neposlednı 
rade  takó tvorbu samotnóho casopisu a pokud to 
bude jen trochu moznó, usetrit takó ne jakó drobnó 
na honora re (a te ch na kladu  je daleko, daleko vıc).  
Co z toho vseho vyply va : na scónu vstupuje novy  
casopis urceny  jen a pouze pro Spectristy, ktery  si 
klade za cıl sjednotit vsechny aktivnı uz ivatele 
nejlepsıho pocıtace na sve te . Pokud se sta le 
pocıta s do nasich rad, neme l bys zava hat ani takt. 
Stacı se totiz  podıvat na to, co pripravujeme jako 

na pln dalsıch cısel a pokud Te  zaujme alespon 
polovina tómat, budes urcite  spokojen. 
Pokud se tedy, mily  kolego, rozhodnes predplatit, 
odebırat a hlavne  cıst Your Spectrum (a ja  v to 
ve rım), pak nahlódni do rubriky Na ste nka, kde se 
dozvıs vıc. Pro ty nejrychlejsı je nachysta n sladky  
bonus. 
 
Za redakci hezkó ctenı preje 
 

Martin Blazek 
-BLS- 

 
P. S.: Nejsi-li aktivnım uz ivatelem Spectra a vıs-li o 
ne kom, kdo je mu ve rny , predej mu prosım tento 
vy tisk YS. Naopak, jsi-li sta le Spectristou, uvıta me, 
pokud informaci o tomto casopisu rozsırıs mezi svó 
zna mó a kolegy-Spectristy. Dıky. 
 
 

 
 
 
Milı pratele, 
 
Vıtejte na Na ste nce casopisu YS. Zde vyhrazeny  
prostor bude slouz it k uverejnova nı 
korespondence, ktera  prijde k na m do redakce 
C eskou postou (nebo UPSkou (nebo DHLkou 
(nebo...))). Pu vodne  jsme premy sleli o na zvu tóto 
rubriky Lista rna (nebo Volejte rediteli), ale 
vzhledem k tomu, ze tento termın je, jak se rıka , 
media lne  profla kly , rozhodli jsme se pro 
origina lne jsı slu vko Na ste nka. Mu zete otevırat 
tómata, o ktery ch chcete, abychom ne co napsali. 
Mu zete posılat vzkazy, inzera ty. Mu zete... zkra tka 
vse co se s na ste nkou de la . 
A protoze z a dna  korespondence do uza ve rky 
nultóho cısla YS neprisla (z pochopitelny ch 
du vodu ), vyuz ijeme moznosti a prostor dole 
zafla ka me sami-bez vası pomoci. 
 

Jak si predplatit Your Spectrum 
Jednoduse: na poste  Ti urcite  ra di dajı jednu 
slozenku typu C (cti “cóň). Tato slozenka po Tobe  
chce, abys celkem 4x (ctyrikra t) uvedl adresa ta, 
odesılatele a ca stku, kterou posıla s. 
 
Adresat: 
Tomas Modroczki 
Prazska 2532 
438 01  Zatec 
 

 



                                   00:97                                       strana 4  
Odesılatel: 
To jsi Ty. Te m chytrejsım uz  urcite  doslo, ze zde 
uvedes Tve jmeno a adresu. 
 
C astka: 
Ta za visı na poctu cısel, kteró si chces predplatit. 
Jinymi slovy platı na sledujıcı vztah: 
castka=pocet cısel  x  24,50 
Prıklad: chces-li si predplatit YS na pu l roku (6 
me sıcu =6 cısel), ca stka je Kc 147,--.  Celorocnı 
predplatnó (12 cısel) Te  pak prijde na Kc 294,--. 
 
Velmi dulezite: 
Do Zpra vy pro prıjemce nezapomen napsat 
na sledujıcı: 
a) Predplatne YS 
b) od kteróho cısla chces dosta vat YS 
(nezapomen, ze toto je 0. (nultó) cıslo, cilize to 
prıstı je 1. (prvnı)!) 
c) jaky (ó) pocıtac(e)-platformu vlastnıs (ZX 48, ZX 
128/+2/+2A/+2B/+3, ZX Emula tor atd.) 
d) jaka  za znamova  zarızenı pouzıva s (magnetofon, 
Microdrive, D40/D80, MB-02+, Diskface atd.) 
e) jaky  jiny  hardware pouzıva s se Spectrem 
f) obor-specializaci, kterym se na Spectru zaby va s 
(software: programova nı-BASIC, assembler..., 
hardware, tvorba hudby, grafiky atd.) 
g) je-li na Tebe E-mail spojenı, mu zes takó uvóst 
adresu 
h) vzhledem k tomu, ze cas od casu k YS prida me i 
databanku predplatitelu , je nutny  Tvu j 
souhlas/nesouhlas s uvedenım informacı o Tobe -
neuvedes-li tedy doslovne  “S uvedenım 
nesouhlasım�, bude to automaticky vyjadrovat 
Tvu j souhlas 
i) BONUS! Jinymi slovy odme na, kterou dostanes 
za to, ze jsi predplatitelem YS. Musıs vsak mıt 
predplaceno minima lne  6 cısel. Prvnıch pe t 
predplatitelu  obdrzı balenı “Dizzy Collectionň (5 
spickovy ch “dizzyovekň, dalsıch 5 zıska  “Cartoon 
Collectionň (5 super her od Code Masters) a 
zby vajıcıch 5 predplatitelu  vyhraje “4 Soccer 
Simulatorsň (4 ba jecnó fotbaly od Code Masters). 
 
Pokud se tedy hodlas  stat nas ım 
predplatitelem, uc in  tak co nejdrıve, a“ vıme, 
v jakem objemu mame rozjet 1. cıslo YS. 
 

Vy zva 
...vsem zkusenym programa toru m, grafiku m, 
muzikantu m, pisa lku m, ale hlavne  Spectristu m. 
Ma te-li za jem o uzsı spolupra ci, urcite  se ozve te. 
Chcete-li spolupracovat na vy robe  software s 
8BitCompany nebo se podılet na na plni YS, te sıme 
se na va s. Kontaktujte na s na adrese redakce. 

 
 

Jak posılat sve prısp© vky 
Vase vy tvory posılejte na adresu redakce. 
Prıspe vky uvıta me na 3.5ň disketa ch ve forma tu 
BS-DOS, DP-DOS ci M-DOS (v ne jakóm be znóm 
tex„a ku pro Spectrum), v lepsım prıpade  MS-DOS. 
A o cem majı vase cla nky by t? O cemkoli, co se 
ty ce Spectra (recenze her ci jinóho software a 
hardware, vy pisy zajımavy ch rutin a programu  
atd.). Snad nemusıme doda vat, ze budeme vde cni 
za jakókoliv komenta re, vy hrady a na vrhy na 
zdokonalenı casopisu YS. 
Te sıme se na vase dılka. 
 

Jak se v© ci majı s MB-02+ 
Nahlódnete-li na stranu 15 tohoto casopisu, budete 
mıt pred sebou cenık 8BitCompany. Vyuz ijeme 
moznosti a vysleme jasny  signa l do sve ta, a„ je to 
vsem jasnó: ceny zbozı 8BC jsou takovó, jakó jsou. 
Nema  smysl doufat, ze budou nizsı-nebudou. Az  
na vyjımky (napr. ceny SRAM pame tı, kteró jsme 
oproti predchozımu cenıku snız ili a jejichz  cena se 
odvıjı od naseho na kupu) totiz  nenı kde a na cem 
setrit. Pokud si tedy De d Vseve d myslı, ze si pe kne  
“mazeme kapsyň, jak se rıka , me l by si vyrvat 
vsechny zlató vlasy (a pro jistotu takó nechat 
vyvrtat zub moudrosti). Pri pohledu na MB-02+ se 
da  prostou uva hou be locha vypocıtat, ze cena, 
ktera  je Kc 3.980,--, nemu ze by t nizsı, protoze 
vy roba je kusova  (cilize nevlastnıme vy robnı linku 
ani na C aiwanu ani v Singapuru), a jako takova  je 
vzdy draha . Bohuzel. Ale nezoufejte: ti, kterı 
doufajı, ze si embócko koupı za tisıcovku, se treba 
ne kdy dockajı. Sorry. Liber. 
 

-BLS- 
 
 

 
 
 

Co delali a nedelajı? 
 

V tóto rubrice se budete pravidelne  dozvıdat (bude-
li odkud cerpat), kdo kdy co de lal na Spectrum a 
takó co de la  teÍ. Kde je to moznó, uva dıme E-mail 
adresu na konkrótnı osobu. PojÍme na to: 
 

Imagine/Denton Designs 
(Stonkers, Frankie goes to Hollywood, atd.) 

 

Dougie Burns (programa tor) 
Naposledy vide n v Glasgow jako prodejce ojety ch 
aut (nebo ojety  prodejce aut...?) 
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Marc Dawson (programa tor) 
Projektovy  manazer pro Barbie Video Game 
v Manchesteru. 
John Gibson (programa tor-ZZoom/Stonkers) 
Jiz  delsı dobu zame stna n v Chesteru u firmy 
Psygnosis. 
Fred Gray (hudebnık-viz Neverending Story) 
Stal se programa torem v Liverpoolu. Pracuje pro 
Psygnosis, stejne  jako ve tsina ostatnıch od Denton 
Designs. Nenı to vsak zcela jistó od doby, co firma 
Sony prevzala Psygnosis. 
Dave Lawson (direktor) 
Naposledy vide n coby sóf Kinetica Software 
v Birkenheadu. 
Ally Noble (grafik) a John Heap (programa tor) 
Sta le vlastnı a rıdı Denton Designs. 
Informace poskytli: 
Stuart Fotheringham [stuarto@stoo.demon.uk] 
Andrew Toone [andrewt@smallworld.co.uk] 
Ralph Ferneyhough [ralph@datel.co.uk] 
 

Gargoyle Games/Faster Than Light  
(Heavy On The Magick, Lightforce atd.) 

 

Roy Carter 
Roy Carter je aktivnım uz ivatelem emula toru  ZX 
Spectra a dal pısemnó svolenı k volnómu sırenı her 
od Gargoyle Games. C lenovó tóto firmy realizujı 
(nebo snad realizovali?) radu ve cı pro Psygnosis-
psanı her (ne vsak vsichni). 
Informace poskytli: 
Brian Gaff [briang@bgserv.demon.co.uk] 
Andrew Toone [andrewt@smallworld.co.uk] 
 

Design Design 
(Halls Of The Things, Dark Star atd.) 

 

Simon Brattel 
Rıdı svoji firmu vyra be jıcı systómovy  software. 
Graham Stafford 
Pracuje pro Psygnosis, stejne  jako ve tsina 
ostatnıch od Denton Designs.  
Informace poskytli: 
Andrew Toone [andrewt@smallworld.co.uk] 
Jon Ritman [jritman@cix.compulink.co.uk] (ano, 
presne ten Jon Ritman, ktery ma  na svedomı 
takovČ  bomby jako Head Over Heels, Batman, 
Matchday a spoustu jinych!!!) 
 
Prıs t©  se dozvıte informace o c lenech takovy ch 
legend jako jsou Ultimate Play The Game, 
Vortex, Realtime Graphics a rady dals ıch. Mate 
se na co t© s it! 
 

-BLS- 
 

 

Co o na s pısı v zahranic ı? 
 
V uplynuly ch ty dnech vyslo v zahranicnıch 
casopisech ne kolik recenzı na produkty 
8BitCompany. Prina sıme va m preklady vy natku  
z vybrany ch cla nku . Vzhledem k tomu, ze nejsme 
jejich autory, upozornujeme, ze ne vsechny 
informace uvedenó nıze jsou zcela presnó (alespon 
v tuto chvıli; chcete-li se tedy dozve de t vıce, 
doporucujeme nalistovat kapitolu Hardware). 
 

Revolucnı krok kupredu 
 
Tak to alespon stojı v tomto leta ku. MB-02+ je nova  
verze interface, ktery  funguje na masinka ch 
kompatibilnıch se ZX Spectrem. MB-02+ nejenze 
zvla dne az  4 disketovó mechaniky (DD mechanika 
pri 840K, HD mechanika pri 1.8MB), ale takó rozsırı 
pame „ Vaseho Spectra az  na 512K, je plne  
kompatibilnı s kazetovym magnetofonem, ma  port 
na Kempston joystick/Amiga mys, trıkana lovy  
obousme rny  paralelnı port a moznost softwarovóho 
RESETu. 
Opravdu je to pora dny  kousek hardwaru, pro ktery  
se pla nuje spousta ve cı vcetne  zvukovó karty (jak 
to tak vypada , podobnó jako Quazar na SAMa), 
harddisku a CD-ROM karty, modemu, 
videodigitizóru, novó verze DOSu a takó ne ceho 
oznacenóho jako ZX-OS/3 coz  vypada  jako GUI 
(graficko-uz ivatelsky  interface) pro Spektra ce, 
ovsem coby operacnı systóm (doda va  se na cipu, 
ne jako software!). Takó se vyra bı interaktivnı hra, 
nejlópe popsa na na sledovne : “...interaktivnı 
hororova  adventure. Tisıce vysoce kvalitnıch 
obra zku  a filmovy ch animacı, na dherny  zvukovy  
doprovod a spickova  hratelnost... Vsechny obra zky 
jsou vytvoreny revolucnı technologiı s pouz itım 72 
barev a celoobrazovkovóho multicoloru 
(MultiTech72).ň Pak je tu spousta cita tu  od sıleny ch 
evropsky ch Spectrum-kodóru , ale ty si necha me na 
jindy. 
 

- C asopis CRASHED #18, duben 1997 - 
 

Budoucnost Spektrace se jmenuje MB-02+ 
 

Tento interface byl uveden na trh v dubnu 1996. 
Byl uka za n a prijat s entusiasmem na prvnı NSSS 
ve Wetherby. Specifikace interface je na sledujıcı: 
az  512K SRAM, uzıva  kazetovó syntaxe pro rychló 
operace, rozsa hla  softwarova  podpora, 1.86MB na 
disk, rychlejsı nez  jakókoliv jinó interface, 
vestave ny  cip DMA urychlujıcı Spectrum az  6x. 
 

- C asopis PD POWER #23, u nor/brezen 1997 - 
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Worm in Paradise 
ಢ  1985 Level 9 

 
Kazdy  Spectrista urcite  vı, jaky  typ her se skry va  
pod pojmem adventure (dobrodruzstvı). Takó urcite  
vı, jak vypada  textovka. U adventur platı 
na sledujıcı: ve tsinou jste ne kdo ne kde a musıte 
ne jak ude lat ne co pokud mozno tak, abyste se v 
hierarchii hry kru cek po kru cku propracovali k 
ne cemu. Adventury jsou hry grafickó, kdy toho 
ne koho ovla da te prımo (kla vesnicı, joystickem...); 
navıc je celó hranı casto spojeno s akcı (rychlymi 
reakcemi na podne t). Sumasuma rum tady ma me 
vyjımecne  za bavny  hernı styl, ktery  ma  od kazdóho 
ne co-premy slenı i akci (stacı si vzpomenout treba 
na sórii Dizzy, Seymour, Three Weeks in Paradise, 
Pyjamarama a radu dalsıch skve ly ch her). 
Textovka je na tom trochu jinak. Zde hrdinu 
ovla da me ve tsinou slu vky zadanymi kla vesnicı a 
ceka me, co se stane. Textovka ve srovna nı s 
adventurou klade daleko ve tsı du raz na (ne vzdy 
logickó) premy slenı a daleko mensı (ne-li z a dny ) 
du raz na akci. Textovky majı ve tsinou grafiky 
poskrovnu (majı-li ne jakou grafiku vu bec). Existujı 
vsak vza cnó vyjımky a o jednó takovó bude dnes 
rec. Tak se, miló de ti, pe kne  usaÍte a 
poslouchejte... panı Textovka pricha zı. 
A jmenuje se celkem zajımave -C erv v ra ji (Worm in 
Paradise). Tuto hru ma  na sve domı anglicka  firma 
Level 9, jejız  tvorba byla vzdy orientova na na 
gigantickó textovky-ra dove  tisıcovky lokacı v kazdó 
jejich hre nejsou zvla stnostı (stacı si vzpomenout 
treba na Lords of Time, Snowball, Emerald Isle, 
Price of Magic, Adrian Mole, Knight Orc ci Return 
to Eden). WiP existuje ve dvou provedenıch: 
grafickóm a textovóm. U grafickóho provedenı je 
obrazovka rozde lena na dve  poloviny; v tó hornı je 
VELMI VELMI hezky , DETAILNI a navıc BAREVNY 
obra zek lokace, ve kteró se pra ve  nacha zıte, ve 
spodnı polovine  se pak uva dı popis a dalsı 
informace. Textovó provedenı je "oreza no" o 
grafiku, textu pochopitelne  pribylo. Jinak jsou obe  
verze (co se na plne  ty ce) totoznó. 
 
 
 
 
 

 

 
Stojım na zahrade pred stromem, na kteršm je jablko. 
 
Hra zacına  na zahrade , kolem kteró je cihlova  zeÍ. 
S pouz itım lavicky se mi podarı vyskra bat se na 
strom uprostred zahrady. Ha! Vidım kra snó a 
s„avnató jablko. S chutı se do ne j zakousnu, kdyz ... 
... kdyz  z ne j vypadne odporny  a slizky  cerv 
prchajıcı na za pad. Proboura  zeÍ a vyrazı do 
pouste . A tak jsem se vydal za nım [po pousti se 
mu zete naprosto volne  pohybovat, znovu 
pripomına m, ze kazda  lokace ma  i zde svu j vlastnı 
obra zek]. 
 

 
Jsem na pousti. Vidıte to koryto po cervovi (nebo spıse 
po malšm tancıkovi)? 
 
Nic pora dnóho se mi nepodarilo najıt a tak jsem se 
vra til do zahrady. Na severnı zdi jsem nasel 
skulinu. Kdyz  jsem se ji pokusil prozkoumat, ucıtil 
jsem, ze se probıra m a ze to vsechno bylo jen 
pe kny  sen, ktery  jsem si nechal zda t v za bavnım 
parku. 
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Uaargh! Pra ve jsem se probudil. A jdu nekam pryc. 
 
Dalo by se dlouze pokracovat, ale protoze ma m u 
ruky knihu “Pocıtacovó hryň ex-Spectristy Frantiska 
Fuky, zacituji, co proz il on: 
 
...kdyz  jsem nasel svuj byt, lehl jsem si na postel a dıval 
jsem se na televizi. Pra ve bezely reklamy, a tak jsem se 
dozvedel napr. adresu kvetina rstvı, pracovnıho ýradu a 
vyslechl jsem vyhla sku, ktera  slibovala velkou odmenu 
kazdšmu, kdo doda  policii informace o mimozemskych 
spionech, kterı se na planete skryvajı. Jak televize, tak 
rozkla pecı postel byly ovla da ny hlasem, a kdyz  jsem 
vyrkl prıkaz posteli, aby se sloz ila, neuvedomil jsem si, 
ze na nı lez ım. A tak postel zajela do podlahy i se mnou 
a ja  jsem se octl v podzemı. Sledoval jsem zametacı 
roboty a ti me dovedli k podzemnımu vodopa du, kde 
jsem uvidel-lš tajıcı talır! Uz  jsem se tesil na odmenu od 
vla dy, ale zjistil jsem, ze jakmile se k talıri priblız ım, 
strılı z nej nebezpecny laserovy paprsek. Hodil jsem tedy 
smerem k nemu nekolik malych predmetu. Na kazdy 
z nich talır reagoval vystrelem, ale asi po trech hodech 
se z talıre ozvalo: “Ten poplachovy systšm uz  zase 
blbne, radsi ho vypni.ť  Trochu zmaten jsem vstoupil do 
talıre a uvidel dva lidi prevlecenš  za mimozems污any. 
Jeden z nich vykrikl: “Sakra, jestli se zpra va o falesnšm 
lš tajıcım talıri dostane na verejnost, vla da je ztracena!ť  
 
A myslıte si, ze byl Franta blızko vyresenı hry? 
“Vase skore: 120 bodu  z 1000 mozny ch.ň 
 
Tato hra se od vsech ostatnıch lisı jednou za sadnı 
ve cı: da  se hra t dve ma zpu soby. 
1) buÍ se rozhodnete, ze hru porazıte a budete se 
snaz it systematicky postupovat az  ke zda rnómu 
konci (drzım va m pe sti), 
2) anebo si reknete, ze toho projızde nı a dobıjenı 
bylo uz  dost a ze se chcete bavit. A v tomto je WiP 
jedinecny  a origina lnı; mu zete se totiz  jen tak 
procha zet, bavit se s lidmi, cıst si noviny, hlede t na  

televizi, de lat pru svihy-zkra tka co va s napadne. 
Kocha te se na dhernymi obra zky a de la te si co 
chcete. 
 

 
Zrovna se me zrızenec telesnš  banky pta , zda chci prodat 
kus svšho tela. Ne! 
 
Jeste  jednou pripomına m, ze WiP ma  opravdu 
hezkou barevnou grafiku a nema m nejmensı 
tusenı, jak se programa toru m Level 9 podarilo 
nape chovat tolik na dherny ch obra zku , textu a de je 
do 40K Spectra. Nemohu si odpustit potupnou 
pozna mku, ze ovladac mysi na PC-shitech ma  
zhruba 28K. Tolik maló srovna nı. 
 

 
Za kera ci, kterı me nepustı ani za nic. 
 
A jeste  jedna ve c na za ve r: hranı tóto hry vyzaduje 
nadpru me rnou znalost anglictiny (a ne vzdy va m 
bude stacit slovnık). Pokud vsak anglicky neumıte, 
naucte se, tato hra si to rozhodne  zaslouzı. 
Vzhledem k tomu, ze WiP mlcı jako india n, 
doporucuji si jako hudebnı doprovod pouste t album 
“Selling England by the Poundň (1973) od skupiny 
Genesis, kteró perfektne  dokresluje atmosfóru 
tohoto skve lóho kousku. 
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Studna dusı. Ma m jıt dolu...? 
 
Hodnocenı: 
Grafika:  9/10 (v ra mci z a nru a  

moznostı) 
Napad:  9/10 
Hratelnost: 9/10 
Zvuk:  0 
Verdikt:  fantasticka  (patrne  nejlepsı) 

textova  adventure se spoustou 
na dhernó grafiky a 
promyslenym de jem. 
 

-BLS- 
 
 

D80 Emula tor/A. I. D. S. 
E 1997 8BitCompany 

 
Uz ivateló jedinecnóho MB-02+ se dockali: konecne  
budou moci se svym hardwarem provozovat 
systóm M-DOS. Dıky unika tnı koncepci MB-02+ 
totiz  nenı problóm emulovat D80 (a kdyz  na to 
prijde, ani jiny  systóm) a to na velmi vysokó ťrovni-
dle nasich zkusenostı spolehlive  fungujı vsechny 
programy pro tento systóm dostupnó. Stacı zaloz it 
do mechaniky program s D80 Emula torem, ten se 
bleskove  zavede do pame ti a vida-embócko se 
prome nilo v dóosmdesa tku. A taky se tak chova . A 
funguje stejne ... pomalu. Zkra tka-D80 jak ji zna me. 
Ovsem pozor-programy, kteró “sahajıň prımo na 
hardware D80 nemohou z pochopitelny ch du vodu  
fungovat spra vne . Na druhou stranu je takovy ch 
programu  minimum, pokud vu bec ne jakó. 
Souca stı doda vky jsou dve  3.5" diskety: jedna ve 
forma tu BS-DOS, s jejız  pomocı se zavede 
emula tor do SRAM MB-02+, druha  ve forma tu 
M-DOS (ktera  mimojinó obsahuje programy 
z distribuce firmy Proxima). 
 
 

D80 Emula tor je zkra tka program, ktery  by neme l 
chybe t ve sbırce z a dnómu pora dnómu uz ivateli 
MB-02+, uz  proto, ze za dobrou cenu dostane dalsı 
diskovy  systóm. 
 

-BLS- 
 
 

Kladivo na c ısla v pla vajucej 
desatinnej c iarke 

 
 Tı, ktorı listujť BASIC nielen pomocou prıkazu 
LIST ale aj nejakym monitorom, sa uz  urcte stretli 
so systómom kodovania vsetky ch cıselny ch 
hodn t̂. Pra ve pre ty ch je urceny  nasledujťci 
program. 
 Vsetky cısla sť kodovanó do 5 bajtov. Pokiaä je to 
celó cıslo v rozsahu -65535 az  65535, nie je z iadny 
problóm ho precıta„. Prvy  bajt vyjadruje znamienko 
(0:+, 255:-), druhy  je nulovy , tretı je nizsı bajt tohto 
cısla a stvrty  je vyssı bajt. Na poslednom piatom 
bajte neza lezı, ale pre prehäadnos„ sa tam zvykne 
da va„ nula. VÍaka takómuto usporiadaniu nie je 
problóm toto cıslo precıta„ z äubovoänóho monitora. 
 Ale co ak je to cıslo v pla vajťcej desatinnej ciarke? 
Z pam ẗi na va s häadı p „̈ vseobecny ch bajtov a vy 
v okamihu neviete, ci ma te pocıtac resetnť„ alebo 
ho radsej rovno vytiahnu„ z prťdu.  No, az  takó 
hroznó to zase nie je, lebo sa tu ponťkajť hneÍ 
dve skupiny moznostı ako toto cıslo zisti„. Podäa 
prvej skupiny (nazvime ju “Analytickó sp ŝoby") sa 
vypocıta hodnota cısla podäa nasledujťceho 
postupu: 
 
Nech Bi je hodnota i-teho bajtu: i=1..5 
Znamienko cısla je podäa 7. bitu druhóho bajtu: 
0:+, 1:- 
7. bit B2 teraz nastavme na 1 (to je ten 
znamienkovy ). 
Potom hodnota na sho cısla bude: 
2^(B1-128) * (B2/(2^8) + B3/(2^16) + 
B4/(2^24) + B5/(2^32)) 
 
 Toto je sıce pekny  sp ŝob, ale ťprimne: chcelo by 
sa va m to zakazdym pocıta„? Dalo by sa to urobi„ 
na programovateänej kalkulacke, ale ani to nie je 
veäka  vy hra, lebo aj na tej najprogramovateänejsej 
kalkulacke by ste museli do nej klepa„ ty ch 5 
bajtov. Navyse kalkulacky majť obvykle inť 
presnos„ vy poctu a preto by sa mohla vypocıtana  
hodnota lısi„ od skutocnej. 
 Istym riesenım je tento vy pocet naprogramova„ do 
basicu. Ale nesie to zo sebou jeden obrovsky  
ha cik. Pre cısla blız iace sa maxima lnej 
zobraziteänej hodnote 1.7014118*10^38 tento  
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program fungova„ nebude, pretoze medzivy sledky 
vy poctu vyssie spomenutóho vy razu presahujť 
skutocnť hodnotu na sho cısla. Tento vy raz by sa 
dal upravi„ tak, aby to nenastalo, ale to by so 
sebou prinieslo trochu nizsiu presnos„ vy poctu.  
Druhť skupinu moznostı nazvime “Zdravy  sedliacky 
rozum".  Vycha dzajme z toho, ze basic si vie 
poradi„ s tymito piatimi bajtami. No a ty chto nasich 
5 bajtov mu proste “podstrcıme".  Najjednoduchsie 
sa to urobı tak, ze do prvóho riadku v basicu 
napıseme PRINT 0 (vtedy si on v pam ẗi vyhradı 
p „̈ bajtov, kam hneÍ ulozı hodnotu tej nuly) a 
potom mu do ty chto piatich bajtov napokujeme 
nasich p „̈ bajtov. Nakoniec basic spustıme a 
prıkaz PRINT na m vy pıse nasu tťzobne ocaka vanť 
hodnotu.  Totiz  keÍ bezı basicovy  program, ako 
hodnoty cısel sa neberť tie, co vidno pri listingu ale 
tie, ktoró sť definovanó piatimi bajtami v pam ẗi 
(toto sa veämi casto zneuzıva vo vseliaky ch 
ochrana ch). Adresa basicu je za norma lnych 
okolnostı na 23755 a ty ch p „̈ bajtov je o sedem 
bajtov Íalej po kode 14.  Avsak aj toto bol dos„ 
pracny  sp ŝob. Musıte zasahova„ do basicovóho 
programu (co je nie vzdy moznó) a pokova„ ty ch 
p „̈ bajtov. Nasledujťci program vsetky tieto 
nevy hody odstranuje. Ma  len 7 bajtov, takze ani 
nebude problóm si ho rucne napokova„. Tu je: 
 
E1   pop hl 
2A 76 5C ld hl,(#5c76) 
C3 B4 33  jp #33b4 
 
 V dekadickom tvare: 225,42,118,92,195,180,51.  
KeÍ budete ma„ tento program v pocıtaci, spravte 
RANDOMIZE X, kde X je adresa vasich piatich 
bajtov a potom PRINT USR Y, kde Y je zaciatocna  
adresa tohto programu. No a vypıse sa va m vasa 
tťzobne ocaka vana  hodnota cısla. 
 Na tomto mieste asi mnohı namietnu, ze funkcia 
USR predsa vracia obsah registra BC (t.j. celó cıslo 
0-65535) a teda nem ẑe vra ti„ äubovoänó rea lne s 
pla vajťcou desatinnou ciarkou ! Tak pre ty ch iba 
toäko: Niekedy sa dejť aj za zraky a Íalej bude 
vysvetlenó, ako je to moznó. 
 Ak by ste sa na hodou chceli pozrie„, akó cıslo sa 
nacha dza na adrese 0, tak namiesto RANDOMIZE 
0 spravte POKE 23760,0:POKE 23761,0 (to preto, 
lebo RANDOMIZE pri nulovom alebo z iadnom 
argumente berie na hodnó cıslo z premennej 
FRAMES).  Ako tento program pracuje? HneÍ na 
zaciatku vidıte POP HL.  Dos„ neobvykly  zaciatok, 
poviete si. Ale tento program vyuzıva istť fintu so 
za sobnıkom. Totiz  pri volanı USR prva  na vratova  
adresa na za sobnıku procesora ukazuje na rutinku 
(adresa #2d2b), ktora  uklada  hodnotu registra BC  
na za sobnık kalkulacky vo forme piatich bajtov. A 
pra ve ta to rutinka je teraz pre na s nez iadťca, preto 

je jej adresa zlikvidovana  pomocou toho POPu.  
Lenze pri na vrate z USR by sa patrilo nieco da„ na 
za sobnık kalkulacky. A preco by sme tam nedali 
ty ch nasich p „̈ bajtov, o ktoró na m pra ve ide? A 
pra ve ina  rutinka na adrese #33b4 robı takťto 
cinnos„. Takze ju uz  len stacı zavola„ s tym ze v 
registri HL je adresa odkiaä sa ma  zobra„ ty chto p „̈ 
bajtov.  Register HL sa naplna hodnotou ulozenou 
na adrese 23670. Je to premenna  SEED, ktora  sa 
nastavuje pomocou prıkazu RANDOMIZE.  
Samozrejme by sa dalo v nasom programe 
namiesto LD HL,(23670) napısa„ LD HL,XXX a 
hodnotu XXX priamo pokova„, ale sp ŝob s 
vyuz itım RANDOMIZE sa mi vidı predsa len 
praktickejsı.  Verım, ze ak va s tento program 
nezaujal tym ze zis„uje hodnoty cısel, aspon va m 
priniesol nieco novó v tom, ako zariadi„ aby funkcia 
USR vracala äubovoänť rea lnu hodnotu. 
 

-BUSY- 
 
 

Kalendar 
 
Patrne  kazdy  z na s zna  datum svóho narozenı. Ne 
kazdy  vsak vı, ktery  den ty dne to byl. Mozna  pra ve  
vy jste si ne kdy marne  snaz ili vzpomenout, co to 
bylo za den, kdyz  jste prisli na sve t. Ponde lı? 
Pa tek? A co na to rıkajı rodicovó: "A nebyla to 
streda?" Jen skoda, ze ten stary  zaz loutly  kalenda r 
z roku 1971 je jiz  ve sbe ru (no preci tehdy, jeste  na 
za kladnı skole (vzpomına te, 2. B?)). Jistó resenı by 
se naslo: sestavit vhodny  algoritmus prirazenı data 
(den/me sıc/rok) prıslusnómu dni ty dne (ponde lı az  
nede le). Pri ne cem takovóm je vsak nutno vzıt v 
potaz nepravidelnosti Gregoria nskóho 
kalenda rnıho systómu, ktery  ve tsina civilizovanóho 
sve ta pouzıva  (kazdy  me sıc ma  jiny  pocet dnı, 
prestupny  rok ma  o den vıc atd., te ch vyjımek je 
vıce, nez  byste tusili) a asi nejeden astrolog by si 
la mal hlavu, jak ze to vlastne  je. Maly  du kaz tóto 
skutecnosti: provedeme-li konverzi na kalkula toru, 
ktery  umı manipulovat s casem (napr. TI-85) 
na sledovne : 
 
1 yr>day (prevod jednoho roku na pocet dnı), 
 
dostaneme za hadne  vyhlızejıcı vy sledek: 
365.242198781 
 
Vıme tedy, ze 1 rok ma  365 dnı a ne jakó drobnó 
(tak je to podle prırody, nikoliv podle vy voja ru  z 
Texas Instruments). Ty "drobnó" kra t ctyri dajı  
dohromady SKORO jeden den, coz  vysve tluje, proc 
je kazdy  ctvrty  rok prestupny  (a tedy o den delsı). 
Ma  to ha cek-slovıcko SKORO. Zkra tka, desetinna  
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ca st vy se uvedenóho cısla nenı presne  ctvrtina 
dne, coz  zpu sobuje to, ze jednou za X let (X 
bohuzel nezna m, dalo by se vsak dopocıtat), na m v 
kalenda ri jeden den ubude... a tak by se dalo v 
teoretizova nı pokracovat da l a da l. Cılem tohoto 
cla nku je vsak ne co jinóho: uvedenı vy se 
zmıne nóho algoritmu a jeho aplikace na nasem 
milóm Spektra covi. Za zracna  formule znı: 
 
w=d+2m+INT ((3(m+1)/5)+y+INT (y/4)-INT 
(y/100)+INT (y/400)+2 
 
d (1-31) cıslo dne v ra mci me sıce 
m (3-14) cıslo me sıce v ra mci roku, kde platı, ze 
 me sıce leden a ťnor (1 a 2) jsou 
 zvazova ny coby me sıce 13-14 roku 
 predchozıho; 22/02/1990 bude tedy 
 zada no jako 22/14/1989 
y  rok 
w jakmile se dopocıta me tóto prome nnó, 
 vyde lıme ji cıslem 7 a zbytek (tedy 
 desetinna  ca st na sobena sedmi) 
 vyjadruje odpovıdajıcı den v za vislosti: 
 0-6: sobota az  pa tek 
 
Pro pravóho Spectristu urcite  nebude problóm si 
ude lat program v BASICu, ktery  dle zadany ch 
ťdaju  dopocıta  den v ty dnu. Pokud byste vsak 
chte li vy se uvedenó zaklınadlo implementovat do 
vaseho programu ve strojovóm kodu, uvedu rutinu, 
ktera  vse vypocte za zlomek taktu: 
 
;KALENDAR-VYPOCET DNE DLE DATA/BLS 
;63 BYTES/NEZAVISLE NA ROM 
;VSTUP:  E=DEN, A=MESIC, HL=ROK 
;VYSTUP: L=0-6 (DEN: SO-PA) 
CALENDAR CP 3 
  JR NC,OK_RANGE 
  DEC HL 
  ADD A,12 
OK_RANGE PUSH HL 
  LD B,0 
  INC A 
  LD D,A 
  RLCA 
  LD C,A 
  DEC C 
  ADD A,D 
LOOP  SUB 5 
  INC C 
  JR NC,LOOP 
  ADD HL,BC 
  LD C,E 
  ADD HL,BC 
  EX (SP),HL 
 
 

  PUSH HL 
  SRL H 
  RR L 
  SRL H 
  RR L 
  EX (SP),HL 
  LD C,100 
  XOR A 
  CALL DIVIDE 
  DEC A 
  LD C,A 
  SRL A 
  SRL A 
  LD L,A 
  POP DE 
  ADD HL,DE 
  SBC HL,BC 
  POP DE 
  ADD HL,DE 
  LD C,7 
DIVIDE  SBC HL,BC 
  INC A 
  JR NC,DIVIDE 
  ADD HL,BC 
  RET 
 
Ovsem pozor! U tóto formule (a ani v rutine ) nenı 
osetrena spra vnost zadany ch ťdaju . Je tedy mozno 
zadat nesmyslnó datum jako stodvaca tóho-
osmóhosedesa ty ctvrty osmtisıcstodevadesa tdva. 
Takovóto osetrenı je nutno ude lat externe  (zde je 
predevsım potreba pohlıdat den (1-31 v za vislosti 
na me sıci a prestupnosti roku), me sıc (1-12) a rok 
(ten by me l by t sestna ctibitovy ...)). 
 

-BLS- 
 
 

    
 

MB-02+ 
revoluc nı krok kupredu 

 
Pokud jste sta le jeste  neme li moznost se blıze 
setkat s nejlepsım diskovym interface na ZX 
Spectrum, na sledujıcı cla nek Va m toho o ne m 
hodne  prozradı-bude rec jak o hardwarovóm 
provedenı tak i o dostupnóm software, cımz  se va m 
pokusıme  poskytnout srovna nı MB-02+ s jinymi 
systómy. 
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MB-02+ je produkt firmy 8BitCompany, ktera  se 
(jako jedina ) zaby va  vy robou hardware na pocıtace 
kompatibilnı se ZX Spectrum. Nejen nase 
zkusenosti jednoznacne  dokazujı, ze tento radic je 
bezpochyby nejlepsı, ktery  byl na ZX Spectrum kdy 
vyvinut. 
MB-02+ je diskovy  systóm urceny  vy hradne  pro 
pocıtace kompatibilnı se ZX Spectrum. Jeho 
prezentace byla ke spatrenı na SAMCONu 94/95 a 
takó na ZLINCONu 96. Predstavujeme va m fina lnı 
verzi sóriove  vyra be nóho systómu. 
 

Zakladnı charakteristika 
kapacita diskety HD: 1.800K 
  DD: 840K 
rychlost prenosu HD: 40-50K/sec. 
  DD: 25K/sec. 
internı pam© “ EPROM 2K (max. 64K) 
  SRAM 128K (max. 512K 

-volitelnó)-za lohova no 
m© renı casu RTC procesor (volitelnó) 

-za lohova no 
pr ipojitelne az 4 FDD mechaniky 
Kempston/Amiga mys  port 
trıkanalovy  obousm© rny  paralelnı port (pres 
i8255) 
kompatibilita s kazetovy m magnetofonem 
Full-RAM Mode (mod plynuló RAM 64K) 
kvalitnı DOS (az  256 adresa ru  na diskete , v 
kazdóm adresa ri az  65279 souboru ) 
softwarovy  RESET systemu (ZX Spectrum +2A 
vzhledem ke konstrukci vyjımaje) 
 

Popis software a jeho moznostı 
Se systómem se standardne  doda va  za kladnı 
programovó vybavenı, tedy BS-ROM, BS-DOS a 
BS-BIOS z dılny firmy Busysoft. 
K dispozici je da le rada podpu rny ch utilit, vznikajı 
novó programy (jiz  dnes umı MB-02+ preva de t 
soubory mezi forma tem BS-DOS, DP-DOS,  
M-DOS a MS-DOS-vcetne  pra ce s adresa rovymi 
strukturami; podpora i HD za znamu). Lahu dkou je 
kvalitnı emulace radice D80-viz. cla nek “D80 
Emula torň v kapitole Software tohoto cısla YS. 
 
BS-ROM:  klasicka  ROM ZX Spectrum, obsahujıcı 
interpret jazyka BASIC. Je obohaceno o rozhranı 
komunikace se systómem BS-DOS a o radu 
zajımavy ch ťprav a vylepsenı samotnóho interpretu 
BASIC. 
 
BS-DOS: samotny  operacnı systóm vykona vajıcı 
cinnost s diskovym módiem zadanou systómem 
BS-ROM ci prımo programem. 
 
 

BS-BIOS: ja dro systómu, zprostredkova vajıcı 
komunikaci mezi software a hardware systómu. 
 
Po pripojenı MB-02+ ma te k dispozici vsechny 
funkce, kteró jsou be zne  implementovanó u jiny ch 
diskovy ch systómu  a radu novy ch. Systóm je 
koncipova n tak, aby po jeho pripojenı mohl uz ivatel 
s diskovym módiem zacha zet jako s kazetovym 
magnetofonem. V praxi to znamena , ze existujıcı 
software spolupracujıcı s kazetou bude stejne  
dobre (jenom vy razne  rychleji) spolupracovat i 
s disketovou jednotkou, pricemz  dany  software 
nebude v z a dnóm prıpade  treba jakkoliv 
modifikovat (za predpokladu, ze nepouzıva  vlastnı 
LOAD/SAVE rutiny). Tato skutecnost je zalozena 
na faktu, ze ja drem prenosu dat mezi pocıtacem a 
módiem jsou dve  rutiny umıste nó v ZX-ROM na 
adresa ch 1218 (SAVE) a 1366 (LOAD). Na tyto 
rutiny jsou pripojeny sluzby pra ce s pripojenymi 
módii. Zohledne na je i skutecnost, ze kazeta 
zu sta va  pretocena na urcitou pozici (na rozdıl od 
diskety), z toho du vodu si systóm pamatuje, kde je 
“pretocena ň ktera  disketa (zde je vyuz it ukazatel 
virtua lnı pa sky). Navıc je kdykoliv moznó prepnout 
tyto rutiny mezi pouzıva nım diskety a kazety. Jsou 
jiz  k dispozici utility preva de jıcı obsah kazet na 
diskety, malym za zrakem je taktóz  schopnost 
systómu (jako jedinóho) bezproblómove  
spolupracovat i s bezhlavickovymi soubory. 
Globa lne  vzato, MB-02+ je plne  kompatibilnı 
s kazetovym magnetofonem. 
 
Systóm hardware MB-02+ umoznuje zapnout mod 
plynuló RAM 64K, coz  v praxi znamena , ze mu zete 
na adresu 0 nahra t jaky koliv program (treba  
ZX-ROM), provóst v ne m libovolnó ťpravy 
(nainstalovat jinou znakovou sadu atd.) a nakonec 
zaka zat za pis do tóto oblasti pame ti (tj. simulovat 
ROM). Dıky tomuto modu uvazujeme i o podpore 
systómu  CP/M a UNIX... 
 
Zajımavou perlickou je, ze mu zete pracovat s 
disketou a neza visle na tom mu ze by t zapnuty  mod 
IM 2, pricemz  nenı narusen chod ani jednoho 
z procesu . MB-02+ je jedinym systómem na 
ZX Spectrum, ktery  podporuje forma t HD (High 
Density-vysoka  hustota za znamu), coz  je 
zpu sobeno pouz itım programovatelnóho cipu 
Z80-DMA. 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                   00:97                                       strana 12  
Popis hardware a jeho moznostı 

Na plosnóm spoji rozme ru  11x23 cm jsou umıste ny 
na sledujıcı prvky: 
 
WD2797A: srdce systómu, jedna  se o diskovy  
kontrolór. 
Z80-DMA: obvod z rodiny Z80, zajis„ujıcı bleskovy  
prenos dat mezi porty a pame tı vsemi sme ry 
(Direct Memory Access); pokud se naucıte ovla dat 
tento programovatelny  obvod, uvidıte na 
ZX Spectrum nevıdanó-doslova! DMA dema jsou 
souca stı doda vany ch utilit. 
EPROM 2K: program spuste ny  po zapnutı pocıtace 
ci jeho RESETu, umoznuje nabootova nı (nactenı) 
operacnıho systómu do pame ti SRAM (viz da le), 
ale takó ukoncenı pra ce se systómem a na vrat k 
“norma lnımuň provozu pocıtace. Tento obvod je 
umıste n v patici, je tedy mozno jej zame nit pame tı 
EPROM 64K. Tuto pame „ v soucasnó dobe  
pripravujeme, bude v nı ulozeno novó grafickó 
uz ivatelskó prostredı ZX-OS/3 Vision a boható 
softwarovó vybavenı. 
SRAM 128K: za lohovana  staticka  pame „ RAM 
stra nkovana  v oblasti #0000-#3FFF (0-16383, tedy 
mısto pu vodnı ROM), dıky cemuz  je mozno mıt 
k dispozici plynule adresovatelny  prostor RAM 64K. 
Do tóto pame ti se nacıta  i operacnı systóm (BS-
ROM, BS-DOS a BS-BIOS). V sade  utilit je i 
program, ktery  “umıň tuto pame „ organizovat jako 
RAM-Disk, a mu zete jej tudız  pouzıvat jako dalsı 
disketovou mechaniku (za lohovanou!). Dle pra nı je 
mozno kapacitu pame ti SRAM navy sit az  na 
256K/384K/512K. 
i8255: obvod trıkana lovóho obousme rnóho 
paralelnıho prenosu dat umoznujıcı pripojenı napr. 
Kempston joysticku, Amiga mysi, tiska ren, 
prevodnıku  atd. 
FDD port: pro pripojenı 2 FDD mechanik, 
hardware MB-02+ vsak umoznuje pripojenı az  4 
FDD. 
 
K systemu MB-02+ jsou dale k dispozici 
nasledujıcı komponenty: 
 
Real Time Clock procesor (RTC): obvod pro 
me renı rea lnóho casu a datumu. S ka la vyuz itı je 
pestra , mozno pouzıt i k casova nı ci zme renı doby 
trva nı danó cinnosti. U BS-DOS 400 je souca stı 
identifikace souboru, uz ivatel se tudız  dozvı presnó 
ulozenı prıslusnóho souboru. RTC procesor je v 
provozu i pri vypnutóm pocıtaci, cas a datum je 
tedy za lohovany . RTC procesor mu zete dokoupit 
(nenı souca stı standardnı konfigurace). 
Floppy disketova mechanika FDD 3.5® HD: 
disketova  mechanika oblıbenóho, 
nejpouzıvane jsıho a na mi doporucenóho forma tu  
 

3.5ň HD. Doda va me pouze znackovó FDD 
mechaniky tohoto forma tu, za prıplatek ji umıstıme 
do plastovóho vy lisku, ktery  mechaniku chra nı a 
ulehcuje manipulaci. Za roven doporucujeme 
k mechanice dokoupit i kabel slouzıcı pro spojenı 
az  dvou FDD mechanik a MB-02+. 
PC zdroj napajenı: kvalitnı spınany  zdroj 
pouzıvany  v PC sestava ch; slouzı k napa jenı ZX 
Spectrum, prıpadnóho monitoru, MB-02+ a az  4 
FDD mechanik. 
Prodlouzenı sb© rnice: ma te-li ZX Spectrum +2A, 
doporucujeme pouzıt tuto redukci kvu li nedostatku 
prostoru mezi konektorem napa jenı a sbe rnicı 
pocıtace. Pouz itı tóto redukce za roven zajistı 
korekci chybnóho zapojenı signa lu  na sbe rnici (jejı 
pouz itı vsak nenı bezpodmınecne  nutnó, MB-02+ je 
totiz  mozno “naswitchovatň pro pouz itı s +2A). 
Amiga mys : mys, se kterou po pripojenı 
spolupracuje sta le vıce programu . 
 
Celó zarızenı je ulozeno v cernó kovovó krabici, 
ktera  byla kvu li vysokym pozadavku m na presnost 
reza na laserem. Na hornım panelu MB-02+ je 
umıste no tlacıtko RESET (kteró na ZX Spectrum 
+2A vzhledem k jeho konstrukci nefunguje), da le 
NMI (jehoz  stlacenım vstoupıte do NMI-Menu) a 
dioda indikujıcı pripravenost k provozu. 
 
Vzhledem k vysokym na roku m na rychlost prenosu 
dat mezi MB-02+ a pocıtacem jsou kladeny vysokó 
pozadavky na pame ti pouz itó v pocıtaci. 
Du kladnym zkousenım a prove rova nım jsme zjistili, 
ze systóm funguje bezproblómove  na te chto 
pocıtacıch: 
 
ZX Spectrum 
ZX Spectrum+, Delta 
ZX Spectrum 128 
ZX Spectrum +2, +2A 
Didaktik Gama (po jednoduchó ťprave ) 
Didaktik M (nutno vyzkouset) 
 
Za jem o MB-02+ je neby vale vysoky . Nasi dealeri 
proda vajı nase vy robky doslova po celó Evrope , 
za padnı zeme  nevyjımaje. Jsme presve dceni, ze 
tento jedinecny  systóm potrebuje nebo bude 
potrebovat kazdy , kdo ZX Spectrum neschova  do 
skrıne . Jiz  dnes vznikajı programy psanó vy hradne  
pro MB-02+ vyuzıvajıcı jeho nadme rnó rychlosti a 
moznostı. Pokud jste ovsem sta le v rozpacıch ci 
va ha te, zda novy  produkt opravdu zakoupit, 
doporucujeme na vste vu 8BitCompany ve Zlıne . Po 
predbe znó dohode  ra di cely  systóm predvedeme 
(doporucujeme vsak, abyste dovezli vlastnı 
pocıtac). Stojı to za to. 
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Co rekli o MB-02+ 

“MB-02+ je proste  ve c, o kteró mu ze kazdy  
Spectrista jenom snıt (dokud ji nema ).ň 

Omega 
“MB-02+ je bez dalsıch polemik nejlepsım 
systómem pro ZX Spectrum kdy vyvinutym.ň 

Jaxon Hollis (JSH) 
“Zkra tka super!!!!!!!!!!ň 

Triton 
“MB-02+ je diskovy  systóm pro ZX Spectrum 3. 
tisıciletı.ň 

Mr. Johny Renegade 
“Diskovy  radic, ktery  prekonal vy robky zıtrka.ň 

Sharks 
“MB-02+, to je spicovej radic!ň 

A. I. D. S. 
“MB-02+ je vse, co jsem si pra l.ň 

Last Monster (LMN) 
“Po vsech bezpohlavnıch systómech je tady 
konecne  ne co, co ma  kozy.ň 

Blazko/systems (BLS) 
Jordan of Exodus na m zatım nerekl nic, ale to, ze 
si porıdil MB-02+ v maxima lnı konfiguraci, snad 
hovorı samo za sebe. 
 

Cenık zbozı dodavaneho 8BitCompany 
naleznete na stran©  15. 

 
za 8BC -BLS- 

 
 

Tecka. 
 

 
Pokud jste cetli od zaca tku nultóho cısla novóho 
casopisu YS a docetli jste se poctive  az  sem, tak 
va m gratulujeme. Vıtejte v kapitole Tecka. Tady 
vse koncı-ovsem pozor, jen na me sıc! Ale jeste  nez  
zaradıte do knihovnicky nultó cıslo YS, ma me pro 
va s pa r atraktivnıch informacı... 
 

Anketa a co s nı 
Na zaca tku letosnıho roku jsme obeslali zhruba 
150 Spectristu  anketou. Te m, kterı na m 
odpove de li, vrele de kujeme a za odme nu zasıla me 
nultó cıslo YS. Zde vyhodnocujeme vy sledky, kteró 
anketa prinesla. Pro ty, kterı neme li moznost se 
zťcastnit, strucne  uvedeme jednotliva  tómata a 
komenta re k nim. 
MB-SoundFace: zvukova  karta pro MB-02+. 
Prednostmi je vysoka  kvalita zvuku a plna  
kompatibilita se soubory MOD. I kdyz  za jem o 
MBSF je a karta jiz  je navrhnuta  a zpracovana ,  

pozastavili jsme jejı vy robu na dobu neurcitou 
vzhledem k tomu, ze v zahranicı vznikajı 
v soucasnosti jinó zvukovó karty. Oceka va me jejich 
koncepci, protoze se domnıva me, ze nema  smysl 
vymy slet dalsı standard-nestandard. 
MB-TurboCard: jedna  se o modul, ktery  drasticky 
zme nı vy kon ZX Spectra. Obsahuje: Z80-CPU; 
Z80-DMA; Z80-CTC; Z80-SIO (nastavitelna  
frekvence procesoru do 20 MHz); 64 KB 
VideoRAM; 4-16 MB RAM (prımo adresovatelny  
prostor procesorem 1 MB); novó grafickó mody: 
256x256/256 barev, 512x256/16 barev, vzdy z 
palety TrueColor; MIDI interface; RS232 interface; 
VideoFace (viz nıze); komunikace s harddiskem a 
CD-ROM. Vzhledem k vysokó cene  (cca Kc 
10.000,--) byl za jem o tuto kartu minima lnı a tım 
pa dem vy roba nebyla zapocata. 
MB-VideoFace: zarızenı preva de jıcı externı video 
signa l (napr. video, kamera...) do grafickóho 
forma tu ZX Spectra ci turbo karty. Cena, kterou 
jsme uvedli (Kc 700,--), sice nenı nikterak vysoka , 
ale i presto byl za jem mizivy . Trva me vsak na tom, 
ze na pad je to dobry  a bude-li v budoucnu ne jaka  
lepsı odezva, na s postoj patrne  prehodnotıme. 
MB-Modem: pripojenım externıho modemu a 
prostrednictvım vhodnóho software se mu zete 
pomocı ZX Spectra spojit se svym kolegou, 
komunikovat s nım, prena set soubory nebo se 
pripojit na BBS, prıpadne  Internet. Za jem mizivy . 
D80 Emulator: tento produkt je jiz  na sve te , 
proda va  se a jeho recenzi najdete v tomto cısle YS. 
V ankete  byla da le rec o pripojenı harddisku a CD-
ROM mechaniky ke Spectru. Za jem by byl, ale... 
V obou prıpadech (CD-ROM, HDD) jsme se v 8BC 
rozhodli ve stejnóm duchu, v jakóm to de lajı ve 
vsech velky ch firma ch: nema  smysl vyvıjet novy  
hardware, dokud se nezaplatil (“si na sebe 
nevyde lalň) hardware stary  (mysli MB-02+). Teprve 
az  nastane dana  situace, budeme resit, co da l. Do 
znacnó mıry nase rozhodova nı ovlivnı i ohlas na 
tento casopis. Bude-li dostatecne  velky , jiste  to 
bude znamenat nasi snahu vyvıjet novy  hardware. 
Hardware takovy , o ktery  je opravdu za jem. 
 

Nova graficka karta pro Spectrum? 
8BitCompany Graphic Environments (8BC/ge) 
ozna mila vyda nı novó (a za roven prvnı, pokud me  
pame „ neklame) grafickó karty urcenou pro ZX 
Spectrum. Jako jeden z ma la produktu  8BC 
nebude karta vyzadovat prıtomnost MB-02+ a bude 
tedy prımo pripojitelna  ke Spectru bez jakóhokoli 
dalsıho hardwaru. Oficia lne  vıme pouze tolik, ze 
karta bude mıt 64K VIDEORAM, minima lne  2 
grafickó mody (umoznujıcı vyssı rozlisenı a vy razne  
ve tsı pocet barev-v porovna nı k ZX Spectru). Da le 
karta nebude mıt z a dnou 3D podporu, protoze jsme  
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zjistili, ze se vsem s blikajıcıch polygonu  tak akora t 
tocı hlava a de la  spatne . Pu jde-li vse podle pla nu, 
prototyp bude k vide nı na ZLINCONu 97 (viz vy se). 
Blizsı informace va m prineseme v ne kteróm 
z prıstıch cısel. 
 

The Devil Inside (TDI) 
Pobocka firmy 8BC s na zvem 8BitCompany 
Interactive Entertainment Studios (da le 8BC/ies) se 
pred neda vnem pustila do zapeklitóho ťkolu: 
vytvorenı hry na Spectrum, ktera  tu jeste  nebyla. 
Prosly cha  se, ze tato novinka (na kteró se ťdajne  
usilovne  pracuje) ma  na sledujıcı parametry: 
Typ hry: hororova  adventure z vlastnıho pohledu 
Platforma: ZX Spectrum 128K kompatibilnı, s 
pripojenym MB-02+ (minimum 128K SRAM, 
doporuceno 512K SRAM), podpora mysi 
Delka: 3x 3.5" HD diskety, tj. cca 6 MB dat 
Grafika: za pouz itı cipu Z80-DMA (ktery  je souca stı 
MB-02+), byl vytvoren novy  graficky  mod 
umoznujıcı kvalitnı zobrazenı cernobıly ch obra zku  
s vıce nez  pseudosestibitovou hloubkou sedi 
(pouz ita technologie MultiTech7216). Podarilo se 
na m z tajny ch archıvu  8BC/ies vydolovat za be r 
jednó z mnoha animacı, kterymi je hra doslova 
protka na: 

 
 

Zvuk: podpora AY/MonsterBlasterSoundFace 
(MBSF) 
Zatım vıme, ze TDIé  bude hra z vlastnıho pohledu 
a ze hudbu bude skla dat BELL. Blizsı informace 
prinese patrne  dalsı cıslo YS. Uz  teÍ se pry  ma te 
na co te sit, jen se okovejte trpe livostı. Inu, jak se 
rıka , co se chysta , to va s nemine. 
 

ZILOG inside, intel fuckside! 
...aneb Ha-pi Bud-dai! O cem ze je rec? No prece o 
tom, ze nase mila  mala  zetosmdesa tka je jiz  zrala  
zena; me la v dubnu 21. narozeniny! O ne co mladsı 
je ZX81, ta je nynı v puberte -letos ma  16. Ovsem 
pozor! Miló Spectrum musı zu stat pannou jeste  asi 

rok (alespon v ocıch za kona). Takze, de vcata, vse 
nejlepsı, hodne  zdravı... vsak to zna te. 

 
ULA-Corrector 

Vzdy„ to zna te: 
LD   A,100 
LD   I,A 
RET 
... a prsı jen se leje. Tedy pokud zrovna nema te 
Didaktik M, ZX Spectrum +2A, Pentagon... a nebo 
ULA-Corrector (receny  “Deprcha torň) zabudovany  
ve svóm pocıtaci. Vzhledem k tomu, ze toto 
zdokonalenı vzbudilo velky  za jem na UMCONu 97 
v Praze, rozhodli jsme se v 8BitCompany 
Laboratories (8BC/l) zverejnit zpu sob zapojenı 
tohoto zarızenı. Kdy? Prset prestane po vyda nı 
ne kteróho z prıstıch cısel YS. 
 

Vtipy, ktery m smrtelnıci nerozumı: 
Ze za kulisı 8BC/l: v laboratorıch 8BC doslo ke 
kurioznı uda losti: pri testova nı novóho software byl 
znicen Spektra c. Z hru zou jsme si vzpomne li na 
nepodlozenó informace o existenci tajnó instrukce, 
ktera  "umı" zpu sobit samodestrukci procesoru Z80 
CPU. Po otevrenı pocıtace jsme zjistili hroznou 
skutecnost: v cipu procesoru byla dıra jako ťsta 
staró zeny (tak jako v kanoe Old Shaterhanda, 
kdyz  bojoval s Inchuchunou). Po podrobnó analy ze 
software jsme dosli k za ve ru, ze destrukci 
zpu sobila nezna ma  instrukce LD A,256 a protoze 
registr A je pouze osmibitovy , nadbytecny  bit 
vyskocil ven z procesoru. A proto ministr 
zdravotnictvı varuje: pouzıva nı tajny ch instrukcı 
Z80 CPU mu ze poskodit vase zdravı-pouzıvejte 
ochrannó bry le. 
Vtip, ktery  nebyl z nepochopitelny ch du vodu  otiste n 
v casopise Trnky Brnky: 
 
DI 
HALT 
EI 
LD   I,F 
IM   3.1415926535898 
RST  7 
PUSH IR 
LD   A,257 
EX   AF,IY 
HALT 
RET  C 
JP   1.5 
 

-8BC- 
 
 

>Tak, a to je pro dneSek vSe._ 
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 8BitCompany agence:   
 

 Martin Blazek  Jan Kucera 
 Lucnı 4570  Trıda Toma se Bati 1015 
 760 05  Zlın  760 01  Zlın 
 C eska  republika  C eska  republika 
 tel.: 067/43424  tel.: 067/7214837 
 

 

 
platny  od 01/07/1997 
-ceny jiz zahrnujı DPH- 

 
Hardware 

 
MB-02+ (standardnı konfigurace systómu: WD2797A, Z80-DMA, SRAM 128K, EPROM 2K, EPROM 64K slot, i8255,  
FDD port (pro 2x FDD, pripojitelnó max. 4x FDD), SRAM+RTC back-up, 3-channel PIO port, Kempston/A-mouse port, 
BS-DOS 308) Kc 3.980,-- 
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 128K (=celkem SRAM 256K) Kc   690,-- 
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 256K (=celkem SRAM 384K) Kc 1.290,-- 
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 384K (=celkem SRAM 512K) Kc 1.790,-- 
Real Time Clock procesor (RTC-hodiny rea lnóho casu) Kc   550,-- 
PC zdroj napajenı Kc 1.090,-- 
Floppy disketova mechanika FDD 3.5" HD Kc   890,-- 
Kabel pro pr ipojenı 2x FDD mechanik Kc   100,-- 
ULA-Corrector (odstrane nı tzv. prsenı obrazu zpu sobenóho obvodem ULA pomocı specia lnıho cipu) Kc   450,-- 
Prodlouzenı sb© rnice (pouz itı doporuceno pro ZX Spectrum +2A) Kc   290,-- 
Amiga mys  Kc 490,-- 
Pouzdro na FDD 3.5" mechaniku Kc   170,-- 
 
 

Software (licence pro 1 uzivatele) 
 
BS-DOS 400* (novó, dynamicky koncipovanó systómovó prostredı, rada novinek: Memory Manager pro alokaci  
externıch RAM, RAM-Disk, podpora SNAP pame ti forma tu .z80, sekvencnı soubory, WildCards, RTC 
informace+atributy u souboru  aj.) Kc 590,-- 
ZX-OS/3 Vision* (novó grafickó uz ivatelskó prostredı, ulozeno v EPROM 64K) Kc 760,-- 
Discobolos (konvertor souboru  BS-DOS, DP-DOS a MS-DOS vsemi sme ry) Kc   190,-- 
D80-Emulator (plnohodnotny  softwarovy  emula tor nejrozsırene jsıho systómu D40/D80 v Ceskó i Slovenskó republice 
urceny  pro MB-02+; tento emula tor dıky jedinecnó koncepci zarucuje 99% kompatibilitu se systómem D40/D80, a to i  
na ťrovni strojovóho kodu; v praxi to znamena , ze vsechny programy urcenó pro D40/D80 budou fungovat i s MB-02+;  
viz. Your Spectrum #00/97) Kc   370,-- 
BS-DOS Utility (rada potrebny ch utilit pro spolupra ci s BS-DOS) Kc   190,-- 
 
 

Specialnı hardwarove sestavy (us etrıs  a navıc dostanes  BS-DOS Utility ZDARMA!) 
 
Baby-Pack (MB-02+, SRAM 128K, PC zdroj napa jenı, 1x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) Kc 5.990,-- 
Plus-Pack (MB-02+, SRAM 128K, RTC, PC zdroj napa jenı, 1x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) Kc 6.490,-- 
Mega-Pack (MB-02+, SRAM 256K, RTC, PC zdroj napa jenı, 1x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) Kc 7.190,-- 
Giga-Pack (MB-02+, SRAM 128K, RTC, PC zdroj napa jenı, 2x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) Kc 7.390,-- 
Power-Pack (MB-02+, SRAM 512K, RTC, PC zdroj napa jenı, 1x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) Kc 8.290,-- 
Profi-Pack (MB-02+, SRAM 512K, RTC, PC zdroj napa jenı, 2x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) Kc 9.190,-- 
 
 
 
 

 

* stale se na tom pracuje 


