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Pripravujeme:

e Mortal Kombat a Prince of Persia uz i na
Spectru! Recenze jen v YS.

e Jak bude vypadat a o ¢em bude nejrozsahlejsi
hra vSech dob na Spectrum TDP (viz Tecka).

e Serial o praktickém programovani ve strojovém

kédu od Busysoftu.

Jak naprogramovat superrychié grafické rutiny.

Jak funguiji packovaci programy pro Spectrum.

Co bude za¢ novy BS-DOS 400 na MB-02+7?

ZX-0O8S/3 Vision. Co to je?

Jak na Spectru prehrat soubory typu MOD.

PORADNE schéma klavesnice ZX Spectra.

Cip Z80 DMA je v MB-02+. Dozvite se, co umi,

jak se programuje a jakeé frajefiny se s nim daji

délat.

o Jak a pro¢ do svého milacka namontovat
ULA-Corrector (viz kapitola Tecka).

e Kde se vzal tu se vzal... Zilog Z80 CPU a co o
ném vime... ... a nevime.

e Historie pocitacd Spectrum a v8e o nich.

e Co schovava obvod ULA?

e Jaka je budoucnost grafickych, zvukovych a
jinych (tfeba turbo) karet pro Spectrum.

e Hitparady hudebni (ULA-parada, AY-parada) i
paranské (GAMES-parada).

o Jaké Casopisy ur¢ené pro Spectristy vychazeji
v zahranici a o &¢em jsou.

o Nejcerstvéjsi informace o ZLINCONu 97.

e Kdo je kdo... aneb 8BC team se predstavuje.

... a spousta dalSich lahtidek pro nenarocné i
fajnSmekry!

Toto ¢islo je vénovdno Slavovi
Ldbskému (-BUSY-), ktery toho pro
Spectrum uZ hodné udélal (a my
doufame, Zei udéld). DrEime mu pésti.

I UVODNI
BLEKOT

Vazeny Spectristo,

Pfiznam se, Ze dlouho pfedlouho jsem premyslel
nad vhodnym oslovenim. Vzdyt je prvni (vlastné
nulté) a mélo by snad byt i originalni. Tak tedy
dovol, pane kolego, abych Té pfivital na uvodni
strance noveho ¢asopisu vénovaného jen a pouze
nasim oblibenym domacim tvorec¢kim, kterym
laskyplné fikame ,Spektraci‘. Drzi$ v rukou plod
prace, jez zapocala po rozhodnuti ve firmé
8BitCompany pred nékolika tydny. Je to jiz
pomérné dlouha doba, kdy je ve vzduchu citit
jakési ,informacni vakuum®, tedy alespori co se
Spectra ty€e. Firma Proxima pfestala pred
nedavnem definitivné vydavat svij nepfilis
vydafeny a Casto latany Proxima Magazin. Budiz
mu zemeé lehka. Osud Casopisu dlouhé tradice, ZX
Magazinu, ktery ma jiz druhého vlastnika, je stale
nejasny. | kdyz tento ¢asopis neprestal oficialné
vychazet, kuloarni informace vypovidaji ,,cosi‘ o
ztraté chuti vydavatele jej davat dohromady a
vydavat. Skoda.
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Zamyslime-li se nad pfi¢inami této skute¢nosti,
Zjistime, Ze si za to vlastné mdzeme sami. Neni
totiz mozné vydavat (a prodavat) ¢asopis na urovni
a cené ZX Magazinu pro fadové tisicovku
predplatiteld. Pfiznejme si, Ze naSe fady za
poslednich par let profidly jako vlasy na hlavé
starého muze-na nékolik malo set aktivnich
uzivateld této kouzelné krabicky. Na druhou stranu
je jasné, Ze jediny zplsob, jak tyto fady udrzet jaksi
pohromadé je mozné jen jedinym zpusobem:
vydavanim periodika. Periodika takového, které
jednak vychazi, jednak si jej nékdo kupuje a hlavné
Cte, periodika takového, které je schopno (a
ochotno) informovat o tom, co se na Spectrum
scéné déje (a nedégje).

Této uznej nehostinné role se chopilo nékolik
nefalSovanych nadSenct, jez najdete na Gvodni
strané , Tvého Spectra“ (tedy Casopisu YOUR
SPECTRUM-dale YS). Nasim hlavnim zamérem je
zaplnit vakuum, o kterém jiz byla fe¢ vySe.
Potfebujeme k tomu ale Tvou pomoc. Nulté &islo
YS jsme vyrobili a dorucili do Tvé schranky zdarma
a doufame, ze se Ti bude libit. Jsi-li pravym
Spectristou, mas pfed sebou pravdépodobné
posledni Sanci ve svém zivoté-predplatit si Casopis,
ktery Ti je Sity na miru. Tato nabidka se jiz nebude
nikdy opakovat (to zni jako nabidka Teleshoppingu)
a Ty ji nesmis promrhat. Zalezi jen na Tobé, zdali
se stane$ pravidelnym ¢tenafem nového asopisu.
V souvislosti s predplatnym Té v8ak mlze
napadnout otazka: co kdyz si YS predplatim a
periodicita jeho vychazeni bude jednou za 128
uherskych let? Tvé obavy jsou na misté; staci si jen
vzpomenout na FIFO, ZX Magazin...

Zde je vSak tfeba upozornit na jednu velmi
duleZitou skuteénost. Casopis YS neni vydavan za
ucelem tvorby zisku a tak je tfeba jej i vnimat a
chapat-co se ty€e nakladu, objemu, naplné a kdovi
Ceho jesté. Vychazime z toho, Ze si YS predplati
minimalné 100 Spectristd (a ze Ty budes jeden

z nich). Neni to mnoho, ale i pfesto jsme cenu YS
stanovili pomeérné nizkou: K¢ 24,50. YS bude
vychazet mésicné pfi 16 strankach (tedy jako toto
¢islo). Jednoduchou matematikou se dopogitame,
Ze k vydani jednoho Cisla YS pfi 100 kusech mame
k dispozici K& 2.450,--, coz je opravdu malo. Z této
Castky je tfeba zaplatit tisk, poStovné, v neposledni
fadé takeé tvorbu samotného ¢asopisu a pokud to
bude jen trochu mozné, usetfit také néjaké drobné
na honorare (a téch nakladu je daleko, daleko vic).
Co z toho vSeho vyplyva: na scénu vstupuje novy
Casopis ureny jen a pouze pro Spectristy, ktery si
klade za cil sjednotit vSechny aktivni uzivatele
nejlepsiho pocitace na svété. Pokud se stale
pocita$ do naSich fad, nemél bys zavahat ani takt.
Staci se totiz podivat na to, co pfipravujeme jako

napln dalSich ¢isel a pokud Té zaujme alespon
polovina témat, budes urcité spokojen.

Pokud se tedy, mily kolego, rozhodne$ predplatit,
odebirat a hlavné ¢&ist Your Spectrum (a ja v to
véFim), pak nahlédni do rubriky Nasténka, kde se
dozvis vic. Pro ty nejrychlejsi je nachystan sladky
bonus.

Za redakci hezké ¢teni preje

Martin Blazek
-BLS-

P. S.: Nejsi-li aktivnim uzivatelem Spectra a vi$-li o
nékom, kdo je mu vérny, pfedej mu prosim tento
vytisk YS. Naopak, jsi-i stale Spectristou, uvitame,

znamé a kolegy-Spectristy. Diky.

o7 Néstinlea

Mili pratelé,

Vitejte na Nasténce Casopisu YS. Zde vyhrazeny
prostor bude slowzit k uvefejriovani
korespondence, ktera pfijde k nam do redakce
Ceskou postou (nebo UPSkou (nebo DHLkou
(nebo...))). Pivodné jsme pfemysleli o nazvu této
rubriky Listarna (nebo Volejte fediteli), ale
vzhledem k tomu, Ze tento termin je, jak se fika,
medialné proflakly, rozhodli jsme se pro
originalné&;jsi sltivko Nasténka. Muzete otevirat
témata, o kterych chcete, abychom néco napsali.
MUzete posilat vzkazy, inzeraty. Mizete... zkratka
vSe co se s nasténkou déla.

A protoze zadna korespondence do uzavérky
nultého €isla YS nepfisla (z pochopitelnych
davodu), vyuzijeme moznosti a prostor dole
zaflakdme sami-bez vasi pomoci.

Jak si predplatit Your Spectrum
Jednoduse: na posté Ti urcité radi daji jednu
slozenku typu C (¢ti ,cé“). Tato sloZzenka po Tobé
chce, abys celkem 4x (Ctyfikrat) uved| adresata,
odesilatele a ¢astku, kterou posilas.

Adresat:

Tomé&s Modroczki
Prazska 2532
438 01 Zatec
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Odesilatel:
To jsi Ty. Tém chytfejSim uz urcité doslo, Ze zde
uvede$S Tvé jméno a adresu.

Castka:

Ta zavisi na poctu Cisel, které si chce$ predplatit.
Jinymi slovy plati nasledujici vztah:
castka=pocet ¢isel x 24,50

Pfiklad: chces-li si predplatit YS na pul roku (6
mésicu=6 Cisel), Castka je K& 147,--. Celoro¢ni
predplatné (12 Cisel) Té pak pfijde na K& 294,--.

Velmi dilezité:

Do Zpravy pro pfijemce nezapomen napsat
nasledujici:

a) Predplatné YS

b) od kterého ¢&isla chce$ dostavat YS
(nezapomen, Ze toto je 0. (nulté) €islo, Cilize to
pristi je 1. (prvni)!)

c) jaky(é) pocitac(e)-platformu vlastni§ (ZX 48, ZX
128/+2/+2A/+2B/+3, ZX Emulator atd.)

d) jaka zdznamova zafizeni pouzivas (magnetofon,
Microdrive, D40/D80, MB-02+, Diskface atd.)

e) jaky jiny hardware pouzivas se Spectrem

f) obor-specializaci, kterym se na Spectru zabyvas
(software: programovani-BASIC, assembler...,
hardware, tvorba hudby, grafiky atd.)

g) je-li na Tebe E-mail spojeni, muzes také uvést
adresu

h) vzhledem k tomu, Ze ¢as od €asu k YS pfidame i
databanku predplatiteld, je nutny Tv(j
souhlas/nesouhlas s uvedenim informaci o Tobé-
neuvedes-li tedy doslovné ,S uvedenim
nesouhlasim®, bude to automaticky vyjadfovat
Tvij souhlas

i) BONUS! Jinymi slovy odména, kterou dostane$
za to, Ze jsi predplatitelem YS. Musi$ vSak mit
predplaceno minimalné 6 Cisel. Prvnich pét
predplatitelt obdrzi baleni ,Dizzy Collection* (5
$pickovych ,dizzyovek®, dalSich 5 ziska ,Cartoon
Collection” (5 super her od Code Masters) a
zbyvajicich 5 predplatitelt vyhraje ,4 Soccer
Simulators® (4 baje¢né fotbaly od Code Masters).

Pokud se tedy hodlas stat nasim
predplatitelem, u€in tak co nejdrive, at’ vime,
v jakém objemu mame rozjet 1. €islo YS.

Vyzva
...véem zkuSenym programatoram, grafikim,
muzikantlm, pisalk(im, ale hlavné Spectristim.
Mate-li zajem o uzSi spolupraci, urcité se ozvéte.
Chcete-li spolupracovat na vyrobé software s
8BitCompany nebo se podilet na naplni YS, téSime
se na vas. Kontaktujte nas na adrese redakce.

Jak posilat své prispévky
Va$e vytvory posilejte na adresu redakce.
Prispévky uvitame na 3.5" disketach ve formatu
BS-DOS, DP-DOS ¢i M-DOS (v néjakém bézném
textaku pro Spectrum), v lep§im pfipadé MS-DOS.
A o ¢em maji vaSe ¢lanky byt? O ¢emkoli, co se
tyCe Spectra (recenze her &i jiného software a
hardware, vypisy zajimavych rutin a program
atd.). Snad nemusime dodavat, Zze budeme vdécni
za jakékoliv komentare, vyhrady a navrhy na
zdokonaleni ¢asopisu YS.
TéSime se na vaSe dilka.

Jak se véci maji s MB-02+
Nahlédnete-li na stranu 15 tohoto €asopisu, budete
mit pfed sebou cenik 8BitCompany. VyuZijeme
moznosti a vySleme jasny signal do svéta, at’ je to
vSem jasné: ceny zbozi 8BC jsou takové, jaké jsou.
Nema smysl doufat, ze budou niz$i-nebudou. Az
na vyjimky (napf. ceny SRAM paméti, které jsme
oproti pfedchozimu ceniku snizili a jejichz cena se
odviji od naseho nakupu) totiz neni kde a na ¢em
Setfit. Pokud si tedy Déd VSevéd mysli, Ze si pékné
,mazeme kapsy*, jak se fika, mél by si vyrvat
vSechny zlaté vlasy (a pro jistotu také nechat
vyvrtat zub moudrosti). Pfi pohledu na MB-02+ se
da prostou uvahou bélocha vypocitat, ze cena,
ktera je K& 3.980,--, nemuze byt nizsi, protoze
vyroba je kusova (Cilize nevlastnime vyrobni linku
ani na Caiwanu ani v Singapuru), a jako takova je
vzdy draha. Bohuzel. Ale nezoufejte: ti, ktefi
doufaji, ze si embécko koupi za tisicovku, se tfeba
nékdy dockaji. Sorry. Liber.

-BLS-

- Kukeclo
SVEIE

Co délali a nedélaji?

V této rubrice se budete pravidelné dozvidat (bude-
li odkud €erpat), kdo kdy co délal na Spectrum a
také co déla ted. Kde je to mozné, uvadime E-mail
adresu na konkrétni osobu. Pojdme na to:

Imagine/Denton Designs
(Stonkers, Frankie goes to Hollywood, atd.)

Dougie Burns (programator)
Naposledy vidén v Glasgow jako prodejce ojetych
aut (nebo ojety prodejce aut...?)
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Marc Dawson (programator)

Projektovy manazer pro Barbie Video Game

v Manchesteru.

John Gibson (programator-ZZoom/Stonkers)

Jiz delSi dobu zaméstnan v Chesteru u firmy
Psygnosis.

Fred Gray (hudebnik-viz Neverending Story)

Stal se programatorem v Liverpoolu. Pracuje pro
Psygnosis, stejné jako vétSina ostatnich od Denton
Designs. Neni to vSak zcela jisté od doby, co firma
Sony pfevzala Psygnosis.

Dave Lawson (direktor)

Naposledy vidén coby $éf Kinetica Software

v Birkenheadu.

Ally Noble (grafik) a John Heap (programator)
Stale vlastni a fidi Denton Designs.

Informace poskytli:

Stuart Fotheringham [stuarto@stoo.demon.uk]
Andrew Toone [andrewt@smallworld.co.uk]

Ralph Ferneyhough [ralph@datel.co.uk]

Garqgoyle Games/Faster Than Light
(Heavy On The Magick, Lightforce atd.)

Roy Carter

Roy Carter je aktivnim uzivatelem emulatorti ZX
Spectra a dal pisemné svoleni k volnému Sifeni her
od Gargoyle Games. Clenové této firmy realizuji
(nebo snad realizovali?) fadu véci pro Psygnosis-
psani her (ne viak vSichni).

Informace poskytli:

Brian Gaff [briang@bgserv.demon.co.uk]

Andrew Toone [andrewt@smallworld.co.uk]

Design Design
(Halls Of The Things, Dark Star atd.)

Simon Brattel

Ridi svoji firmu vyrabéjici systémovy software.
Graham Stafford

Pracuje pro Psygnosis, stejné jako vétSina
ostatnich od Denton Designs.

Informace poskytli:

Andrew Toone [andrewt@smallworld.co.uk]
Jon Ritman [jritman@cix.compulink.co.uk] (ano,
prfesné ten Jon Ritman, ktery ma na svédomi
takové bomby jako Head Over Heels, Batman,
Matchday a spoustu jinych!!!)

Pristé se dozvite informace o ¢lenech takovych
legend jako jsou Ultimate Play The Game,
Vortex, Realtime Graphics a rady dalSich. Mate
se na co tésit!

-BLS-

Co 0 ndgs pisi v zahrani&i?

V uplynulych tydnech vySlo v zahrani¢nich
Casopisech nékolik recenzi na produkty
8BitCompany. PfinaSime vam preklady vynatkd

z vybranych ¢lankd. Vzhledem k tomu, Ze nejsme
jejich autory, upozomujeme, Ze ne vSechny
informace uvedené niZe jsou zcela pfesné (alespori
v tuto chvili; chcete-li se tedy dozvédét vice,
doporucujeme nalistovat kapitolu Hardware).

Revoluéni krok kupredu

Tak to alespori stoji v tomto letaku. MB-02+ je nova
verze interface, ktery funguje na masinkach
kompatibilnich se ZX Spectrem. MB-02+ nejenze
zvladne az 4 disketové mechaniky (DD mechanika
pfi 840K, HD mechanika pfi 1.8MB), ale také rozsifi
pamét Vaseho Spectra az na 512K, je pIné
kompatibilni s kazetovym magnetofonem, ma port
na Kempston joystick/Amiga mys, tfikanalovy
obousmérny paralelni port a moznost softwarového
RESETu.

Opravdu je to poradny kousek hardwaru, pro ktery
se planuje spousta véci véetné zvukové karty (jak
to tak vypada, podobné jako Quazar na SAMa),
harddisku a CD-ROM karty, modemu,
videodigitizéru, nové verze DOSu a také néceho
oznaceného jako ZX-OS/3 coz vypada jako GUI
(graficko-uzivatelsky interface) pro Spektrace,
ovSem coby operacni systém (dodava se na €ipu,
ne jako software!). Také se vyrabi interaktivni hra,
nejlépe popsana nasledovné: ,...interaktivni
hororova adventure. Tisice vysoce kvalitnich
obrazkl a filmovych animaci, nadherny zvukovy
doprovod a Spickova hratelnost... VSechny obrazky
jsou vytvoreny revoluéni technologii s pouzitim 72
barev a celoobrazovkového multicoloru
(MultiTech72).“ Pak je tu spousta citatt od Silenych
evropskych Spectrum-kodér(, ale ty si nechame na
jindy.

- Casopis CRASHED #18, duben 1997 -

Budoucnost Spektrace se jmenuje MB-02+

Tento interface byl uveden na trh vdubnu 1996.
Byl ukazan a pfijat s entusiasmem na prvni NSSS
ve Wetherby. Specifikace interface je nasledujici:
az 512K SRAM, uziva kazetové syntaxe pro rychlé
operace, rozsahla softwarova podpora, 1.86MB na
disk, rychlej$i nez jakékoliv jiné interface,
vestavény €ip DMA urychlujici Spectrum az 6x.

- Casopis PD POWER #23, tnor/bfezen 1997 -
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Soft

QO ware

Worm in Paradise
© 1985 Level 9

Kazdy Spectrista urcité vi, jaky typ her se skryva
pod pojmem adventure (dobrodrwstvi). Také urcité
vi, jak vypada textovka. U adventur plati
nasledujici: vétSinou jste nékdo nékde a musite
néjak udélat néco pokud mozno tak, abyste se v
hierarchii hry kri€ek po kri¢ku propracovali k
nécemu. Adventury jsou hry grafické, kdy toho
nékoho ovladate pfimo (klavesnici, joystickem...);
navic je celé hrani ¢asto spojeno s akci (rychlymi
reakcemi na podnét). Sumasumarum tady mame
vyjimec€né zabavny herni styl, ktery ma od kazdého
néco-pfemysleni i akci (sta&i si vzpomenout tfeba
na sérii Dizzy, Seymour, Three Weeks in Paradise,
Pyjamarama a fadu dalSich skveélych her).
Textovka je na tom trochu jinak. Zde hrdinu
ovladame vétsinou sliivky zadanymi klavesnici a
Cekame, co se stane. Textovka ve srovréni s
adventurou klade daleko vétSi duraz na (ne vzdy
logické) pfemysleni a daleko menSi (ne-li zadny)
duraz na akci. Textovky maji vétSinou grafiky
poskrovnu (maji-li néjakou grafiku viibec). Existuji
vSak vzacné vyjimky a o jedné takové bude dnes
fec. Tak se, milé déti, p€kné usadte a
poslouchejte... pani Textovka pfichazi.

A jmenuje se celkem zajimavé-Cerv v r&ji (Worm in
Paradise). Tuto hru ma na svédomi anglicka firma
Level 9, jejiz tvorba byla vzdy orientovana na
gigantické textovky-radové tisicovky lokaci v kazdé
jejich hfe nejsou zviastnosti (staci si vzpomenout
tfeba na Lords of Time, Snowball, Emerald Isle,
Price of Magic, Adrian Mole, Knight Orc ¢i Return
to Eden). WP existuje ve dvou provedenich:
grafickém a textovém. U grafického provedeni je
obrazovka rozdélena na dvé poloviny; v té horni je
VELMI VELMI hezky, DETAILNI a navic BAREVNY
obrazek lokace, ve které se pravé nachazite, ve
spodni poloviné se pak uvadi popis a dalsi
informace. Textové provedeni je "ofezano" o
grafiku, textu pochopitelné pfibylo. Jinak jsou obé
verze (co se naplné tyce) totozné.

Stojim na zahradé pred stromem, na kter ém je jablko.

Hra zacina na zahradg, kolem které je cihlova zed.
S pouzitim lavicky se mi podafi vySkrabat se na
strom uprostfed zahrady. Ha! Vidim krasné a
Stavnaté jablko. S chuti se do néj zakousnu, kdyz...
... kdyz z né&j vypadne odporny a slizky ¢erv
prchajici na zapad. Proboura zed' a vyrazi do
pousté. A tak jsem se vydal za nim [po pousti se
muZete naprosto volné pohybovat, znovu
pfipominam, ze kazda lokace ma i zde svuj vlastni
obrazek].

att
north,

Jsem na pousti. Vidite to koryto po cervovi (nebo spise
po malém tancikovi)?

Nic pofadného se mi nepodafilo najit a tak jsem se
vratil do zahrady. Na severni zdi jsem naSel
skulinu. Kdyz jsem se ji pokusil prozkoumat, ucitil
jsem, Ze se probiram a ze to vSechno bylo jen
pékny sen, ktery jsem si nechal zdat v zabavnim
parku.
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Uaargh! Prdveé jsem se probudil. A jdu nékam pryé.

Dalo by se dlouze pokracovat, ale protoze mam u
ruky knihu ,Pocitacové hry* ex-Spectristy FrantiSka
Fuky, zacituji, co prozil on:

...kadyz jsem nasel sviij byt, lehl jsem si na postel a dival
jsemse natelevizi. Prave bezely reklamy, a tak jsem se
dozvedel napr. adresu kvétindrstvi, pracovniho diadu a
vyslechl jsem wyhl asku, kterd slibovala velkou odménu
kazdému, kdo dodd policii informace o mimozemskych
Spionech, kteii se na planeté skryvaji. Jak televize, tak
rozkl apeci postel byly ovladany hlasem, a kdyz jsem
vyikl prikaz posteli, aby se slozila, neuvédomil jsemsi,
Zenani lezim. Atak postel zajela do podlahy i se mnou
ajd jsemseoctl v podzemi. Sedoval jsem zametaci
roboty a ti mé¢ dovedli k podzemnimu vodopddu, kde
jsemuvidel-létajici tal i Uz jsem se tésil na odmenu od
vlady, ale Zjitil jsem, Ze jakmile se k tal#i priblizim,
stiili z nej nebezpecny laserovy paprsek. Hodil jsem tedy
smerem k nému nekolik malych pfedmetii. Na kazdy
znich tali7 reagoval vystielem, ale asi po tiech hodech
se z talie ozvalo: ,, Ten poplachovy systém uz zase
blbne, radsi ho vypni. “ Trochu zmaten jsem vstoupil do
talzFe a uvidél dva lidi previecené za mimozemszany.
Jeden z nich wykiikl: ,, Sakra, jestli se zprdva o falesném
|étajicimtal/Fi dostane na verginost, vidda je ztracena!

A myslite si, ze byl Franta blizko vyfeSeni hry?
,Vase skore: 120 bodid z 1000 moznych.*

Tato hra se od vSech ostatnich liSi jednou zasadni
véci: da se hrat dvéma zplsoby.

1) bud se rozhodnete, Zze hru porazite a budete se
snazit systematicky postupovat az ke zdarnému
konci (drzim vam pésti),

2) anebo si feknete, Ze toho projizdéni a dobijeni
bylo uz dost a Ze se chcete bavit. A v tomto je WiP
jedinec€ny a originalni; muzete se totiz jen tak
prochazet, bavit se s lidmi, Cist si noviny, hledét na

televizi, délat prasvihy-zkratka co vas napadne.
Kochate se nadhernymi obrazky a délate si co
chcete.

Zrovna se mé zizenec telesné banky pta, zda chei prodat
kus svého téla. Ne!

Jesté jednou pfipominam, ze WiP ma opravdu
hezkou barevnou grafiku a nemam nejmensi
tuseni, jak se programatortim Level 9 podafilo
napéchovat tolik nadhernych obrazkd, textu a déje
do 40K Spectra. Nemohu si odpustit potupnou
poznamku, Ze ovlada¢ mySi na PC-shitech ma
zhruba 28K. Tolik malé srovnani.

e north

and

A jesté jedna véc na zavér: hrani této hry vyzaduje
nadprimérnou znalost anglictiny (a ne vzdy vam
bude stacit slovnik). Pokud v&ak anglicky neumite,
naucte se, tato hra si to rozhodné zaslouzi.
Vzhledem k tomu, ze WiP mI¢i jako indian,
doporucuiji si jako hudebni doprovod poustét album
»Selling England by the Pound” (1973) od skupiny
Genesis, které perfektné dokresluje atmosféru
tohoto skvélého kousku.
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Sudna dusi. Mamjit doli...?

Hodnoceni:

Grafika: 9/10 (v ramci Zanru a
moznosti)

Napad: 9/10

Hratelnost: 9/10

Zvuk: 0

Verdikt: fantasticka (patrné nejlepsi)

textova adventure se spoustou
nadherné grafiky a
promyslenym déjem.

-BLS-

D80 Emulator je zkratka program, ktery by nemél
chybét ve sbirce Zadnému porfadnému uzivateli
MB-02+, uz proto, Ze za dobrou cenu dostane dali
diskovy systém.

-BLS-

D80 Emulator/A. I. D. S.
© 1997 8BitCompany

Uzivatelé jedine€ného MB-02+ se dockali: kone¢né
budou moci se svwym hardwarem provozovat
systém M-DOS. Diky unikatni koncepci MB-02+
totiz neni problém emulovat D80 (a kdyz na to
pfijde, ani jiny systém) a to na velmi vysoké Urovni-
dle naSich zkuSenosti spolehlivé funguji vSechny
programy pro tento systtm dostupné. Staci zalozit
do mechaniky program s D80 Emulatorem, ten se
bleskové zavede do paméti a vida-embécko se
proménilo v déosmdesatku. A taky se tak chova. A
funguje stejné... pomalu. Zkratka-D80 jak ji zname.
OvSem pozor-programy, které ,Sahaji“ pfimo na
hardware D80 nemohou z pochopitelnych diivodi
fungovat spravné. Na druhou stranu je takowych
programC minimum, pokud vibec néjaké.
Soucasti dodavky jsou dvé 3.5" diskety: jedna ve
formatu BS-DOS, s jejiz pomoci se zavede
emulator do SRAM MB-02+, druha ve formatu
M-DOS (ktera mimojiné obsahuje programy

z distribuce firmy Proxima).

Kladivo na &isla v plavajucel
desatinnej ¢iarke

Ti, ktori listuju BASIC nielen pomocou prikazu
LIST ale aj nejakym monitorom, sa uz urcte stretli
so systémom kodovania vSetkych Ciselnych
hodnét. Prave pre tych je ur€eny nasledujuci
program.

VSetky Cisla su kédované do 5 bajtov. Pokial je to
celé ¢&islo v rozsahu -65535 az 65535, nie je ziadny
problém ho pregitat. Prvy bajt vyjadruje znamienko
(0:+, 255:-), druhy je nulovy, treti je nizsi bajt tohto
Cisla a Stvrty je vySSi bajt. Na poslednom piatom
bajte nezalezi, ale pre prehladnost sa tam zvykne
davat nula. Vd'aka takémuto usporiadaniu nie je
problém toto €islo precitat z lTubovolného monitora.
Ale ¢o ak je to Cislo v plavajucej desatinnej Ciarke?
Z pamati na vas hladi pat’ vdeobecnych bajtov a vy
v okamihu neviete, ¢i mate pocitac resetnut alebo
ho radSej rovno vytiahnut' z pridu. No, az také
hrozné to zase nie je, lebo sa tu pondkaju hned
dve skupiny moznosti ako toto €islo zistit. Podla
prvej skupiny (nazvime ju ,Analytické spbsoby") sa
vypocita hodnota &isla podfa nasledujuceho
postupu:

Nech Bi je hodnota i-teho bajtu: i=1..5
Znamienko Cisla je podla 7. bitu druhého bajtu:
O:+, 1:-

7. bit B2 teraz nastavme na 1 (to je ten
znamienkovy).

Potom hodnota nasho €isla bude:

2~ (B1-128) * (B2/(278) + B3/(2716) +
B4/ (27°24) + B5/(2732))

Toto je sice pekny spdsob, ale Uprimne: chcelo by
sa vam to zakazdym pocitat? Dalo by sa to urobit
na programovatelnej kalkulacke, ale ani to nie je
velka vyhra, lebo aj na tej najprogramovate’nejsej
kalkulaCke by ste museli do nej klepat tych 5
bajtov. NavySe kalkulacky maju obvykle ina
presnost vypoctu a preto by sa mohla vypolitana
hodnota li8it od skutogne;.

Istym rieSenim je tento vypoc€et naprogramovat do
basicu. Ale nesie to zo sebou jeden obrovsky
hacik. Pre Cisla bliziace sa maximalnej
zobrazitelnej hodnote 1.7014118*10%38 tento
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program fungovat' nebude, pretoze medzivysledky
vypoctu vysSie spomenutého vyrazu presahuju
skuto€nu hodnotu nasho C&isla. Tento vyraz by sa
dal upravit tak, aby to nenastalo, ale to by so
sebou prinieslo trochu nizsiu presnost’ vypoctu.
Druht skupinu moznosti nazvime ,Zdravy sedliacky
rozum". Vychadzajme z toho, Ze basic si vie
poradit’ s tymito piatimi bajtami. No a tychto nasich
5 bajtov mu proste ,podstréime". NajjednoduchSie
sa to urobi tak, ze do prvého riadku v basicu
napiseme PRINT O (vtedy si on v pamati vyhradi
pat bajtov, kam hned ulozi hodnotu tej nuly) a
potom mu do tychto piatich bajtov napokujeme
nasich pat bajtov. Nakoniec basic spustime a
prikaz PRINT nam vypiSe naSu tizobne o€akavanu
hodnotu. Totiz ked bezi basicovy program, ako
hodnoty Cisel sa neberu tie, ¢o vidno pri listingu ale
tie, ktoré su definované piatimi bajtami v pamati
(toto sa velmi €asto zneuziva vo vSeliakych
ochranach). Adresa basicu je za normalnych
okolnosti na 23755 a tych pat bajtov je o sedem
bajtov dalej po kéde 14. Avsak aj toto bol dost’
pracny spdsob. Musite zasahovat do basicového
programu (€o je nie vzdy mozne) a pokovat tych
pat bajtov. Nasledujuci program vsetky tieto
nevyhody odstraruje. Ma len 7 bajtov, takze ani
nebude problém si ho ru¢ne napokovat. Tu je:

El pop hl
2A 76 5C 1d hl, (#5c76)
C3 B4 33 jp #33b4

V dekadickom tvare: 225,42,118,92,195,180,51.
Ked budete mat tento program v po€itaci, spravte
RANDOMIZE X, kde X je adresa vasich piatich
bajtov a potom PRINT USR Y, kde Y je zaciatocna
adresa tohto programu. No a vypiSe sa vam va$a
tuzobne o¢akavana hodnota €isla.

Na tomto mieste asi mnohi namietnu, Ze funkcia
USR predsa vracia obsah registra BC (t.j. cek Cislo
0-65535) a teda nemoze vratit lubovolné realne s
plavajucou desatinnou Ciarkou ! Tak pre tych iba
tolko: Niekedy sa deju aj zazraky a dalej bude
vysvetlené, ako je to mozné.

Ak by ste sa nahodou chceli pozriet, aké Cislo sa
nachadza na adrese 0, tak namiesto RANDOMIZE
0 spravte POKE 23760,0:POKE 23761,0 (to preto,
lebo RANDOMIZE pri nulovom alebo Ziadnom
argumente berie nahodné &islo z premennej
FRAMES). Ako tento program pracuje? Hned na
zaciatku vidite POP HL. Dost neobvykly zaciatok,
poviete si. Ale tento program vywiva istu fintu so
zasobnikom. Totiz pri volani USR prva navratova
adresa na zasobniku procesora ukazuje na rutinku
(adresa #2d2b), ktora uklada hodnotu registra BC
na zasobnik kalkulacky vo forme piatich bajtov. A
prave tato rutinka je teraz pre nds neziaduca, preto

je jej adresa zlikvidovana pomocou toho POPu.
Lenze pri navrate z USR by sa patrilo nie¢o dat' na
zasobnik kalkulacky. A pre¢o by sme tam nedali
tych nasich pat’ bajtov, o ktoré nam prave ide? A
prave ina rutinka na adrese #33b4 robi takuto
¢innost. Takze ju uz len staci zavolat' s tym ze v
registri HL je adresa odkia sa ma zobrat tychto pat
bajtov. Register HL sa napifia hodnotou uloZzenou
na adrese 23670. Je to premenna SEED, ktora sa
nastavuje pomocou prikazu RANDOMIZE.
Samozrejme by sa dalo v naSom programe
namiesto LD HL,(23670) napisat LD HL,XXX a
hodnotu XXX priamo pokovat, ale sposob s
vyuzitim RANDOMIZE sa mi vidi predsa len
praktickejSi. Verim, Ze ak vas tento program
nezaujal tym Ze zistuje hodnoty &isel, aspori vam
priniesol nie€o nové v tom, ako zariadit aby funkcia
USR vracala lubovolnu realnu hodnotu.

-BUSY-

Kalendar

Patrné kazdy z nas zna datum svého narozeni. Ne
kazdy vSak vi, ktery den tydne to byl. Mozna pravé
vy jste si nékdy marné snazili vzpomenout, co to
bylo za den, kdyz jste pfisli na svét. Pondéli?
Patek? A co na to fikaji rodi¢ové: "A nebyla to
stfeda?" Jen Skoda, Ze ten stary zaZloutly kalendar
z roku 1971 je jiz ve sbéru (no preci tehdy, jesté na
zakladni Skole (vzpominate, 2. B?)). Jisté feseni by
se naslo: sestavit vhodny algoritmus pfifazeni data
(den/mésic/rok) prislusnému dni tydne (pondéli az
nedéle). Pfi né&em takovém je v8ak nutno vzit v
potaz nepravidelnosti Gregorianského
kalendafniho systému, ktery vétSina civilizovaného
svéta pouziva (kazdy mésic ma jiny pocet dni,
prestupny rok ma o den vic atd., téch vyjimek je
vice, nez byste tusili) a asi nejeden astrolog by si
lamal hlavu, jak Ze to vlastné je. Maly dikaz této
skute€nosti: provedeme-li konverzi na kalkulatoru,
ktery umi manipulovat s €asem (napf. TI-85)
nasledovné:

1 yr>day (pfevod jednoho roku na pocet dni),

dostaneme zahadné vyhlizejici vysledek:
365.242198781

Vime tedy, Ze 1 rok ma 365 dni a néjaké drobné
(tak je to podle prirody, nikoliv podle vyvojart z
Texas Instruments). Ty "drobné" krat Ctyfi daji
dohromady SKORO jeden den, coz vysvétluje, pro¢
je kazdy ¢tvrty rok prestupny (a tedy o den delsi).
Ma to hacek-slovicko SKORO. Zkratka, desetinna
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¢ast vySe uvedeného Cisla neni pfesné ctvrtina
dne, coz zpusobuje to, Ze jednou za X let (X
bohuzel neznam, dalo by se vSak dopocitat), nam v
kalendafi jeden den ubude... a tak by se dalo v
teoretizovani pokracovat dal a dal. Cilem tohoto
¢lanku je vSak néco jiného: uvedeni vyse
zminéného algoritmu a jeho aplikace na naSem
milém Spektracovi. Zazracna formule zni:

w=d+2m+INT ((3(m+1)/5)+y+INT (y/4)-INT
(y/100) +INT (y/400)+2

d (1-31) G&islo dne v ramci mésice

m (3-14) Cislo mésice v ramci roku, kde plati, Ze
mésice leden a unor (1 a 2) jsou
zvazovany coby mésice 13-14 roku
predchoziho; 22/02/1990 bude tedy
zadano jako 22/14/1989

rok

jakmile se dopocitame této proménné,
vydélime ji Cislem 7 a zbytek (tedy
desetinna ¢ast nasobena sedmi)
vyjadfuje odpovidajici den v zavislosti:
0-6: sobota az patek

=<

Pro pravého Spectristu ur€ité nebude problém si
udélat program v BASICu, ktery dle zadanych
Udaja dopocita den v tydnu. Pokud byste vSak
chtéli vySe uvedené zaklinadlo implementovat do
vasSeho programu ve strojovém kédu, uvedu rutinu,
ktera vSe vypocte za zlomek taktu:

; KALENDAR-VYPOCET DNE DLE DATA/BLS
;63 BYTES/NEZAVISLE NA ROM

;VSTUP: E=DEN, A=MESIC, HL=ROK
;VYSTUP: L=0-6 (DEN: SO-PA)
CALENDAR cp 3

JR NC, OK_RANGE

DEC HL

ADD A, 12
OK_RANGE PUSH HL

LD B,0

INC A

LD D,A

RLCA

LD c,A

DEC C

ADD A,D
LOOP SUB 5

INC C

JR NC, LOOP

ADD HL, BC

LD C,E

ADD HL, BC

EX (sp), HL

PUSH HL

SRL H

RR L

SRL H

RR L

EX (SP) , HL

LD c,100

XOR A

CALL DIVIDE

DEC A

LD c,A

SRL A

SRL A

LD L,A

POP DE

ADD HL, DE

SBC HL, BC

POP DE

ADD HL, DE

LD c,7
DIVIDE SBC HL, BC

INC A

JR NC, DIVIDE

ADD HL, BC

RET

Ovsem pozor! U této formule (a ani v ruting) neni
oSetfena spravnost zadanych udaja. Je tedy mozno
zadat nesmysiné datum jako stodvacatého-
osméhoSedesatyctvrtyosmtisicstodevadesatdva.
Takovéto oSetfeni je nutno udélat externé (zde je
predevsim potfeba pohlidat den (1-31 v zavislosti
na mésici a prestupnosti roku), mésic (1-12) a rok
(ten by mél byt Sestnactibitovy...)).

-BLS-

Hard
ware

MEB-OZ2+

revoluéni krok kupiedu

Pokud jste stale jesté neméli moznost se blize
setkat s nejlepSim diskovym interface na ZX
Spectrum, nasledujici ¢lanek Vam toho o ném
hodné prozradi-bude fe¢ jak o hardwarovém
provedeni tak i o dostupném software, ¢imz se vam
pokusime poskytnout srovnani MB-02+ s jinymi
systémy.
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MB-02+ je produkt firmy 8BitCompany, ktera se
(jako jedina) zabyva vyrobou hardware na pocitace
kompatibilni se ZX Spectrum. Nejen naSe
zkuSenosti jednoznacné dokazuji, ze tento fadic je
bezpochyby nejlepsi, ktery byl na ZX Spectrum kdy
vyvinut.

MB-02+ je diskovy systém uréeny vyhradné pro
pocitace kompatibilni se ZX Spectrum. Jeho
prezentace byla ke spatfeni na SAMCONu 94/95 a
také na ZLINCONu 96. Predstavujeme vam finalni
verzi sériové vyrabéného systému.

Zakladni charakteristika

kapacita diskety HD: 1.800K
DD: 840K

rychlost prenosu HD: 40-50K/sec.
DD: 25K/sec.
EPROM 2K (max. 64K)
SRAM 128K (max. 512K
-volitelné)-zalohovano
RTC procesor (volitelné)
-zélohovano
pripojitelné az 4 FDD mechaniky
Kempston/Amiga mys port
trikanalovy obousmérny paralelni port (pfes
i8255)
kompatibilita s kazetowm magnetofonem
Full-RAM Mode (méd plynulé RAM 64K)
kvalitni DOS (az 256 adresaru na disketé, v
kazdém adresafi az 65279 soubor()
softwarovy RESET systému (ZX Spectrum +2A
vzhledem ke konstrukci vyjimaje)

interni pamét’

méreni casu

Popis software a jeho moznosti
Se systémem se standardné dodava zakladni
programové vybaveni, tedy BS-ROM, BS-DOS a
BS-BIOS z dilny firmy Busysoft.
K dispozici je dale fada podpUrnych utilit, vznikaji
nové programy (jiz dnes umi MB-02+ pfevadét
soubory mezi formatem BS-DOS, DP-DOS,
M-DOS a MS-DOS-v¢etné prace s adresafovymi
strukturami; podpora i HD zaznamu). Lahtdkou je
kvalitni emulace fadi¢e D80-viz. ¢lanek ,D80
Emulator” v kapitole Software tohoto &isla YS.

BS-ROM: klasicka ROM ZX Spectrum, obsahuijici
interpret jazyka BASIC. Je obohaceno o rozhrani
komunikace se systémem BS-DOS a o fadu
zajimavych Uprav a vylepSeni samotného interpretu
BASIC.

BS-DOS: samotny operacni systém vykonavajici
¢innost s diskovym médiem zadanou systémem
BS-ROM ¢&i pfimo programem.

BS-BIOS: jadro systému, zprostfedkovavajici
komunikaci mezi software a hardware systtmu.

Po pfipojeni MB-02+ mate k dispozici vSechny
funkce, které jsou bézné implementované u jinych
diskovych systém0 a fadu novych. Systém je
koncipovan tak, aby po jeho pfipojeni mohl uzivatel
s diskovym médiem zachazet jako s kazetovym
magnetofonem. V praxi to znamena, ze existujici
software spolupracuijici s kazetou bude stejné
dobre (jenom vyrazné rychleji) spolupracovat i

s disketovou jednotkou, pfiéemz dany software
nebude v zadném pfipadé tfeba jakkoliv
modifikovat (za pfedpokladu, Ze nepouziva vlastni
LOAD/SAVE rutiny). Tato skute€nost je zalozena
na faktu, Ze jadrem prenosu dat mezi pocitatem a
médiem jsou dveé rutiny umisténé v ZX-ROM na
adresach 1218 (SAVE) a 1366 (LOAD). Na tyto
rutiny jsou pfipojeny sluzby prace s pfipojenymi
médii. Zohlednéna je i skute€nost, Ze kazeta
zUstava pretocena na urcitou pozici (na rozdil od
diskety), z toho dlvodu si systém pamatuje, kde je
Lpretocend” ktera disketa (zde je vyuzit ukazatel
virtualni pasky). Navic je kdykoliv mozné prepnout
tyto rutiny mezi pouzivanim diskety a kazety. Jsou
jiz k dispozici utility pfrevadéjici obsah kazet na
diskety, malym zazrakem je taktéz schopnost
systému (jako jediného) bezproblémové
spolupracovat i s bezhlavickovymi soubory.
Globalné vzato, MB-02+ je pIné kompatibilni

s kazetovym magnetofonem.

Systém hardware MB-02+ umozfiuje zapnout moéd
plynulé RAM 64K, coz v praxi znamena, Zze mizete
na adresu 0 nahrat jakykoliv program (tfeba
ZX-ROM), provést v ném libovoIné upravy
(nainstalovat jinou znakovou sadu atd.) a nakonec
zakazat zapis do této oblasti paméti (tj. simulovat
ROM). Diky tomuto médu uvazujeme i o podpore
systému CP/M a UNIX...

Zajimavou perlickou je, Ze mlzete pracovat s
disketou a nezavisle na tom mize byt zapnuty méd
IM 2, pfi€emz neni naruSen chod ani jednoho

z procesu. MB-02+ je jedinym systémem na

ZX Spectrum, ktery podporuje format HD (High
Density-vysoka hustota zaznamu), coz je
zpUsobeno pouzitim programovatelného Cipu
Z80-DMA.
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Popis hardware a jeho moznosti
Na ploSném spoji rozmérd 11x23 cm jsou umistény
nasledujici prvky:

WD2797A: srdce systému, jedna se o diskovy
kontrolér.

Z80-DMA: obvod z rodiny Z80, zajistujici bleskovy
pfenos dat mezi porty a paméti vSemi sméry
(Direct Memory Access); pokud se nauCite ovliadat
tento programovatelny obvod, uvidite na

ZX Spectrum nevidané-doslova! DMA dema jsou
soucasti dodavanych utilit.

EPROM 2K: program spustény po zapnuti pocitace
¢i jeho RESETu, umozniuje nabootovani (naéteni)
operacniho systému do paméti SRAM (viz dale),
ale také ukonceni prace se systémem a navrat k
,normalnimu“ provozu pocitae. Tento obvod je
umistén v patici, je tedy mozno jej zaménit paméti
EPROM 64K. Tuto pamét v soucasné dobé
pfipravujeme, bude v ni uloZeno nové grafické
uzivatelské prostfedi ZX-OS/3 Vision a bohaté
softwarové vybaveni.

SRAM 128K: zalohovana staticka pamét RAM
strankovana v oblasti #0000-#3FFF (0-16383, tedy
misto puvodni ROM), diky ¢emuz je mozno mit

k dispozici plynule adresovatelny prostor RAM 64K.
Do této paméti se nacita i operacni systém (BS-
ROM, BS-DOS a BS-BIOS). V sadé utilit je i
program, ktery ,umi“ tuto pamét organizovat jako
RAM-Disk, a mizete jej tudiz pouzivat jako dal$i
disketovou mechaniku (zalohovanou!). Dle prani je
mozno kapacitu paméti SRAM navysit az na
256K/384K/512K.

i8255: obvod ftfikanalového obousmérného
paralelniho pfenosu dat umozriujici pfipojeni napf.
Kempston joysticku, Amiga mysi, tiskaren,
prevodniku atd.

FDD port: pro pfipojeni 2 FDD mechanik,
hardware MB-02+ v§ak umozriuje pfipojeni az 4
FDD.

K systému MB-02+ jsou dale k dispozici
nasledujici komponenty:

Real Time Clock procesor (RTC): obvod pro
méfeni realného dasu a datumu. Skala vyuZiti je
pestra, mozno pouzit i k €asovani ¢i zméfeni doby
trvani dané €innosti. U BS-DOS 400 je soucasti
identifikace souboru, uzivatel se tudiz dozvi pfesné
uloZeni pfislusného souboru. RTC procesor je v
provozu i pfi vypnutém pocitaci, Cas a datum je
tedy zalohovany. RTC procesor mizete dokoupit
(neni soucasti standardni konfigurace).

Floppy disketova mechanika FDD 3.5“ HD:
disketova mechanika oblibeného,
nejpouzivanéjsiho a nami doporu¢eného formatu

3.5° HD. Dodavame pouze znackové FDD
mechaniky tohoto formatu, za pfiplatek ji umistime
do plastoveho vylisku, ktery mechaniku chrani a
ulehéuje manipulaci. Zaroven doporucujeme

k mechanice dokoupit i kabel slouzici pro spojeni
az dvou FDD mechanik a MB-02+.

PC zdroj napdjeni: kvalitni spinany zdroj
pouzivany v PC sestavach; slouzi k napajeni ZX
Spectrum, pfipadného monitoru, MB-02+ a az 4
FDD mechanik.

Prodlouzeni sbérnice: mate-li ZX Spectrum +2A,
doporucujeme pouzit tuto redukci kvili nedostatku
prostoru mezi konektorem napajeni a sbérnici
pocitace. Pouziti této redukce zaroven zajisti
korekci chybného zapojeni signali na sbérnici (jeji
pouziti vS§ak neni bezpodmine¢né nutné, MB-02+ je
totiz mozno ,naswitchovat” pro pouziti s +2A).
Amiga mys: mys, se kterou po pfipojeni
spolupracuje stale vice programu.

Celé zafizeni je ulozeno v ¢erné kovove krabici,
ktera byla kvili vysokym pozadavkim na presnost
fezana laserem. Na hornim panelu MB-02+ je
umisténo tlacitko RESET (které na ZX Spectrum
+2A vzhledem k jeho konstrukci nefunguje), dale
NMI (jehoz stlatenim vstoupite do NMI-Menu) a
dioda indikujici pfipravenost k provozu.

Vzhledem k vysokym narokdm na rychlost pfenosu
dat mezi MB-02+ a poc€itatem jsou kladeny vysoké
pozadavky na paméti pouzité v pocitaci.
Dulkladnym zkou$enim a provéfovanim jsme zjistili,
Ze systém funguje bezproblémové na téchto
pocitacich:

ZX Spectrum

ZX Spectrum+, Delta

ZX Spectrum 128

ZX Spectrum +2, +2A

Didaktik Gama (po jednoduché Uprave)
Didaktik M (nutno vyzkouSet)

Zajem o MB-02+ je nebyvale vysoky. Nasi dealefi
prodavaji nase vyrobky doslova po celé Evropé,
zapadni zemé nevyjimaje. Jsme presvédcéeni, ze
tento jedinecny systém potfebuje nebo bude
potfebovat kazdy, kdo ZX Spectrum neschova do
skiiné. Jiz dnes vznikaji programy psané vyhradné
pro MB-02+ vyuzivajici jeho nadmérné rychlosti a
moznosti. Pokud jste ovSem stéle v rozpacich &i
vahate, zda novy produkt opravdu zakoupit,
doporucujeme navstévu 8BitCompany ve Zliné. Po
predbézné dohodé radi cely systém pfedvedeme
(doporucujeme vSak, abyste dovezli viastni
pocitac). Stoji to za to.
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Co iekli o MB-02+
,MB-02+ je prosté véc, o které muze kazdy
Spectrista jenom snit (dokud ji nema).*
Omega
,MB-02+ je bez dalSich polemik nejlepSim
systémem pro ZX Spectrum kdy vyvinutym.*
Jaxon Hollis (JSH)

Triton
,MB-02+ je diskovy systém pro ZX Spectrum 3.
tisicileti.”
Mr. Johny Renegade
L,Diskovy fadi¢, ktery pfekonal vyrobky zittka.*
Sharks
,MB-02+, to je Spicovej fadic!“
A.lD.S.
,MB-02+ je vSe, co jsem si pral.”
Last Monster (LMN)
,Po v8ech bezpohlavnich systémech je tady
konecné néco, co ma kozy.*
Blazko/systems (BLS)
Jordan of Exodus nam zatim nefekl nic, ale to, ze
si poridil MB-02+ v maximalni konfiguraci, snad
hovofi samo za sebe.

Cenik zbozi dodavaného 8BitCompany
naleznete na strané 15.

za 8BC -BLS-

Tecka.

Pokud jste ¢etli od za¢atku nultého &isla nového
Casopisu YS a docetli jste se poctivé az sem, tak
vam gratulujeme. Vitejte v kapitole TeCka. Tady
vSe konci-ovSem pozor, jen na mésic! Ale jesté nez
zafadite do knihovnicky nulté &islo YS, mame pro
vas par atraktivnich informaci...

Anketa a co s ni
Na zacatku letoSniho roku jsme obeslali zhruba
150 Spectristt anketou. Tém, ktefi nam
odpovédéli, viele dékujeme a za odménu zasilame
nulté &islo YS. Zde vyhodnocujeme vysledky, které
anketa pfinesla. Pro ty, ktefi neméli moznost se
zUcastnit, strucné uvedeme jednotliva témata a
komentare k nim.
MB-SoundFace: zvukova karta pro MB-02+.
Pfrednostmi je vysoka kvalita zvuku a pIna
kompatibilita se soubory MOD. | kdyz zajem o
MBSF je a karta jiz je navrhnuta a zpracovana,

pozastavili jsme jeji vyrobu na dobu neurgitou
vzhledem k tomu, Ze v zahrani€i vznikaji

v soucasnosti jiné zvukové karty. O¢ekavame jejich
koncepci, protoze se domnivame, Ze nema smysl
vymys$let dal$i standard-nestandard.
MB-TurboCard: jedna se o modul, ktery drasticky
zmeéni vykon ZX Spectra. Obsahuje: Z80-CPU;
Z80-DMA; Z80-CTC; Z80-SIO (nastavitelna
frekvence procesoru do 20 MHz); 64 KB
VideoRAM; 4-16 MB RAM (pfimo adresovatelny
prostor procesorem 1 MB); nowe grafické mody:
256x256/256 barev, 512x256/16 barev, wzdy z
palety TrueColor; MIDI interface; RS232 interface;
VideoFace (viz nize); komunikace s harddiskem a
CD-ROM. Vzhledem k vysoké cené (cca K&
10.000,--) byl zajem o tuto kartu minimalni a tim
padem vyroba nebyla zapoc€ata.

MB-VideoFace: zafizeni pfevadégjici externi video
signal (napr. video, kamera...) do grafického
formatu ZX Spectra ¢i turbo karty. Cena, kterou
jsme uvedli (K€ 700,--), sice neni nikterak vysoka,
ale i pfesto byl zajem mizivy. Trvame vSak na tom,
Ze napad je to dobry a bude-li v budoucnu néjaka
lepSi odezva, nas postoj patrné pfehodnotime.
MB-Modem: pfipojenim externiho modemu a
prostfednictvim vhodného software se mlzete
pomoci ZX Spectra spojit se svym kolegou,
komunikovat s nim, pfenaset soubory nebo se
pripojit na BBS, pfipadné Internet. Zajem mizivy.
D80 Emulator: tento produkt je jiz na svété,
prodava se a jeho recenzi najdete vtomto Cisle YS.
V anketé byla dale fe€ o pfipojeni harddisku a CD-
ROM mechaniky ke Spectru. Zajem by by, ale...
V obou pfipadech (CD-ROM, HDD) jsme se v 8BC
rozhodli ve stejném duchu, v jakém to délaji ve
vSech velkych firmach: nema smysl vyvijet novy
hardware, dokud se nezaplatil (,si na sebe
nevydélal“) hardware stary (mysli MB-02+). Teprve
az nastane dana situace, budeme fesit, co dal. Do
znacéné miry naSe rozhodovani ovlivni i ohlas na
tento Casopis. Bude-li dostatecné velky, jisté to
bude znamenat naSi snahu vyvijet novy hardware.
Hardware takovy, o ktery je opravdu zajem.

Nova graficka karta pro Spectrum?
8BitCompany Graphic Environments (8BC/ge)
oznamila vydani nové (a zarover prvni, pokud mé
pamét neklame) grafické karty uréenou pro ZX
Spectrum. Jako jeden z mala produktd 8BC
nebude karta vyZadovat pfitomnost MB-02+ a bude
tedy pfimo pfipojitelna ke Spectru bez jakéhokoli
dal$iho hardwaru. Oficialné vime pouze tolik, Ze
karta bude mit 64K VIDEORAM, minimalné 2
grafické médy (umoznujici vysSi rozliSeni a vyrazné
vétsi pocet barev-v porovnani k ZX Spectru). Dale
karta nebude mit Zadnou 3D podporu, protoze jsme
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zjistili, ze se véem s blikajicich polygon( tak akorat
toci hlava a déla Spatné. Pujde-li vSe podle planu,
prototyp bude k vidéni na ZLINCONu 97 (viz vy$e).
Bliz8i informace vam pfineseme v nékterém

z pristich Gisel.

The Devil Inside® (TDI)
Pobocka firmy 8BC s nazvem 8BitCompany
Interactive Entertainment Studios (dale 8BCl/ies) se
pfed nedavnem pustila do zapeklitého tkolu:
vytvoreni hry na Spectrum, ktera tu je$té nebyla.
Proslycha se, Ze tato novinka (na které se udajné
usilovné pracuje) ma nasledujici parametry:
Typ hry: hororova adventure z viastniho pohledu
Platforma: ZX Spectrum 128K kompatibilni, s
pfipojenym MB-02+ (minimum 128K SRAM,
doporuceno 512K SRAM), podpora mysSi
Délka: 3x 3.5" HD diskety, tj. cca 6 MB dat
Grafika: za pouziti ¢ipu Z80-DMA (ktery je soucasti
MB-02+), byl vytvofen novy graficky méd
umozniujici kvalitni zobrazeni ¢ernobilych obrazku
s vice nez pseudosestibitovou hloubkou Sedi
(pouzita technologie MultiTech7216). Podafilo se
nam z tajnych archivii 8BC/ies vydolovat zabér
jedné z mnoha animaci, kterymi je hra doslova
protkana:

FMVSQ004 : FRM030/056 :MT7216FS: AYSUPP
Zvuk: podpora AY/MonsterBlasterSoundFace
(MBSF)

Zatim vime, Ze TDI® bude hra z vlastniho pohledu
a ze hudbu bude skladat BELL. Bliz§i informace
pfinese patrné dalsi €islo YS. Uz ted se pry mate
na co tésit, jen se okovejte trpélivosti. Inu, jak se
fika, co se chysta, to vas nemine.

ZILOG inside, intel fuckside!
...aneb Ha-pi Bud-dai! O ¢em ze je fe¢? No pfece o
tom, Ze naSe mila mala zetosmdesatka je jiz zrala
Zena; méla v dubnu 21. narozeniny! O néco mladsi
je ZX81, ta je nyni v puberté-letos ma 16. OvSem
pozor! Milé Spectrum musi zUstat pannou jesté asi

rok (alespon v o€ich zakona). Takze, dévcata, vSe
nejlepsi, hodné zdravi... vSak to znate.

ULA-Corrector
VZdyt to znate:
LD A,100
D I,A
RET

... a prsi jen se leje. Tedy pokud zrovna nemate
Didaktik M, ZX Spectrum +2A, Pentagon... a nebo
ULA-Corrector (fe€eny ,Deprchator”) zabudovany
ve svém pocitaci. Vzhledem k tomu, ze toto
zdokonaleni vzbudilo velky zajem na UMCONu 97
v Praze, rozhodli jsme se v 8BitCompany
Laboratories (8BC/I) zvefejnit zplisob zapojeni
tohoto zafizeni. Kdy? Prset pfestane po vydani
nékterého z pfistich Cisel YS.

Vtipy, kterym smrtelnici nerozumi:
Ze zakulisi 8BC/I: v laboratofich 8BC doslo ke
kuriézni udalosti: pfi testovani nového software byl
zni¢en Spektraé. Z hrizou jsme si vzpomnéli na
nepodlozené informace o existenci tajné instrukce,
ktera "umi" zpUsobit samodestrukci procesoru Z80
CPU. Po otevreni pocitace jsme zjistili hroznou
skute€nost: v €ipu procesoru byla dira jako Usta
staré Zeny (tak jako v kanoe Old Shaterhanda,
kdyz bojoval s Inchuchunou). Po podrobné analyze
software jsme dosli k zavéru, Ze destrukci
zpUsobila neznama instrukce LD A,256 a protoze
registr A je pouze osmibitovy, nadbyte¢ny bit
vyskocil ven z procesoru. A proto ministr
zdravotnictvi varuje: pouzivani tajnych instrukci
Z80 CPU muze poskodit vase zdravi-pouzivejte
ochranné bryle.
Vtip, ktery nebyl z nepochopitelnych ddvodu otistén
v Casopise Trnky Brnky:

DI
HALT

EI

1D I,F

IM  3.1415926535898
RST 7

PUSH IR

1D A,257

EX AF,IY

HALT

RET C

Jp 1.5

-8BC-

>TAK. R TO JE PRO DNESEK VSE_
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8BitCompany agence:

Martin Blazek Jan Kucera

Lucni 4570 Trida Tomd&se Bati 1015

76005 Zlin 76001 Zlin

Ceskd republika Ceskd republika -

fel.: 067/43424 fel.: 067/7214837 8BitCompany

CENIIK

platny od 01/07/1997

-ceny Jjiz zahrnuji DPH-
Hardware
MB-02+ (standardni konfigurace systému: WD2797A, Z80-DMA, SRAM 128K, EPROM 2K, EPROM 64K slot, i8255,

FDD port (pro 2x FDD, pfipojitelné max. 4x FDD), SRAM+RTC back-up, 3-channel PIO port, Kempston/A-mouse port,
BS-DOS 308) K& 3.980,--

MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 128K (=celkem SRAM 256K) K&  690,--
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 256K (=celkem SRAM 384K) K& 1.290,--
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 384K (=celkem SRAM 512K) K& 1.790,--
Real Time Clock procesor (RTC-hodiny redlného ¢asu) K& 550,--
PC zdroj napajeni K& 1.090,--
Floppy disketova mechanika FDD 3.5" HD K& 890, --
Kabel pro pfipojeni 2x FDD mechanik K& 100,--
ULA-Corrector (odstranéni tzv. pr§eni obrazu zptsobeného obvodem ULA pomoci specialniho ¢ipu) K&  450,--
Prodlouzeni sbérnice (pouZiti doporuéeno pro ZX Spectrum +2A) K& 290,--
Amiga mys K& 490,--
Pouzdro na FDD 3.5" mechaniku K& 170,--
Software (licence pro 1 uzivatele)

BS-DOS 400* (nové, dynamicky koncipované systémové prostiedi, fada novinek: Memory Manager pro alokaci

externich RAM, RAM-Disk, podpora SNAP paméti formatu .z80, sekvenéni soubory, WildCards, RTC

informace+atributy u soubor( aj.) K& 590,--
ZX-0S/3 Vision* (nové grafické uzivatelské prostfedi, ulozeno v EPROM 64K) K& 760, --
Discobolos (konvertor soubori BS-DOS, DP-DOS a MS-DOS v§emi sméry) K& 190,--

D80-Emulator (plnohodnotny softwarovy emulator nejrozsitengjiho systému D40/D80 v Ceské i Slovenské republice
ur¢eny pro MB-02+; tento emulator diky jedine¢né koncepci zaruCuje 99% kompatibilitu se systtmem D40/D80, a to i
na Urovni strojového kédu; v praxi to znamend, Ze vSechny programy uréené pro D40/D80 budou fungovat i s MB-02+;
viz. Your Spectrum #00/97) Ké 370,--
BS-DOS Utility (fada potfebnych utilit pro spolupraci s BS-DOS) K& 190,--

Specialni hardwarové sestavy (uSetfi$ a navic dostane$ BS-DOS Utility ZDARMA!)

Baby-Pack (MB-02+, SRAM 128K, PC zdroj napajeni, 1x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) K& 5.990,--
Plus-Pack (MB-02+, SRAM 128K, RTC, PC zdroj napdjeni, 1x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) K& 6.490,--
Mega-Pack (MB-02+, SRAM 256K, RTC, PC zdroj napdjeni, 1x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) K& 7.190,--
Giga-Pack (MB-02+, SRAM 128K, RTC, PC zdroj napajeni, 2x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) K& 7.390,--
Power-Pack (MB-02+, SRAM 512K, RTC, PC zdroj napajeni, 1x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) K& 8.290,--
Profi-Pack (MB-02+, SRAM 512K, RTC, PC zdroj napajeni, 2x FDD 3.5" HD, kabel pro 2x FDD) K& 9.190,--

* stale se na tom pracuje



