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Pr ipravujeme: 
 

• Recenze na Mortal Kombat, Warcraft a 
spoustu dalsıch bomb. 

• Pone kud pozde , ale prece: preklady recenzı 
klasicky ch spectra cky ch her tak, jak vysly v 
legenda rnıch anglicky ch ZX-casopisech. 

• Novinky ze zahranicı. 
• Jak naprogramovat superrychlŘ grafickŘ 

rutiny. 
• Jak fungujı packovacı programy pro ZXS. 
• Co bude zac novy  BS-DOS 400 na MB-02+? 
• ZX-OS/3 Vision. Co to je? 
• Jak na Spectru prehra t soubory typu MOD. 
• POR ADNE  schŘma kla vesnice ZX Spectra. 
• Ma te ma lo FDD mechanik? Dozvıte se, jak 

jich k MB-02+ pripojit vıc. 
• Jak a proc do svŘho mila cka namontovat 

ULA-Corrector. 
• Kde se vzal tu se vzal... Zilog Z80 CPU a co 

o ne m vıme... ...a nevıme. 
• Historie pocıtacu  Spectrum a vse o nich. 
• Co schova va  obvod ULA? 
• Jaka  je budoucnost graficky ch, zvukovy ch a 

jiny ch (treba turbo) karet pro Spectrum. 
• Komixovy  obcasnık. 
 
... a spousta dalsıch lahudek pro nenarocne i 
fajnsmekry! 
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Toto c ıslo je venova no Eve Kadav�, 
majitelce penzionu u Guma ka, dıky kter� 

ma  AIDS kde spa t (zatım). 
 

 

U VODNI 
BLEKOT 

 

 
Kdo nechce mıt utrum, 
ten ma doma Spectrum! 
 
S tımto heslem va s zdravım na prahu novŘho 
roku (1998). A jeste  to doplnım-nejenze ho ma  
doma, ale hlavne  pripojenŘ k sıti. 
Spolecne  jsme i s vasım oblıbenym casopisem 
vkrocili do predposlednıho roku tohoto milŘnia. 
Mozna  si rıka te-co da l? Odpove dı budiz  (dnes 
jiz ) lonsky  ZLINCON 97. Troufa m si rıci, ze tato 
akce, na kterŘ bylo vıce jak 30 aktivnıch 
Spectristu  se setkala s takovym ohlasem, ze 
patrne  ude la me letos ZLINCONy dva (a mozna  
taky ne). V tŘto souvislosti me  napada  neda vny  
nocnı vy jezd autem po kra sa ch Moravy. Ve 
spolecnosti AIDSe a E. K. jsem si zajel do mıst, 
kde jsem stra vil prıjemnŘ okamz iky mŘho mla dı-
do chaty na DrzkovŘ. Zde se jeste  v doba ch 
kamennŘho komunismu konaly skve lŘ 
soustrede nı zlınskŘho Sinclair Clubu. 
Melancholie se dostavila a tak jsem si zacal 
pohra vat s myslenkou organizace Drzkonu 98 
pra ve  zde.  
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Na ceste  zpe t (kolem 4. rannı) na s stavili 
prıslusnıci. Pu vodne  jsem se domnıval, ze budou 
zjisúovat, proc projızdım obcı 80 km/h a ne 50 
km/h, jak stojı v novele vyhla sky. Naste stı jsem 
mısto argumentu, ze jsem netusil, ze vsechny 
cıselnŘ „daje v za konech jsou uva de ny 
v desıtkovŘ a ne sestna ctkovŘ soustave  rade ji 
celkem 2x (a poprvŘ v z ivote ) nafoukal dva 
pytlıky. 
Kazdy  ma  asi post-novorocnı proz itky ru znŘ; ja  
va m za svŘ kolegy i za sebe preji zdravŘ te lo, 
ducha a hlavne  zdravŘ Spectrum do toho novŘho 
roku. TakŘ doufa m, ze se va m bude toto cıslo 
YS (stejne  jako ta predchozı a budoucı) lıbit a ze 
na na s nezanevrete. 
PrıjemnŘ a veselŘ poctenı a jeste  tento me sıc 
navide nou se te sı... 
 

Martin Blazek 
-BLS- 

 
 

 
 

 
Va zena  redakce, 
 

Prosım va s, je-li to mozne , zaslete mi, prosım, 
databanku pr edplatitelu  YS s adresami nebo ji 
zver ejnčte v nejblizsım cısle YS. Velmi ra d bych 
nava zal s kolegy pısemny kontakt na tema ZXS. 
Postovne+prıp. poplatek obratem vyrovna m nebo jej 
odectčte z meho pr edplatneho, ktere  dorovna m.  
Mnohokra t dčkuji, Ondr ej Jirkovsky, Halasova 894/2, 
460 06  Liberec 6. 
 
Jeden z nasich za me ru  pri koncipova nı YS byl i 
ten, ze cas od casu zverejnıme seznam nasich 
predplatitelu  (a tım i seznam aktivnıch 
Spectristu ). Mu zete jej oceka vat v jednom 
z nejblizsıch cısel (pochopitelne  pouze ty 
predplatitele, kterı souhlasili se zverejne nım 
kontaktu na sebe). 
 
 

COMPLETE SPECTRUM 
je CD-ROM sbırka 5.500 her jen a 
pouze na ZX Spectrum. Navıc 
obsahuje radu novy ch a hlavne  

kvalitnıch emula toru  ZXS pro PC 
(DOS/Windows). Tento titul si mu zete objednat 
na adrese redakce. Cena Kc  490,--. 
 
 
 
 
 

 
 

Majitele  MB-02+, pozor! 
BS-DOS Assistant 

je nova  systŘmova  disketa, s radou novy ch 
programu  pro zjednodusenı pra ce s MB-02+: 
 

RAM-Disk Configuration (jednoduchy  program 
na konfiguraci RAM-Disku) 
DMA Viewer (disassembeler programu  pro cip 
Z80-DMA) s utilitou zjiste nı nastavenı cipu 
DiskEdit (editor obsahu disket BS-DOS) 
+D Convertor (takŘ pro Opus) 
.TAPer (.TAPovac) 
Prometheus 128 (verze pro MB-02+) 
Patch na BS-DOS 309 
Z80-DMA verze her a spoustu dalsıho! 
Cena je Kc 190,--, disketu i s popisem vsech 
programu  je mozno objednat na adrese redakce. 
 
 
 

Nov¿  sluØba 
pÙ edplatitel�m 

Abychom va m dramaticky usnadnili 
predpla cenı dalsıch cısel YS, ma me 

pro va s novinku. K poslednımu va mi 
predplacenemu cıslu YS bude take  

pr ilozena VYPLNENA  pouka zka typu 
C. Stacı pouze dopsat ca stku, kterou 

posıla te, skocit na postu a je to! 
 
 

Proda m diskety 3,5" DD (pro D80) a 5,25" DD 
(pro D40) s hrami a uz itkovymi programy. Velky  
vy be r. Seznam poslu kazdŘmu za 
osmikorunovou zna mku. Ondrej Jirkovsky , 
Halasova 894/2, 460 06  Liberec 6. 
 

 

Koupıme nekolik ZX Spectrum 128/+2. 
Kontaktujte nas na adrese redakce. 

 

Cenova  kalamita 
Nalistujete-li stranu 15 tohoto c ısla YS, 

objevıte aktualnı cenık produktu , ktere 
nabızı 8BitCompany. Vzhledem k tomu, ze 
nase ceny se v uplynulych letech nemřnily 
(spıse klesaly) jsme vlivem inflace nuceni od 

1. brezna 1998 plosnř  zvysit ceny o 10%. 
Ma te-li tedy za jem o produkty z nası 

nabıdky, je nejvyssı c as nakoupit a za roven  
usetrit! 
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8BitCompany on-line! 
Potrebujete se urgentne  spojit s 8BitCompany? 
Ma te-li prıstup k PC s elektronickou postou, nenı 
nic snazsıho nez  na m napsat na nasi adresu: 
 

8bc@mbox.mrp.cz 
 

Te sıme se na vasi korespondenci. 
 
 

Majitele  D40/D80, pozor! 
Taky jste se ne kdy rypali v ROM svč disketovč jednotky 
jenom proto, abyste ne c emu prisli na kloub? Nebo va m 

ne co nefunguje a vy nevıte proc ? Pak asi pra ve  pro va s je 
urc en kompletnı a navıc komentovany vypis ROM tčto 

disketovč jednotky. 
Kniha je zpracova na na profesiona lnı urovni a je v nı uplne  
vse co jste chte li ve de t o D40/D80 (a ba li jste se zeptat). 

Ma te-li o tento titul za jem, poslete E-mail na adresu: 
lubomir.blaha@conquest.cz. 

 
 

• POZOR! JEDINEC NA  NABIDKA! • 
Sada 8 originalnıch kazet s nasledujıcımi hrami: 

• Italian Super Car 
• Operation Gunship 
• Phantomas 
• Super Tank 
• TILT 
• Transmuter 
• TRAZ 
• Wrestling Superstars 

(vs e Code Masters) 
Cena sady je Kc  232,-- (+pos tovne ); to je Kc  29,-

- na kazetu! Objednavky prijımame na adrese 
redakce. Kaz dy spravny Spectrista doma 

originalku ma. 
 

 
P

r odámŠ Pk u dá1 P05L b Pl anyu těyéŠ dáovPl nostP
iPn1 ědomáehŠ Psz dáyvPj hcŠ vynPu PZhiěmŠ PynP

Ib NCO. CtTPýhZz yeZu pPůo9u nj PádPu dyZhPodu 1 P
088K TPOhynPč ,P8T88K 6:5TPIyn,u níPdl ydsnP

ohánu ,Mz dPn1 ědůnou 1 TPč dyěnu ě1 cěhPb V CTP
 

-8BC- 
 
 
 
 

 

 
 

 
 

  
 

 Kde mohu najıt libovolnou hru na ZXS? 
 

 Nejidea lne jsı zpu sob zatım bohuzel vyzaduje 
„cast PC, se kterym doporucujeme zabrousit na 
Internet. Tam lze totiz  nalŘzt takrka vse. Server 
na adrese gopher://gopher.nvg.unit.no 
va m umoznı vyhleda vat hry (k ne mu je sıúovy  
interface na http://www.nvg.unit.no 
/spectrum/search.html), ale jeste  lepsı zpu sob 
vyhleda va nı je vyuzıt engine na 
http://drson.vse.cz/snapsearch. 
Da le nenı velky  problŘm si porıdit CD-ROM plny  
her pro ZXS (jedno takovŘ va m nabızıme i my-
viz Na ste nka). Ale to nenı vse: 
Speccy Sensations II od Warm Silence Software 
se nabızı na: http://www.comlab.ox.ac.uk 
/oucl/users/robin.watts/wss/index 
.html, ohledne  Emulator Heaven si brnkne te do 
VelkŘ Brita nie: Mike Mee (01745) 591704, 
volejte ale az  po 18:00 a nebo piste na adresu: 
Anncott 
Hylas Lane 
Rhuddlan 
Clwyd 
LL18 5AG 
Velka  Brita nie 
...nebo zavolejte na 'TortyFoo' (takŘ Velka  
Brita nie), tel. (01922) 616324 (mezi 19:00-22:00-
ponde lı az  pa tek, 10:00-22:00 o vıkendu; 
nezapomente, ze v Brita nii jsou o hodinu 
pozadu). Mu zete takŘ zkusit napsat na E-mail: 
emulators@tortyfoo.demon.co.uk 

 
-BLS- 

 
Znate-li nŮ jakou otazku nebo tema, na ktere 

neznate odpovŮ „  a na lamparnŮ  zrovna 
neberou telefon, napiste nam a my to 

zjistıme! 
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Kdo je kdo... 
Your Spectrum Team 

 
Egoisticky jsme se rozhodli, ze se va m uka zeme 
v (takrka) celŘ svŘ kra se, abyste ve de li, kdoze 
k va m ze stran YS vlastne  promlouva  (doufa me, 
ze na m tento krok nesnızı predplatitelskou 
za kladnu). Prina sıme va m takŘ nase fotografie. 
Vzhledem k tomu, ze za be ry typu “ja  a 
Spectrumď, “ja  a Spectrum ve vane ď, “ja  a 
Spectrum v posteliď, “ja  a Spectrum na hora chď... 
atd. jsou vcelku be znŘ, zde se va m pokusıme 
uka zat sami sebe v mŘne  obvykly ch poza ch. 
 

Martin Blazek-Blazko/systems (-BLS-) 
 

Datum narozenı: 30/01/1976 
Motto: “Spectrum, zeny, zpe v.ď 
 

 
Ja  v akci (nebo pr ed nı? (nebo po nı?)... a vu bec- 
v akci?) 
 
Ma m ZX Spectrum 128K +2 od roku 1988 a za 
nic bych ho nevyme nil. Vyde la va m si 
speakrova nım a hudebnım dramaturgova nım 
v jednom nejmenovanŘm zlınskŘm ra diu. Mym 
snem je zame stna nı, ve kterŘm by me  z ivilo to, 
co me  bavı-by t se svym ZX Spectrem. 
 

Jan Kucera-Last Monster (-LMN-) 
 

Datum narozenı: 22/05/1973 
Motto: “Spectrum-nesmrtelna  legenda.ď 
Prvnı Spectrum ma m takŘ od roku 1988. Moje 
specializace je: software, hudba a hlavne  
hardware. Prvnı rutiny jsem drtil v MRSu. Prvnı 
songy jsem drtil ve WHAMu. Prvnı AY-digita lku 
jsem drtil v DEVASTu. Prvnı zenu jsem drtil ve 
STANu. Za ty den uz  NEVSTANu. Mym snem je 
dokoncit 4. cıslo YS (a odesel domu -pozn. 
editora). 
 

 

 
Taky je mym snem zplodit a vychovat 128 Spectristu  
(pr edplatitelu  YS). Zn.: spra vne  holky hlaste se na me  
sta le  adrese. 
 

Tomas Modroczki-A. I. D. S. (-AIDS-) 
 

Datum narozenı: 29/06/1978 
Motto: “Spectrum je mu j z ivot.ď 
 

 
Proti Toma sovi nic nema me, ale vertika lnč zabıral 
moc mısta (a mısta nenı nikdy dost-pozn. editora). 
 
Jak jste si jiste  mohli vsimnout, jsem v redakci 
nejmladsı. Svu j prvnı pocıtac jsem zıskal v roce 
1992, nebylo to Spectrum, byl to Didaktik M. 
NicmŘne , cas sel da l a dnes jsem jiz  spokojenym 
majitelem ne kolika Specter a takŘ za zraku MB-
02+ (FullCotell). Mym okruhem za jmu je 
hardware i software, i kdyz  by se mohlo zda t, ze 
krome  D80 Emula toru pro MB-02+ jsem 
nevytvoril nic-opak je pravdou. Byly to zejmŘna 
ovladace tiska ren a ru zny ch divny ch perifŘriı, 
da le takŘ specia lnı rutinka pro zobrazova nı 
MultiTechu atd. TakŘ jsem se „castnil vytva renı 
hry Dizzy 3.5 na PC, kdyz  jsem psal vse, co bylo 
v asembleru. Jak jste si mohli vsimnout, v my ch 
cla ncıch, zajıma m se o vsechny moznŘ 
mikroprocesory pocınaje Zilog Z80 (je nejlepsı) a 
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radou Motorola MC68000 konce. V 8BC/p ma m 
nastarosti krome  tvorby cla nku  tisk a distribuci 
YS, k cemuz  „spe sne  vyuzıva m ZXS 
s programem Calculus. Vsechny mŘ cla nky 
vznikly na ZXS v Desktopu. PC nevlastım (a 
doufa m, ze nikdy nebudu). Ma m sen podobny  
jako BLS. 

 
-8BC- 

 
 

 

    
 
 

TOMAHAWK 
š  1985 Digital Integration 

 
 

Prvnı a na ZXS jediny  vektorovy  simula tor 
vrtulnıku vydala v roce 1985 firma Digital 
Integration. V dobe , kdy lete ly hry typu Space 
Invaders se objevil tento vy borny  simula tor.  
 

 
Uznejte-na svou dobu velmi efektnč pu sobıcı ň vodnı 
obrazovka... 
 

Tomahawk je simula tor bitevnıho vrtulnıku AH-64 
APACHE, ktery  v byl od roku 1980 vyvıjen pro 
americkou arma du, kde sta le slouzı dodnes. 
Vrtulnık je velmi tichy , vy borne  vybaveny  pro lety 
v noci i ve dne. Prıstroje umoznujı lety v systŘmu 
NOE (let ne kolik centimetru  nad zemı).  
 
 

PancŘrova nı bezpecne  chra nı pred projektily do 
20mm. Jednoduse receno-velmi dobra  hracka. 
Samotna  hra obsahuje ctyri mise. Tyto mise ale 
nejsou na pu l hodiny a ani na hodinu hry, ale 
spıse na 4 hodiny a vıc. Takze se nudit 
nebudete. Samotna  simulace je velmi 
propracovana , mu zete lŘtat mezi horami, 
klickovat mezi stromy, sva de t vzdusnŘ souboje 
mezi nepra telskymi vrtulnıky, jezdit po zemi, nicit 
pozemnı cıle. Mu zete si takŘ zalŘtat v noci a s 
ve trnymi turbulencemi. Vsechny tyto vlastnosti 
jsou volitelnŘ. 
Cela  simulace je zpracova na dra tovou 
vektorovou grafikou, takze je vide t skrz objekty, 
to ale na dojmu nic neubıra . Hra se odehra va  na 
obrovskŘ mape , ktera  je rozde lena na spoustu 
sektoru . V kazdŘm sektoru ma te 8 letisú, na 
ktery ch mu zete prista vat. Jste-li na letisti a ma te-
li prepnuto na mapu, mu zete se pomoci joysticku 
nebo kla ves na ovla da nı premısúovat po 
vlastnıch sektorech. Na mape  je krome  va s takŘ 
neusta le jeden vrtulnık, ktery  va s vu bec nema  
ra d a chce va s sundat a obcas se umı objevit 
zrovna kdyz  to nejmın potrebujete. Pokud se jej 
zbavıte, odstartuje novy . 
K nicenı cılu  ma te k dispozici 8 raket Hellfire s 
dosahem 3,2 mıle, 32 nezame rovany ch raket 
Farr a 20 mm Canon. V kazdŘm sektoru je 8 
nepra telsky ch cılu , kterŘ je nutno zlikvidovat, aby 
byl sektor zıska n. Jsou to tanky, de la a 
odpalovace raket. Tyto cıle se dajı nicit pouze 
raketami Hellfire a 70mm raketami. 
Vrtulnıky se dajı likvidovat cımkoliv. 
 

 
Pohled na palubnı desku jestč pr ed samotnym 
odpichem od zemč. 
 

Start vrtulnıku  
W: nahodıte motory, (musıte W podrzet, dokud 
se motory nerozjedou na plny  vy kon).
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Q, S: nastavujete plyn pro oba motory, nesmıte 
je vsak nechat be zet na plny  vy kon-pozna  se to 
podle pıpa nı a cervenŘ barvy na indika toru 
plynu. Pridejte plyn na 100% a vrtulnık se 
vznese. PotŘ jiz  mu zete lŘtat. 
 

Let 
Vrtulnık ovla da te joystickem nebo kla vesnicı jako 
klasickŘ letadlo (co rıka te, takŘ jste jım uz  
plachtili?-pozn. editora). 
Apache umı velmi dobrou akrobacii, ale na 
ne kterŘ ve ci si da vejte pozor: 
-rychlost nesmı prekrocit 200 MPH (mil za 
hodinu, 1 mıle=1,609344 km); 
-prekruty v maly ch vy ska ch pod 700 jsou o hubu; 
-kulometem tank neznicıte a pokud znicıte vasi 
jednotku, prijdete o skore; 
-cizı jednotky jsou zelenŘ a nepra telŘ jsou 
cervenı. 
CAPS SHIFT, Z: nata cenı pomocı zadnı vrtule, 
je omezeno rychlostı. 
 

Pr istanı  
V databa zi si nastavte nejblizsı letiste  typu B a 
prileúte nad ne j v rozptylu -0,5 mıle. Potom 
uberte plyn a klesejte tak, aby VSI neprekrocilo 
12. Doje…te na letiste  po zemi, vypne te motory a 
budete opraveni a znovu vyzbrojeni. 
 

Volba zbranı a databaze  
C: nastavı typ cıle  
N: nastavı index cıle 0-7  
P: volba zbranı 
 

Jızda po zemi 
Apache umı takŘ jezdit po zemi. Stacı prista t na 
rovnou zem, ubrat plyn na 20% a mu zete jezdit. 
Nesmıte vsak prekrocit rychlost 60 MPH. Sme r 
ovla da te kla vesami CAPS SHIFT, Z. 
 

NaplnŮ  misı  
1. mise: na cvik letu a letecky ch vlastnostı  
2. mise: osvobozenı ctyr sektoru   
3. mise: osvobodit polovinu „zemı    
4. mise: podpora fronty  
 
Celkove  firma Digital Integration odvedla 
vy bornou pra ci a tento jediny  simula tor je velmi 
dobry . Ve svŘ i nyne jsı dobe  sta le ma  co rıci 
vsem. 
 

-ZRU DA- 
 

CLIP 
Od na padu napsat Anima tor pro Speccy uplynuly 
jiz  tri roky. O postupu pracı se jiz  ne kolikra t psalo 
na stra nka ch ZX Magazınu.  
CLIP je program pro tvorbu spritovŘ grafiky na 
ZX Spectru a stacı mu k tomu i model 48K-not 
only 128K, xorry :). Je rozde len do dvou ca stı- 
player a editor. 
V editoru mu zete pohodlnym zpu sobem vytva ret, 
presouvat, invertovat, kopırovat z/do Clipboardu, 
vyplnovat plochy, podkla dat predesly /na sledujıcı 
sprite, je integrova na funkce UNDO, lupa 4x a 8x 
a mnohŘ dalsı funkce. 
V playeru mu zete nastavovat sme r pohybu 
spritu, velikost posunu spritu, ma te moznost 
pracovat s pame úovymi mısty. Souca stı playeru 
jsou i operace LOAD, SAVE, CAT (i pro mgf), 
VERIFY, MERGE a funkce pro pra ci s “filmem"-
zme na velikosti, vkla da nı/maza nı polıcek, apod. 
VeskerŘ vstupne /vy stupnı operace pracujı jak 
z kazetou, tak s disketou a to pres diskovŘ 
rozhranı OPAT (unifikovany  systŘm pro 
spolupra ci se za znamovymi mŘdii-pozn. editora). 
V CLIPu je moznost nacıst a spustit kra tky  
program (tzv. utilitu), ktery  mu ze vhodne  doplnit 
ne kterŘ funkce programu. 
Soucasny  stav: CLIP je nynı k dispozici ve verzi 
1.01 spolu s OPATem pro D40/D80 s ZXS 48K 
(verze 1.0). OPATy pro ostatnı diskovŘ systŘmy 
zatım nebyly vyda ny („dajne  se pracuje na verzi 
pro BetaDisk), nicmŘne  majitelŘ MB-02+ mohou 
s CLIPem pracovat, pokud si ovsem nainstalujı 
Emula tor D40/D80 (prıpadne  vyuz ijı vlastnosti 
MB-02+, totiz  emulace kazety-pozn. editora). 
Ke CLIPu zatım existujı utility HELP-interaktivnı 
pomoc, stacı na ne jakŘ tlacıtko uka zat sipkou a 
hned se dozvıte, na co se da  pouzıt, SETUP- 
nastavenı barev a ovla da nı (kla vesnice, joystick, 
A-mouse), RIPPER-umoznuje nata hnout grafiku 
z libovolnŘho obra zku (treba z Art Studia) do 
CLIPu a EXPORT-hodı se pro konverzi hotovŘho 
filmu do ru zny ch forma tu  ulozenı spritu . 
V soucasnŘ dobe  se pripravuje verze 1.5, ktera  
by me la mıt ne ktera  dalsı vylepsenı (rozsırena  
chybova  hla senı, podporu S-mouseä ) a OPAT 
pro D40/D80 a ZXS 128K. 
Pokud se chcete dozve de t vıce, poslete E-mail 
na adresu: lubomir.blaha@conquest.cz, 
prıpadne  kontaktujte Tritola na IRC kana lu #Z80. 
 

-TRITOL- 
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V tomto cısle casopisu Your Spectrum sme pre 
va s pripravili maly  vianocny  darcek-jeden 
malicky  program v strojovom kode (dlhy  144 
bajtov). Tento program funguje na vsetky ch 
typoch pocıtacov ZX Spectrum a ty ch, ktorŘ s„ s 
nım aspon ciastocne kompatibilnŘ (Didaktik, 
Sam), dokonca funguje aj vo v̈ csine emula torov 
ZX Spectra na pocıtacoch PC. 
Po prepısanı programu a jeho prelozenı ho 
spustite od na vestia ’runľ. Program je „plne 
sebestacny , to znamena , ze nevyuzıva z iadne 
podprogramy a sluzby operacnŘho systŘmu v 
pam¨ti ROM a ani si nealokuje …alsiu pam¨ú. 
JedinŘ, co potrebuje, je zopa r bajtov voÚnej 
pam¨te pre za sobnık. 
Verıme, ze tento program bude spestrenım 
vasich vianocny ch sviatkov. 
 

org #8000 
run ld a,#08 

out (#fe),a 
ld hl,#5aff 
ld de,#5afe 
ld bc,#0300 
ld (hl),#07 
lddr 
ld (hl),c 
ld b,#18 
lddr 

vesele xor a 
in a,(#fe) 
or #e0 
inc a 
jr nz,vesele 
ld hl,#4030 
ld de,pf1998 
ld bc,#0810 

vanoce ld a,(de) 
ld (hl),a 
inc de 
call rok 
djnz vanoce 
ld b,#04 

vam call novy 
djnz vam 
ld de,#0808 

praje ld b,e 
push hl 
push bc 

eight call novy 
rlc c 
jr nc,#01 
dec l 
djnz eight 

pop bc 
pop hl 
push hl 
push bc 

bit call novy 
rrc c 
jr nc,#01 
inc l 
djnz bit 
pop bc 
pop hl 
ld a,d 
dec a 
cp #01 
sbc a,a 
and #10 
add a,e 
ld b,a 

company call novy 
djnz company 
ld a,#02 
add a,e 
ld e,a 
dec d 
jr nz,praje 
ld (hl),#fe 
xor a 

stastn in a,(#fe) 
or #e0 
inc a 
jr z,stastn 
ret 

novy ld a,c 
or (hl) 
ld (hl),a 

rok inc h 
ld a,h 
and #07 
ret nz 
ld a,#20 
add a,l 
ld l,a 
ret c 
ld a,#f8 
add a,h 
ld h,a 
ret 

pf1998 db #28,#10,#ba,#7c 
db #7c,#ba,#38,#54 

 
-BUSY- 

 
 

Strojovy  kod pre pokrocily ch 
lekcia 03 

 
V tejto lekcii este ostaneme pri problŘme 
porovna vania dvoch reúazcov v pam¨ti. A hne… 
zacneme riesenım doma cej „lohy. Uloha bola 
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vhodne vyuz iú v nasom programe instukciu cpi. 
Tak sa teda pozrime, co vlastne ta to instukcia 
robı: najprv porovna  akumula tor s bajtom na 
adrese ulozenej v registri HL (presne ako 
instrukcia cp (hl) v nasom programe), potom 
zv¨csı HL o jednotku, BC zase zmensı o 
jednotku a nakoniec na m skontroluje, ci BC je 
nulovŘ. C ize cpi na m plne nahradı tieto 
instrukcie: 

cp (hl) 
inc hl 
dec bc 
ld a,b 
or c 

Lenze je tu jeden maly  ha cik. Vy sledok 
porovnania cp sa uklada  do prıznakov ZERO a 
CARRY, ale nulovosú BC sa neuklada  do 
prıznaku ZERO (ten je uz  obsadeny ) ale do 
prıznaku P/V! S tymto musıme ra taú vtedy, ke… 
robıme na konci slucky podmieneny  skok. Tento 
skok uz  nesmie testovaú ZERO ale P/V. 
Relatıvny skok jr pe,... testuj„ci P/V neexistuje, 
prto budeme musieú pouz iú absol„tny skok jp 
pe,.... 
Na s program bude potom (po druhom priblızenı) 
vyzeraú takto: 
 

ld hl,add1 adresa prveho reĺazca 
ld de,add2  adresa druheho reĺazca 
ld bc,len dlzka reĺazcov 

loop ld a,(de) vezme bajt z druheho  
reĺazca 

inc de  a posunie jeho  
ukazovate� 

cpi  cp (hl);inc hl;dec bc; 
bc=0? 

ret nz  ak su bajty rozne tak 
koniec 

jp pe,loop ak je BC<>0 tak opakuj 
ret  koniec pri zhodnych  

reĺazcoch 
 
To, co sme vlastne urobili s programom pouz itım 
instukcie cpi sa odborne nazy va optimaliza cia 
programu vzhÚadom na jeho dlzku (este existuje 
optimaliza cia vzhÚadom na cas vykona vania, ale 
tou sa este nebudeme zaoberaú). Kym p v̂odny  
program (uvedeny  v druhej lekcii) mal 19 bajtov, 
tento program ma  uz  iba 18 bajtov a pritom robı 
presne to istŘ. 
No sk„ske ısú este …alej. C o by sa stalo, keby 
sme “vymenili" poslednŘ dve instukcie 
(samozrejme tak, aby program aj na…alej 
fungoval)? Namiesto 
 

jp pe,loop 
ret 

 

by to vyzeralo asi takto: 
 

ret po 
jp loop 

 
Pred tym sme osta vali v slucke pokym bola 
parita pa rna (to znamena  nenulovŘ BC) a potom 
sme sa vra tili pomocou ret. Teraz v slucke 
testujeme, ci je parita nepa rna (nulovŘ BC)-ke… 
je tak sa vra time pomocou ret po. Ak sa 
na hodou na vrat nekonal (pa rna parita) tak 
na…alej osta vame v slucke. C ize vlastne v 
princıpe navonok robıme v obidvoch prıpadoch 
to istŘ. A teraz prıde vysvetlenie preco sme to 
vlaste vymenili. Na konci nasej rutinky je 
absol„tny nepodmieneny  skok jp loop. Keby 
sme ho nahradili relatıvnym nepodmienenym 
skokom, usetrıme …alsı bajt v pam¨ti, pretoze 
instrukcia relatıvneho skoku ma  o jeden bajt 
menej. Tym sme na s program este viac 
zoptimalizovali vzhÚadom na dlzku v pam¨ti-uz  
ma  iba 17 bajtov (...a sta le robı to istŘ). 
Na s program bude teda po poslednom treúom 
priblızenı vyzeraú presne takto: 
 

ld hl,add1 
ld de,add2 
ld bc,len 

loop ld a,(de) 
cpi 
inc de 
ret nz 
ret po  navrat ak je uz BC 

nulove 
jr loop  inak pokracovanie 

porovnavania 
 
Na poradı instrukciı cpi a inc de v b̂ec neza lezı, 
pretoze tieto instrukcie operuj„ na navza jom 
disjunktny ch mnoz ina ch „dajov-povedanŘ po 
slovensky, ze ich oblasti p ŝobenia nemaj„ nic 
spolocnŘ a preto sa ani navza jom nem ẑu 
ovplyvnovaú. Instrukcia cpi pracuje nad 
registrami A,HL,BC a prıznakmi, kym instrukcia 
inc de menı iba register DE. 
Na za ver je aj tentoraz pripravena  pre va s mala  
doma ca „loha: 
Majme niekde v pam¨ti pocıtaca veÚkymi 
pısmenami napısanŘ slovo “ZLO". Nech je 
niekde na inom mieste v pam¨ti napısanŘ to istŘ 
slovo, ale tentoraz malymi pısmenami: “zlo". 
Teraz si predstavme, ze tieto dve slova  s„ dva 
reúazce, ktorŘ ideme porovna vaú. To, ze tieto 
dva reúazce nebud„ zhodnŘ, na m je hne… jasnŘ, 
pretoze sa sıce skladaj„ z ty ch isty ch pısmen, 
ale v kode ASCII predstavuj„ tieto pısmena  
r ẑne znaky. Ke… pustıme (tu by sa prefektne 
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hodilo slovıcko “postveme") na s program na tieto 
dve slova , naozaj zistıme, ze tieto dve slova  
predstavuj„ r ẑne reúazce. Ale tu nasta va veÚmi 
za„jmavy  paradox-zisúujeme ze nas program 
oznacil slovo “zlo" napısanŘ malymi pısmenami 
za v¨csie ako “ZLO" napısanŘ veÚkymi 
pısmenami!!! Preco je to tak? A pra ve riesenie 
tohto paradoxu je ta  doma ca „loha. 
Vasa doma ca „loha teda znie: vysvetlite, preco 
na s program oznacil slovo “ZLO" pısanŘ veÚkymi 
pısmenami za mensie ako druhŘ slovo “zlo", 
ktorŘ bolo pısanŘ malymi pısmenami. Uloha je to 
veÚmi Úahka , ale keby sa va m ju na hodou 
nepodarilo vyriesiú, nic to, v bud„cej lekcii bude 
spra vne riesenie. 
 

-BUSY- 
 
 

    
 
 

Zilog Z80 

DMA 
lekce 02 

 
Vıta m vsechny prıznivce cipu Z80 DMA u dalsıho 
pokracova nı seria lu o ne m. V minulŘm cısle YS 
byly otiste ny tabulky s prehledem vsech registru , 
kterŘ DMA obsahuje a proto je namıste  si 
popsat, co vlastne  znamenajı. 
Nejprve se podıva me na rıdıcı registry, neboú 
tyto jsou pro cinnost nejdu lez ite jsı. Jak jiz  bylo 
minule napsa no, je te chto registru  21 a jsou 
uspora da ny do sedmi skupin (WR0-WR6). 
Kazda  skupina zacına  ba zovym registrem ("Base 
register byte"), do tohoto registru musıme zapsat 
byte v prıpade , kdyz  chceme s konkrŘtnı 
skupinou pracovat. Zdali budeme zapisovat i do 
dalsıch registru  ze skupiny, to pra ve  za lezı na 
obsahu tohoto registru. 
Skupina 0 (WR0): Te mito registry nastavujeme 
typ cinnosti, poca tecnı adresu portu A a dŘlku 
prena senŘho bloku. 
Ba zovy  registr: Bity D0 a D1 rozhodujı o druhu 
cinnosti v poradı prenos, vyhleda va nı a obojı  
 
 

dohromady. Kombinace D0=0, D1=0 nenı  
povolena, tyto bity totiz  slouzı k dekodova nı 
ba zovŘho bytu. Bit D2 urcuje sme r prenosu, 
D2=0 prenos z portu B na A, D2=1 z A na B. Bit 
D7 je nulovy , slouzı taktŘz  k dekodova nı 
ba zovŘho bytu. Bity D3 az  D6 urcujı, zdali se 
bude zapisovat i do dalsıch registru  ze skupiny 0. 
Je-li bit=1, oceka va  DMA jeste  konkrŘtnı byte-
viz. obra zek. Pokud nastavıme te chto bitu =1 
vıce, musıme data posılat v poradı podle 
obra zku odshora dolu . Kdyz  je bit=0, do registru 
se nezapisuje. Tento systŘm platı i pro ostatnı 
skupiny registru . 
PORT A STARTING ADDRESS (LOW BYTE): 
Poca tecnı adresa portu A (nizsı byte). 
PORT A STARTING ADDRESS (HIGH BYTE): 
Poca tecnı adresa portu A (vyssı byte). 
BLOCK LENGHT (LOW BYTE): 
DŘlka prena senŘho bloku (nizsı byte). 
BLOCK LENGHT (HIGH BYTE): 
DŘlka prena senŘho bloku (vyssı byte). 
Na tomto mıste  je du lez itŘ upozornit na fakt, ze 
dŘlka prena senŘho bloku se musı nastavovat o 
jeden byte mensı, nez  je skutecna  dŘlka bloku. 
Prıklad: Chceme-li prenŘst blok o dŘlce 7000 
bytu , zapıseme do registru  DMA dŘlku 6999 (je 
to da no vnitrnı strukturou DMA, z toho plyne, ze 
minima lnı dŘlka prena senŘho bloku mu ze by t 2 
byte). 
Skupina 1 (WR1): Nastavuje parametry portu A. 
Ba zovy  registr: D3=0-port A predstavuje pame ú, 
D3=1-port A predstavuje V/V porty. D4=0-adresa 
se pri prenosu zmensuje, D4=1-adresa se 
zve tsuje. D5=0-adresa portu se me nı, D5=1-
adresa je pevna . Bit D6 umoznuje za pis bytu, 
ktery  me nı casova nı portu A. C asova nım se 
budeme zaby vat az  v prıstı ca sti seria lu o DMA. 
Skupina 2 (WR2): Nastavuje parametry portu B. 
Vy znam bitu  je shodny  s WR1. 
Skupina 3 (WR3): D2=1 kdyz  pri vyhleda va nı 
dojde k nalezenı shodnŘho bytu, DMA se zastavı 
a preda  rızenı zpe t procesoru. D3=1-za pis 
maskovacıho bytu. To znamena  ze, pri 
vyhleda va nı se porovna vajı pouze ty bity, ve 
ktery ch je v masce 0. D4=1-za pis bytu, ktery  
hleda me. D5, D6-povolenı prerusenı a DMA 
prenosu . 
Prerusenı vyvolanŘ pomocı DMA nelze v nasem 
prıpade  vyuzıt (nenı v MB-02+ zapojeno). 
Skupina 4 (WR4): 
PORT B STARTING ADDRESS (LOW BYTE): 
Poca tecnı adresa portu B (nizsı byte). 
PORT B STARTING ADDRESS (HIGH BYTE): 
Poca tecnı adresa portu B (vyssı byte). 
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INTERRUPT CONTROL BYTE-vzhledem k 
tomu, ze prerusenı nelze vyuzıt, necha vejte v 
ba zovŘm registru bit D4=0. 
Bity D5 a D6 urcujı typ prenosu. 
BYTE: prenos-BYTE-AT-A-TIME-byte za cas. 
DMA ceka  na signa l READY, kdyz  je aktivnı, 
DMA odpojı procesor, prenese jeden byte a vra tı 
rızenı procesoru. Tento rez im je systŘmem 
vyuzıva n na prenos dat mezi radicem pruzny ch 
disku  a pame tı. Pro jinou cinnost nelze na MB-
02+ vyuzıt. Pro praktickŘ pouz itı je stejne  
nevy hodny . 
CONTINUOUS: “souvisly  prenosď, to znamena , 
ze po aktivaci DMA se prenese nastaveny  blok a 
potŘ se rızenı vra tı zpe t procesoru. Tento rez im 
budeme pouzıvat. 
BURST: prenos po da vka ch, taktŘz  nepouz itelny . 
Skupina 5 (WR5): 
Bit D3 rozhoduje, zda ma  DMA reagovat na 
signa l READY v log. 0 nebo 1. Pro na s nema  
vy znam. Bit D4 urcuje, zdali se signa l /CE chova  
pouze jako tento signa l anebo jestli je 
multiplexova n (prepına n) se signa lem /WAIT. 
D5=0: STOP ON END OF BLOCK-stop na konci 
bloku. 
D5=1: AUTO REPEAT ON END OF BLOCK-
opakovat prenos automaticky po skoncenı bloku. 
Bit D5 ponecha vejte nulovy , jinak totiz  pri 
souvislŘm prenosu vznikne nekonecna  smycka a 
nezbude va m nic jinŘho, nez  pocıtac vypnout, 
protoze DMA bude sta le dokola prena set stejny  
blok a nepomu ze va m ani reset a dokonce ani 
nikdo svaty . Proto nenı ani dobrŘ resetovat 
pocıtac, kdyz  docha zı k DMA-prenosu; mu ze se 
to vsechno kousnout. 
Skupina 6 (WR6): 
#C3-RESET DMA 
#C7-RESET port A a nastavenı standardnıho 
casova nı Z80 
#CB-RESET port B a nastavenı standardnıho 
casova nı Z80 
#CF-presun poca tecnıch adres do obou portu , 
vymaza nı pocıtadla bytu  
#D3-adresy portu  se nenastavujı, ale pokracujı 
da le z aktua lnı hodnoty, vymaza nı pocıtadla bytu  
#AB-povolenı prerusenı (vztahuje se k prerusenı 
generovanŘmu obvodem DMA) 
#AF-zaka za nı prerusenı (vztahuje se k prerusenı 
generovanŘmu obvodem DMA) 
#A3-RESET prerusovacıch obvodu  (jako RETI) a 
uvolne nı vnitrnıho READY signa lu 
#87-spuste nı prenosu (ovlivnuje vsechny 
operace vyjma prerusenı, ale neresetuje z a dnŘ 
funkce) 
#83-za kaz prenosu (ovlivnuje vsechny operace  
 

vyjma prerusenı, ale neresetuje z a dnŘ funkce) 
#A7-inicializuje ctecı sekvenci pro zjiste nı stavu  
registru  DMA v za vislosti na ctecı masce 
#BF-pri dalsım ctenı bude precten status byte 
#B3-nastavuje vnitrnı READY signa l do aktivnı 
„rovne . Toto je nutno provŘst v prıpade  prenosu  
MEMORY TO MEMORY, protoze tehdy nenı 
vne jsı signa l pouz itelny . Nema  z a dnou funkci v 
rez imu BYTE-AT-A-TIME. 
#8B-deaktivuje (pozor, tj. nastavı na 1) indika tory 
MATCH (shoda) a END OF BLOCK (konec 
bloku) ve stavovŘm registru 
#B7-tento prıkaz zpu sobı, ze DMA prevezme 
rızenı nad sbe rnicı pouze po zpracova nı 
instrukce RETI procesorem. Musı by t 
na sledova n prıkazem ENABLE DMA. 
#BB-za prıkazem na sleduje maskovacı byte 
urcujıcı, ktery  z registru  RR0-RR6 bude cten 
 
Dnes jeste  na za ve r prina sıme maly  prıklad, 
ktery  de la  prakticky totŘz , co zna ma  instrukce 
LDIR. 
       

org 45000 
ld hl,50000 
ld (odkud),hl 
ld hl,6911 
ld (len),hl 
ld hl,16384 
ld (kam),hl 
ld hl,dma 
ld b,delka 
ld c,11 
otir 
ret 

dma defb #C3,#C7,#CB,#7D 
odkud defw 0  adresa bloku urceneho  

pro prenos 
len defw 0  delka prenaseneho  

bloku 
defb #14,#10,#C0,#AD 

kam defw 0  adresa kam se ma  
prenest 

defb #92,#CF,#B3,#87 
delka equ $-dma 
 
Pozor! Na ve stı DELKA v programu nesouvisı s 
dŘlkou prena senŘho bloku, ale je parametrem 
pro instrukci otir. 
Program je velice jednoduchy , vlastnı 
programovacı sekvence zacına  od na ve stı DMA. 
Nejprve se resetuje cela  rıdıcı logika (#C3), pak 
oba porty, resetem portu  se nastavı standardnı 
casova nı (#C7, #CB). Nahraje se poca tecnı 
adresa portu A a dŘlka bloku (#7D). Da le se 
obe ma portu m urcı, ze se jedna  o pame ú, adresa 
portu  je prome nna  a inkrementuje se (#14, #10),  
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povolı se DMA prenos (zatım pouze vnitrne , 
#C0), nahraje se poca tecnı adresa portu B a 
definuje se souvisly  prenos (#AD), prıkaz #92 
nastavı signa l READY aktivnı v nule (pri 
souvislŘm prenosu MEMORY-TO-MEMORY 
nema  z a dny  efekt, aktivaci signa lu zajistı prıkaz 
#B3), aktivuje se multiplexova nı signa lu  /CE a 
/WAIT a da le zastavenı prenosu na konci bloku. 
Prıkaz #87 prenos spustı. 
Toto je pro dnesek vse. Preji va m mnoho 
pe kny ch chvil proz ity ch pri zkouma nı Z80-DMA. 
 

-AIDS- 
 

 

Tecka. 
 

 

Jeste  nez  ude la me tecku v Tecce YS 04/98, 
jedna du lez ita  ve c-pode kova nı vsem, kterı sta li 
pri na s, prıpadne  se zasadili o to, aby toto 
z a nrove  i objemove  nestandardnı periodikum 
mohlo vycha zet: 
Jan Dusil-LPSka (levna  pracovnı sıla)-dıky 
Jenıku! 
Jan Eichler-neomezeny  kritik a znalec WW2. 
Daniel Sulık-grafik, kritik a znalec WW2. 
Rudolf ” ZrudaŽ Kozel-skve ly  Spectrista, ktery  
umı podporit spra vnou ve c. 
Lucie Zieziova-late-night support. 
Eva Kadava-viz strana 2. 
Farma Velka Cernoc s. r. o., dıky nimz  YS 
tŘme r me sıc co me sıc co me sıc co me sıc co dva 
me sıce spatruje (v nasem prıpade  spıse) tmu 
sve ta, jmenovite  manzelum Adamovsky m za 
podporu cehokoliv. 
ZdenŮ k Jurasek a jeho Hit Radio Publikum 
FM 90.3/FM 96.5, dıky jehoz  technickŘmu 
vybavenı va m mu zeme prina set YS ve vcelku 
slusnŘ kvalite . 
...a kazdy , na ktereho jsme asi zapomnŮ li 
(vŮ tsinou nechtŮ ). 
 

Jak jsem si nepr ipojil ZXS k TV pres RGB 
 

Tento pone kud zvla stne  vypadajıcı nadpis by 
neme l vyvŘst pravŘho Spectristu z mıry. Kazdy  z 
na s bude drıve ci pozde ji postaven pred sloz ity  
„kol: k cemu a jak pripojit ZXS pokud mozno tak, 
aby mohlo by t dosa hnuto barevnŘho, ostrŘho a 
kvalitnıho obrazu (cha pete spra vne , nema m 
dozajista na mysli ten, ktery  se objevı po  
 
 

pripojenı pres antŘnnı konektor TV). Jeste  
doneda vna idea lnı resenı nabızel kvalitnı 14" 
monitor Philips CM-8833-II. Splnoval totiz  
vsechny pozadavky, jakŘ mohou by t na 
podobnou komoditu kladeny: 
-kvalitnı, ostry  a barevny  obraz bez 
geometricky ch vad (geometriı se rozumı 
predevsım symetrie obrazu za konkrŘtnıch 
podmınek; naprıklad, nakreslıte-li na obrazovku 
svislou ca ru, me la by by t skutecne  svisla  (rovna , 
nikoliv parabolicka )) 
-zvuk stereo, 2x repro, slucha tkovy  vy stup 
-RGB+video vstup (vysve tlenı problematiky 
najdete v ne kterŘm z prıstıch cısel YS) 
-vsechny be znŘ i nadstandardnı korekce (barva, 
jas, kontrast, zeleny  filtr; pozice a velikost 
obrazu) 
-cenove  velmi prijatelny  zobrazovac 
Z tohoto hlediska je to nejidea lne jsı partner pro 
ZXS, ktery  se da  navıc vyuzıt na spoustu jiny ch 
cinnostı (ma  video vstup). Jak se ovsem stalo 
zvykem, vsechny dobrŘ produkty, kterŘ za ne co 
stojı, se presta vajı vyra be t a ani tento 
zobrazovac nenı vyjımkou. Dıky tomu je jiz  
takrka nemoznŘ jej sehnat a je proto pro dalsı 
budoucnost ZXS neperspektivnı. Ve domi si 
danŘho stavu tedy nenı divu, ze jsme se v 8BC 
zacali dıvat po jiny ch alternativa ch, kterŘ by na s 
problŘm vyresily. A tady to vsechno zacalo... 
 
V soucasnosti je modernı si na ne co ste zovat. 
Kdyz  jsou bana ny, jsou drahŘ. A kdyz  jsou levnŘ 
bana ny, jsou drahŘ jabka. Stacı se podıvat (a 
zaposlouchat) kolem sebe. Nechte  ale prece se 
musım zapojit do za stupu ste zujıcıch si. Proc? 
Protoze k tomu ma m objektivnı du vod. 
Jak jsem jiz  napsal vy se, monitory Philips, kterŘ 
byly jako Spectru usitŘ na mıru, je nemoznŘ 
koupit-nejsou, patrne  se jiz  ne kolik let nevyra bı. 
Ve snaze pripojit ke svŘmu ZXS +2 kvalitnı 
zobrazovac jsem se zacal pıdit po 
“kompatibilnım" resenı (nema m te… na mysli 
EGA monitory, kterŘ takŘ nejsou kdovıjak 
idea lnı, navıc neumı BRIGHT). Po prozkouma nı 
technicky ch dokumentacı k ne kolika televizoru m 
jsem s pote senım zjistil, ze ne kterŘ konkrŘtnı 
typy TV prijımacu  majı na konektoru SCART 
(konektor sdruzujıcı vsechny moznŘ signa ly do 
jednoho kabelu) zapojeny takŘ RGB signa ly. 
Ovsem pozor-ne vsechny TV majı SCART (a 
kdyz  ho majı, tak to vu bec neznamena , ze umı 
RGB). Tak naprıklad nove jsı modely TV od 
Panasonic ci SONY skutecne  akceptujı RGB, byl 
to tedy pro me  dobry  du vod k tomu si takovy  TV 
prijımac porıdit. Predevsım dıky kvalita m a  
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z ivotnosti obrazovek Trinitron montovany ch 
pouze do TV SONY jsem se rozhodl pro 14" TV 
SONY KV-14T1K vycha zeje z pome rne  dobry ch 
zkusenosti s TV tŘto znacky. Obrazovka Triniton 
(ve srovna nı s te mi klasickymi) ma  (mıt) vy bornŘ 
vlastnosti co se ty ce kontrastu, ostrosti, 
geometrie... 
 

 
Na te to fotografii (vyn ate  z katalogu firmy SONY) je 
nejza bavnčjsı ten fakt, ze TV nenı mozne  naklonit ve 
zde prezentovanem ň hlu. Geometrie obrazu TV 
odpovıda  na pisu. 
 
Pominu-li cenu (ktera  je 2x vyssı jako u vy se 
zminovanŘho Philipse-tedy kolem Kc 13.000,--!), 
byla tato televize ten nejhnusne jsı a 
nejodporne jsı kra m, jaky  jsem kdy nesl po 
schodech (a po slŘze i pripojil k ZXS): 
-odbyty  podstavec (za kladna), na kterŘm se TV 
me la da t nata cet-me l jsem dojem, ze jsem ve 
snu; takovouto bakeliúa rnu jsem jiz  skutecne  
dlouho nevide l (naprosto nefunkcnı-kdybych TV 
pribil ke stolu kladivem, urcite  by to nata cenı bylo 
jednodussı) 
-po pripojenı ZXS pres RGB vstup byly vsechny 
ctyri rohy obrazovky zmagnetova ny (tj., neme ly 
takovou barvu, jakou mıti me ly-bıla  volne  
precha zela v ru zovou-urcite  jste si toho ne kdy 
vsimli u starsıch TV) 
-po zobrazenı testovacıho obrazce jsem se 
nestacil divit-svislŘ ca ry predevsım v hornı ca sti 
obrazu me ly silne  pravicovŘ tendence (uhy baly 
sec to dalo)-obraz zkra tka cely  na krivo 
-aby toho nebylo ma lo, audio vstup prıserne  
sume l 

-aby toho bylo jeste  vıc, pri rez imu RGB bylo z 
malŘho a mizernŘho reproduktoru krome  AY 
muziky taky slyset, co si zrovna povıdajı na Nove  
-tak tohle skutecne  nenı trik, to je proste  SONY. 
Asi bych toho nasel vıc, toto bylo proste  to, co po 
prvnıch 2 minuta ch ura zelo vsechny mŘ smysly. 
Za zmınku takŘ stojı fakt, ze zmıne ny  model 
dosa hl velmi vysokŘho hodnocenı v (pro me  
dnes jiz  bulva rnım) me sıcnıku Stereo&Video. 
Inu, vzal jsem ten kus plastu a strepu , zabalil do 
pu vodnıho balenı a odvezl tam, kde koupil s tım, 
ze se dozajista jedna  o kusovy  smejd a ze to 
urcite  vyme nım. Pro jistotu jsem si vzal takŘ mŘ 
ZXS +2 abych predvedl to “dılo zka zy od Akio 
Mority". 
 
Coz  o to, v kra me  ochotnı byli. To vsak nemohlo 
zabra nit sŘrii soku , ktera  se dostavila poslŘze: 
 
Sok #1: po pripojenı ZXS +2 k jinym kusu m TV 
prijımacu  (stejny  typ) se objevily „plne  stejnŘ 
(prıpadne  horsı) „kazy. 
 
Sok #2: sŘf obchodu se mi nabıdl, ze TV umı 
nastavit. Po mŘ na mitce, ze bych rade ji nechte l 
porusit ochrannou plombu bylo odpove zeno, ze 
na vnitrnosti TV ani nesa hne. Zatva ril jsem se 
necha pave : geometrie obrazu se da  pry  vcelku 
jednoduse nastavit da lkovym ovladacem! Stacı 
pry  jen zna t kod firmy SONY, jehoz  
prostrednictvım se dostanete do servisnıho 
menu, ve kterŘm se da  „dajne  nastavit „plne  vse 
(skoro i hmotnost a „hloprıcka TV), cilize i spravit 
geometrie obrazu. Tento “cheat" mne  ovsem 
odmıtli sde lit s tım, ze se tak da  TV i odpa lit. 
SONY. 
Na tuhletu vysokou hru patriotu  jsem rade ji 
nepristoupil a vy se zmıne ny  vzorek nechal tam, 
kde patrı-mezi svymi bratrozmetky. 
 
Sok #3: zepry  to nenı az  tak hroznŘ. Jako du kaz 
mne  byl predveden nejnove jsı model TV od 
SONY v cene  kolem Kc 33.000,--. Stacilo jej 
zapnout a prepnout zobrazenı na teletext. 
Pominu-li rozmazanost obrazu, tak pohled na 
krivost obrazovky “mŘ" televize oproti 
exponovanŘmu kousku byl skutecne  uklidnujıcı. 
Ne co tak kostrbatŘho jsem nevide l ani v domove  
du chodcu  (jakoze jsem tam nikdy nebyl). 
 
Sok #4-Epilog: pry  se nesmım nicemu divit. 
Vzdyú oni chuda ci majı u SONY tolik pra ce, ze 
na vy robu jednoho TV prijımace majı pouhŘ 3 
minuty. Chuda cci. Jak to pak mohou 
zame stnanci spra vne  nastavit, kdyz  na ne  
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japonstı kapitalistŘ tolik tlacı?! Inu, pe tiletka po 
japonsku. 
... a vy sledek? Od SONY si uz  nekoupım ani 
baterky (a Va m radım totŘz ). 
Toliko poucenı. Prıste  si povıme, jak to dopadlo 
a hlavne , jakŘ jinŘ resenı se nabızı. 
 
PS 1: tuto staci jsem absolovoval spolecne  s 
LMN. 
PS 2: kdyby jsi pra ve  ty, mily  ctena ri, znal heslo 
na odkodova nı TV SONY, doufa m, ze se s na mi 
pode lıs (budeme potom spolecne  chodit 
s da lkovym ovla da nım po obchodech 
s elektronikou a odpalovat TV SONY). 
 

-BLS- 
 

O AY-3-8912... 
Jednoho vecera jsme ude lali v sıdle ra dia 
poslechovou party. AIDS dota hl AY-ckovky a 
pustil je ovıne nŘmu osazenstvu. Reakce byly 
ru znŘ, za vsechny snad jen tato: 
ě...ma to n“ co, co m“  probudilo z usınanı.� 

E. K., 1:13, 10/01/98 
 

S lichta?! 
Pokud si najdete volny  okamz ik, zkuste 
nahlŘdnout do YS 01/97 na stranu 15. Je tam 
soute z , ve kterŘ jsme po va s chte li, abyste 
spra vne  rozlustili kra tkou ve tu, jenz  byla 
rozdrcena ve zme ti pısmen. Uprımne  receno, ani 
na hodou jsme nepocıtali, ze by snad ne kdo me l 
tu trpe livost onen zmatek pitvat. Nasel se vsak 
jeden takovy  ctena r, ktery  na m doka zal, ze umı. 
Tak tedy... balık origina lnıch her od Code 
Masters dle vlastnıho vy be ru poputuje do 
Sezimova Ustı La…ovi Kvasnickovi, ktery  
odpove de l jednak jako jediny  a jednak spra vne -
dobry  du vod k tomu ho vylosovat. Blahoprejeme 
a doufa me, ze mu nase cena ude la  radost. Jo, a 
pokud se pta te, co ze tam vlastne  sta lo, tak... 
...tak va m to neprozradıme-rozluste te si to sami! 
(Spectrum-to je kafe! - pozn. editora) 
 

-8BC- 
 
P. S.: vzhledem k tomu, ze se na m s vy se 
jmenovanym nedarı nava zat spojenı, z a da me jej 
tımto, aby na s kontaktoval na adrese vydavatele. 
 
 
 
 

 

 
Du kaz toho, ze Spectriste  sta le jestč zijı (a zıt budou!). 
Ale, a to je nejdu lezitčjsı,... 
 
 

 
...ani v prıstım roce se k va m neotocıme za dy. Sqostny 
Novy rok plny spousty neopakovatelnych za zitku  
s vasım ZX Spectrem pr eje za 8BitCompany 
Publishing: 
Martin Blazek, redaktor/editor 
Jan Kucera, redaktor 
Toma s Modroczki, redaktor/distributor. 
 
 
 

>happy new year 1998!_ 
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 8BitCompany agence:  E-mail: 8bc@mbox.mrp.cz  
 

 Martin Blazek  Jan Kuc era 
 Luc nı 4570  Trıda Tomase Bati 1015 
 760 05  Zlın  760 01  Zlın 
 C eska republika  C eska republika 
 tel.: 067/43424  tel.: 067/7214837 
 

 

 
platny  od 01/01/1998 
-ceny jiz zahrnujı DPH- 

 
 

Hardware 
 
MB-02+ (standardnı konfigurace systŘmu: WD2797A, Z80-DMA, SRAM 128K, EPROM 2K, EPROM 64K 
slot, i8255, FDD port (pro 2x FDD, pripojitelnŘ max. 4x FDD), SRAM+RTC back-up, 3-channel PIO port, 
Kempston/A-mouse port, BS-DOS 308)            Kc  3.980,-- 
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 128K (=celkem SRAM 256K)      Kc    690,-- 
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 256K (=celkem SRAM 384K)      Kc  1.290,-- 
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 384K (=celkem SRAM 512K)      Kc  1.790,-- 
RTC procesor (Real Time Clock-hodiny rea lnŘho casu)       Kc    550,-- 
FDD 3.5" HD (floppy disketova  mechanika)        Kc    890,-- 
FDD kabel (kabel pro pripojenı 2x FDD mechanik)             Kc    100,-- 
FDD 3.5" pouzdro (kryt na FDD 3.5" mechaniku)        Kc    170,-- 
PC zdroj (kvalitnı pulsnı zdroj pro napa jenı MB-02+ a az  4x FDD)      Kc    990,-- 
ULA-Corrector (specia lnı cip odstranı chybu obvodu ULA-tzv. “prsenıď obrazu)     Kc    450,-- 
Prodlouzenı sbŮ rnice (doporuceno pro pripojenı MB-02+ k ZX Spectrum +2A)     Kc    290,-- 
 
 

Software (licence pro 1 uzivatele) 
 
Discobolos (konvertor souboru  BS-DOS↔DP-DOS↔MS-DOS vsemi sme ry)     Kc    190,-- 
D80-Emulator (plnohodnotny  softwarovy  emula tor nejrozsırene jsıho systŘmu D40/D80 v CeskŘ i SlovenskŘ 
republice urceny  pro MB-02+; tento emula tor dıky jedinecnŘ koncepci zarucuje 99% kompatibilitu se 
systŘmem D40/D80, a to i na „rovni strojovŘho kodu; v praxi to znamena , ze MB-02+ se “prevte lıď do 
systŘmu D40/D80 a podle toho se takŘ chova ; spustıte tedy vsechny programy urcenŘ pro D40/D80; viz. 
recenze v Your Spectrum #00/97, str. 8)         Kc    370,-- 
BS-DOS Assistant (kolekce programu  pro zjednodusenı pra ce s MB-02+)          Kc    190,-- 
Complete Spectrum (CD-ROM sada 5.500 her na ZXS, obsahuje radu kvalitnıch emula toru  ZX Spectra pro 
PC (systŘm DOS/Windows) vcetne  emulace AY i multicoloru)            Kc    490,-- 
 
 

Specialnı hardwarove sestavy (usetrıs a navıc dostanes BS-DOS Assistant ZDARMA!) 
 
Baby-Pack (MB-02+/SRAM 128K/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)           Kc  5.990,-- 
Plus-Pack (MB-02+/SRAM 128K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)     Kc  6.490,-- 
Mega-Pack (MB-02+/SRAM 256K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)     Kc  7.190,-- 
Giga-Pack (MB-02+/SRAM 128K/RTC/2x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)     Kc  7.390,-- 
Power-Pack (MB-02+/SRAM 512K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)     Kc  8.290,-- 
Profi-Pack (MB-02+/SRAM 512K/RTC/2x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)     Kc  9.190,-- 
 
 

POZOR!!! 
Od 1. brezna 1998 plosnŘ zvy senı cen o 10%. 


