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Toto Cislo je vénovano Evé Kadave,
majitelce penzionu u Gumdka, diky které
ma AIDS kde spadt (zatim).

Pripravujeme:

e Recenze na Mortal Kombat, Warcraft a
spoustu dalSich bomb.

e Ponékud pozdé, ale prece: preklady recenzi
klasickych spectrackych her tak, jak vySly v
legendarnich anglickych ZX-Casopisech.

e Novinky ze zahranici.

Jak naprogramovat superrychié grafické

rutiny.

Jak funguji packovaci programy pro ZXS.

Co bude za¢ novy BS-DOS 400 na MB-02+7?

ZX-0S/3 Vision. Co to je?

Jak na Spectru pfehrat soubory typu MOD.

PORADNE schéma klavesnice ZX Spectra.

Mate malo FDD mechanik? Dozvite se, jak

jich k MB-02+ pfipajit vic.

o Jak a pro¢ do svého milacka namontovat
ULA-Corrector.

e Kde se vzal tu se vzal... Zilog Z80 CPU a co
o ném vime... ... a nevime.

e Historie pocitacd Spectrum a v8e o nich.

e Co schovava obvod ULA?

e Jaka je budoucnost grafickych, zvukovych a
jinych (tfeba turbo) karet pro Spectrum.

o Komixovy ob&asnik.

.. a spousta dalSich lahiidek pro nenaro¢né i
fajnSmekry!

UVODNI
LEKOT

STRANA 2

Kdo nechce mit utrum,
ten ma doma Spectrum!

S timto heslem vas zdravim na prahu nového
roku (1998). A jesté to doplnim-nejenze ho ma
doma, ale hlavné pfipojené k siti.

Spole¢né jsme i s vasim oblibenym ¢asopisem
vkrogili do predposledniho roku tohoto milénia.
Mozna si fikate-co dal? Odpoveédi budiz (dnes
jiz) lorisky ZLINCON 97. Troufam si Fici, ze tato
akce, na které bylo vice jak 30 aktivnich
Spectristl se setkala s takovym ohlasem, ze
patrné udélame letos ZLINCONy dva (a mozna
taky ne). V této souvislosti mé napada nedavny
nocni vyjezd autem po krasach Moravy. Ve
spole¢nosti AIDSe a E. K. jsem si zajel do mist,
kde jsem stravil pfijemné okamziky mého mladi-
do chaty na Drzkové. Zde se jesté v dobach
kamenného komunismu konaly skvélé
soustfedéni zlinského Sinclair Clubu.
Melancholie se dostavila a tak jsem si zacal
pohravat s mySlenkou organizace Drzkonu 98
pravé zde.
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Na cesté zpét (kolem 4. ranni) nas stavili
pfislusnici. PGvodné jsem se domnival, Ze budou
zjistovat, pro€ projizdim obci 80 km/h a ne 50
km/h, jak stoji v novele vyhlasky. Nastésti jsem
misto argumentu, Ze jsem netusil, Ze v8echny
Ciselné udaje v zakonech jsou uvadény

v desitkové a ne Sestnactkové soustavée radéji
celkem 2x (a poprvé v Zivoté) nafoukal dva
pytliky.

Kazdy ma asi post-novoroc¢ni prozitky ruzné; ja
vam za své kolegy i za sebe pfeji zdravé télo,
ducha a hlavné zdravé Spectrum do toho nového
roku. Také doufam, ze se vam bude toto Cislo
YS (stejné jako ta pfedchozi a budouci) libit a ze
na nas nezaneviete.

PFijemné a veselé pocteni a jeSté tento mésic
navidénou se tési...

Martin Blazek

>

Nesienke

Vazena redakce,

Prosim vas, je-li to mozné, zaslete mi, prosim,
databanku predplatitelii YS s adresami nebo ji
zverejnéte v nejblizsim cisle YS. Velmi rad bych
navazal s kolegy pisemny kontakt na téma ZXS.
Postovné+prip. poplatek obratem vyrovndam nebo jej
odectéte z mého prredplatného, které dorovndm.
Mnohokrat dékuji, Ondrej Jirkovsky, Halasova 894/2,
460 06 Liberec 6.

Jeden z nasich zamérl pfi koncipovani YS byl i
ten, ze €as od €asu zvefejnime seznam nasich
predplatitelt (a tim i seznam aktivnich
Spectristd). Mdzete jej otekavat v jednom
z nejblizsich Cisel (pochopitelné pouze ty
predplatitele, ktefi souhlasili se zvefejnénim
kontaktu na sebe).

COMPLETE SPECTRUM
@ je CD-ROM sbirka 5.500 her jen a

pouze na ZX Spectrum. Navic
obsahuje fadu novych a hlavné
kvalitnich emulatort ZXS pro PC

(DOS/Windows). Tento titul si mGzete objednat
na adrese redakce. Cena K¢ 490,--.

Majitelé MB-02+, pozor!
BS-DOS Assistant

je nova systémova disketa, s fadou novych
programt pro zjednoduseni prace s MB-02+:

RAM-Disk Configuration (jednoduchy program
na konfiguraci RAM-Disku)

DMA Viewer (disassembeler program pro ¢ip
Z80-DMA) s utilitou zjisténi nastaveni Cipu
DiskEdit (editor obsahu disket BS-DOS)

+D Convertor (také pro Opus)

.TAPer (.TAPovac)

Prometheus 128 (verze pro MB-02+)

Patch na BS-DOS 309

Z80-DMA verze her a spoustu dalSiho!

Cena je K& 190,--, disketu i s popisem vSech
programil je mozno objednat na adrese redakce.

NOVA SLUZ8A
PREDPLATITELUM

Abychom vam dramaticky usnadnili
predplacent dalsich cisel YS, mame
pro vas novinku. K poslednimu vami
predplacenému cislu YS bude take
prilozena VYPLNENA poukdzka typu
C. Staci pouze dopsat castku, kterou
posilate, skocit na postu a je to!

Prodam diskety 3,5" DD (pro D80) a 5,25" DD
(pro D40) s hrami a witkovymi programy. Velky
vybér. Seznam poslu kazdému za
osmikorunovou znamku. Ondfej  Jirkovsky,
Halasova 894/2, 460 06 Liberec 6.

Koupime nékolik ZX Spectrum 128/+2.
Kontaktujte nas na adrese redakce.

Cenova kalamita

Nalistujete-li stranu 15 tohoto &isla YS,
objevite aktudini cenik produktd, které
nabizi 8BitCompany. Vzhledem k tomu, zZe
nase ceny se v uplynulych letech nemeénily
(spise klesaly) jsme vlivem inflace nuceni od
1. brezna 1998 plosné zvysit ceny o 10%.
Mate-li tedy zajem o produkty z nasi
nabidky, je nejvyssi €as nakoupit a zdroven
usetrit!

STRANA 3
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8BitCompany on-line!
Potfebujete se urgentné spojit s 8BitCompany?
Mate-li pfistup k PC s elektronickou postou, neni
nic snazsiho nez nam napsat na nasi adresu:

8bc@mbox .mrp.cz

TéSime se na vasi korespondenci.

Maijitelé D40/D80, pozor!

Taky jste se nékdy rypali v ROM své disketové jednotky
jenom proto, abyste nééemu pfisli na kloub? Nebo vam
néco nefunguje a vy nevite pro¢? Pak asi pravé pro vas je
uréen kompletni a navic komentovany vypis ROM této
disketové jednotky.

Kniha je zpracovana na profesionalni urovni a je v ni Upiné
vSe co jste chtdli védét o D40/D80 (a bali jste se zeptat).
Mate-li o tento titul z&jem, poSlete E-mail na adresu:
lubomir.blaha@conquest.cz.

e POZOR! JEDINECNA NABIDKA!

Sada 8 originalnich kazet s nasledujicimi hrami:
Italian Super Car
Operation Gunship
Phantomas
Super Tank
TILT
Transmuter
TRAZ
Wrestling Superstars

(vSe Code Masters)
Cena sady je K¢ 232,-- (+postovné); to je K¢ 29,-
- na kazetu! Objednavky prijimame na adrese
redakce. Kazdy spravny Spectrista doma
originalku ma.

Prodam Skodu 105L blankytnémodré barvy
s autoradiem vhodné zejména k cestam na
ZLINCONYy. Technicky prukaz do konce roku
1998. Cena K¢ 9.998,60. Znacka: obnova
redakc¢iho autoparku. Kontaktujte LMN.

-8BC-

- Kulkeecle
= SVETE
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Ve SNy
¢ ptate odpovime

% Kde mohu najit libovolnou hru na ZXS?

X Nejidealngjsi zplsob zatim bohuzel vyzaduje
ucast PC, se kterym doporu€ujeme zabrousit na
Internet. Tam Ize totiz nalézt takrka vSe. Server
na adrese gopher://gopher.nvg.unit.no

vam umozni vyhledavat hry (k nému je sitovy
interface na http://www.nvg.unit.no
/spectrum/search.html), ale jesSté lepSi zplisob
vyhledavani je vyuzit engine na
http://drson.vse.cz/snapsearch.

Dale neni velky problém si pofidit CD-ROM piny
her pro ZXS (jedno takové vam nabizime i my-
viz Nasténka). Ale to neni vSe:

Speccy Sensations Il od Warm Silence Software
se nabizi na: http://www.comlab.ox.ac.uk
/oucl/users/robin.watts/wss/index

.html, ohledné Emulator Heaven si brnknéte do
Velké Britanie: Mike Mee (01745) 591704,
volejte ale az po 18:00 a nebo piSte na adresu:
Anncott

Hylas Lane

Rhuddlan

Clwyd

LL18 5AG

Velka Britanie

...nebo zavolejte na 'TortyFoo' (také Velka
Britanie), tel. (01922) 616324 (mezi 19:00-22:00-
pondéli az patek, 10:00-22:00 o vikendu;
nezapomerite, Ze v Britanii jsou o hodinu
pozadu). Muzete také zkusit napsat na E-mail:
emulators@tortyfoo.demon.co.uk

-BLS-

Znate-li néjakou otazku nebo téma, na které
neznate odpovéd’ a na lamparné zrovna
neberou telefon, napiSte nam a my to
zjistime!
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Kdo je kdo...

Your Spectrum Team

Egoisticky jsme se rozhodli, Ze se vam ukazeme
v (takika) celé své krase, abyste védéli, kdoze

k vam ze stran YS vlastné promlouva (doufame,
Ze nam tento krok nesnizi predplatitelskou
zakladnu). PfindSime vam také naSe fotografie.
Vzhledem k tomu, Ze zabéry typu ,ja a
Spectrum®, ,ja a Spectrum ve vané®, ,ja a
Spectrum v posteli®, ,ja a Spectrum na horach®...
atd. jsou vcelku bézné, zde se vam pokusime
ukazat sami sebe v méné obvyklych pézach.

Martin Blazek-Blazko/systems (-BLS-)

Datum narozeni: 30/01/1976
Motto: ,Spectrum, zeny, zpév.”

Ja v akci (nebo pred ni? (nebo po ni?)... a vibec-
v akci?)

Mam ZX Spectrum 128K +2 od roku 1988 a za
nic bych ho nevyménil. Vydélavam si
speakrovanim a hudebnim dramaturgovanim

v jednom nejmenovaném zlinském radiu. Mym
snem je zaméstnani, ve kterém by mé Zivilo to,
co mé bavi-byt se svym ZX Spectrem.

Jan Kuéera-Last Monster (-LMN-)

Datum narozeni: 22/05/1973

Motto: ,Spectrum-nesmrtelna legenda.”

Prvni Spectrum mam také od roku 1988. Moje
specializace je: software, hudba a hlavné
hardware. Prvni rutiny jsem drtil v MRSu. Prvni
songy jsem drtil ve WHAMu. Prvni AY-digitalku
jsem drtil v DEVASTu. Prvni Zenu jsem drtil ve
STANu. Za tyden uz NEVSTANu. Mym snem je
dokoncit 4. &islo YS (a odeSel dom(-pozn.
editora).

€

Taky je mym snem zplodit a’chovat 128 Spectristi
(predplatitelii YS). Zn.: spravné holky hlaste se na mé
stalé adrese.

Tomas Modroczki-A. I. D. S. (-AIDS-)

Datum narozeni: 29/06/1978
Motto: ,Spectrum je mj zivot.”

Proti Tomasovi nic nemdame, ale vertikalné zabiral
moc mista (a mista neni nikdy dost-pozn. editora).

Jak jste si jisté mohli vS§imnout, jsem v redakci
nejmladsi. Svuj prvni pocita¢ jsem ziskal v roce
1992, nebylo to Spectrum, byl to Didaktik M.
Nicméné, ¢as Sel dal a dnes jsem jiz spokojenym
majitelem nékolika Specter a také zazraku MB-
02+ (FullCotell). Mym okruhem zajmu je
hardware i software, i kdyz by se mohlo zdat, ze
kromé D80 Emulatoru pro MB-02+ jsem
nevytvoril nic-opak je pravdou. Byly to zejména
ovladace tiskaren a raznych divnych periférii,
dale také specialni rutinka pro zobrazovani
MultiTechu atd. Také jsem se u€astnil vytvareni
hry Dizzy 3.5 na PC, kdyz jsem psal vSe, co bylo
v asembleru. Jak jste si mohli vS§imnout, v mych
¢lancich, zajimam se o vSechny mozné
mikroprocesory pocinaje Zilog Z80 (je nejlepsi) a

STRANA 5
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fadou Motorola MC68000 konce. V 8BC/p mam
nastarosti kromé tvorby ¢lanku tisk a distribuci
YS, k éemuz Uspésné vyuzivam ZXS

s programem Calculus. VSechny mé ¢lanky
vznikly na ZXS v Desktopu. PC nevlastim (a
doufam, ze nikdy nebudu). Mam sen podobny

-8BC-

jako BLS.

@ ware

TOMAHAWK

© 1985 Digital Integration

Prvni a na ZXS jediny vektorovy simulator
vrtulniku vydala v roce 1985 firma Digital
Integration. V dobé&, kdy letély hry typu Space
Invaders se objevil tento vyborny simulator.

TOMAHAUK

D 1985 DIGITAL INTEGRATION ™
Uznejte-na svou dobu velmi efektné piisobici tivodni

obrazovka...

Tomahawk je simulator bitevniho vrtulniku AH-64
APACHE, ktery v byl od roku 1980 vyvijen pro
americkou armadu, kde stéle slouzi dodnes.
Vrtulnik je velmi tichy, vyborné vybaveny pro lety
v noci i ve dne. PFistroje umozniuji lety v systému
NOE (let nékolik centimetr(i nad zemi).

STRANA 6

Pancéfovani bezpecné chrani pred projektily do
20mm. Jednoduse Fe€eno-velmi dobra hracka.
Samotna hra obsahuje ¢tyfi mise. Tyto mise ale
nejsou na pul hodiny a ani na hodinu hry, ale
spiSe na 4 hodiny a vic. TakZe se nudit
nebudete. Samotna simulace je velmi
propracovana, mizete létat mezi horami,
klickovat mezi stromy, svadét vzdudné souboje
mezi nepratelskymi vrtulniky, jezdit po zemi, nicit
pozemni cile. Mlzete si také zalétat v nocia s
vétrnymi turbulencemi. V8echny tyto viastnosti
jsou volitelné.

Cela simulace je zpracovana dratovou
vektorovou grafikou, takze je vidét skrz objekty,
to ale na dojmu nic neubira. Hra se odehrava na
obrovské mapé, ktera je rozdélena na spoustu
sektord. V kazdém sektoru mate 8 letiSt, na
kterych mlzete pristavat. Jste-li na letisti a mate-
li pfepnuto na mapu, mizete se pomoci joysticku
nebo klaves na oviadani pfemistovat po
vlastnich sektorech. Na mapé je kromé vas také
neustale jeden vrtulnik, ktery vas vibec nema
rad a chce vas sundat a ob&as se umi objevit
zrovna kdyz to nejmin potfebujete. Pokud se jej
zbavite, odstartuje novy.

K ni¢eni cili mate k dispozici 8 raket Hellfire s
dosahem 3,2 mile, 32 nezaméfovanych raket
Farr a 20 mm Canon. V kazdém sektoru je 8
nepfratelskych cill, které je nutno zlikvidovat, aby
byl sektor ziskan. Jsou to tanky, déla a

raketami HeIIflre a 70mm raketami.
Vrtulniky se daji likvidovat €imkoliv.

FE g
Pohled na palubm desku jesté pred samotnym
odpichem od zemé.

Start vrtulniku
W: nahodite motory, (musite W podrzet, dokud
se motory nerozjedou na plny vykon).
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Q, S: nastavujete plyn pro oba motory, nesmite
je v8ak nechat béZet na pIny vykon-pozna se to
podle pipani a Cervené barvy na indikatoru
plynu. Pridejte plyn na 100% a vrtulnik se
vznese. Poté jiz mlzete létat.

Let
Vrtulnik ovladate joystickem nebo klavesnici jako
klasicke letadlo (co Fikate, také jste jim uz
plachtili?-pozn. editora).
Apache umi velmi dobrou akrobacii, ale na
nékteré véci si davejte pozor:
-rychlost nesmi prekrocit 200 MPH (mil za
hodinu, 1 mile=1,609344 km);
-pfekruty v malych vySkach pod 700 jsou o hubu;
-kulometem tank neznicite a pokud znicite vasi
jednotku, pfijdete o skore;
-cizi jednotky jsou zelené a nepratelé jsou
Cerveni.
CAPS SHIFT, Z: nataceni pomoci zadni vrtule,
je omezeno rychlosti.

Pristani
V databazi si nastavte nejblizsi letisté typu B a
prilette nad néj v rozptylu -0,5 mile. Potom
uberte plyn a klesejte tak, aby VSI neprekrocilo
12. Dojedte na letisté po zemi, vypnéte motory a
budete opraveni a znovu vyzbrojeni.

Volba zbrani a databaze
C: nastavi typ cile
N: nastavi index cile 0-7
P: volba zbrani

Jizda po zemi
Apache umi také jezdit po zemi. Stadi pfistat na
rovnou zem, ubrat plyn na 20% a mizete jezdit.
Nesmite vSak prekrocit rychlost 60 MPH. Smér
ovladate klavesami CAPS SHIFT, Z.

Naplné misi
1. mise: nacvik letu a leteckych viastnosti
2. mise: osvobozeni ¢ty sektord
3. mise: osvobodit polovinu uzemi
4. mise: podpora fronty

Celkové firma Digital Integration odvedla
vybornou praci a tento jediny simulator je velmi
dobry. Ve své i nynéjSi dobé stale ma co fici
viem.

-ZRUDA-

CLIP

Od napadu napsat Animator pro Speccy uplynuly
jiz tfi roky. O postupu praci se jiz nékolikrat psalo
na strankach ZX Magazinu.

CLIP je program pro tvorbu spritové grafiky na
ZX Spectru a sta¢i mu k tomu i model 48K-not
only 128K, xorry :). Je rozdélen do dvou €asti-
player a editor.

V editoru mGzete pohodinym zplsobem vytvaret,
presouvat, invertovat, kopirovat z/do Clipboardu,
vyplfiovat plochy, podkladat predesly/nasledujici
sprite, je integrovana funkce UNDO, lupa 4x a 8x
a mnohé dalSi funkce.

V playeru muzete nastavovat smér pohybu
spritu, velikost posunu spritu, mate moznost
pracovat s pamétovymi misty. Soucasti playeru
jsou i operace LOAD, SAVE, CAT (i pro mgf),
VERIFY, MERGE a funkce pro praci s ,filmem"-
zmeéna velikosti, vklddani/mazani policek, apod.
Veskeré vstupné/vystupni operace pracuiji jak

z kazetou, tak s disketou a to pfes diskové
rozhrani OPAT (unifikovany systém pro
spolupraci se zaznamovymi médii-pozn. editora).
V CLIPu je moznost na€ist a spustit kratky
program (tzv. utilitu), ktery mdze vhodné doplnit
nékteré funkce programu.

Soucasny stav: CLIP je nyni k dispozici ve verzi
1.01 spolu s OPATem pro D40/D80 s ZXS 48K
(verze 1.0). OPATYy pro ostatni diskové systémy
zatim nebyly vydany (Gdajné se pracuje na verzi
pro BetaDisk), nicméné majitelé MB-02+ mohou
s CLIPem pracovat, pokud si ovSem nainstaluji
Emulator D40/D80 (pfipadné vyuziji viastnosti
MB-02+, totiz emulace kazety-pozn. editora).

Ke CLIPu zatim existuji utility HELP-interaktivni
pomoc, sta¢i na néjaké tlacitko ukazat Sipkou a
hned se dozvite, na co se da pouzit, SETUP-
nastaveni barev a ovladani (klavesnice, joystick,
A-mouse), RIPPER-umoznuje natahnout grafiku
z libovolného obrazku (tfeba z Art Studia) do
CLIPu a EXPORT-hodi se pro konverzi hotového
filmu do rlznych formatd ulozeni spritd.

V sou€asné dobé se prfipravuje verze 1.5, ktera
by méla mit néktera dalSi vylepSeni (rozsifena
chybova hlaseni, podporu S-mouse...) a OPAT
pro D40/D80 a ZXS 128K.

Pokud se chcete dozveédét vice, poslete E-mail
na adresu: lubomir.blaha@conquest.cz,
pripadné kontaktujte Tritola na IRC kanalu #Z80.

-TRITOL-

STRANA 7
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Vianocny
darcek

V tomto C&isle ¢asopisu Your Spectrum sme pre
vas pripravili maly viano¢ny darcek-jeden
malicky program v strojovom kéde (dlhy 144
bajtov). Tento program funguje na Setkych
typoch pocitaov ZX Spectrum a tych, ktoré su s
nim aspon Ciasto€ne kompatibilné (Didaktik,
Sam), dokonca funguje aj vo vacSine emulatorov
ZX Spectra na pocitac¢och PC.

Po prepisani programu a jeho prelozeni ho
spustite od navestia ‘run’. Program je Upine
sebestacny, to znamena, Ze nevyuziva ziadne
podprogramy a sluzby operaéného systému v
pamati ROM a ani si nealokuje dalSiu pamat.
Jediné, ¢o potrebuje, je zopar bajtov volnej
pamate pre zasobnik.

Verime, Ze tento program bude spestrenim
vasich viano¢nych sviatkov.

org #8000
run 1d a, #08
out (#fe),a
1d hl, #5aff
1d de, #5afe

1d bc, #0300
1d (hl), #07
lddr

1d (hl),c
1d b, #18
lddr

vesele xor a
in a, (#fe)
or #e0
inc a
jr nz,vesele
1d hl, #4030
1d de,pfl1998
1d bc, #0810
vanoce 1d a, (de)
1d (hl),a
inc de
call rok
djnz wvanoce
1d b, #04
vam call novy
djnz vam
1d de, #0808
1d b,e
push hl
push bc
call novy
rlc ¢
jr nc, #01
dec 1
djnz eight
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praje

eight

pop bc
pop hl
push hl
push bc
bit call novy
rrc c
jr nc, #01
inc 1
djnz bit
pop bc
pop hl
1d a,d
dec a
cp #01
sbc a,a
and #10
add a,e
1d b,a
company call novy
djnz company
1d a,#02
add a,e
1d e, a
dec d
jr nz,praje
1d (hl),#fe
Xor a
in a, (#fe)
or #e0
inc a
jr z,stastn
ret
novy 1d a,c
or (hl)
1d (hl),a
rok inc h
1d a,h
and #07
ret nz
1d a, #20
add a, 1l
1d 1,a
ret c
1d a,#£f8
add a,h
1d h,a
ret
db #28,#10, #ba, #7c
db #7c, #ba, #38, #54

stastn

p£1998

-BUSY-

Strojovy kéd pre pokrocilijch
lekcia 03

V tejto lekcii eSte ostaneme pri probléme
porovnavania dvoch retazcov v pamati. A hned
zacneme rieSenim domacej ulohy. Uloha bola



vhodne vyuzit v naSom programe inStukciu cpi.
Tak sa teda pozrime, €o vlastne tato inStukcia
robi: najprv porovna akumulator s bajtom na
adrese ulozenej v registri HL (presne ako
inStrukcia cp (hl) v naSom programe), potom
zvacsi HL o jednotku, BC zase zmenSi o
jednotku a nakoniec nam skontroluje, ¢i BC je
nulové. Cize cpi nam plne nahradi tieto
inStrukcie:

cp (hl)

inc hl

dec bc

1d a,b

or cC
LenZe je tu jeden maly hacik. Vysledok
porovnania cp sa uklada do priznakov ZERO a
CARRY, ale nulovost BC sa neuklada do
priznaku ZERO (ten je uz obsadeny) ale do
priznaku P/V! S tymto musime ratat' vtedy, ked
robime na konci slu¢ky podmieneny skok. Tento
skok uz nesmie testovat ZERO ale P/V.
Relativny skok jr pe,... testujuci P/V neexistuje,
prto budeme musiet pouzit' absolutny skok jp
pe,....
Nas program bude potom (po druhom pribizeni)
vyzerat takto:

1d hl,addl adresa prvého retazca
1d de,add2 adresa druhého retazca
1d bc, len dizka retazcov

loop 1d a, (de)

vezme bajt z druhého
retazca

inc de a posunie jeho
ukazovatel

cpi cp (hl);inc hl;dec be;
be=0?

ret nz ak st bajty rézne tak
koniec

jp pe, loop ak je BC<>0 tak opakuj

ret koniec pri zhodnych

retazcoch

To, €¢o sme vlastne urobili s programom powzitim
inStukcie cpi sa odborne nazyva optimalizacia
programu vzhladom na jeho dizku (este existuje
optimalizacia vzhfadom na €as vykonavania, ale
tou sa eSte nebudeme zaoberat’). Kym pdvodny
program (uvedeny v druhej lekcii) mal 19 bajtov,
tento program ma uz iba 18 bajtov a pritom robi
presne to isté.

No skuske ist ete dalej. Co by sa stalo, keby
sme ,vymenili" posledné dve inStukcie
(samozrejme tak, aby program aj nadalej
fungoval)? Namiesto

jp pe, loop
ret
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by to vyzeralo asi takto:

ret po
jp loop

Pred tym sme ostavali v slucke pokym bola
parita parna (to znamena nenulové BC) a potom
sme sa vratili pomocou ret. Teraz v slucke
testujeme, Ci je parita neparna (nulové BC)-ked
je tak sa vratime pomocou ret po. Ak sa
nahodou navrat nekonal (parna parita) tak
nadalej ostavame v slucke. Cize vlastne v
principe navonok robime v obidvoch pripadoch
to isté. A teraz pride vysvetlenie pre¢o sme to
vlaste vymenili. Na konci nasej rutinky je
absolutny nepodmieneny skok jp loop. Keby
sme ho nahradili relativnym nepodmienenym
skokom, uSetrime dal$i bajt v pamati, pretoze
inStrukcia relativneho skoku mé o jeden baijt
menej. Tym sme nas program esSte viac
zoptimalizovali vzhladom na dizku v pamati-uz
ma iba 17 bajtov (...a stale robi to isté).

Nas program bude teda po poslednom tretom
priblizeni vyzerat presne takto:

1d hl,addl
1d de,add2
1d bc, len

1d a, (de)

cpi

inc de

ret nz

ret po

loop

navrat ak je uZ BC
nulové

jr loop

inak pokra&ovanie
porovnavania

Na poradi instrukcii cpi a inc de vobec nezalezi,
pretoze tieto inStrukcie operuju na navzajom
disjunktnych mnozinach udajov-povedané po
slovensky, Ze ich oblasti pdsobenia nemaju ni¢
spolo¢né a preto sa ani navzajom nemdzu
ovplyviiovat. InStrukcia cpi pracuje nad
registrami A,HL,BC a priznakmi, kym inStrukcia
inc de meni iba register DE.

Na zaver je aj tentoraz pripravena pre vas mala
domaca uloha:

Majme niekde v pamati pocitaca velkymi
pismenami napisané slovo ,ZLO". Nech je
niekde na inom mieste v pamati napisané to isté
slovo, ale tentoraz malymi pismenami: ,zlo".
Teraz si predstavme, Ze tieto dve slova su dva
retazce, ktoré ideme porovnavat. To, ze tieto
dva retazce nebudu zhodné, nam je hned jasné,
pretoZe sa sice skladaju z tych istych pismen,
ale v kéde ASCII predstavuiju tieto pismena
rézne znaky. Ked pustime (tu by sa prefektne
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hodilo slovi¢ko ,postveme") nas program na tieto
dve slova, naozaj zistime, Ze tieto dve slova
predstavuju rézne retazce. Ale tu nastava velmi
zaujmavy paradox-zistujeme Ze na$ program
oznacil slovo ,zlo" napisané malymi pismenami
za vacsie ako ,ZLO" napisané velkymi
pismenamil!l Preco je to tak? A prave rieSenie
tohto paradoxu je ta domaca uloha.

VaS8a domaca uloha teda znie: vysvetlite, pre€o
nas program oznacil slovo ,ZLO" pisané velkymi
pismenami za mensie ako druhé slovo ,zlo",
ktoré bolo pisané malymi pismenami. Uloha je to
velmi lahka, ale keby sa vam ju nahodou
nepodarilo vyriesit, ni€ to, v buducej lekcii bude
spravne rie$enie.

-BUSY-

Hard
ware

Zilog Z80

DMA

lekce 02

Vitam vSechny pfiznivce €ipu Z80 DMA u dalsiho
pokracovani serialu o ném. V minulém gisle YS
byly oti§tény tabulky s pfehledem vSech registra,
které DMA obsahuje a proto je namisté si
popsat, co vlastné znamenaji.

Nejprve se podivame na fidici registry, nebot’
minule napsano, je téchto registri 21 a jsou
usporadany do sedmi skupin (WRO-WR®).
Kazda skupina za€ina bazovym registrem ("Base
register byte"), do tohoto registru musime zapsat
byte v pfipadé, kdyz chceme s konkrétni
skupinou pracovat. Zdali budeme zapisovat i do
dalSich registrli ze skupiny, to pravé zalezi na
obsahu tohoto registru.

Skupina 0 (WRO0): Témito registry nastavujeme
typ €innosti, pocate¢ni adresu portu A a délku
prenaseného bloku.

Bazovy registr: Bity DO a D1 rozhoduiji o druhu
¢innosti v pofadi pfenos, vyhledavani a oboji

STRANA 10

dohromady. Kombinace D0=0, D1=0 neni
povolena, tyto bity totiZ slouzi k dekédovani
bazového bytu. Bit D2 uruje smér prenosu,
D2=0 prenos z portu B na A, D2=1 z A na B. Bit
D7 je nulovy, slouzi taktéZ k dekédovani
bazového bytu. Bity D3 az D6 urcuji, zdali se
bude zapisovat i do daich registri ze skupiny 0.
Je-li bit=1, oekava DMA jesté konkrétni byte-
viz. obrazek. Pokud nastavime téchto bitt=1
vice, musime data posilat v pofadi podle
obrazku odshora dolil. Kdyz je bit=0, do registru
se nezapisuje. Tento systém plati i pro ostatni
skupiny registru.

PORT A STARTING ADDRESS (LOW BYTE):
Poc¢atecni adresa portu A (nizSi byte).

PORT A STARTING ADDRESS (HIGH BYTE):
Pocatecni adresa portu A (vySSi byte).

BLOCK LENGHT (LOW BYTE):

Délka prenaseného bloku (nizsi byte).

BLOCK LENGHT (HIGH BYTE):

Délka prfenaseného bloku (vySsi byte).

Na tomto misté je dilezité upozornit na fakt, ze
délka pfenaseného bloku se musi nastavovat o
jeden byte mensi, nez je skutecna délka bloku.
PFiklad: Chceme-li pfenést blok o délce 7000
bytli, zapiSeme do registrd DMA délku 6999 (je
to dano vnitfni strukturou DMA, z toho plyne, ze
minimalni délka pfenaseného bloku mize byt 2
byte).

Skupina 1 (WR1): Nastavuje parametry portu A.
Bazovy registr: D3=0-port A pfedstavuje pamét,
D3=1-port A pfedstavuje V/V porty. D4=0-adresa
se pfi pfenosu zmensuje, D4=1-adresa se
zvétSuje. D5=0-adresa portu se méni, D5=1-
adresa je pevna. Bit D6 umoziiuje zapis bytu,
ktery méni Sasovani portu A. Casovanim se
budeme zabyvat az v pfisti ¢asti serialu o DMA.
Skupina 2 (WR2): Nastavuje parametry portu B.
Vyznam bitli je shodny s WR1.

Skupina 3 (WR3): D2=1 kdyz pfi vyhledavani
dojde k nalezeni shodného bytu, DMA se zastavi
a preda Fizeni zpét procesoru. D3=1-zapis
maskovaciho bytu. To znamena ze, pfi
vyhledavani se porovnavaji pouze ty bity, ve
kterych je v masce 0. D4=1-zapis bytu, ktery
hledame. D5, D6-povoleni preruseni a DMA
prenosu.

PreruSeni vyvolané pomoci DMA nelze v naSem
pfipadé vyuzit (neni v MB-02+ zapojeno).
Skupina 4 (WR4):

PORT B STARTING ADDRESS (LOW BYTE):
Pocatecni adresa portu B (nizsi byte).

PORT B STARTING ADDRESS (HIGH BYTE):
Pocatecni adresa portu B (vySSi byte).
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INTERRUPT CONTROL BYTE-vzhledem k
tomu, Ze preruSeni nelze vyuzit, nechavejte v
bazovém registru bit D4=0.

Bity D5 a D6 urcuji typ pfenosu.

BYTE: pfenos-BYTE-AT-A-TIME-byte za €as.
DMA ¢eka na signal READY, kdyz je aktivni,
DMA odpoiji procesor, pfenese jeden byte a vrati
fizeni procesoru. Tento reZzim je systémem
vyuzivan na prenos dat mezi fadi€em pruznych
diskl a paméti. Pro jinou ¢innost nelze na MB-
02+ vyuzit. Pro praktické pouZiti je stejné
nevyhodny.

CONTINUOUS: ,souvisly pfenos®, to znamena,
Ze po aktivaci DMA se pfenese nastaveny blok a
poté se fizeni vrati zpét procesoru. Tento rezim
budeme pouzivat.

BURST: pfenos po davkach, taktéz nepouzitelny.
Skupina 5 (WR5):

Bit D3 rozhoduje, zda ma DMA reagovat na
signal READY v log. 0 nebo 1. Pro nas nema
vyznam. Bit D4 ur€uje, zdali se signal /CE chova
pouze jako tento signal anebo jestli je
multiplexovan (pfepinan) se signalem /WAIT.
D5=0: STOP ON END OF BLOCK-stop na konci
bloku.

D5=1: AUTO REPEAT ON END OF BLOCK-
opakovat prenos automaticky po skon€eni bloku.
Bit D5 ponechavejte nulovy, jinak totiz pfi
souvislém pfenosu vznikne nekone¢na smycka a
nezbude vam nic jiného, nez pocita¢ vypnout,
protoze DMA bude stale dokola pfenaset stejny
blok a nepomuze vam ani reset a dokonce ani
nikdo svaty. Proto neni ani dobré resetovat
pocita¢, kdyz dochazi k DMA-pfenosu; mize se
to v8echno kousnout.

Skupina 6 (WR®):

#C3-RESET DMA

#C7-RESET port A a nastaveni standardniho
Casovani Z80

#CB-RESET port B a nastaveni standardniho
Casovéani Z80

#CF-presun pocatecnich adres do obou port,
vymazani pocitadla bytd

#D3-adresy porti se nenastavuiji, ale pokracuji
dale z aktualni hodnoty, vymazani pocitadla bytd
#AB-povoleni preruseni (vztahuje se k preruseni
generovanému obvodem DMA)

#AF-zakazani preruseni (vztahuje se k pferuseni
generovanému obvodem DMA)

#A3-RESET preruSovacich obvodu (jako RETI) a
uvolnéni vnitiniho READY signalu

#87-spusténi pfenosu (ovliviiuje vSechny
operace vyjma preruseni, ale neresetuje Zadné
funkce)

#83-zakaz prenosu (ovliviiuje vSechny operace

vyjma preruseni, ale neresetuje zadné funkce)
#AT7-inicializuje &teci sekvenci pro zjisténi stavl
registrd DMA v zavislosti na ¢teci masce
#BF-pfi dalSim ¢teni bude precten status byte
#B3-nastavuje vnitini READY signal do aktivni
urovné. Toto je nutno provést v pfipadé pfenosu
MEMORY TO MEMORY, protoze tehdy neni
vnéjsi signal pouzitelny. Nema zadnou funkci v
rezimu BYTE-AT-A-TIME.

#8B-deaktivuje (pozor, tj. nastavi na 1) indikatory
MATCH (shoda) a END OF BLOCK (konec
bloku) ve stavovém registru

#B7-tento pfikaz zpUsobi, Ze DMA pfevezme
fizeni nad sbérnici pouze po zpracovani
instrukce RETI procesorem. Musi byt
nasledovan pfikazem ENABLE DMA.

#BB-za prikazem nasleduje maskovaci byte
urcujici, ktery z registril RR0O-RR6 bude ¢ten

Dnes jesté na zavér pfinasime maly pfiklad,
ktery déla prakticky totéz, co znama instrukce
LDIR.

org 45000
1d hl,50000
1d (odkud),hl
1d hl,6911
1d (len),hl
1d hl,16384
1d (kam),hl
1d hl,dma
1d b,delka
1d c,11
otir
ret
dma defb #C3,#C7, #CB, #7D
odkud defw 0

adresa bloku urdeného
pro prenos

len defw 0

délka prenaseného
bloku

defb #14,#10,#CO0, #AD
kam defw 0

adresa kam se ma
pfenést

defb #92, #CF, #B3, #87
delka equ $-dma
Pozor! Navésti DELKA v programu nesouvisi s
délkou pfenaseného bloku, ale je parametrem
pro instrukci otir.
Program je velice jednoduchy, viastni
programovaci sekvence zacina od navesti DMA.
Nejprve se resetuje cela fidici logika (#C3), pak
oba porty, resetem portll se nastavi standardni
Casovani (#C7, #CB). Nahraje se pocatecni
adresa portu A a délka bloku (#7D). Dale se
obéma portim uréi, Ze se jedna o pamét, adresa
portd je proménna a inkrementuje se (#14, #10),
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povoli se DMA pfenos (zatim pouze vnitfné,
#CO0), nahraje se poCatecni adresa portu B a
definuje se souvisly pfenos (#AD), pfikaz #92
nastavi signal READY aktivni v nule (pfi
souvislém prfenosu MEMORY-TO-MEMORY
nema zadny efekt, aktivaci signalu zajisti pfikaz
#B3), aktivuje se multiplexovani signalt /CE a
/WAIT a dale zastaveni pfenosu na konci bloku.
Pfikaz #87 prenos spusti.

Toto je pro dnesek vSe. Pfeji vdm mnoho
péknych chvil prozitych pfi zkoumani Z80-DMA.

-AIDS-

Tecka.

Jesté nez udélame tecku v Tecce YS 04/98,
jedna dulezita véc-podékovani vSem, ktefi stali
pfi nas, pfipadné se zasadili o to, aby toto
zanrove i objemové nestandardni periodikum
mohlo vychazet:

Jan Dusil-LPSka (levna pracovni sila)-diky
Jeniku!

Jan Eichler-neomezeny kritik a znalec WW2.
Daniel Sulik-grafik, kritik a znalec WW?2.
Rudolf ,,Zrada“ Kozel-skvély Spectrista, ktery
umi podpofit spravnou véc.

Lucie Zieziova-late-night support.

Eva Kadava-viz strana 2.

Farma Velka Cernoc s. r. 0., diky nimz YS
témér mésic co mésic co mésic co mésic co dva
mésice spatfuje (v naSem pfipadé spiSe) tmu
svéta, jmenovité manzeliim Adamovskym za
podporu ¢ehokoliv.

Zdenék Jurasek a jeho Hit Radio Publikum
FM 90.3/FM 96.5, diky jehoz technickému
vybaveni vam mGzeme pfinaset YS ve vcelku
slusné kvalité.

...a kazdy, na kterého jsme asi zapomnéli
(vétSinou nechté).

Jak jsem si nepripojil ZXS k TV pres RGB

Tento ponékud zvlastné vypadajici nadpis by
nemél vyvést pravého Spectristu z miry. Kazdy z
nas bude dfive i pozdgji postaven pied sloZity
ukol: k €éemu a jak pfipojit ZXS pokud mozno tak,
aby mohlo byt dosahnuto barevného, ostrého a
kvalitniho obrazu (chapete spravné, nemam
dozajista na mysli ten, ktery se objevi po
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pfipojeni pfes anténni konektor TV). Jesté
donedéavna idealni feSeni nabizel kvalitni 14"
monitor Philips CM-8833-Il. Splfioval totiz
v8echny pozadavky, jaké mohou byt na
podobnou komoditu kladeny:

-kvalitni, ostry a barevny obraz bez
geometrickych vad (geometrii se rozumi
predev8im symetrie obrazu za konkrétnich
podminek; napfiklad, nakreslite-li na obrazovku
svislou ¢aru, méla by byt skute¢né svisla (rovna,
nikoliv parabolicka))

-zvuk stereo, 2x repro, sluchatkovy vystup
-RGB+video vstup (vysvétleni problematiky
najdete v nékterém z pfistich Cisel YS)
-v8echny bézné i nadstandardni korekce (barva,
jas, kontrast, zeleny filtr; pozice a velikost
obrazu)

-cenove velmi pfijatelny zobrazovac

Z tohoto hlediska je to nejidealnéjsi partner pro
ZXS, ktery se da navic vyuzit na spoustu jinych
¢innosti (ma video vstup). Jak se ovSem stalo
zvykem, vSechny dobré produkty, které za néco
stoji, se prestavaji vyrabét a ani tento
zobrazovag€ neni vyjimkou. Diky tomu je jiz
takifka nemozné jej sehnat a je proto pro daki
budoucnost ZXS neperspektivni. Védomi si
daného stavu tedy neni divu, ze jsme se v 8BC
zacali divat po jinych alternativach, které by nas
problém vyfeSily. A tady to vSechno zacalo...

V souc€asnosti je moderni si na néco stéZovat.
Kdyz jsou banany, jsou drahé. A kdyz jsou levné
banany, jsou drahé jabka. Staci se podivat (a
zaposlouchat) kolem sebe. Nechté ale pfece se
musim zapojit do zastupu stézujicich si. Pro¢?
ProtoZe k tomu mam objektivni ddvod.

Jak jsem jiz napsal vy$e, monitory Philips, které
byly jako Spectru usité na miru, je nemozné
koupit-nejsou, patrné se jiz nékolik let nevyrabi.
Ve snaze pripojit ke svému ZXS +2 kvalitni
zobrazovac jsem se zacal pidit po
Lkompatibilnim" feSeni (nemam ted' na mysli
EGA monitory, které také nejsou kdovijak
idedlni, navic neumi BRIGHT). Po prozkoumani
technickych dokumentaci k nékolika televizorim
jsem s potéSenim zjistil, Zze nékteré konkrétni
typy TV pfijimacu maji na konektoru SCART
(konektor sdruzujici vSechny mozné signaly do
jednoho kabelu) zapojeny také RGB signaly.
OvSem pozor-ne vSechny TV maji SCART (a
kdyz ho maji, tak to viilbec neznamena, ze umi
RGB). Tak napfiklad novéjsi modely TV od
Panasonic ¢i SONY skute¢né akceptuji RGB, byl
to tedy pro mé dobry duvod k tomu si takovy TV
pfijimac¢ pofidit. Pfedevsim diky kvalitam a
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Zivotnosti obrazovek Trinitron montovanych
pouze do TV SONY jsem se rozhodl pro 14" TV
SONY KV-14T1K vychazeje z pomérné dobrych
zkuSenosti s TV této znacky. Obrazovka Triniton
(ve srovnani s témi klasickymi) ma (mit) vyborné
vlastnosti co se ty€e kontrastu, ostrosti,
geometrie...

Na této fotografii (vynaté z katalogu firmy SONY) je
nejzabavnéjsi ten fakt, ze TV neni mozné naklonit ve
zde prezentovaném uhlu. Geometrie obrazu TV
odpovida napisu.

Pominu-li cenu (ktera je 2x vysSi jako u vySe
zmifiovaného Philipse-tedy kolem K¢& 13.000,--!),
byla tato televize ten nejhnusnéjsi a
nejodpornéjsi kram, jaky jsem kdy nesl po
schodech (a po sléze i pfipojil k ZXS):

-odbyty podstavec (zakladna), na kterém se TV
méla dat natacet-mél jsem dojem, Ze jsem ve
snu; takovouto bakelitarnu jsem jiz skutecné
dlouho nevidél (naprosto nefunkéni-kdybych TV
pfibil ke stolu kladivem, urgité by to nataceni bylo
jednodussi)

-po pfipojeni ZXS pres RGB vstup byly vSechny
Ctyfi rohy obrazovky zmagnetovany (tj., nemély
takovou barvu, jakou miti mély-bila volné
prechéazela v riZzovou-urcité jste si toho nékdy
vSimli u starSich TV)

-po zobrazeni testovaciho obrazce jsem se
nestacil divit-svislé ¢ary predevsim v horni Casti
obrazu mély silné pravicové tendence (uhybaly
sec to dalo)-obraz zkratka cely na kfivo

-aby toho nebylo malo, audio vstup pfiSerné
Sumél

-aby toho bylo jesté vic, pfi rezimu RGB bylo z
malého a mizerného reproduktoru kromé AY
muziky taky slySet, co si zrovna povidaji na Nové
-tak tohle skute¢né neni trik, to je prost¢ SONY.
Asi bych toho nasel vic, toto bylo prosté to, co po
prvnich 2 minutach urazelo vSechny mé smysly.
Za zminku také stoji fakt, Ze zminény model
dosahl velmi vysokého hodnoceni v (pro mé
dnes jiz bulvarnim) mésiéniku Stereo&Video.
Inu, vzal jsem ten kus plastu a stfep(, zabalil do
puvodniho baleni a odvezl tam, kde koupil s tim,
Ze se dozajista jedna o kusovy Smejd a ze to
urcité vymeénim. Pro jistotu jsem si vzal také mé
ZXS +2 abych predvedl to ,dilo zkazy od Akio
Mority".

Coz o to, v kramé ochotni byli. To vS8ak nemohlo
zabranit sérii Soku, ktera se dostavila posléze:

Sok #1: po pfipojeni ZXS +2 k jinym kustim TV
prijimacl (stejny typ) se objevily Uplné stejné
(pfipadné horsi) ukazy.

Sok #2: $¢éf obchodu se mi nabidl, Ze TV umi
nastavit. Po mé namitce, Ze bych radéji nechtél
porusit ochrannou plombu bylo odpovézeno, ze
na vnitfnosti TV ani neSahne. Zatvafil jsem se
nechapavé: geometrie obrazu se da pry vcelku
jednoduse nastavit dalkovym ovladacem! Staci
pry jen znat kéd firmy SONY, jehoz
prostfednictvim se dostanete do servisniho
menu, ve kterém se da udajné nastavit Uplné vse
(skoro i hmotnost a Uhlopficka TV), Cilize i spravit
geometrie obrazu. Tento ,cheat" mné oviem
odmitli sdélit s tim, Ze se tak da TV i odpalit.
SONY.

Na tuhletu vysokou hru patriott jsem radéji
nepfistoupil a vySe zminény vzorek nechal tam,
kde patfi-mezi svymi bratrozmetky.

Sok #3: Zepry to neni aZ tak hrozné. Jako diikaz
mné byl pfedveden nejnovéjsi model TV od
SONY v cené kolem K¢ 33.000,--. Stacilo jej
zapnout a pfepnout zobrazeni na teletext.
Pominu-li rozmazanost obrazu, tak pohled na
kfivost obrazovky ,mé" televize oproti
exponovanému kousku byl skute€¢né uklidrujici.
Néco tak kostrbatého jsem nevidél ani v domové
dlchodcu (jakoze jsem tam nikdy nebyl).

Sok #4-Epilog: pry se nesmim ni¢emu divit.
Vzdyt oni chudaci maji u SONY tolik prace, ze
na vyrobu jednoho TV pfijimace maji pouhé 3
minuty. Chudéacci. Jak to pak mohou
zameéstnanci spravné nastavit, kdyZ na né
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japonéti kapitalisté tolik tlaci?! Inu, pétiletka po
japonsku.

... a vysledek? Od SONY si uz nekoupim ani
baterky (a Vam radim totéz).

Toliko pouceni. Pfisté si povime, jak to dopadlo
a hlavng, jakeé jiné feSeni se nabizi.

PS 1: tuto Staci jsem absolovoval spole¢né s
LMN.

PS 2: kdyby jsi pravé ty, mily ¢tenafi, znal heslo
na odkédovani TV SONY, doufam, Ze se s nami
podéli§ (budeme potom spole¢né chodit

s dalkovym ovladanim po obchodech

s elektronikou a odpalovat TV SONY).

-BLS-

O AY-3-8912...

Jednoho vecera jsme udélali v sidle radia
poslechovou party. AIDS dotahl AY-kovky a
pustil je ovinénému osazenstvu. Reakce byly
rdzné, za vSechny snad jen tato:
»..ma to néco, co mé probudilo z usinani.”

E. K., 1:13, 10/01/98

v

Slichta?!
Pokud si najdete volny okamzik, zkuste
nahlédnout do YS 01/97 na stranu 15. Je tam
soutéz, ve které jsme po vas chtéli, abyste
spravné rozlustili kratkou vétu, jenz byla
rozdrcena ve zméti pismen. Upfimné fe¢eno, ani
nahodou jsme nepocitali, Ze by snad nékdo mél
tu trpélivost onen zmatek pitvat. NaSel se vSak
jeden takovy ¢tenaf, ktery nam dokazal, ze umi.
Tak tedy... balik originalnich her od Code
Masters dle vlastniho vybéru poputuje do
Sezimova Usti Ladovi Kvasnickovi, ktery
odpovédél jednak jako jediny a jednak spravné-
dobry ddvod k tomu ho vylosovat. Blahoprejeme
a doufame, Ze mu nase cena udéla radost. Jo, a
pokud se ptate, co Ze tam vlastné stalo, tak...
...tak vam to neprozradime-rozlustéte si to sami!
(Spectrum-to je kafe! - pozn. editora)

-8BC-
P. S.: vzhledem k tomu, Ze se nam s vyse

jmenovanym nedafi navazat spojeni, zadame jej
timto, aby nas kontaktoval na adrese vydavatele.
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Diikaz toho, ze Spectristé stale jesté ziji (a Zit budou!).

...ani v pristim roce se k vam neotoc¢ime
Novy rok plny spousty neopakovatelnych zazitki

svasim ZX Spectrem preje za 8BitCompany
Publishing:

Martin Blazek, redaktor/editor

Jan Kucera, redaktor

Tomads Modroczki, redaktor/distributor.

>HAPPY NEUW YEARR 183981
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S timto mistem mame trochu problém; viechny
prispévky byly pfilis dlouhé na to, aby se sem
vesly a misto bylo pfili$ velké na to (co vy na
NATO? piste nam vase nazory (jediné NATO-
pozn. editora)), aby zustalo volné. Proto prosim
promirite téchto par zbyteénych slov.

Je nedéle 11/01/98, 5:23-pozn.

editora. Ugh.
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8BitCompany agence: E-mail: 8bc@mbox.mrp.cz

Martin Blazek Jan Kucera

Lucni 4570 Trida Tomd&se Bati 1015

76005 Zlin 76001 Zlin

Ceskd republika Ceskd republika -

tel.: 067/43424 fel.: 067/7214837 8BitCompany

X

platny od 01/01/1998

-ceny jiz zahrnuji DPH-

Hardware

MB-02+ (standardni konfigurace systému: WD2797A, Z80-DMA, SRAM 128K, EPROM 2K, EPROM 64K
slot, 18255, FDD port (pro 2x FDD, pfipojitelné max. 4x FDD), SRAM+RTC back-up, 3-channel PIO port,

Kempston/A-mouse port, BS-DOS 308) K& 3.980,--
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 128K (=celkem SRAM 256K) K& 690,--
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 256K (=celkem SRAM 384K) K& 1.290,--
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 384K (=celkem SRAM 512K) K& 1.790,--
RTC procesor (Real Time Clock-hodiny realného ¢asu) K& 550, --
FDD 3.5" HD (floppy disketova mechanika) Ké 890, --
FDD kabel (kabel pro pfipojeni 2x FDD mechanik) K& 100,--
FDD 3.5" pouzdro (kryt na FDD 3.5" mechaniku) Ké 170,--
PC zdroj (kvalitni pulsni zdroj pro napajeni MB-02+ a az 4x FDD) K& 990, --
ULA-Corrector (specialni €ip odstrani chybu obvodu ULA-tzv. ,prSeni* obrazu) Ké 450, --
Prodlouzeni sbérnice (doporuc¢eno pro pfipojeni MB-02+ k ZX Spectrum +2A) K& 290,--
Software (licence pro 1 uzivatele)
Discobolos (konvertor souborti BS-DOS«>DP-DOS<«>MS-DOS vSemi sméry) K& 190,--

D80-Emulator (plnohodnotny softwarovy emulator nejrozéifenégjsiho systému D40/D80 v Ceské i Slovenské
republice ur¢eny pro MB-02+; tento emulator diky jedine¢né koncepci zaru€uje 99% kompatibilitu se
systémem D40/D80, a to i na urovni strojového kodu; v praxi to znamena, Zze MB-02+ se ,prevtéli“ do
systému D40/D80 a podle toho se také chova; spustite tedy vSechny programy uréené pro D40/D80; viz.

recenze v Your Spectrum #00/97, str. 8) K& 370, --
BS-DOS Assistant (kolekce programu pro zjednoduSeni prace s MB-02+) Ké 190,--
Complete Spectrum (CD-ROM sada 5.500 her na ZXS, obsahuje fadu kvalitnich emulatort ZX Spectra pro
PC (systém DOS/Windows) v€etné emulace AY i multicoloru) Ké 490, --

Specialni hardwarové sestavy (usetfiS a navic dostane$S BS-DOS Assistant ZDARMA!)

Baby-Pack (MB-02+/SRAM 128K/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) Ké 5.990,--
Plus-Pack (MB-02+/SRAM 128K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) K& 6.490,--
Mega-Pack (MB-02+/SRAM 256K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) K& 7.190,--
Giga-Pack (MB-02+/SRAM 128K/RTC/2x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) Ké 7.390,--
Power-Pack (MB-02+/SRAM 512K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) Ké 8.290,--
Profi-Pack (MB-02+/SRAM 512K/RTC/2x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) K& 9.190,--

POZOR!!!
Od 1. bfezna 1998 plosné zvySeni cen o 10%.
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