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Pr ipravujeme: 
 

• Pone kud pozde , ale prece: preklady recenzı 
klasicky ch spectra cky ch her tak, jak vysly v 
legenda rnıch anglicky ch ZX-casopisech. 

• Novinky ze zahranicı. 
• Jak naprogramovat superrychlŘ grafickŘ 

rutiny. 
• Jak fungujı packovacı programy pro ZXS. 
• ZX-OS/3 Vision. Co to je? 
• Jak na Spectru prehra t soubory typu MOD. 
• POR ADNE  schŘma kla vesnice ZX Spectra. 
• Jak a proc do svŘho mila cka namontovat 

ULA-Corrector. 
• Kde se vzal tu se vzal... Zilog Z80 CPU a co 

o ne m vıme... ...a nevıme. 
• Podrobny  seria l o televiznı technice. Dozvıte 

se, jak funguje zpracova nı vsech druhu  
signa lu  a jak to mu ze Spectrista vyuzıt. 

• Popis ovla da nı maticovy ch/tryskovy ch 
tiska ren-do detailu. 

• Historie pocıtacu  Spectrum a vse o nich. 
• Co schova va  obvod ULA? Pta te-li se, jak 

funguje ZX Spectrum, musıte napred 
odpove de t na tuto ota zku. 

• Jaka  je budoucnost graficky ch, zvukovy ch a 
jiny ch (treba turbo) karet pro Spectrum. 

• V laboratorıch 8BC se rodı SuperSpectrum. 
Co bude ume t a s cım se da  srovna vat-
odpove ó hledejte na stra nka ch YS. 

• Komixovy  obcasnık. 
 

... a spousta dals ıch lahu dek pro nenarocne i 
fajns mekry, ale hlavn©  Spectristy! 
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Toto c ıslo je venova no 
Thomasovi Eberlemu (-EBI-), 

spra vnýmu germa nskýmu kolıkovi, ktery 
toho hodne dela  pro za padnı Spectristy. 

 
 

U VODNI 
BLEKOT 

 
 

Vazenı a milı pratele,  
 

Jsem opravdu pocte n, ze se zve davostı otevıra te 
a casopis ve nujıcı se platforme  
ZX Spectrum. Toto vyda nı je specia lnı-ma me za 
sebou pu l rocnıku vyda va nı nekonvencnıho a 
svym zpu sobem okrajovŘho periodika. Vzhledem 
k tomu, ze bychom si (stejne  jako nasi sta vajıcı 
predplatitelŘ) moc pra li, aby se YS stalo pone kud 
“sŘriove jsımň casopisem, rozhodli jsme se 
k pone kud na kladnŘmu a riskantnımu kroku. 
Your Spectrum cıslo 05/98edit byl vytiste n 
v profesiona lnı tiska rne  a vycha zı 
v neuve ritelnŘm na kladu 1000 kusu ! Bohuzel to 
nenı proto, ze bychom snad me li tolik 
predplatitelu , ny brz  proto, ze bychom je chte li 
mıt. Soucasny  stav je cca 110 ctena ru  YS. My 
vsak vıme, ze je na s v C eskŘ republice daleko 
vıce, a tak tento vy tisk putoval do rovnŘho tisıce 
schra nek. Pokud jsi tedy pra ve  Ty tım 
obdarenym, tak snad jen na okraj: Your 
Spectrum je jediny  cesky  papırovy  casopis, ktery  
se snazı oslovit majitele platformy kompatibilnı 
se ZX Spectrum. V zahranicı (Velka  Brita nie, 
Ne mecko, Rusko) takovy chto periodik vycha zı 
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cela  rada, pouze v CR po krachu ZX Magazınu a 
Proxima Magazınu bylo hlucho. Snazıme se 
sjednotit nase rady pra ve  tımto periodikem a 
doufa me, ze na m pomu zes treba pra ve  Ty 
(ma s-li za jem). Podrobnosti o tom, jak se sta t 
predplatitelem YS, najdes v rubrice Na ste nka. 
Toto je patrne  poslednı a za roven nejve tsı 
úpromokrokú 8BitCompany zame reny  na vsechny 
Spectristy. A tak i presto, ze jsme pred vıce nez  
pu lrokem v nultŘm cısle psali, ze “tato nabıdka 
se jiz  nebude nikdy opakovatň, nynı to myslıme 
opravdu va zne . Propagace tohoto rozme ru 
v nasich podmınka ch je nesmırne  na kladna  a 
na rocna . 
Ra d bych va s nynı upozornil na novy  seria l 
“MultiTech... jak na to?ň, seria l, ve kterŘm va m 
popıseme, jak a jakŘho nejlepsıho zobrazova nı 
je mozno na ZXS dosa hnout. Vsem te m, kterı 
nemajı MB-02+ doporucuji cla nek o novŘm 
akcelera toru DataGear pro ZXS z produkce 
8BitCompany Laboratories.  
Tolik prolog, prejde me k ve ci... Prejeme fajnovŘ 
poctenı. 
 

Martin Blazek 
-BLS- 

 

 

 
 

 

Rubrika “Na ste nkaň je jakymsi vy ve snım stıtem 
kazdŘho vyda nı YS. Slouzı ke zverejne nı 
jakŘhokoliv oznamu, ktery  ma  prımy  vztah  
k ZX Spectru-ZDARMA! 
 

 

ZX-SERVIS 
Kompletnı lecenı pocıtacu  ZX Spectrum 
(gumak, plusko), Didaktik Gama, D40, 

D80. U jineho hardware nutna 
telefonicka konzultace-volejte 

0602/472579. 
 

 

COMPLETE SPECTRUM 
je CD-ROM sbırka 5.500 her jen a 
pouze na ZX Spectrum. Obsahuje 
radu novy ch a hlavne  kvalitnıch 

emula toru  ZXS pro PC (DOS/Windows). Tento 
titul je urcen pro PC a mu zete si jej objednat na 
adrese redakce. Cena Kc 490,-- + postovnŘ. 
 
 

BS-DOS Assistant 
 

je nova  systŘmova  disketa, s radou novy ch 
programu  pro zjednodusenı pra ce s MB-02+: 
RAM-Disk Configuration (jednoduchy  program 
na konfiguraci RAM-Disku) 
DMA Viewer (disassembeler programu  pro cip 
Z80-DMA) s utilitou zjiste nı nastavenı cipu 
DiskEdit (editor obsahu disket BS-DOS) 
+D Convertor (takŘ pro Opus) 
.TAPer (.TAPovac) 
Prometheus 128 (verze pro MB-02+) 
Patch na BS-DOS 309 
Z80-DMA verze her a spoustu dals ıho! 
Cena je Kc 190,--, disketu i s popisem vsech 
programu  je mozno objednat na adrese redakce. 
 
 

Nov¿  sluØba 
pÙ edplatitel�m 

Abychom va m dramaticky usnadnili 
predpla cenı dalsıch cısel YS, ma me pro va s 

novinku. K poslednımu va mi 
predplacene mu cıslu YS bude take  

prilozena VYPLNENA  pouka zka typu C. 
Stacı pouze dopsat ca stku, kterou posıla te, 

skocit na postu a je to! 
 
 

8BitCompany mobilnı & on-line! 
Potrebujete se urgentne  spojit s 8BitCompany? 
Ma te-li prıstup k PC s elektronickou postou, nenı 
nic snazsıho nez  na m napsat na nasi adresu: 
 

8bc@mbox.mrp.cz 
 

Jako du kaz, ze se nasich predplatitelu  nebojıme, 
uva dıme spojenı na nase mobilnı telefony, kde 
jsme pru be zne  k zastizenı: 
 

Distribuce, predplatne: 
Toma s Modroczki/AIDS 0602/472579 
Redakce: 
Martin Blazek/BLS  0603/543256 
Jan Kucera/LMN  0603/277256 
 
 

Jak jsme minule avizovali, tak se stalo. 
Situace nas pr inutila s pr ıchodem brezna 
plos n©  zvys it ceny vs ech produktu  v nas ı 
nabıdce. To byla s patna zprava. A teň  ta 
dobra: ti, kter ı poslali objednavku na zbozı z 
nas eho cenıku (a jes t©  nic neobdrzeli), 
dostanou vs e za cenu pu vodnı. Ud© lame 
maximum pro to, aby jejich objednavky byly 
vyr ızeny co nejdr ıve. 
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Koupıme nekolik ZX Spectrum 128/+2. 
Kontaktujte nas na adrese redakce. 

 
 

• POZOR! JEDINEC NA  NABIDKA! • 
8 origina lnıch kazet s hrami od Code Masters: 

• Italian Super Car 
• Operation Gunship 
• Phantomas 
• Super Tank 
• TILT 
• Transmuter 
• TRAZ 
• Wrestling Superstars 
Cena sady je Kc 232,-- (+pos tovne ); to je Kc 29,-

- na kazetu! Objedna vky prijıma me na adrese 
redakce. Kaz dy spravny Spectrista doma 

originalku ma. 
 

 

Vyzva 
...vs em zkus eny m programa torum, grafikum, 

muzikantum, pisa lkum, ale hlavnž Spectristum. 
Ma te-li za jem o uzs ı spolupra ci, urcitž se ozvžte. 

Chcete-li spolupracovat na vy robž software s 
8BitCompany nebo se podılet na na plni YS, 
tžs ıme se na va s. Kontaktujte na s na adrese 

redakce. 
 
 

Jak posılat sve pr ısp©vky 
Vas e vy tvory posılejte na adresu redakce. 

Prıspžvky uvıta me na 3.5ť disketa ch ve forma tu 
BS-DOS, DP-DOS ci M-DOS nebo i na kazetž (v 
nžjakem bžznem texňa ku (nejlepe Desktop) pro 
Spectrum), v leps ım prıpadž MS-DOS/Windows. 
A o cem majı vas e cla nky by t? O cemkoli, co se 
ty ce Spectra (recenze her ci jineho software a 
hardware, vy pisy zajımavy ch rutin a programu 

atd.) V prıpadž her nezapomınejte pribalit 
obra zky (v origina lnı podobž). Snad nemusıme 

doda vat, ze budeme vdžcni za jake koliv 
komenta re, vy hrady a na vrhy na zdokonalenı 

casopisu YS. 
Tžs ıme se na vas e dılka. 

 
 

Jak si predplatit Your Spectrum 
 
Metoda A: 
Na poste  Ti urcite  dajı slozenku typu C. Do tŘ 
celkem 4x (ctyrikra t) uveó adresa ta, odesılatele 
a ca stku, kterou posıla s. 
 

Adresat: 
Tomas Modroczki 
Prazska 2532 
438 01  Zatec 
 

 

Odesılatel: 
Zde uvedes Tve jmeno a adresu. 
 

Metoda B: 
Budes-li na poste , tak ti tam dozajista ra di dajı i 
slozenku typu A. Do nı je treba zapsat 
na sledujıcı ’daje: 
 

Na zev ’ctu adresa ta: Tomas Modroczki 
Pene znı ’stav: KB Zatec 
C ıslo ’ctu: 3128850227/0100 
Variabilnı symbol: 1998128001 
Konstantnı symbol:  0379 
Prevodova  posta: 434 01  Most 
Tuto metodu platby uprednostn ujeme, nenı 
vs ak mozno zatım platit prevodem z Čctu. 
 

Obecne informace: 
Castka: 
Ta za visı na poctu cısel, kterŘ si chces predplatit. 
Jinymi slovy platı na sledujıcı vztah: 
castka=pocet cısel x 24,50 
Prıklad: chces-li si predplatit YS na pu l roku (6 
me sıcu =6 cısel), ca stka je Kc 147,--. Celorocnı 
predplatnŘ (12 cısel) Te  pak prijde na Kc 294,--. 
 

Velmi du lezite: 
Do Zpra vy pro prıjemce nezapomen napsat toto: 
a) Predplatne YS 
b) od kterŘho cısla chces YS dosta vat  
c) jaky (Ř) pocıtac(e)-platformu vlastnıs (ZXS 48, 
ZXS 128/+2/+2A/+2B/+3, ZX Emula tor atd.) 
d) jaka  za znamova  zarızenı pouzıva s (mag-
netofon, Microdrive, D40/D80, MB-02+, Diskface 
atd.) 
e) jaky  jiny  hardware pouzıva s se Spectrem 
f) obor-specializaci, kterym se na Spectru 
zaby va s (software: programova nı-BASIC, 
assembler..., tvorba hudby, grafiky; hardware 
atd.) 
g) je-li na Tebe E-mail spojenı, uveó je takŘ  
h) vzhledem k tomu, ze cas od casu k YS 
prida me i databanku predplatitelu , je nutny  Tvu j 
souhlas/nesouhlas s uvedenım informacı o 
Tobe -neuvedes-li “S uvedenım 
nesouhlasım�, bude to automaticky vyjadrovat 
Tvu j souhlas. 
Hodlas -li se tedy stat nas ım predplatitelem, 
ucin  tak co nejdr ıve, aŠ vıme, v jakem objemu 
mame tisknout dals ı cısla YS. 

V za jmu usnadnžnı bude redakce sta vajıcım 
predplatitelum dorucovat za roven s poslednım 

predplaceny m vy tiskem YS take  vyplnžnou 
pos tovnı pouka zku. 

 
 

-8BC- 
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Co delali a nedelajı? 
 

Nick Bruty 
 

To je jmŘno, kterŘ Spectristu m cizı dozajista 
nenı. Stacı si vybavit naprıklad genia lnı trilogii 
Savage ci vzpomenout si na Extreme ci Dan 
Dare 3. Presne  tak, rec je o tom Nicku Brutym, 
ktery  tvoril jednu polovinu dua Probe spolecne  s 
Davem Perrym (ten se solove  nejvıce proslavil 
sŘriı o Wallym-viz. Three Weeks in Paradise, 
Everyoneťs Wally, Pyjamarama...). Troufa m si 
rıci, ze Probe se podarilo prorazit jistŘ bariŘry 
ZXS a jejich hry (alespon co se grafickŘho 
zpracova nı ty ce) patrı k te m nejkra sne jsım (vide li 
jste ne kdy Savage na barevnŘm zobrazovaci?). 
Ale zpe t k Nickovi. Ten koncem lonskŘho roku 
prorazil bariŘru jinou: me l nejve tsı podıl na 
(bohuzel) PC hre MDK, 3D hre, ktera  se v 
celosve tovŘm me rıtku stala pru lomem a takŘ 
nejlepsım a komercne  nej’spe sne jsım akcnım 
titulem ;;lonskŘho roku. 
O tom, ze skutecny  Spectrista se nikdy nezapre 
sve dcı naprıklad to, ze Nick si vzal na MDK pod 
krıdlo tŘme r vse: origina lnı hernı koncept, design 
hry, grafiku a animaci (i na Spectru mu prece jen 
ty grafickŘ za lez itosti sly lŘpe). A tak se mi do ’st 
vkra da  ota zka, kdy se da  Nick dohromady s 
Davem a vytvorı verzi MDK pro ZXS... 
 

-BLS- 
 
 

  
 

 Jaky je rozdıl mezi M-DOSem verze 1.x a 
verzı 2.x? 
 

 Jak mozna  ne kterı vıte, v D40 s operacnım 
systŘmem M-DOS 1.x byl pouz it integrovany  
obvod WD2797A (radic floppy disku ). Tento se 
ovsem prestal vyra be t a Didaktik Skalica prisel 
s novym hardwarem osazenym obvodem 
WD93C36. S tım souvisely i zme ny v zapojenı 
hardwaru a z toho vyply vajıcı nekompatibilita 

s pu vodnı verzı systŘmu. Dıky tomu vzniknul 
novy  M-DOS 2.x, ktery  vytvorila firma Perpetum 
a i pres veskerou snahu o zachova nı 
kompatibility se toto bohuzel nepodarilo ’plne . 
V podstate  se jednalo o za sah do BIOSu 
systŘmu (cili do tŘ ’rovni softwaru, ktera  
zprostredkova va  komunikaci mezi samotnym 
DOSem a hardwarem D40). Byly tŘz  opraveny 
chyby verzı predchozıch. 
Da  se tedy rıci, ze kompatibilita mezi M-DOSem 
1.x a 2.x je zachova na na 99% (vyjımaje pra ve  
ten software, ktery  pri diskovy ch operacıch 
“saha ň jeste  nıze, nez  jsou sluzby BIOSu (tedy 
ctenı/za pis sektoru, forma tova nı stopy atd.), cili 
prımo na hardware). 
ProblŘmy byly zaznamena ny u ne ktery ch “no-
nameň loaderu  her a napr. programu Mr. Pack od 
firmy Proxima. Pokud se tedy vyskytnou, existujı 
dve  resenı-spravit software a nebo si porióte 
D40/D80 s M-DOSem verze 1.x. Verzi 
operacnıho systŘmu zjistıte prıkazem LIST *. 
 
 

-AIDS- 
 

 

Znate-li n© jakou otazku nebo tema, na ktere 
neznate odpov© ň  a na lamparn©  zrovna 
neberou telefon, napis te nam a my to 
zjistıme! 

 

 

    
 
 

Mikie 
š  Imagine/Konami 

 

Pojóme se teó spolecne  vra tit do skoly. A vemte 
si to klidne  dvojsmyslne -aä uz  jste Mikieho hra li, 
kdyz  jste chodıvali do skoly (hra je z poloviny 
80. let) nebo jste trebas pra ve  vcera clovıcka 
Mikieho protahovali mezi lavicemi v tŘto skve lŘ 
hre. Jejım autorem je presne  ten samy  Jonathan 
Smith, ktery  se podepsal i pod jina  dıla firmy 
Imagine, prıpadne  Ocean (za vsechny treba 
Cobra). 
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Mikie va s privıta  velmi hezkym efektem-
hromadou lŘtajıcıch srdıcek (coz  signalizuje 
predevsım to, ze cela  hra je hlavne  o sbıra nı 
srdıcek) a takŘ ’vodnı melodiı, ve kterŘ dozajista 
pozna te the Beatles a jejich hit z roku 1964 
A Hard Dayťs night. 
Vasım ’kolem v tŘto hre je utŘci ze skolnı lavice 
jistŘ americkŘ skoly, pred kterou va s jiz  oceka va  
vase dıvka. 
 

Ucebna 
 

Uprchne te z lavice a posbırejte vsechny srdce, 
ktera  se va lejı pod z idlemi vasich spoluz a ku . Ty 
ovsem musıte nejprve z mısta vysäouchat. Pra ci 
va m bude jeste  komplikovat ucitel, ktery  se, byä 
pri vy uce, mota  kolem. A da vejte si pozor-obcas 
po va s hodı protŘzou. Vsemu se vyhy bejte a 
jakmile posbıra te srdce, okamz ite  z ucebny ven 
oznacenymi dvermi! 
 

Hala 
 

 
Nynı se musım po chodbů presunout do mıstnosti 
oznacene  jako IN. 
 

Pres halu se dostanete do dalsı ’rovne  
oznacenymi dvermi (pozor na ucitele, ktery  va s 

prona sleduje a takŘ na uklizece, ktery  pulıruje 
podlahu tak intenzivne , az  tam lŘtajı ky ble 
s vodou). Na vsechno bacha. 
 
 

Satna 
 

V satne  ve tsinou by va  spousta oblecenı a obuvi, 
v nası hre je ale tomu sakramentsky jinak. 
Patrne  jste si vsimli, ze skrınky jsou plnŘ srdıcek, 
seskupeny ch vzdy po trech. Krome  toho se zde 
mota  kuchar, uklızec a va s prona sledovatel-
ucitel. Vysbırejte vsechny srdce a vemte to pres 
halu az  do jıdelny. 
 

Jıdelna 
 

Krome  sbıra nı srdcı si ope t da vejte pozor na 
vsechny svŘ protivnıky. Zde se jiz  ovsem mu zete 
bra nit: Pri pohybu po mıstnosti si vzdy 
u ne kterŘho z rendlıku  vyzvedne te kurecı ky tu, 
kterou ve spra vny  okamz ik mrskne te po 
za kera kovi, cımz  jej na ne kolik sekund 
paralyzujete. Pocet ky t je vsak omezen, a tak jimi 
neply tvejte. Az  to tam vysbıra te, hura  do 
te locvicny. 

T© locvicna 
 

 
 

Az  do te locvicny va s prona sleduje ucitel 
z ucebny (mozna  je to vsak pouze za minka 
k tomu, aby se podıval na 9 sympaticky ch 
tanecnic). Na tyhle “jezinkyň si ovsem da vejte  
pozor-svym divotvornym tancem va m mohou na 
ne kolik sekund zamotat hlavu, cehoz  mu ze 
bleskurychle vyuzıt va s prona sledovatel k tomu, 
aby va s odchytil. Vysbırejte srdce a rychle pryc. 
 

Skolnı dvu r 
 

Vase mila  je va m nablızku. Jen se k nı dostat 
pres 3 zametace... 
Az  jı preda te vsechna srdce, ktera  jste na vası 
pouti sesbırali, dostanete pusu a vse zacına  od 
zaca tku, i kdyz  je to jiz  trochu te zsı (musıte 
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vysbırat vıce srdcı, musıte vıcekra t säouchnout, 
ucitel be ha  rychleji nez  vy, dle mŘho 
subjektivnıho na zoru roste tŘz  intelekt te ch, co 
va s prona sledujı). 
 
 

Napad: 7/10 
Hratelnost: 9/10 
Grafika: 7/10 
Zvuk: 7/10 
Verdikt: Mikie-hra s pe knou barevnou  
 grafikou, slusnym ozvucenım, hra  
 za bavna , rychla , akcnı, hra, ktera   
 dlouho vydrzı. 
 

-BLS- 
 
 

Za zraky v BASICu 
dıl 03-hladacı pes Rexo 

 
Tentoraz som si pripravil pre va s nieco praktickŘ. 
Tento program vyuz ij’ najm  ̈tı, ktorı veôa 
programuj’ v BASICu. Uz  sa va m urcite stala 
situa cia, ze ste mali v pocıtaci nejaky  rozsiahly 
program v BASICu a potrebovali ste na jsä vsetky 
vy skyty nejakŘho prıkazu-naprıklad ste si chceli 
popozeraä a skontrolovaä vsetky prıkazy POKE-
skra tka co sa kde “poukuje". Neosta valo va m nic 
inŘ ako pracne prezeraä cely  BASIC. Pritom sa 
va m mohlo veômi lahko staä, ze ste daco 
prehliadli. Tı, ktorı maj’ Beta Basic to maj’ oveôa 
jedoduchsie-m ẑu pouz iä prıkaz REF, ktory  
doka ze v BASICu na jsä vsetky vy skyty danŘho 
objektu. Lenze Beta Basic zabera  v pam ẗi nieco 
vyse 18 K (verzia 3.0) co nie je zrovna ma lo a 
preto sa pri dlhsıch BASICovy ch programoch do 
pam ẗi proste nevojde. 
Riesenie tejto situa cie va m pon’ka nasleduj’ci 
program. Tento program spoôahlivo “vynucha " aj 
ten najzasitejsı prıkaz alebo znak. Pritom ma  iba 
nieco vyse 1200 bajtov. 
Stacı ho len prıkazom MERGE nahraä k 
prehôada vanŘmu BASICovŘmu programu a 
spustiä od riadku 7901. Po spustenı si program 
sa m vypy ta potrebnŘ ’daje-interval riadkov, v 
ktorom sa ma  prehôada vaä a potom hôadany  
znak. 
Ako hôadany  znak m ẑete zadaä prakticky 
ôubovoôny  znak z celej ASCII tabuôky Spektra-
teda nielen prıkazy, ale aj pısmena , znamenka, 
za tvorky, grafickŘ znaky, riadiace kody... 
Akona hle sa zistı vy skyt hôadanŘho znaku v 
hôadanom programe, vypıse sa na obrazovku 
cıslo riadku, cıslo prıkazu a potom samotny  

prıkaz aj s parametrami, v ktorom sa hôadany  
znak nasiel. 
 
 

7901 BORDER 7: POKE 23693,56: CLS 
7902 LET f=1: LET n=PEEK 23635+256* 
PEEK 23636: LET vars=PEEK 23627+256* 
PEEK 23628 
7903 LET k=16383: INPUT CHR$ 8;" 
LINE start: ";od;" koniec: ";d 
o; AT 0,0;"Hlada sa: ";a$: CLS 
7904 LET g=0: IF od <> ABS od OR do 
<> ABS do THEN LET g=1: LET od=ABS 
od: LET do=ABS do 
7905 IF n >= vars THEN STOP 
7906 GO SUB 7917: LET n=n+1: GO SUB 
7918: IF l<od THEN LET n=n+b+1: GO 
TO 7905 
7907 IF l>7900 AND l<7930 THEN LET 
n=n+b+1: GO TO 7907 
7908 LET t=n: LET n=n+1: IF l>do 
THEN STOP 
7909 LET m=PEEK n 
7910 IF m=CODE a$ THEN GO SUB 7919 
7911 IF m=CODE """" THEN LET f=1-f 
7912 IF f AND (m=CODE ":" OR m=CODE 
" THEN ") THEN LET s=s+1: LET t=n 
7913 IF m=14 THEN LET n=n+5 
7914 LET n=n+1 
7915 IF m=13 THEN GO TO 7905 
7916 GO TO 7909 
7917 LET s=1: LET l=PEEK (n+1)+256* 
PEEK n: LET n=n+1: RETURN 
7918 LET b=PEEK n+256* PEEK (n+1): 
LET n=n+1: RETURN 
7919 PRINT PAPER 5;l;",";s;: PRINT 
TAB 8;: LET f=1: LET n=t 
7920 LET n=n+1: LET m=PEEK n 
7921 IF m=CODE """" THEN LET f=1-f 
7922 IF f AND (m=58 OR m=13) THEN 
PRINT : RETURN 
7923 IF m=14 THEN GO SUB 7926: LET 
n=n+5: PRINT PAPER 6;"=";c;: 
 GO TO 7920 
7924 IF g THEN POKE 23692,255 
7925 PRINT CHR$ m;: GO TO 7920 
7926 IF NOT PEEK (n+1) THEN LET c= 
PEEK (n+3)+256* PEEK (n+4): RETURN 
7927 LET c=2*(.5+PEEK (n+2)/256+ 
PEEK (n+3)/65536+PEEK (n+4)/ 
16777216+PEEK (n+5)/4.2949673e9)*2^( 
PEEK (n+1)-129): RETURN 
 
Tento program doka ze este jednu veômi uz itocn’ 
vec-pri vsetky ch cıselny ch konstanta ch v 
programe vypıse ich skutocn’ hodnotu dan’ 
piatimi bajtami nasleduj’cimi po kode 14. 
Pomocu tejto funkcie m ẑete odhaôovaä tie 
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za kernŘ BASICy, ktorŘ pri listingu ukazuj’ inŘ 
hodnoty nez  v nich skutocne s’. Keó zada te 
pra ve CHR$ 14 ako hôadany  znak, tak va m tento 
program na jde vsetky cıselnŘ konstanty v 
BASICu. 
Iste ste si vsimli pomerne nezvycajnŘ cısla 
riadkov. Tieto cısla riadkov boli volenŘ tak, aby 
sa dal tento program bez problŘmov 
“primergn’ä" do prehôada vanŘho BASICu. Malo 
by to byä bez problŘmov, pretoze 
pravdepodobnosä vy skytu taky chto riadkov v 
iny ch programoch je veômi mala . 
Na riadku 7907 je test, ktory  zabezpecı, aby pri 
prehôada vanı danŘho BASICu tento program 
sa m seba preskocil. Na posledny ch dvoch 
riadkoch programu je vy pocet cıselnej hodnoty z 
piatich bajtov po kode 14. 
Komu by sa zdalo, ze program pracuje prılis 
pomaly, m ẑe si ho skompilovaä. Cely  program 
pracuje iba s celymi cıslami okrem vy poctu 
hodnoty piatich bajtov po kode 14 na posledny ch 
dvoch riadkoch. 
Na za ver jedna drobna  rada: ak by ste pri 
zada vanı hôadanŘho znaku nevedeli napısaä 
nejaky  prıkaz, ktory  sa pıse kurzorom “K" tak 
najprv napıste THEN-za tymto THEN sa va m 
objavı kurzor “K"-potom napıste dany  prıkaz a 
THEN deletnite. 
 

-BUSY- 
 
 

 
lekce 00: Optimisticky Čvodnık 

 
Va zenı a milı pra telŘ, po dlouhy ch debata ch a 
jeste  delsım rozjıma nı jsme se rozhodli, ze va m 
to rekneme. Ze to na va s vybalıme.  
 

 
Kdybyste jestů pred rokem nůkomu uka zali tento 
obra zek, tak se va m vysmůje. Ne proto, z e mu 

ukazujete Spice Girls, ale proto, z e ho presvůdcujete o 
tom, z e tohle zobrazuje ZX Spectrum! 
Zkra tka a dobre, poradıme a prozradıme va m 
detailnı postup, jak se propracovat k obra zku m, 
kterŘ mu zete vide t v tomto i v predchozıch 
cıslech YS-obra zky zpracovanŘ technologiı 
MultiTech. 
Nemusıte mıt postreh Mirka Dusına, abyste si 
vsimli, ze obra zek v kvalite  systŘmu MultiTech se 
na ZX Spectru jen tak nevidı. A skutecne . Je to 
moznŘ. Seria l “MultiTech... jak na to?" je urcen 
pro vsechny ty, kterŘ zajıma , jak docılit takto 
kvalitnıho zobrazenı. 
 

ZX Spectrum-legenda rnı a sta le z ivy  pocıtac-a 
takŘ genia lnı platforma. Kdyz  se zpe tne  dıva m 
na nasi desetiletou zna most, musım konstatovat 
na sledujıcı: tento kouzelny  stroj (jez  ma  svŘ 
koreny v roce 1982) me  i dnes, na konci tisıciletı, 
mu ze prekvapit tım, co umı. Jedna z ve cı, ktera  
na s vztah doka zala okorenovat po celou deka du, 
je zda nlive  bana lnı: schopnost ZXS neusta le 
ne cım prekvapovat, neusta le prina set ne co 
novŘho, do tŘ doby nepredstavitelnŘho a 
naprosto nemoznŘho, tehdy nerea lnŘho dokonce 
i na pseudosilny ch strojıch. Stacı si vzpomenout 
na radu her, kterŘ byly doslova revolucnım 
pru lomem, her, o ktery ch byli vsichni 
presve dceni, ze na tom malŘm, gumovŘm a 
starŘm prıstroji proste  nemohou by t 
realizovatelnŘ (nama tkove  Driller, Sentinel, Last 
Ninja II, Doom, R-Type...). GrafickŘ mantinely se 
uka zaly by t velmi pruznŘ (vzpomente si na 
multicolor-“neprekonatelnou" atributovou 
bariŘru). ZvukovŘ omezenı nebyly az  tak 
omezujıcı (pusäte si ne kdy na plny  knedlık hudbu 
z Chronosu ci z rady jiny ch her a rekne te si, ze 
to vlastne  nenı nic jinŘho nez  jednokana lovŘ 
nahoru/dolu ); navıc v roce 1986 byl “ulovsky  
bzuca k" obohacen ciste  zvukovym cipem AY-3-
8912, jehoz  moznosti dodnes nebyly plne  vyuz ity 
(doufa m, ze jsem neurazil z a dnŘho AY-
muzikanta). Je-li rec o AY, pripomenu alespon 
Digisynth, cili demo, ve kterŘm bylo mozno 
digita lne  a kvalitne  slyset skladbu, prevedenou 
z Amigy-demo, u kterŘho jsem stra vil ne kolik dnı 
a nocı. Nebo Specdrum-profesiona lnı bubenık na 
ZXS. A to ani nemluvım o stovka ch 
bombasticky ch loaderu , kterŘ se jeste  v Řre 
kazety sta valy atraktivnı souca stı “lepsıch" her. 
Vsechny vy se uvedenŘ kouzla se kra sne  
spojovaly a prolınaly v tisıcıch demo-
programech, kde vytvorily bombastickou kola z . 
Je-li rec o hardwaru, nemohu neuvŘst za 
vsechny alespon MB-02+, tedy nejlepsı a 
nejrychlejsı rozsirujıcı (nejen disketovy ) systŘm 
pro ZXS, kde hardware uz  nenı z a dnym 



                                                                                     05:98 

Strana 9 

 
omezenım. A tak by se dalo pokracovat da l a 
da l, ale proto tady nejsme. 
 

Zkra tka-nikdy se nikomu nepodarı vytlacit ze ZX 
Spectra maximum-to je jasnŘ a to je dobre. Jen 
dıky tomu bude Spectrum zıt ve cne . A tak tento 
stroj zu sta va  i teó, po sestna ctı letech, zahalen 
rouskou tajemstvı, co vsechno je s nım moznŘ. 
Vse vy se uvedenŘ dokazuje, ze je na ne m 
moznŘ nemoznŘ. Bylo to koncepcı, se kterou sir 
Clive Sinclair pristoupil ke konstrukci ZXS-z a dnŘ 
sloz itŘ cipy, z a dnŘ sprity, polygony, z a dna  
hardwarova  podpora niceho. Kvalitnı 
mikroprocesor, k tomu dobry  podpu rny  obvod (v 
podobe  cipu ULA), dobry  software a je to na 
sve te . A i teó je jen a pouze na na s, cım se 
budeme prostrednictvım ZXS navza jem 
prekvapovat. Seria l, jehoz  nultou lekci pra ve  
ctete, ma  poslouz it k odhalenı dalsıch moznostı 
ZXS. 
 

 
Hra stınu a svůtel byla do dnesnıho dne pro 
ZX Spectrum velkou nezna mou. To jiz  neplatı... 
 

R ıka  se, ze trocha samochva ly neskodı. Pojóme 
se teó podıvat, jak se to s MultiTechem semlelo 
a kde se to vsechno vzalo. 
Na zaca tku sta li 3 nadsenci (jsou to jesitnı chlapi, 
proto razeno dle abecedy) 
-Martin Blazek (-BLS-) 
-Jan Kucera (-LMN-) 
-Toma s Modroczki (-AIDS-) 
Shodou okolnostı tito tri mla denci tvorı ja dro 
8BitCompany Publishing, ale to nenı az  tak 
podstatnŘ. Co je du lez itŘ: tato trojka me la 
na ramnou chuä ude lat opravdu co mozna  
nejkvalitne jsı zobrazova nı na ZX Spectrum. 
AIDS dal dohromady do tŘ doby ne co 
nevıdanŘho-full-screen (celoobrazovkovy ) 
zobrazovacı driver pro cip Z80-DMA (jeho popis 
v ne kterŘ z dalsıch lekcı tohoto seria lu). 
BLS a LMN resili zase zpu sob, jak z kvalitnı 
predlohy v rozlisenı 256x192x256 odstınu  sedi 

vytvorit obraz, kalkulujıcı se zobrazovacımi 
omezenımi ZXS. Nejprve jsme vytvorili nultou  
 
 

verzi MultiTechu (oznacovanou takŘ jako 
MultiTech HalfPix). Zobrazovacı kvality tŘto 
metody nebyly spatnŘ, ale na druhou stranu byly 
namıle vzda lenŘ od zatım poslednı verze 
konverzne -zobrazovacıho driveru. Dlouho jsme 
pocıtali, me rili, zvazovali, simulovali, ba dali, 
diskutovali a ve fina le vytvorili metodu spektra lnı 
analy zy a barevnŘ aproximace, kterŘ se 
spolecne  staly za kladnım stavebnım kamenem 
zatım nejlepsıho zobrazovace. Jmenuje se 
MultiTech 7216 v1.2. Ve svŘ prvotnı verzi spatril 
(za patricnŘho ja sotu) sve tlo sve ta 12/10/1997 
(nede le) ve zhruba 21 hodin vecer. Jım se takŘ 
v dalsıch lekcıch budeme zaby vat predevsım. 
Pta te-li se, kde jsme vykopali takovy  na zev, 
ve zte, ze to nenı nic jinŘho, nez  Multicolor 
Technology simulujıcı zobrazova nı az  72 barev 
pomocı 16 (poslednı verze konvertoru je 1.2). 
 
Teó se ale pojóme podıvat, co budete v 
na sledujıcıch dnech, ty dnech me sıcıch a letech 
dozajista potrebovat k z ivotu: 
 

• ZX Spectrum; 
• zobrazovac (u kterŘho by bylo z a doucı, aby 
ume l zobrazovat cernobıle-obycejna  TV postacı; 
du vod si vysve tlıme pozde ji); 
• MB-02+ nebo DataGear (ty jsou podmınkou 
tehdy, chcete-li provozovat MultiTech po celŘ 
plose obrazovky; my se vsak budeme zaby vat 
obecnym postupem, kde toto podmınkou nenı a 
proto si takŘ uka zeme, jak je mozno zobrazovat 
stejne  kvalitnı obra zky bez MB-02+/DataGearu-i 
kdyz  v pone kud mensım okne  (nebo mensı 
kvalite )); 
• vsechny lekce tohoto seria lu, ve ktery ch 
najdete detailnı popis vsech procedur, jez  va s 
privedou k zatım nejdokonalejsımu zobrazenı, 
jakŘ je na ZXS moznŘ; 
• predpokla da me, ze ctena r, ktery  se bude tımto 
seria lem zaby vat, ma  se ZXS jiz  ne jakou praxi 
(alespon do tŘ mıry, aby byl schopen naklepat 
pa r ra dku  asemblerovskŘho kodu do ne jakŘho 
strojovŘho prekladace (treba Prometheus)). 
 

Tolik by tedy snad mohlo na ’vod stacit, prıste  to 
rozjedeme na ostro a povıme si ne co o 
zobrazova nı na ZXS, jeho omezenıch a co se z 
toho vseho da  vyzdımat. 
 

-BLS- 
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Strojovy  kod pre pokrocily ch 
lekcia 04 

 

Predpoklada m, ze doma cu ’lohu z minulej lekcie 
sa va m bez problŘmov podarilo vyriesiä. Uloha 
znela: Preco je “ZLO" mensie ako “zlo"? 
Riesenie je este jednoduchsie ako samotna  
’loha. Vsimnite si, ze ASCII kody maly ch pısmen 
maj’ vyssie hodnoty ako ASCII kody veôky ch 
pısmen. Na s porovna vacı program porovna val 
slova  tak, ze porovna val ASCII kody jednotlivy ch 
pısmen. PrvŘ pısmeno “z" slova “zlo" ma  kod 
#7A a prvŘ pısmeno slova “ZLO" ma  kod #5A. 
Na s program porovnal najprv prvŘ bajty 
reäazcov-cize #7A a #5A. Zistil nezhodu a preto 
sa hneó vra til s tym, ze reäazec zacınaj’ci na 
#7A je “v c̈sı". Tym na m vlastne nepriamo 
uka zal, ze “zlo" je v c̈sie ako “ZLO". 
Keó sa dobre pozrieme na instrukcny  s’bor Z80 
uvidıme, ze obsahuje plno r̂ znych instrukciı na 
scıtanie a odcıtanie. Lenze v matematike existuje 
este cely  rad óalsıch opera ciı: na sobenie, 
delenie, umocnovanie, goniometrickŘ funkcie, 
deriva cie, integra ly a mnohŘ inŘ... 
S integra lmi sa (zatiaô) zaoberaä nebudeme, lebo 
to by bolo (zatiaô) nad nase sily. Ale sk’sme si 
naprogramovaä takŘ na sobenie. To je opera cia, 
ktor’ pravdepodobne budeme po scıtanı a 
odcıtanı najcastejsie potrebovaä. 
Vsimnime si najprv matematick’ definıcu 
na sobenia. Vyna sobiä cıslo M cıslom N znamena  
to istŘ ako keby sme k nule N-kra t pripocıtali 
cıslo M. Toôko definıcia. Teraz si polozme 
ota zku. M ẑme t’to definıciu nejak vyuz iä? 
N-kra t nieco vykonaä vieme (pouz ijeme slucku) a 
pripocıtavaä tiez  vieme, to znamena , ze t’to 
definıciu m ẑme priamo realizovaä! Takze 
poóme na to. Zvoôme si, ze budeme na sobiä dve 
osembitovŘ cısla v rozsahu 0 az  255. Tym sme 
si za roven zvolili aj rozsah vy sledku: najmensı 
vy sledok bude nula (0*0), najv̈ csı bude 65025 
(255*255). C ize vy sledok bude 16-bitovŘ cıslo. 
Na to musıme pam ẗaä pri vytva ranı rutinky. 
Slucka, ktora  zabezpecı opakovanie scıtavania, 
musı vedieä prebehn’ä aj nula-kra t (ak N=0). 
Preto treba hneó na zaciatku testovaä, ci je N 
nulovŘ. Ulozme si toto nase N do registra A (lebo 
ten sa najôahsie testuje na nulu). Po teste 
vykona me to pricıtanie a slucku opakujeme N-1 
kra t. Opakovanie slucky N-1 kra t sa na m 
najlepsie spravı tak, ze skocıme znovu na 
zaciatok slucky s cıslo N zmensenym o jednotku. 
Nasa slucka bude vyzeraä takto: 
 

ld a,N 
slucka and a 

ret z 
(pricıtanie) 
dec a 
jr slucka 

 

Vsimnime si sp ŝob testovania akumula tora, ci 
je v nom nula. Deje sa to tak, ze sa vykona  
bitovy  and akumula tora so samym sebou. 
Vy sledok bude teda ten isty  ako p v̂odny  
operand (nezmenı na m to akumula tor), ale pre 
na s je d l̂ez itŘ, ze keó boli vsetky bity 
akumula tora nulovŘ (to znamena  N=0) tak sa 
nastavı zero a instrukcia ret z vtedy ukoncı nasu 
rutinku. Mohli by sme to testovaä aj instrukciou 
cp #00, ale sp ŝob pomocou and a je ry chlejsı a 
zabera  o jeden bajt pam ẗe menej. Poóme teraz 
vyriesiä to pricıtanie. Ako sme uz  zistili, vy sledok 
by mal byä 16-bitovy . A hneó sa na m pon’ka 
instrukcia add hl,de. Sk’sme ju da ko vyuz iä. 
Keóze vy sledok tejto instrukcie je v registri HL, 
zvoôme si, ze aj vy sledok na sho programu bude 
v HL. No a neosta va na m uz  nic inŘ, len do 
registra DE vloz iä cıslo M. Najjednoduchsie by to 
slo spraviä instrukciou ld de,M-ale ma  to ha cik. 
Totiz  operand tejto instrukcie je 16-bitovy , ale 
nasa hodnota M je iba osembitova . Tento ha cik 
na s zatiaô nemusı tra piä, pretoze asembler na m 
to prelozı tak, ze nizsı bajt, ktory  sa zapıse do E 
bude to nase M a vyssı bajt ktory  p ĵde do D 
bude nula. Tym sme si vyriesili aj to pricıtanie a 
m ẑme prikrociä k samotnej rutinke. 
HOP! Na nieco sme ale zabudli. Vsimnime si 
este raz definıciu: “...ako keby sme k NULE n-
kra t..." Na zacatku musıme register HL 
vynulovaä, aby tam nezostali da ke “zbytky" z 
predcha dzaj’cej cinnosti. Nulovanie by sme 
mohli urobiä instrukciou ld hl,0, ale ma m pre va s 
riesenie, ktorŘ je ry chlejsie a zabera  menej 
pam ẗi. C o keby sme vyuz ili t’ nulu, ktora  je v 
registri D a sk’sili ju vloz iä do HL? Keóze 
nema me instrukciu ld hl,d, musıme pouz iä dve 
instrukcie: ld h,d a ld l,d. Kompletny  program na 
na sobenie bude vyzeraä takto: 
 

ld de,M  cıslo M (osembitove) 
ld a,N  cislo N (osembitove) 
ld h,d  vynulovanie HL 
ld l,d 

slucka and a  test A=0? 
ret z  ak ano tak koniec 
add hl,de ak nie tak pripocıtaj 
dec a  N-krat 
jr slucka vykonavaj slucku 

 

Vy sledok na sobenia bude ulozeny  v registri HL.  
Ako uz  by va nasim dobrym zvykom, nasleduje 
doma ca ’loha. Sk’ste podobnym sp ŝobom 
realizovaä rutinku, ktora  bude deliä dve cısla  
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(16-bitovŘ 8-bitovym). Pom ĉka: robte to 
postupnym odcıtanım a pouz ite instrukciu sbc 
hl,de. Uloha to nie je ôahka  (ale ani äazka ) a asi 
budete musieä trosku popremy sôaä. 
 

-BUSY- 
 

 

    
 
 

 
 

 
 

Data Transfer Accelerator 
Graphic Environment Adaptor Racer 

 
Nemusıte by t ridici F1, abyste ve de li, ze slu vko 
“gearň znamena  anglicky zaradit. A kdyz  se radı, 
tak se ve tsinou akceleruje, tj. zrychluje...  
Coze? Akcelera tor pro ZX Spectrum? Mozna  si 
rıka te, ze na vasem doma cım mila ckovi jiz  nenı 
co urychlovat,... ale opak je pravdou. 
DataGear je zarızenı urcenŘ pro majitele 
pocıtacu  ZX Spectrum. Obecne  se da  rıci, ze se 
jedna  o akcelera tor rychlŘho prenosu dat. To je 
samo o sobe  v celku nezajımavŘ a nic nerıkajıcı. 
Ze tomu tak nenı se va s pokusıme presve dcit 
na sledujıcım cla nkem. Pojóte se teó s na mi 
podıvat, co ze DataGear vlastne  umı. 
 

 
DataGear podporuje MultiTech-te můr realisticke  
zobrazova nı cernobılych fotografiı. 
 

Je obecnou pravdou, ze pri be hu jakŘhokoliv 
programu trvajı procesoru nejdŘle ty operace, 
kterŘ prova de jı prenosy dat. Za roven takŘ 
zabırajı nejve tsı procento strojovŘho casu 
procesoru. Navıc platı, ze cım ve tsı je objem dat, 
tım dŘle operace trva . Jindy naopak vıte, ze 
musıte stihnout prenŘst urcity  blok dat do 
danŘho casovŘho limitu, coz  ne vzdy je moznŘ a 
nelze toho dosa hnout ani z a dnou fintou, jak 
prime t mikroprocesor, aby to zvla dnul. 
Proto jsme pro va s vyvinuli DataGear. Ti, kterı si 
zakoupili u 8BitCompany MB-02+, majı o starost 
mŘne -akceleracnı cipset DataGear (tj. Zilog Z80-
DMA Direct Memory Access a podpu rnŘ obvody) 
je jiz  zabudova n v tomto systŘmu. To je takŘ 
jeden z du vodu , proc je MB-02+ tak rychly  a 
umoznuje tolik ve cı. Akcelerovali jsme zde totiz  
nejen prenos dat z/na disketu, ale takŘ se na m 
jiz  podarilo dramaticky urychlit desıtky her 
(jejichz  hlavnım zpomalovacım faktorem je pra ve  
vy se zminovanŘ neusta lŘ prena senı velky ch 
bloku  dat). Navıc dıky akceleracnımu cipsetu je 
moznŘ provozovat systŘm MultiTech. Pokud va m 
tento termın nic nerıka , ve zte, ze se jedna  o 
systŘm velmi kvalitnıho zobrazova nı obra zku  
v tŘme r fotografickŘ kvalite  pra ve  na ZX Spectru. 
Uka zky a moznosti systŘmu MultiTech byly 
dostatecne  prezentova ny v YS 01/97 a YS 02-
03/97, moznosti byly uka za ny takŘ na 
ZLINCONu 97. Pro ty, kterŘ MultiTech zajıma  
hloube ji, jsme tŘz  pripravili novy  seria l 
“MultiTech... jak na to?ň, jehoz  nultou lekci 
naleznete pra ve  v tomto vyda nı YS. 
 

 
Skutecnů-toto je ZX Spectrum 256x192 pixelu-jedna 
z moznostı syste mu MultiTech. 
 

DataGear je v podstate  samostatny  pocıtac, 
ktery  je specializovany  na veskerŘ datovŘ 
prenosy. Je to programovatelnŘ zarızenı, kterŘ 
po zada nı spra vnŘho programu de la  doslova 
divy. Navıc pro za jemce o programova nı tohoto 
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systŘmu je urcen seria l “Zilog Z80-DMAň, ktery  
vycha zı v hardwarovŘ sekci YS od dvojcısla 
02-03/97 (s vyjımkou tohoto cısla YS). 
Pripojenım systŘmu DataGear ovsem 
nepricha zıte o nic z vaseho sta vajıcıho 
hardwarovŘho parku, da  se totiz  pripojit 
k cemukoliv. Ma te-li tedy naprıklad D40/D80, 
systŘm DataGear pripojıte jednoduse mezi 
ZX Spectrum a D40/D80. 
Z vy se uvedenŘho vyply va , ze je tady novŘ 
zarızenı, kterŘ chce zaplnit existujıcı trhlinu. 
Umoznı majitelu m jiny ch disketovy ch systŘmu  
nez  je MB-02+ predevsım pra ci v novŘm 
grafickŘm systŘmu MultiTech a poz itek z hranı 
her, kterŘ pojedou dramaticky rychleji pra ve  dıky 
akceleracnımu zarızenı DataGear. TakovŘ hry jiz  
existujı (dıky pome rne  sirokŘ za kladne  majitelu  
MB-02+) a s prodejem DataGear a MB-02+ jich 
bude doufejme priby vat. Jiz  dnes jsou k dispozici 
akcelerovanŘ hry jako Ghost Busters, Visitors, 
International Karate (A&B), Elite atd. 
Souca stı softwarovŘho balıku doda vanŘho 
s DataGearem je tŘz  sada graficky ch 
demoprogramu  z dılny Slava La bskŘho 
(Busysoft), vytvoreny ch specia lne  na uka zku 
moznostı tohoto zarızenı. 
DataGear navıc umı spolupracovat se zarızenım 
pripojenŘm ke svŘmu externım slotu, ke kterŘmu 
se do budoucna budou pripojovat nove  vzniklŘ 
perifŘrie (uz  nynı se v laboratorıch 8BitCompany 
(8BC/l) pracuje na tolik touzebne  oceka vanŘm 
harddisku). A co je bomba nejve tsı: budete moci 
hra t gigantickou hru TDI (The Devil Inside-hra 
pu vodne  vyvıjena  pouze pro MB-02+), ktera  
bude vyuzıvat vsech akceleracnıch moznostı a 
schopnostı systŘmu DataGear vcetne  grafickŘho 
prostredı MultiTech. Recenzi na TDI najdete 
v predchozıch cıslech YS. 
 

 
 

-BLS- 
 
 

 

  

Tecka. 
 

 

Jak jsem si nepr ipojil ZXS k TV pr es RGB 
dıl 2. 

 

Vazenı a milı ctenar i, 
 

jsem pocte n, ze jste se ope t rozhodli absolovovat 
se mnou turnŘ za hleda nım dokonalŘho (anebo 
alespon kvalitnıho) zobrazovace pro ZXS. Kdyz  
jsem minule psal cla nek se stejnym nadpisem, 
ani na hodou jsem nepredpokla dal, ze budu mıt 
moznost psa t dalsı dıl na toto patrne  
nevycerpatelnŘ tŘma. Ale clove k mını a Pa n Bu h 
(a Akio Morita) me nı. A tak jsem pocte n, ze va m 
mohu dnes predloz it snad jiz  takŘ poslednı z 
’vah na vy se uvedenŘ tŘma. 
Pojóme si teó jen ude lat mensı rekapitulaci toho, 
o cem jsme si tady povıdali minule. 
R ec byla o tom, ze kvalitnıho zobrazova nı na ZX 
Spectru nenı mozno dosa hnout ani pres 
koaxia lnı TV vy stup, ba ani pres video vy stup. 
JedinŘ resenı nabızı vy stup RGB (cili cisty  
vy stup barevny ch slozek obrazu-o tom, jak a 
kam se pripojit na RGB si povıme prıste ; 
pocıtace ZXS 128K/+2/+2A/+3 jsou jım vybaveny 
standardne ). Taky jsme si rekli, ze nejlepsım 
resenım je vynikajıcı barevny  videomonitor 
Philips CM 8833-II (prıpadne  CM 11342/00G), 
ktery  ma  nejen spoustu dobry ch funkcı, ale je 
vybaven takŘ RGB vstupem. Ten se vsak jiz  
ne jakou dobu nevyra bı. Rozhodli jsme se proto 
va m nabıdnout alternativu v podobe  
“znackovy ch" TV. Minule se snesla te zka  kritika 
na hlavu TV SONY KV-14T1K (mizerna  
konstrukce, otresna  geometrie, hrozny  zvuk, 
zmagnetovana  obrazovka, nedoresnena  
elektronika a prepına nı mezi zobrazovacımi 
rez imy, premrste na  cena atd.), a dnes budeme v 
nastoupenŘ ceste  ’spe sne  pokracovat. Televize, 
vy plastovŘ hovada, treste se!!! S kolegou 
Honzou Kucerou (-LMN-) jsme spolecne  
navstıvili jeden nejmenovany  velkosklad 
spotrebnı elektroniky, aby jsme zkousce podrobili 
maximum dostupny ch televizoru  s ’hloprıckou 
14" (36 cm). K dispozici byly televizory od firem 
Philips, Panasonic, Royal Lux a na m stary  dobry  
zna my  SONY. 
U z a dnŘho z televizoru  jsme neprova de li 
subjektivnı hodnocenı kvality TV signa lu. 
Rozhodujıcım kritŘriem byla kvalita obrazu po 
pripojenı ZXS na vstup RGB (dluzno dodat, ze 
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vsechny vy se uvedenŘ televizory byly tımto 
vstupem na konektoru SCART vybaveny). 
Konstrukcne  dobre reseny  Philips nabıdnul 
kvalitnı a ostry  obraz, jehoz  neduhy (spatna  
geometrie) se ovsem projevily okamz ite  po 
zobrazenı testovacıch obrazcu . Jakmile jsme 
jeste  spustili testovacı sekvenci (spocıvajıcı v 
rychly ch zme na ch BORDERu), nestacili jsme se 
divit-obraz ska kal nahoru a dolu . 
Ne co podobnŘho by se dalo tŘz  rıci o TV 
Panasonic, me l jen jeste  horsı obraz a geometrii, 
nez  Philips. Skutecny  bungee-jumping obrazovky 
zacal po testovacı sekvenci, tak jsme toho rade ji 
nechali a presli k dalsımu vzorku nesoucı no-
name jmŘno Royal Lux. Esteticky nevzhledny  TV 
prijımac me l nejmŘne  ostry  (tj. nejvıce 
rozmazany  obraz) z na dechem az  do modra. O 
obrazovŘ geometrii se zde nedalo snad ani 
mluvit. Testovacı sekvence pak srazila tento 
prıstroj na samŘ dno naseho za jmu. 
Jednoznacne  nejhorsı vzorek. 
Pojóme nynı sestavit zebrıcek pru myslovŘho 
odpadu, ktery  oznacujeme za TV-prijımace: 
 

1. Philips (cesta nejmensıho zla) 
2. SONY (snesitelnŘ pro nena rocnŘ uz ivatele) 
3. Panasonic (mozno pouzıvat, doporuceno 
vsak jen pouze pro slepŘ uz ivatele) 
4. Royal Lux (nelze doporucit ani mrtvŘmu) 
Da  se tedy rıci, ze vylucovacı metodou jsme z 
toho nejhorsıho vybrali to nejlepsı. Patrne  bych 
sa zel na Philipse, je to prece jen firma, ktera  svŘ 
produkty odby va  ze vsech nejmŘne . Philips se 
vzdy snaz il a tento produkt je du kazem jakz  takz  
slusnŘho vylade nı a slusnŘ konstrukce. 
Presto jsem si nakonec porıdil TV SONY 
KV14T1K snad jen dıky pouz itŘ obrazovce 
Trinitron (dvojna sobna  z ivotnost oproti klasickym 
obrazovka m). Tohoto rozhodnutı sice vesme s 
lituji, ale vem to óas. K vy ctu za poru  tohoto 
vy robku prida m jeste  dva: 
-je-li obrazovka cerna , v hornı tretine  jsou 
(zvla ste  za sera) velmi patrnŘ sve tlŘ fleky; 
-bılŘ pısmo na cernŘm podkladu ma  predevsım v 
levŘ polovine  obrazovky rozostrujıcı velmi silny  a 
neprıjemny  cerveny  obtah. 
PoslŘze jsem zjistil, ze pripojım-li k tŘto TV signa l 
ZXS pres be zny  TV vstup, obraz je sice neostry  
a typicky televizne  spatny , ale geometrie je 
vy borna . 
A tak pokud se rozhodnete ke koupi novŘho 
zobrazovace ke svŘmu ZXS, doporucuji 
na sledujıcı: 
-napred se pokuste sehnat (byä pouz ity ) 
videomonitor Philips CM-8833-II, je opravdu 
spickovy ; zkuste inzerci v novina ch, prıpadne  
kontaktujte majitele Commodore Amiga (tento 

zobrazovac byl velmi casto porizova n pra ve  k 
Amiga m); 
-navstivte nejblizsı obchod se spotrebnı 
elektronikou, a podıvejte se, co nabızejı; ma te-li 
k dispozici RGB kabel, zkuste pripojit ZXS 
(pokud va s v prodejne  nechajı) a spusäte 
na sledujıcı program: 
 

1 BORDER 0: PAPER 7: CLS: PAUSE 0 
2 BORDER 7: PAPER 0: CLS: PAUSE 0 
3 FOR a=0 TO 7: PAPER a: CLS: IF 
  INKEY$="" THEN NEXT a: GO TO 3 
4 PAPER 7: CLS: FOR a=0 TO 7: BORDER 
  a: IF INKEY$="" THEN NEXT a:  
  GO TO 4 
5 STOP 
 

...ten by me l odhalit ve tsinu nedostatku  
prıslusnŘho TV prıstroje. Pominu-li geometrii, tak 
tento test (z hlediska stability obrazu) dopadl 
nejlŘpe na TV SONY. 
Tak tedy jeste  jednou, aby to bylo vsem 
dostatecne  jasnŘ: zatım z a dny  televizor NELZE 
doporucit na kvalitnı a idea lnı zobrazova nı 
signa lu ze ZX Spectra. UvedenŘ modely pouze 
ukazujı cestu nejmensıho zla. Ma me ale pro va s 
jeste  jeden tip: firma Nokia vyra bı 17" 
televideomonitor, ktery  je pripojitelny  nejen k PC, 
ale takŘ k externımu videosigna lu. Krom toho je 
pouz itelny  i jako be zny  TV prijımac. Tento 
prıstroj by byl tedy dozajista schopen poskytnout 
kvalitnı RGB obraz, protoze obsahuje 
elektroniku, jez  nebude mıt problŘm 
synchronizovat se na frekvenci 50 Hz (signa l 
ZXS). Stojı asi Kc 20.000,--.  
Prıste  na m odbornık na slovo vzaty  (-AIDS-) 
detailne  vysve tlı komplexnı problematiku 
televiznı a zobrazovacı techniky, tak, abyste 
nejen pochopili, jak to vsechno funguje, ale 
abyste treba byli sami schopni si vyrobit kabel, 
jaky  potrebujete. Nalezneme takŘ spolecne  
odpove ó, proc be znŘ PC monitory nejsou 
idea lnım partnerem pro ZXS. 
PS: podarilo se na m “rozsifrovatň kod pro vstup 
do servisnı nabıdky TV SONY. Krom toho, ze 
skrz toto menu je skutecne  mozno televizor 
znicit, moc toho nenabızı-ani dodatecnŘ 
nastavenı korekcı geometricky ch nesrovnalostı 
obrazu. C ili to, co jsme napsali minule o TV 
prijımacıch tŘto znacky, platı (jeste  k tomu 
dvakra t podtrzeno). V te chto dnech si 
necha va me parametry prıstroje KV-14T1K 
profesiona lne  nastavit autorizovanym servisem 
SONY. O tom, jaky  efekt to me lo, va s budeme 
informovat prıste . 

-BLS- 
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YS c tou uz i v Japonsku! 

 

Tak to na svůtů chodı. 
Prostů je to tak. 
Nechceme byt skodo-
libı, ale asi ne na-
darmo se rıka , z e 
vsechno spatne  je 
k nůcemu dobre . Po 
vyda nı minule ho cısla 
YS nezbyvalo uz  nic 
jine ho nez  prihlız et 
nejhorsımu: smrt v 
podobů recenze svych 
prduktu (to nenı pre-
klep) nasel na nasich 
stra nka ch spoluzak-
ladatel firmy SONY 
Masaru Ibuka. Patrnů 
se tak stalo dıky tvrde  
kritice, jenz  se snesla 
na televizor nesoucı 
jme no firmy, kterou 
Ibuka vlastnorucnů 
budoval na troska ch 
zbombardovane ho a 
atomovym za renım 
prosa kle ho Japonska 
pred radou desıtek let. 
Ale vse zle  je vzdy 
k nůcemu dobre -viz 
nadpis! 
 
 
 

Code 
Masters... 

 

Firma, u jejıhoz  zrodu sta li bratri-dvojcata 
Oliverovi, byla tŘz  velkou firmou, ktera  az  
doneda vna produkovala kvalitnı software i pro 
ZX Spectrum. Jejı ambice jsou vsak 
v soucasnosti  ne kde ’plne  jinde, v produkova nı 
polygonovy ch pseudoher na PC shity a 
Playstation. 
 

SuperSpectrum 
V ra mci dlouhodoby ch pla nu  pripravujeme 
koncepci novŘho pocıtace, ktery  bude nejen 
kompatibilnı s klasickym ZXS a MB-02+, 
ale takŘ prinese mnoho novŘho. Na za kladnı 
desce bude krome  vlastnıho pocıtace instalova n 
radic pruzny ch disku  kompatibilnı s MB-02+. 
Da le radic pevny ch disku  s rozhranım AT-BUS 
(IDE), zatım jako samostatny , neuvedeny  do 
prodeje. Da le zde budou 16-bitovŘ A/D a D/A 

prevodnıky. Vlastnı pocıtac bude osazen 
mikroprocesorem Z180, ktery  je jako takovy  plne  
kompatibilnı se Z80, ale ma  prımo na cipu 
integrova ny dalsı periferie jako jsou dva radice 
DMA, PIO, SIO, CTC a dalsı, z nichz  za zmınku 
stojı MMU umoznujıcı prımŘ adresova nı az  1 MB 
pame ti s tım, ze pro spouste nŘ programy se 
pame ä sta le jevı klasicka  jako u norma lnı Z80. 
 

 AY-3-8912... v e teru! 
Neuve ritelnŘ se stalo skutecnostı! V Řteru 
zlınskŘho Ra dia Publikum (frekvence FM 90,3 & 
96,5) zazne la v pa tek 27/02/98 odpoledne 
zhruba pu lminutova  digita lnı melodie, jejız  
interpretem se stal pocıtac ZXS 128K +2 a jeho 
zvukovy  cip AY-3-8912. Zmıne na  skladba 
pocha zı z polskŘho dema THERE, a stala se 
nosnym pilırem reklamnıho spotu na obsazenı 
pracovnı pozice v Agenture Publikum. Vzhledem 
k velkŘmu ’spe chu vy se zmıne nŘho spotu 
v rada ch 8BitCompany jej bylo tŘz  mozno slyset 
v reprıze na pocest vy platy ve vy se uvedenŘ 
instituci 10/03/1998, ope t v odpolednıch 
hodina ch. Dodatek (29/09/98): dıky ’spe chu 
vy se uvedenŘho spotu jsme se (LMN & BLS) 
rozhodli pouzıt AY muziku jeste  jednou. Znı 
kazdy  den po ra nu (kolem pu l sedmŘ) 
v promojingle na horoskopy!!! Ra dio Publikum se 
tak dozajista stalo unika tnım a tım pa dem takŘ 
jedinym ra diem na sve te , kterŘ ve svŘ zvukovŘ 
grafice pouzıva  zvuky generovanŘ pocıtacem ZX 
Spectrum. Nynı uz  jen ceka me na celoplosnou 
licenci (tu, kterou co nevide t uvolnı ra dio Alfa)... 
 

 
V z ivotů kazde ho jedince jsou okamz iky, kdy  
i Spectrum je k nakousnutı. Stravitelne  ZXS je 
z autorske  dılny majitelky penzionu u guma ka E. K. 
 

-8BC- 
 
 

>�  1982 sinclair research ltd._ 
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 8BitCompany agence:  E-mail: 8bc@mbox.mrp.cz  
 

 Martin Blazek  Jan Kucera 
 Lucnı 4570  Trıda Toma se Bati 1015 
 760 05  Zlın  760 01  Zlın 
 C eska  republika  C eska  republika 
 tel.: 067/43424  tel.: 067/7214837 
 

 

 
platny od 01/03/1998 
-ceny jiz zahrnujı DPH- 

 
 

Hardware 
 
MB-02+ (standardnı konfigurace systŘmu: WD2797A, Z80-DMA, SRAM 128K, EPROM 2K, EPROM 64K 
slot, i8255, FDD port (pro 2x FDD, pripojitelnŘ max. 4x FDD), SRAM+RTC back-up, 3-channel PIO port, 
Kempston/A-mouse port, BS-DOS 308)            Kc  4.378,-- 
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 128K (=celkem SRAM 256K)      Kc    759,-- 
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 256K (=celkem SRAM 384K)      Kc  1.419,-- 
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 384K (=celkem SRAM 512K)      Kc  1.969,-- 
RTC procesor (Real Time Clock-hodiny rea lnŘho casu)       Kc    605,-- 
FDD 3.5" HD (floppy disketova  mechanika)        Kc    979,-- 
FDD kabel (kabel pro pripojenı 2x FDD mechanik)             Kc    110,-- 
FDD 3.5" pouzdro (kryt na FDD 3.5" mechaniku)        Kc    187,-- 
PC zdroj (kvalitnı pulsnı zdroj pro napa jenı MB-02+ a az  4x FDD)      Kc  1.089,-- 
ULA-Corrector (specia lnı cip odstranı chybu obvodu ULA-tzv. “prsenıň obrazu)     Kc    495,-- 
Prodlouzenı sb© rnice (doporuceno pro pripojenı MB-02+ k ZX Spectrum +2A)     Kc    319,-- 
DataGear (akcelera tor prenosu dat a adaptŘr pro novŘ grafickŘ prostredı MultiTech; systŘm na ba zi cipu 
Z80-DMA; obsahuje pru chozı modul Bus Expansion Double Slot a desku DataGear+dema, hry, MultiTech 
software-vse lokalizova no pro DataGear)             telefonujte 
 
 

Software (licence pro 1 uzivatele) 
 
Discobolos (konvertor souboru  BS-DOS↔DP-DOS↔MS-DOS vsemi sme ry)     Kc    209,-- 
D80-Emulator (plnohodnotny  softwarovy  emula tor nejrozsırene jsıho systŘmu D40/D80 v CeskŘ i SlovenskŘ 
republice urceny  pro MB-02+; tento emula tor dıky jedinecnŘ koncepci zarucuje 99% kompatibilitu se 
systŘmem D40/D80, a to i na ’rovni strojovŘho kodu; v praxi to znamena , ze MB-02+ se “prevte lıň do 
systŘmu D40/D80 a podle toho se takŘ chova ; spustıte tedy vsechny programy urcenŘ pro D40/D80; viz. 
recenze v Your Spectrum #00/97, str. 8)         Kc    407,-- 
BS-DOS Assistant (kolekce programu  pro zjednodusenı pra ce s MB-02+)          Kc    209,-- 
Complete Spectrum (CD-ROM sada 5.500 her na ZXS, obsahuje radu kvalitnıch emula toru  ZX Spectra pro 
PC (systŘm DOS/Windows) vcetne  emulace AY i multicoloru)            Kc    539,-- 
 
 

Specialnı hardwarove sestavy (us etr ıs  a navıc dostanes  BS-DOS Assistant ZDARMA!) 
 
Baby-Pack (MB-02+/SRAM 128K/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)           Kc  6.589,-- 
Plus-Pack (MB-02+/SRAM 128K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)     Kc  7.139,-- 
Mega-Pack (MB-02+/SRAM 256K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)     Kc  7.909,-- 
Giga-Pack (MB-02+/SRAM 128K/RTC/2x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)     Kc  8.129,-- 
Power-Pack (MB-02+/SRAM 512K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)     Kc  9.119,-- 
Profi-Pack (MB-02+/SRAM 512K/RTC/2x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj)     Kc 10.109,-- 
 


