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Pripravujeme:

e Ponékud pozdé, ale prece: preklady recenzi
klasickych spectrackych her tak, jak vySly v
legendarnich anglickych ZX-Casopisech.

e Novinky ze zahranici.

Jak naprogramovat superrychlé grafické

rutiny.

Jak funguji packovaci programy pro ZXS.

ZX-0S/3 Vision. Co to je?

Jak na Spectru pfehrat soubory typu MOD.

PORADNE schéma klavesnice ZX Spectra.

Jak a pro¢ do svého mila¢ka namontovat

ULA-Corrector.

e Kde se vzal tu se vzal... Zilog Z80 CPU a co
o ném vime... ... a nevime.

e Podrobny seridl o televizni technice. Dozvite
se, jak funguje zpracovani vSech druh(
signalll a jak to muze Spectrista vyuzit.

e Popis ovladani maticovych/tryskovych
tiskaren-do detailu.

e Historie poc¢itacd Spectrum a vSe o nich.

e Co schovava obvod ULA? Ptate-li se, jak
funguje ZX Spectrum, musite napfed
odpovédét na tuto otazku.

e Jaka je budoucnost grafickych, zvukovych a
jinych (tfeba turbo) karet pro Spectrum.

e Vlaboratofich 8BC se rodi SuperSpectrum.
Co bude umét a s ¢im se da srovnavat-
odpovéed hledejte na strankach YS.

o Komixovy ob&asnik.

... a spousta dalSich lahtidek pro nenaro¢né i
fajnSmekry, ale hlavné Spectristy!

STRANA 2

Toto ¢islo je vénovdano
Thomasovi Eberlemu (-EBI-),
spravnému germdanskému kolikovi, ktery
toho hodné déld pro zipadni Spectristy.

A

IF UVODNI
BLEKOT

Vazeni a mili pratelé,

Jsem opravdu poctén, Ze se zvédavosti otevirate
a Casopis vénujici se platformé

ZX Spectrum. Toto vydani je specialni-mame za
sebou pll ro¢niku vydavani nekonvenéniho a
svym zpusobem okrajového periodika. Vzhledem
k tomu, Ze bychom si (stejné jako naSi stavajici
predplatitelé) moc prali, aby se YS stalo ponékud
,SériovéjSim* Easopisem, rozhodli jsme se

k ponékud nakladnému a riskantnimu kroku.
Your Spectrum ¢&islo 05/98edit byl vyti§tén

v profesionalni tiskarné a vychazi

v neuvéfitelném nakladu 1000 kusd! Bohuzel to
neni proto, ze bychom snad méli tolik
predplatitell, nybrz proto, Ze bychom je chtéli
mit. Souc€asny stav je cca 110 &tenafd YS. My
véak vime, Ze je nas v Ceské republice daleko
vice, a tak tento wytisk putoval do rovného tisice
schranek. Pokud jsi tedy pravé Ty tim
obdarfenym, tak snad jen na okraj: Your
Spectrum je jediny ¢esky papirovy ¢asopis, ktery
se snazi oslovit majitele platformy kompatibilni
se ZX Spectrum. V zahrani€i (Velka Britanie,
Némecko, Rusko) takovychto periodik vychazi
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cela fada, pouze v CR po krachu ZX Magazinu a
Proxima Magazinu bylo hlucho. Snazime se
sjednotit naSe fady pravé timto periodikem a
doufame, Ze nam pomuzes tfeba prave Ty
(mas-li zajem). Podrobnosti o tom, jak se stat
predplatitelem YS, najde$ v rubrice Nasténka.
Toto je patrné posledni a zarover nejvétsi
‘promokrok’ 8BitCompany zaméfeny na vSechny
Spectristy. A tak i pfesto, Zze jsme pred vice nez
pulrokem v nultém &isle psali, ze ,tato nabidka
se jiz nebude nikdy opakovat’, nyni to myslime
opravdu vazné. Propagace tohoto rozméru

v nasich podminkach je nesmirné nakladna a
narocna.

R&d bych vas nyni upozornil na novy serial
,MultiTech... jak na to?*, serial, ve kterém vam
popiSeme, jak a jakého nejlepsiho zobrazovani
je mozno na ZXS dosahnout. VSem tém, ktefi
nemaji MB-02+ doporucuji ¢lanek o novém
akceleratoru DataGear pro ZXS z produkce
8BitCompany Laboratories.

Tolik prolog, pfejdéme k véci... Pfejeme fajnové
pocteni.

Martin Blazek

T NésBrka

Rubrika ,Nasténka“ je jakymsi vyvésnim Stitem
kazdého vydani YS. Slouzi ke zvefejnéni
jakéhokoliv oznamu, ktery ma pfimy vztah

k ZX Spectru-ZDARMA!

/X-SERVIS

Kompletniléceni pocitact ZX Spectrum
(gumdk, plusko), Didaktik Gama, D40,
D80. U jiného hardware nutnd
telefonickd konzultace-volejte
0602/472579.

COMPLETE SPECTRUM

je CD-ROM sbirka 5.500 her jen a
pouze na ZX Spectrum. Obsahuje
fadu novych a hlavné kvalitnich
emulatord ZXS pro PC (DOS/Windows). Tento
titul je urc¢en pro PC a muzete si jej objednat na
adrese redakce. Cena K¢ 490,-- + postovné.

BS-DOS Assistant

je nova systémova disketa, s fadou novych
programu pro zjednoduseni prace s MB-02+:
RAM-Disk Configuration (jednoduchy program
na konfiguraci RAM-Disku)

DMA Viewer (disassembeler programt pro cip
Z80-DMA) s utilitou zjisténi nastaveni Cipu
DiskEdit (editor obsahu disket BS-DOS)

+D Convertor (také pro Opus)

.TAPer (.TAPovac)

Prometheus 128 (verze pro MB-02+)

Patch na BS-DOS 309

Z80-DMA verze her a spoustu dalSiho!

Cena je K& 190,--, disketu i s popisem vSech
programtl je mozno objednat na adrese redakce.

NOVA SLUZ8A
PREDPLATITELUM

Abychom vam dramaticky usnadnili
predpldceni dalsich ¢isel YS mame pro vds
novinku. K poslednimu vami
predplacenému ¢islu YS bude take
prilozena VYPLNENA poukdizka typu C.
Saci pouze dopsat castku, kterou posildte,
skocit na postu a je tol

8BitCompany mobilni & on-line!
Potrebujete se urgentné spojit s 8BitCompany?
Mate-li pfistup k PC s elektronickou postou, neni
nic snazsiho nez nam napsat na nasi adresu:

8bc@mbox.mrp.cz

Jako dukaz, Ze se nasich predplatiteld nebojime,
uvadime spojeni na nase mobilni telefony, kde

jsme prabézné k zastizeni:
Distribuce, predplatné:

Tomas Modroczki/AIDS 0602/472579
Redakce:

Martin Blazek/BLS 0603/543256
Jan Kucera/LMN 0603/277256

Jak jsme minule avizovali, tak se stalo.
Situace nas prinutila s prichodem biezna
plosné zvysit ceny vSech produkti v nasi
nabidce. To byla Spatna zprava. A ted’ ta
dobra: ti, ktefi poslali objednavku na zbozi z
naseho ceniku (a jesté nic neobdrzeli),
dostanou vSe za cenu pavodni. Udélame
maximum pro to, aby jejich objednavky byly
vyfizeny co nejdrive.

STRANA 3
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Koupime nékolik ZX Spectrum 128/+2.
Kontaktujte nas na adrese redakce.

o POZOR! JEDINECNA NABIDKA! o

8 originalnich kazet s hrami od Code Masters:
e TItalian Super Car
e Operation Gunship
e Phantomas
e Super Tank

e TILT
e Transmuter
e TRAZ

e Wrestling Superstars
Cena sady je K¢ 232,-- (+postovné); to je K¢ 29,-
- na kazetu! Objednavky prijimame na adrese
redakce. Kazdy spravny Spectrista doma
originalku ma.

Vyzva

...v8em zkusenym programatorum, grafikiim,
muzikantum, pisalkum, ale hlavné Spectristim.
Méate-li zajem o uz$i spolupraci, uréité se ozvéte.

Chcete-li spolupracovat na vyrobé software s

8BitCompany nebo se podilet na naplni YS,

téSime se na vas. Kontaktujte nas na adrese

redakce.

Jak posilat své prispévky
Vase vytvory posilejte na adresu redakce.
Prispévky uvitame na 3.5“ disketach ve formatu
BS-DOS, DP-DOS ¢i M-DOS nebo i na kazeté (v
néjakém bézném textaku (nejlépe Desktop) pro
Spectrum), v lepsim pripadé MS-DOS/Windows.
A o éem maji vase ¢lanky byt? O emkoli, co se
tyce Spectra (recenze her ¢i jiného software a
hardware, vypisy zajimavych rutin a programu
atd.) V pripadé her nezapominejte pribalit
obrazky (v originalni podobé). Snad nemusime
dodavat, Ze budeme vdécni za jakékoliv
komentare, vyhrady a navrhy na zdokonaleni
casopisu YS.
TéSime se na vase dilka.

Jak si predplatit Your Spectrum

Metoda A:

Na posté Ti urcité daji slozenku typu C. Do té
celkem 4x (Ctyfikrat) uved adresata, odesilatele
a Castku, kterou posilas.

Adresat:

Tomas$ Modroczki
Prazska 2532
438 01 Zatec

STRANA 4

Odesilatel:
Zde uvede§ Tvé jméno a adresu.

Metoda B:

Budes-li na posté, tak ti tam dozajista radi daji i
slozenku typu A. Do ni je tfeba =zapsat
nasledujici udaje:

Nazev uctu adresata: Tomas Modroczki
Penézni Ustav: KB Zatec

Cislo Gétu: 3128850227/0100

Variabilni symbol: 1998128001

Konstantni symbol: 0379

Prevodova posta: 434 01 Most

Tuto metodu platby uprednostriujeme, neni
vSak mozno zatim platit prevodem z uctu.

Obecné informace:

Castka:

Ta zavisi na poctu Cisel, které si chce$ predplatit.
Jinymi slovy plati nasledujici vztah:
¢astka=pocet ¢isel x 24,50

Priklad: chces-li si predplatit YS na pul roku (6
meésicu=6 Cisel), ¢astka je K& 147,--. Celorocni
predplatné (12 Cisel) Té pak pfijde na K& 294,--.

Velmi dulezité:

Do Zpravy pro pfijemce nezapomeri napsat toto:
a) Predplatné YS

b) od kterého Cisla chces YS dostavat

c) jaky(é) pocitac(e)-platformu viastni§ (ZXS 48,
ZXS 128/+2/+2A/+2B/+3, ZX Emulator atd.)

d) jaka zaznamova zafizeni pouziva§ (mag-
netofon, Microdrive, D40/D80, MB-02+, Diskface
atd.)

e) jaky jiny hardware pouzivas se Spectrem

f) obor-specializaci, kterym se na Spectru

zabyvas (software: programovani-BASIC,
assembler..., tvorba hudby, grafiky, hardware
atd.)

g) je-li na Tebe E-mail spojeni, uved je také

h) vzhledem ktomu, ze Cas od Casu kYS
pridame i databanku predplatitelt, je nutny Tvdj
souhlas/nesouhlas s uvedenim informaci o
Tobé-neuvedes-li »S uvedenim
nesouhlasim", bude to automaticky vyjadfovat
Tvij souhlas.

Hodlas-li se tedy stat nasim predplatitelem,
ucin tak co nejdrive, at’ vime, v jakém objemu
mame tisknout dalSi ¢isla YS.

V z&mu usnadnéni bude redakce stavajicim
predplatitelim dorucovat zaroveri s poslednim
predplacenym vytiskem YS také vyplnénou
postovni poukazku.

-8BC-
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. RKukeelo
SVEIE

Co délali anedélaji?

Nick Bruty

To je jméno, které Spectristiim cizi dozajista
neni. Stacdi si vybavit napfiklad genialni trilogii
Savage €i vzpomenout si na Extreme ¢i Dan
Dare 3. Pfesné tak, fe€ je o tom Nicku Brutym,
ktery tvofil jednu polovinu dua Probe spole¢né s
Davem Perrym (ten se so6lové nejvice proslavil
sérii o Wallym-viz. Three Weeks in Paradise,
Everyone’s Wally, Pyjamarama...). Troufam si
fici, Ze Probe se podafilo prorazit jisté bariéry
ZXS a jejich hry (alespori co se grafického
zpracovani tyce) patfi k tém nejkrasnéjSim (vidéli
jste nékdy Savage na barevném zobrazovaci?).
Ale zpét k Nickovi. Ten koncem loriského roku
prorazil bariéru jinou: mél nejvétsi podil na
(bohuzel) PC hfe MDK, 3D hie, ktera se v
celosvétovém méﬁ'tku stala prilomem a také
titulem ;;loriského roku.

O tom, Ze skute€ny Spectrista se nikdy nezapre
svéd¢i napriklad to, ze Nick si vzal na MDK pod
kfidlo téemér vSe: originalni herni koncept, design
hry, grafiku a animaci (i na Spectru mu pfece jen
ty grafické zalezitosti Sly Iépe). A tak se mi do Ust
vkrada otazka, kdy se da Nick dohromady s
Davem a vytvofi verzi MDK pro ZXS...

-BLS-

s puvodni verzi systému. Diky tomu vzniknul
novy M-DOS 2.x, ktery vytvofila firma Perpetum
a i pres veskerou snahu o zachovani
kompatibility se toto bohuzel nepodafilo GpIné.
V podstaté se jednalo o zasah do BIOSu
systému (Cili do té urovni softwaru, ktera
zprostfedkovava komunikaci mezi samotnym
DOSem a hardwarem D40). Byly téZ opraveny
chyby verzi pfedchozich.

Da se tedy Fici, ze kompatibilita mezi M-DOSem
1.x a 2.x je zachovana na 99% (vyjimaje pravé
ten software, ktery pfi diskovych operacich
,5aha" jesté nize, nez jsou sluzby BIOSu (tedy
Cteni/zapis sektoru, formatovani stopy atd.), Cili
pfimo na hardware).

Problémy byly zaznamenany u nékterych ,no-
name" loader(l her a napf. programu Mr. Pack od
firmy Proxima. Pokud se tedy vyskytnou, existuiji
dvé feSeni-spravit software a nebo si pofidte
D40/D80 s M-DOSem verze 1.x. Verzi
operacniho systému zjistite pfikazem LIST *.

-AIDS-

Znate-li néjakou otazku nebo téma, na které

neznate odpovéd a na lamparné zrovna
neberou telefon, napiSte nam a my to
zjistime!

Soft
ware

86 Illale M«dmwﬂame

% Jaky je rozdil mezi M-DOSem verze 1.x a
verzi 2.x?

X Jak mozZna néktefi vite, v D40 s operacnim
systémem M-DOS 1.x byl pouzit integrovany
obvod WD2797A (fadi¢ floppy disk(). Tento se
ovSem prestal vyrabét a Didaktik Skalica pfiSel
s novym hardwarem osazenym obvodem
WD93C36. S tim souvisely i zmény v zapojeni
hardwaru a z toho vyplyvajici nekompatibilita

Mikie

© Imagine/Konami

Pojdme se ted spolecné vratit do Skoly. A vemte
si to klidné dvojsmysliné-at’ uz jste Mikieho hrali,
kdyz jste chodivali do Skoly (hra je z poloviny

80. let) nebo jste tfebas pravée vcera clovicka
Mikieho protahovali mezi lavicemi v této skvélé
hfe. Jejim autorem je pfesné ten samy Jonathan
Smith, ktery se podepsal i pod jina dila firmy
Imagine, pfipadné Ocean (za vSechny tfeba
Cobra).

STRANA 5
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Mikie vas privita velmi hezkym efektem-
hromadou létajicich srdi¢ek (coz signalizuje
pfedevsim to, Ze cela hra je hlavné o sbirani
srdicek) a také uvodni melodii, ve které dozajista
poznate the Beatles a jejich hit z roku 1964

A Hard Day'’s night.

Vasim ukolem v této hre je utéci ze Skolni lavice
jisté americké Skoly, pfed kterou vas jiz oekava
vase divka.

Ucebna

Uprchnéte z lavice a posbirejte vSechny srdce,
ktera se véleji pod zidlemi vasich spoluzakud. Ty
ovSem musite nejprve z mista vyStouchat. Praci
vam bude jesté komplikovat ucitel, ktery se, byt
pfi vyuce, mota kolem. A davejte si pozor-ob¢as
po vas hodi protézou. VSemu se vyhybejte a
jakmile posbirate srdce, okamzité z u€ebny ven
oznacenymi dvefmi!

Nyn/ se musim po chodbé presunout do mistnosti
oznacené jako IN.

Pfes halu se dostanete do dai urovné
oznacenymi dvefmi (pozor na uCitele, ktery vas

STRANA 6

pronasleduje a také na uklizece, ktery puliruje
podlahu tak intenzivné, az tam létaji kyble
s vodou). Na vSechno bacha.

Satna

V Satné vétSinou byva spousta obleceni a obuvi,
v na8i hie je ale tomu sakramentsky jinak.
Patrné jste si vSimli, Ze skfifiky jsou pIné srdicek,
seskupenych vzdy po tfech. Kromeé toho se zde
mota kuchar, uklize€ a vas pronasledovatel-
ucitel. Vysbirejte vSechny srdce a vemte to pres
halu az do jidelny.

Jidelna

Kromé sbirani srdci si opét davejte pozor na
vSechny své protivniky. Zde se jiz ovSem mUlzete
branit: Pfi pohybu po mistnosti si vzdy

u nékterého z rendlikd vyzvednéte kureci kytu,
kterou ve spravny okamzik mrsknéte po
zéakerakovi, ¢imz jej na nékolik sekund
paralyzujete. Pocet kyt je vSak omezen, a tak jimi
neplytvejte. AZ to tam vysbirate, hura do
télocvicny.

Télocvicna

Az do télocviény vas pronasleduje ucitel

z uebny (mozna je to vSak pouze zaminka

k tomu, aby se podival na 9 sympatickych
tanecnic). Na tyhle ,jezinky" si ovSem davejte
pozor-svym divotvornym tancem vam mohou na
nékolik sekund zamotat hlavu, ¢ehoz muize
bleskurychle vyuzit vas pronasledovatel k tomu,
aby vas odchytil. Vysbirejte srdce a rychle pryc.

Skolni dvir

Va$e mila je vam nablizku. Jen se k ni dostat
pres 3 zametace...

Az ji predate vSechna srdce, ktera jste na vasi
pouti sesbirali, dostanete pusu a vSe zacina od
zacatku, i kdyz je to jiz trochu t€z8i (musite
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vysbirat vice srdci, musite vicekrat Stouchnout,
ucitel béha rychleji nez vy, dle mého
subjektivniho nazoru roste téz intelekt téch, co
vas pronasleduji).

Napad: 7/10
Hratelnost: 9/10
Grafika: 710
Zvuk: 7/10
Verdikt: Mikie-hra s péknou barevnou

grafikou, slusnym ozvuéenim, hra
zabavna, rychla, akeni, hra, ktera
dlouho vydrzi.

-BLS-

Zézralzv v BASICu

dil 03-hladaci pes Rexo

Tentoraz som si pripravil pre vas nieco praktické.
Tento program vyuziju najma ti, ktori vela
programuju v BASICu. Uz sa vam urcite stala
situacia, Ze ste mali v pocitaci nejaky rozsiahly
program v BASICu a potrebovali ste njst vSetky
vyskyty nejakého prikazu-napriklad ste si chceli
popozerat a skontrolovat vSetky prikazy POKE-
skratka ¢o sa kde ,poukuje". Neostavalo vam ni¢
iné ako pracne prezerat cely BASIC. Pritom sa
vam mohlo velmi lahko stat, Ze ste daco
prehliadli. Ti, ktori maju Beta Basic to maju ovela
jedoduchsie-mo6zu pouzit prikaz REF, ktory
dokaze v BASICu najst’ vSetky vyskyty daného
objektu. Lenze Beta Basic zabera v pamati nie¢o
vySe 18 K (verzia 3.0) €o nie je zrovna malo a
preto sa pri dlhSich BASICovych programoch do
pamati proste nevojde.

RieSenie tejto situacie vam ponuka nasledujuci
program. Tento program spolahlivo ,vyriucha" aj
ten najzasitejSi prikaz alebo znak. Pritom ma iba
nieco vySe 1200 bajtov.

Staci ho len prikazom MERGE nahrat k
prehladavanému BASICovému programu a
spustit' od riadku 7901. Po spusteni si program
sam vypyta potrebné udaje-interval riadkov, v
ktorom sa ma prehladavat a potom hladany
znak.

Ako hladany znak mbzZete zadat prakticky
fubovolny znak z celej ASCII tabulky Spektra-
teda nielen prikazy, ale aj pismena, znamenka,
zatvorky, grafické znaky, riadiace kody...
Akonahle sa zisti vyskyt hfadaného znaku v
hladanom programe, vypiSe sa na obrazovku
Cislo riadku, €islo prikazu a potom samotny

prikaz aj s parametrami, v ktorom sa h'adany
znak nasiel.

7901 BORDER 7: POKE 23693,56: CLS
7902 LET f=1: LET n=PEEK 23635+256%*
PEEK 23636: LET vars=PEEK 23627+256%*
PEEK 23628

7903 LET k=16383: INPUT CHRS 8;"
LINE start: ";od;" koniec: ";d

o; AT 0,0;"Hlada sa: ";a$: CLS

7904 LET g=0: IF od <> ABS od OR do
<> ABS do THEN LET g=1: LET od=ABS
od: LET do=ABS do

7905 IF n >= vars THEN STOP

7906 GO SUB 7917: LET n=n+l: GO SUB
7918: IF 1l<od THEN LET n=n+b+1l: GO
TO 7905

7907 IF 1>7900 AND 1<7930 THEN LET
n=n+b+1l: GO TO 7907

7908 LET t=n: LET n=n+l:
THEN STOP

7909 LET m=PEEK n

7910 IF m=CODE a$ THEN GO SUB 7919
7911 IF m=CODE """" THEN LET f=1-f
7912 IF f AND (m=CODE ":" OR m=CODE
" THEN ") THEN LET s=s+l1: LET t=n
7913 IF m=14 THEN LET n=n+5

7914 LET n=n+l

7915 IF m=13 THEN GO TO 7905

7916 GO TO 7909

7917 LET s=1: LET 1=PEEK

IF 1>do

(n+l)+256%

PEEK n: LET n=n+1: RETURN

7918 LET b=PEEK n+256* PEEK (n+1):
LET n=n+1: RETURN

7919 PRINT PAPER 5;1;",";s;: PRINT
TAB 8;: LET f=1: LET n=t

7920 LET n=n+l: LET m=PEEK n

7921 IF m=CODE """" THEN LET f=1-f
7922 IF £ AND (m=58 OR m=13) THEN
PRINT RETURN

7923 IF m=14 THEN GO SUB 7926: LET
n=n+5: PRINT PAPER 6;"=";c;:

GO TO 7920

7924 IF g THEN POKE 23692,255

7925 PRINT CHR$ m;: GO TO 7920
7926 IF NOT PEEK (n+l) THEN LET c=
PEEK (n+3)+256* PEEK (n+4): RETURN
7927 LET c=2*(.5+PEEK (n+2)/256+
PEEK (n+3)/65536+PEEK (n+4)/
16777216+PEEK (n+5)/4.2949673e9) *2" (
PEEK (n+1)-129): RETURN

Tento program dokaze este jednu velmi uzito€¢nu
vec-pri v8etkych Ciselnych konstantach v
programe vypiSe ich skuto¢ni hodnotu danu
piatimi bajtami nasledujicimi po kéde 14.
Pomocu tejto funkcie mézete odhalovat tie

STRANA 7
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zakerné BASICy, ktoré pri listingu ukazuju iné
hodnoty nez v nich skuto¢ne su. Ked zadate
prave CHR$ 14 ako hfadany znak, tak vam tento
program najde vSetky Ciselné konstanty v
BASICu.

Iste ste si vSimli pomerne nezvy€ajné Cisla
riadkov. Tieto Eisla riadkov boli volené tak, aby
sa dal tento program bez problémov
Lprimergnut" do prehladavaného BASICu. Malo
by to byt bez problémov, pretoze
pravdepodobnost vyskytu takychto riadkov v
inych programoch je velmi mala.

Na riadku 7907 je test, ktory zabezpeci, aby pri
prehlfadavani daného BASICu tento program
sam seba preskocil. Na poslednych dvoch
riadkoch programu je vypocet Ciselnej hodnoty z
piatich bajtov po kode 14.

Komu by sa zdalo, Ze program pracuije prili$
pomaly, mbze si ho skompilovat. Cely program
pracuje iba s celymi Cislami okrem vypoctu
hodnoty piatich bajtov po kéde 14 na poslednych
dvoch riadkoch.

Na zaver jedna drobna rada: ak by ste pri
zadavani hfadaného znaku nevedeli napisat
nejaky prikaz, ktory sa piSe kurzorom ,K" tak
najprv napiste THEN-za tymto THEN sa vam
objavi kurzor ,K"-potom napiste dany prikaz a
THEN deletnite.

-BUSY-

MultiTech... jak na to?

lekce 00: Optimisticky uvodnik

Vazeni a mili pfatelé, po dlouhych debatach a
jesté delSim rozjimani jsme se rozhodli, Ze vam
to fekneme. Ze to na vas vybalime.

Kdybyste jeste pr’ed ro nekomu ukazali tento
obrazek, tak se vam vysméje. Ne proto, Ze mu
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ukazujete Spice Girls, ale proto, Ze ho presvedcujete o
tom, Ze tohle zobrazuje ZX Spectrum!

Zkratka a dobre, poradime a prozradime vam
detailni postup, jak se propracovat k obrazk{m,
které muzete vidét v tomto i v predchozich
Cislech YS-obrazky zpracované technologii
MultiTech.

Nemusite mit postfeh Mirka DusSina, abyste si
vSimli, ze obrazek v kvalité systému MultiTech se
na ZX Spectru jen tak nevidi. A skutecné. Je to
mozné. Serial ,MultiTech... jak na to?" je uréen
pro vSechny ty, které zajima, jak docilit takto
kvalitniho zobrazeni.

ZX Spectrum-legendarni a stale Zivy pocitac-a
také genialni platforma. Kdyz se zpétné divam
na nasi desetiletou zndamost, musim konstatovat
nasledujici: tento kouzelny stroj (jez ma své
kofeny v roce 1982) mé i dnes, na konci tisicileti,
muze prekvapit tim, co umi. Jedna z véci, ktera
nas vztah dokazala okofenovat po celou dekadu,
je zdanlivé banalni: schopnost ZXS neustale
nécim prekvapovat, neustale pfinaset néco
nového, do té doby nepredstavitelného a
naprosto nemozného, tehdy nerealného dokonce
i na pseudosilnych strojich. Staci si vzpomenout
na fadu her, které byly doslova revolu¢nim
prilomem, her, o kterych byli vSichni
presvédcZeni, Ze na tom malém, gumovém a
starém pfistroji prosté nemohou byt
realizovatelné (namatkove Driller, Sentinel, Last
Ninja Il, Doom, R-Type...). Grafické mantinely se
ukazaly byt velmi pruzné (vzpomente si na
multicolor-,nepfekonatelnou” atributovou
bariéru). Zvukové omezeni nebyly az tak
omezujici (pustte si nékdy na plny knedlik hudbu
z Chronosu ¢i z fady jinych her a feknéte si, ze
to vlastné neni nic jiného nez jednokanalové
nahoru/dolt); navic v roce 1986 byl ,ulovsky
bzu¢ak" obohacen ¢isté zvukovym &ipem AY-3-
8912, jehoz moznosti dodnes nebyly pIné vyuZity
(doufam, ze jsem neurazil zadného AY-
muzikanta). Je-li fe€ o AY, pfipomenu alespori
Digisynth, &ili demo, ve kterém bylo mozno
digitalné a kvalitné slySet skladbu, pfevedenou

z Amigy-demo, u kterého jsem stravil nékolik dni
a noci. Nebo Specdrum-profesionalni bubenik na
ZXS. A to ani nemluvim o stovkach
bombastickych loaderq, které se jesté v éfe
kazety stavaly atraktivni soucasti ,lepSich" her.
V8echny vySe uvedené kouzla se krasné
spojovaly a prolinaly v tisicich demo-
programech, kde vytvofily bombastickou kolaz.
Je-li fe¢ o hardwaru, nemohu neuvést za
vSechny alespori MB-02+, tedy nejlepsi a
nejrychlejsi rozsifujici (nejen disketovy) systém
pro ZXS, kde hardware w neni zadnym
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omezenim. A tak by se dalo pokracovat dal a
dal, ale proto tady nejsme.

Zkratka-nikdy se nikomu nepodafi vytlacit ze ZX
Spectra maximum-to je jasné a to je dobfe. Jen
diky tomu bude Spectrum zit vé¢né. A tak tento
stroj zUstava i ted, po Sestnacti letech, zahalen
rouskou tajemstvi, co vS§echno je s nim mozné.
VSe vySe uvedené dokazuje, Zze je na ném
mozné nemozné. Bylo to koncepci, se kterou sir
Clive Sinclair pfistoupil ke konstrukci ZXS-zadné
slozité Cipy, zadné sprity, polygony, Zzadna
hardwarova podpora ni¢eho. Kvalitni
mikroprocesor, k tomu dobry podpurny obvod (v
podobé Cipu ULA), dobry software a je to na
svété. Aited je jen a pouze na nas, ¢im se
budeme prostfednictvim ZXS navzajem
prekvapovat. Seridl, jehoz nultou lekci pravé
Ctete, ma poslouzit k odhaleni dalSich moznosti
ZXS.

Dol Lhals
Hra stinii a svetel byla do dnesniho dne pro
ZX Spectrum velkou neznéamou. To jiz neplatt...

Rika se, Ze trocha samochvaly neskodi. Pojdme
se ted podivat, jak se to s MultiTechem semlelo
a kde se to vSechno vzalo.

Na zac¢atku stali 3 nadSenci (jsou to jesitni chlapi,
proto fazeno dle abecedy)

-Martin Blazek (-BLS-)

-Jan Kucera (-LMN-)

-Tomas Modroczki (-AIDS-)

Shodou okolnosti tito tfi mladenci tvofi jadro
8BitCompany Publishing, ale to neni az tak
podstatné. Co je dulezité: tato trojka méla
naramnou chut udélat opravdu co mozna
nejkvalitnéj$i zobrazovani na ZX Spectrum.
AIDS dal dohromady do té doby néco
nevidaného-full-screen (celoobrazovkovy)
zobrazovaci driver pro €ip Z80-DMA (jeho popis
v nékteré z dalSich lekci tohoto serialu).

BLS a LMN fresili zase zplsob, jak z kvalitni
predlohy v rozli§eni 256x192x256 odstinu $edi

vytvofit obraz, kalkulujici se zobrazovacimi
omezenimi ZXS. Nejprve jsme vytvorili nultou

verzi MultiTechu (oznaCovanou také jako
MultiTech HalfPix). Zobrazovaci kvality této
metody nebyly $patné, ale na druhou stranu byly
namile vzdalené od zatim posledni verze
konverzné-zobrazovaciho driveru. Dlouho jsme
pocitali, méfili, zvazovali, simulovali, badali,
diskutovali a ve finale vytvofili metodu spektralni
analyzy a barevné aproximace, které se
spole¢né staly zakladnim stavebnim kamenem
zatim nejlepsiho zobrazovace. Jmenuje se
MultiTech 7216 v1.2. Ve své prvotni verzi spatfil
(za patficného jasotu) svétlo svéta 12/10/1997
(nedéle) ve zhruba 21 hodin veger. Jim se také
v dalSich lekcich budeme zabyvat predevsim.
Ptate-li se, kde jsme vykopali takovy nazev,
vézte, Ze to neni nic jiného, nez Multicolor
Technology simulujici zobrazovani az 72 barev
pomoci 16 (posledni verze konvertoru je 1.2).

Ted se ale pojdme podivat, co budete v
nasledujicich dnech, tydnech mésicich a letech
dozajista potfebovat k Zivotu:

o ZX Spectrum;

e zobrazovac¢ (u kterého by bylo Zadouci, aby
umeél zobrazovat Cernobile-obycejna TV postadi;
davod si vysvétlime pozdéji);

e MB-02+ nebo DataGear (ty jsou podminkou
tehdy, chcete-li provozovat MultiTech po celé
ploSe obrazovky; my se v8ak budeme zabyvat
obecnym postupem, kde toto podminkou neni a
proto si také ukazeme, jak je mozno zobrazovat
stejné kvalitni obrazky bez MB-02+/DataGearu-i
kdyz v ponékud mensim okné (nebo mensi
kvalité));

¢ vSechny lekce tohoto serialu, ve kterych
najdete detailni popis vSech procedur, jez vas
pfivedou k zatim nejdokonalej§imu zobrazeni,
jaké je na ZXS mozné;

o pfedpokladame, Ze Ctendr, ktery se bude timto
seridlem zabyvat, ma se ZXS jiz n&jakou praxi
(alespori do té miry, aby byl schopen naklepat
par fadkl asemblerovského kédu do néjakého
strojového prekladace (tfeba Prometheus)).

Tolik by tedy snad mohlo na uvod stacit, pristé to
rozjedeme na ostro a povime si néco o
zobrazovani na ZXS, jeho omezenich a co se z
toho vSeho da vyzdimat.

-BLS-

STRANA 9
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Strojovy kéd pre pokrocilijch
lekcia 04

Predpokladam, Zze domacu ulohu z minulej lekcie
sa vam bez problémov podarilo vyriesit. Uloha
znela: Preco je ,ZLO" mensie ako ,zlo"?
RieSenie je eSte jednoduchsie ako samotna
uloha. VSimnite si, ze ASCII kédy malych pismen
maju vysSie hodnoty ako ASCII kody velkych
pismen. Nas porovnavaci program porovnaval
slova tak, ze porovnaval ASCII kédy jednotlivych
pismen. Prvé pismeno ,z" slova ,zlo" ma kéd
#7A a prvé pismeno slova ,ZLO" ma kod #5A.
Nas program porovnal najprv pr bajty
retazcov-Cize #7A a #5A. Zistil nezhodu a preto
sa hned vratil s tym, Ze retazec zacinajuci na
#7A je ,vacsi". Tym nam vlastne nepriamo
ukazal, ze ,zlo" je vacsie ako ,ZLO".

Ked' sa dobre pozrieme na inStrukény subor Z80
uvidime, Zze obsahuje plno réznych instrukcii na
sCitanie a odCitanie. Lenze v matematike existuje
este cely rad dalSich operacii: nasobenie,
delenie, umocnovanie, goniometrické funkcie,
derivacie, integraly a mnohé iné...

S integralmi sa (zatial') zaoberat nebudeme, lebo
to by bolo (zatial') nad nase sily. Ale skisme si
naprogramovat’ také nasobenie. To je operacia,
ktort pravdepodobne budeme po Citani a
odgitani najCastejSie potrebovat.

VSimnime si najprv matematicku definicu
nasobenia. Vynasobit €islo M ¢islom N znamena
to isté ako keby sme k nule N-krat pripocitali
Cislo M. Tolko definicia. Teraz si polozme
otazku. M6zme tuto definiciu nejak vyuzit?
N-krat nie€o vykonat vieme (pouzijeme slucku) a
pripo€itavat’ tiez vieme, to znamena, Ze tuto
definiciu mézZme priamo realizovat! Takze
podme na to. Zvolme si, Ze budeme nasobit dve
osembitové Cisla v rozsahu 0 az 255. Tym sme
si zaroven zvolili aj rozsah vysledku: najmensi
vysledok bude nula (0*0), najvac¢si bude 65025
(255*255). Cize vysledok bude 16-bitové &islo.
Na to musime pamatat pri vytvarani rutinky.
Slu¢ka, ktora zabezpeci opakovanie scitavania,
musi vediet prebehnit aj nula-krat (ak N=0).
Preto treba hned na zaciatku testovat, Cije N
nulové. UloZzme si toto nase N do registra A (lebo
ten sa najlahSie testuje na nulu). Po teste
vykoname to pri¢itanie a slu¢ku opakujeme N-1
krat. Opakovanie slucky N-1 krat sa nam
najlepSie spravi tak, ze sko€ime znovu na
zaciatok slucky s €islo N zmenSenym o jednotku.
Nasa slucka bude vyzerat takto:

1d a,N
slucka and a
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ret z
(pric¢itanie)
dec a

jr slucka

VSimnime si spdsob testovania akumulatora, &i
je viom nula. Deje sa to tak, Ze sa vykona
bitovy and akumulatora so samym sebou.
Vysledok bude teda ten isty ako povodny
operand (nezmeni nam to akumulator), ale pre
nas je dblezité, ze ked boli vSetky bity
akumulatora nulové (to znamena N=0) tak sa
nastavi zero a inStrukcia ret z vtedy ukonci nasu
rutinku. Mohli by sme to testovat aj inStrukciou
cp #00, ale spésob pomocou and a je rychlejsi a
zabera o jeden bajt paméate menej. Podme teraz
vyrieSit’ to pri€itanie. Ako sme uz zistili, vysledok
by mal byt 16-bitovy. A hned sa nam ponuka
inStrukcia add hl,de. Skisme ju dako vyuzit.
Kedze vysledok tejto inStrukcie je v registri HL,
zvolme si, Ze aj vysledok nasho programu bude
v HL. No a neostava nam uz ni¢ iné, len do
registra DE vlozit' islo M. NajjednoduchSie by to
$lo spravit instrukciou Id de,M-ale ma to hacik.
Totiz operand tejto inStrukcie je 16-bitovy, ale
nasa hodnota M je iba osembitova. Tento hacik
nas zatial nemusi trapit, pretoze asembler nam
to prelozi tak, ze niz8i bajt, ktory sa zapiSe do E
bude to nase M a vyssi bajt ktory péjde do D
bude nula. Tym sme si vyriesili aj to priCitanie a
mdzZzme prikroCit' k samotnej rutinke.

HOP! Na nie¢o sme ale zabudli. V§imnime si
este raz definiciu: ,....ako keby sme k NULE n-
krat..." Na zaCatku musime register HL
vynulovat, aby tam nezostali dake ,zbytky" z
predchadzajucej ¢innosti. Nulovanie by sme
mohli urobit’ intrukciou Id hl,0, ale mam pre vas
rieSenie, ktoré je rychlejSie a zabera menej
pamati. Co keby sme vyuzili ti nulu, ktora je v
registri D a skusili ju viozit do HL? Kedze
nemame inStrukciu Id hl,d, musime pouzit’ dve
instrukcie: Id h,d a Id I,d. Kompletny program na
nasobenie bude vyzerat takto:

1d de,M

1d a,N

1d h,d

1d 1,d
slucka and a

ret z

add hl,de

dec a

jr slucka

¢islo M (osembitové)
Cislo N (osembitové)

vynulovanie HL

test A=0?

ak ano tak koniec

ak nie tak pripogitaj
N-krat

vykonavaj sluéku

Vysledok nasobenia bude ulozeny v registri HL.
Ako uz byva naSim dobrym zvykom, nasleduje
domaca uloha. Skuste podobnym spésobom
realizovat' rutinku, ktora bude delit dve Cisla
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(16-bitové 8-bitovym). Pomdcka: robte to
postupnym od¢itanim a pouzite intrukciu sbe
hl,de. Uloha to nie je lahka (ale ani tazka) a asi
budete musiet’ troSku popremyslat.

-BUSY-

Hard
ware

D A T A

GEAR

Data Transfer Accelerator
Graphic Environment Adaptor Racer

Nemusite byt fidi¢i F1, abyste védéli, Ze slavko
,gear‘ znamena anglicky zafadit. A kdyz se fadi,
tak se vétSinou akceleruje, tj. zrychluje...

Coze? Akcelerator pro ZX Spectrum? Mozna si
fikate, Zze na vaSem domacim milackovi jiz neni
co urychlovat,... ale opak je pravdou.
DataGear je zafizeni uréené pro majitele
pocitacl ZX Spectrum. Obecné se da fici, ze se
jedna o akcelerator rychlého pfenosu dat. To je
samo o sobé v celku nezajimavé a nic nefikajici.
Ze tomu tak neni se vas pokusime presvédgit
nasledujicim ¢lankem. Pojdte se ted s nami
podivat, co ze DataGear viastné umi.

zobrazovani ¢ernobilych fotografis.

Je obecnou pravdou, Ze pfi béhu jakéhokoliv
programu trvaji procesoru nejdéle ty operace,
které provadéji pfenosy dat. Zarovern také
zabiraji nejvétsi procento strojového ¢asu
procesoru. Navic plati, Ze ¢im vétSi je objem dat,
tim déle operace trva. Jindy naopak vite, ze
musite stihnout pfenést urcity blok dat do
daného €asového limitu, coz ne vZdy je mozné a
nelze toho dosahnout ani zadnou fintou, jak
pfimét mikroprocesor, aby to zviadnul.

Proto jsme pro vas vyvinuli DataGear. Ti, ktefi si
zakoupili u 8BitCompany MB-02+, maji o starost
méné-akceleracni Cipset DataGear (1j. Zilog Z80-
DMA Direct Memory Access a podpurné obvody)
je jiz zabudovan v tomto systému. To je také
jeden z diivodu, pro¢ je MB-02+ tak rychly a
umozriuje tolik véci. Akcelerovali jsme zde totiz
nejen prenos dat z/na disketu, ale také se nam
jiz podafilo dramaticky urychlit desitky her
(jejichz hlavnim zpomalovacim faktorem je pravé
vySe zmifiované neustalé pfenaseni velkych
blok( dat). Navic diky akceleraénimu &ipsetu je
mozné provozovat systém MultiTech. Pokud vam
tento termin nic nefika, vézte, ze se jedna o
systém velmi kvalitniho zobrazovani obrazkt

v témér fotografické kvalité pravé na ZX Spectru.
Ukazky a moznosti systému MultiTech byly
dostate¢né prezentovany v YS 01/97 a YS 02-
03/97, moznosti byly ukazany také na
ZLINCONu 97. Pro ty, které MultiTech zajima
hloubéji, jsme téz pfipravili novy serial
,MultiTech... jak na to?“, jehoz nultou lekci
naleznete pravé v tomto vydani YS.

Skutecne-toto je ZX Spectrum 256x192 pixeli-jedna
Z moznost/ systému Multi Tech.

DataGear je v podstaté samostatny pogitac,
ktery je specializovany na veskeré datové
prenosy. Je to programovatelné zafizeni, které
po zadani spravného programu déla doslova
divy. Navic pro zajemce o programovani tohoto

STRANA 11
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systému je urCen serial ,Zilog Z80-DMA*, ktery
vychazi v hardwarové sekci YS od dvojcisla
02-03/97 (s vyjimkou tohoto Cisla YS).
PFipojenim systému DataGear ovSem
neprichazite o nic z vaseho stavajiciho
hardwarového parku, da se totiz pfipojit

k ¢emukoliv. Mate-li tedy napfiklad D40/D80,
systém DataGear pfipojite jednoduse mezi

ZX Spectrum a D40/D80.

Z vyse uvedeného vyplyva, Ze je tady nové
zafizeni, které chce zaplnit existujici trhlinu.
Umozni majitelim jinych disketovych systému
nez je MB-02+ predevsim praci v novém
grafickém systému MultiTech a pozitek z hrani
her, které pojedou dramaticky rychleji pravée diky
akceleranimu zafizeni DataGear. Takové hry jiz
existuji (diky pomérné Siroké zakladné majiteld
MB-02+) a s prodejem DataGear a MB-02+ jich
bude doufejme pribyvat. Jiz dnes jsou k dispozici
akcelerované hry jako Ghost Busters, Visitors,
International Karate (A&B), Elite atd.

Soucasti softwarového baliku dodavaného

s DataGearem je téz sada grafickych
demoprogramu z dilny Slava Labského
(Busysoft), vytvofenych specialné na ukazku
moznosti tohoto zafizeni.

DataGear navic umi spolupracovat se zafizenim
pfipojeném ke svému externim slotu, ke kterému
se do budoucna budou pfipojovat nové vzniklé
periférie (uz nyni se v laboratofich 8BitCompany
(8BCI/I) pracuje na tolik touzebné ocekavaném
harddisku). A co je bomba nejvétsi: budete moci
hrat gigantickou hru TDI (The Devil Inside-hra
pavodné vyvijena pouze pro MB-02+), ktera
bude vyuzivat vSech akceleracnich moznosti a
schopnosti systému DataGear v&etné grafického
prostfedi MultiTech. Recenzi na TDI najdete

v predchozich &islech YS.

Tecka.
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Jak jsem si nepripojil ZXS k TV pies RGB
dil 2.

Vazeni a mili ¢tenari,

jsem poctén, Ze jste se opét rozhodli absolovovat
se mnou turné za hledanim dokonalého (anebo
alesponi kvalitniho) zobrazovace pro ZXS. Kdyz
jsem minule psal ¢lanek se stejnym nadpisem,
ani nahodou jsem nepfredpokladal, Ze budu mit
moznost psat dalSi dil na toto patrné
nevycerpatelné téma. Ale ¢lovék mini a Pan Buh
(a Akio Morita) méni. A tak jsem poctén, Ze vam
mohu dnes predlozit snad jiz také posledni z
uvah na vySe uvedené téma.

Pojdme si ted jen udélat mensi rekapitulaci toho,
o ¢em jsme si tady povidali minule.

Re¢ byla o tom, Ze kvalitniho zobrazovani na ZX
Spectru neni mozno dosahnout ani pres
koaxialni TV vystup, ba ani pfes video vystup.
Jediné feSeni nabizi vystup RGB (Cili Cisty
vystup barevnych sloZzek obrazu-o tom, jak a
kam se pfipojit na RGB si povime pristé;
pocitae ZXS 128K/+2/+2A/+3 jsou jim vybaveny
standardné). Taky jsme si fekli, Ze nejlepSim
feSenim je vynikajici barevny videomonitor
Philips CM 8833-II (pfipadné CM 11342/00G),
ktery ma nejen spoustu dobrych funkci, ale je
vybaven také RGB vstupem. Ten se vSak jiz
néjakou dobu nevyrabi. Rozhodli jsme se proto
vam nabidnout alternativu v podobé
,znackovych" TV. Minule se snesla t&zka kritika
na hlavu TV SONY KV-14T1K (mizerna
konstrukce, otfesna geometrie, hrozny zvuk,
zmagnetovana obrazovka, nedofeSnena
elektronika a pfepinani mezi zobrazovacimi
rezimy, pfemrsténa cena atd.), a dnes budeme v
nastoupené cesté uspésné pokracovat. Televize,
vy plastové hovada, tfeste se!!! S kolegou
Honzou Kucerou (-LMN-) jsme spole¢né
navstivili jeden nejmenovany velkosklad
spotfebni elektroniky, aby jsme zkouSce podrobili
maximum dostupnych televizord s Ghloptickou
14" (36 cm). K dispozici byly televizory od firem
Philips, Panasonic, Royal Lux a nam stary dobry
znamy SONY.

U zadného z televizort jsme neprovadéli
subjektivni hodnoceni kvality TV signalu.
Rozhodujicim kritériem byla kvalita obrazu po
pfipojeni ZXS na vstup RGB (dluzno dodat, ze
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v8echny vySe uvedené televizory byly timto
vstupem na konektoru SCART vybaveny).
Konstrukéné dobre feSeny Philips nabidnul
kvalitni a ostry obraz, jehoz neduhy (Spatna
geometrie) se ovSem projevily okamzité po
zobrazeni testovacich obrazcu. Jakmile jsme
jesté spustili testovaci sekvenci (spo€ivajici v
rychlych zménach BORDERu), nestadili jsme se
divit-obraz skakal nahoru a dold.

Néco podobného by se dalo téz Ficio TV
Panasonic, mél jen jesté horSi obraz a geometrii,
nez Philips. Skute&ny bungee-jumping obrazovky
zacal po testovaci sekvenci, tak jsme toho radgji
nechali a presli k dalSimu vzorku nesouci no-
name jméno Royal Lux. Esteticky nevzhledny TV
pfijima¢ mél nejméné ostry (ij. nejvice
rozmazany obraz) z nadechem az do modra. O
obrazové geometrii se zde nedalo snad ani
mluvit. Testovaci sekvence pak srazila tento
pristroj na samé dno naseho zajmu.
Jednoznaéné nejhorsi vzorek.

Pojdme nyni sestavit zebfi¢ek pramyslového
odpadu, ktery oznaCujeme za TV-pfijimace:

1. Philips (cesta nejmensiho zla)

2. SONY (snesitelné pro nenaro¢né uzivatele)

3. Panasonic (mozno pouzivat, doporu¢eno
v8ak jen pouze pro slepé uzivatele)

4. Royal Lux (nelze doporucit ani mrtvému)

Da se tedy fici, ze vyluovaci metodou jsme z
toho nejhorsiho vybrali to nejlepsi. Patrné bych
sazel na Philipse, je to prece jen firma, ktera své
produkty odbyva ze vSech nejméné. Philips se
vzdy snazil a tento produkt je dikazem jakz takz
sluSného vyladéni a sludné konstrukce.

Presto jsem si nakonec poridil TV SONY
KV14T1K snad jen diky pouzité obrazovce
Trinitron (dvojnasobna Zivotnost oproti klasickym
obrazovkam). Tohoto rozhodnuti sice vesmés
lituji, ale vem to das. K vy¢&tu zaporl tohoto
vyrobku pfidam jesté dva:

-je-li obrazovka ¢erna, v horni tfetiné jsou
(zvlasteé za Sera) velmi patrné svétlé fleky;

-bilé pismo na ¢erném podkladu ma predevsim v
levé poloviné obrazovky rozostfujici velmi silny a
nepfijemny cerveny obtah.

Posléze jsem zjistil, Ze pFipojim-li k této TV signal
ZXS pres bézny TV vstup, obraz je sice neostry
a typicky televizné Spatny, ale geometrie je
vyborna.

A tak pokud se rozhodnete ke koupi noveho
zobrazovace ke svému ZXS, doporucuji
nasleduijici:

-napred se pokuste sehnat (byt' pouzity)
videomonitor Philips CM-8833-Il, je opravdu
Spickovy; zkuste inzerci v novinach, pfipadné
kontaktujte majitele Commodore Amiga (tento

zobrazovag byl velmi ¢asto pofizovan prave k
Amigam);

-navstivte nejblizSi obchod se spotfebni
elektronikou, a podivejte se, co nabizeji; mate-li
k dispozici RGB kabel, zkuste pfipojit ZXS
(pokud vas v prodejné nechaji) a spustte
nasledujici program:

1 BORDER 0: PAPER 7: CLS: PAUSE 0

2 BORDER 7: PAPER 0: CLS: PAUSE O
3 FOR a=0 TO 7: PAPER a: CLS: IF

INKEY$="" THEN NEXT a: GO TO 3

4 PAPER 7: CLS: FOR a=0 TO 7: BORDER
a: IF INKEYS="" THEN NEXT a:
GO TO 4

5 STOP

...ten by mél odhalit vétSinu nedostatkd
prislusného TV pfistroje. Pominu-li geometrii, tak
tento test (z hlediska stability obrazu) dopad|
nejlépe na TV SONY.
Tak tedy jesté jednou, aby to bylo vSem
dostate¢né jasné: zatim zadny televizor NELZE
doporucit na kvalitni a idealni zobrazovani
signalu ze ZX Spectra. Uvedené modely pouze
ukazuji cestu nejmensiho zla. Mame ale pro vas
jesté jeden tip: firma Nokia vyrabi 17"
televideomonitor, ktery je pfipojitelny nejen k PC,
ale také k externimu videosignalu. Krom toho je
pouzitelny i jako béZzny TV pfijimac. Tento
pristroj by byl tedy dozajista schopen poskytnout
kvalitni RGB obraz, protoZze obsahuje
elektroniku, jez nebude mit problém
synchronizovat se na frekvenci 50 Hz (signal
ZXS). Stoji asi K¢ 20.000,--.
PFi$té nam odbornik na slovo vzaty (-AIDS-)
detailné vysvétli komplexni problematiku
televizni a zobrazovaci techniky, tak, abyste
nejen pochopili, jak to v8echno funguje, ale
abyste tfeba byli sami schopni si vyrobit kabel,
jaky potfebujete. Nalezneme také spole¢né
odpovéd, pro¢ bézné PC monitory nejsou
idedlnim partnerem pro ZXS.
PS: podafilo se nam ,rozsifrovat‘ kod pro vstup
do servisni nabidky TV SONY. Krom toho, ze
skrz toto menu je skute€né mozno televizor
znic¢it, moc toho nenabizi-ani dodate¢né
nastaveni korekci geometrickych nesrovnalosti
obrazu. Clili to, co jsme napsali minule o TV
pfijimacich této znacky, plati (jesté k tomu
dvakrat podtrzeno). V téchto dnech si
nechavame parametry pfistroje KV-14T1K
profesionalné nastavit autorizovanym servisem
SONY. O tom, jaky efekt to mélo, vas budeme
informovat pristé.

-BLS-
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YS ¢tou uzi v Japonsku!

Tak to na svété chod:.
BLESKEM Prostéjetoteai. l
I Sony oplakava

Nechceme byt skodo-
libi, ale asi ne na-
darmo se iikd, ze
vsechno spatné je

k néc¢emu dobré. Po
vyddni minulého ¢isla
YS nezbyvalo uz nic
jiného nez prihlizet
nejhorsimu: smrt v
podobe¢ recenze svych
prduktz (to nent prre-
klep) nasel na nasich

st : 5 strankdch spoluzak-

TOKIO (s0) - Ve véku | |aqatey firmy SONY
89 let zemiel na zastavu .
srdce Masaru Ibuka, zakla- Masaru Ibuka. Patm?
datel svétoznamé japonské se tak stalo diky tvrdé

kritice, jenz se snesla
na televizor nesouc/
jméno firmy, kterou

firmy Sony. Smrt se dos-
tavila ihned po preéteni re-
cenze produktu jeho firmy v

pocitatovém periodiku (dle 1buka vlastnorucné
(-)éit)"'c'h svéqklﬁ Yse pl;l’(‘in‘ﬂ budoval na troskdch
5mn|‘|menovva a '0llr b PCL‘ Zbombal'dovaného a
trum). Ibuka zacinal svou t , Y,
kariéru jako majitel malé aom?"y,m Zarenim
dilnicky na opravu radio- p[05a!<leho Jap(,)nSka
vych pfijima¢i. Postupem pred radou_ desitek let.
doby vsak firma Sony pie- | Alevsezé jevidy
rostla v nadnarodni gigant. k nécemu dobré-viz
nadpis!
M Zmrzli P
bezdomovci
Code
Masters...
Firma, u jejihoz zrodu stali bratfi-dvojCata

Oliverovi, byla téz velkou firmou, ktera az
donedavna produkovala kvalitni software i pro
ZX  Spectrum. Jeji ambice jsou vSak
v souCasnosti nékde UpIné jinde, v produkovani
polygonovych pseudoher na PC shity a
Playstation.

SuperSpectrum

V ramci dlouhodobych planu pfipravujeme
koncepci nového pocitace, ktery bude nejen
kompatibilni s klasickym ZXS a MB-02+,

ale také pfinese mnoho nového. Na zakladni
desce bude kromé vlastniho pocitace instalovan
fadi¢ pruznych diskd kompatibilni s MB-02+.
Dale fadi¢ pevnych diskl s rozhranim AT-BUS
(IDE), zatim jako samostatny, neuvedeny do
prodeje. Dale zde budou 16-bitové A/D a D/A
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prevodniky. Vlastni pocita¢ bude osazen
mikroprocesorem Z180, ktery je jako takovy plné
kompatibilni se Z80, ale ma pfimo na Cipu
integrovany dal$i periferie jako jsou dva fadie
DMA, PIO, SIO, CTC a dalsi, z nichz za zminku
stoji MMU umozriujici pfimé adresovani az 1 MB
pameéti s tim, Ze pro spousténé programy se
pamét stale jevi klasicka jako u normalni Z80.

AY-3-8912... v éterul

Neuvéfitelné se stalo skute€nosti! V éteru
zlinského Radia Publikum (frekvence FM 90,3 &
96,5) zaznéla v patek 27/02/98 odpoledne
zhruba pulminutova digitalni melodie, jejiz
interpretem se stal po€ita¢ ZXS 128K +2 a jeho
zvukovy €ip AY-3-8912. Zminéna skladba
pochazi z polského dema THERE, a stala se
nosnym pilifem reklamniho spotu na obsazeni
pracovni pozice v Agentufe Publikum. Vzhledem
k velkému uspéchu vySe zminéného spotu

v fadach 8BitCompany jej bylo téZ mozno slySet
Vv reprize na pocest vyplaty ve vySe uvedené
instituci 10/03/1998, opét v odpolednich
hodinach. Dodatek (29/09/98): diky Uspéchu
vySe uvedeného spotu jsme se (LMN & BLS)
rozhodli pouzit AY muziku jesté jednou. Zni
kazdy den po ranu (kolem pual sedmé)

v promojingle na horoskopy!!! Radio Publikum se
tak dozajista stalo unikatnim a tim padem také
jedinym radiem na svété, které ve své zvukové
grafice pouziva zvuky generované pocitaem ZX
Spectrum. Nyni uz jen ¢ekame na celoploSnou
licenci (tu, kterou co nevidét uvolni radio Alfa)...

V zivoté kazdého jedince jsou okaneiky, kdy
i Spectrum je knakousnuti. Sravitelné ZXS je
z autorské dilny majitelky penzionu u gumdka E. K.

-8BC-

>@ 1982 SINCLAIR RESERRCH LTD_
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8BitCompany agence: E-mail: 8bc@mbox.mrp.cz

Martin Blazek Jan Kucera

Lucni 4570 Trida Tomd&3e Bati 1015

76005 Zlin 76001 Zlin

Ceskd republika Ceskd republika -

tel.: 067/43424 fel.: 067/7214837 8BitCompany
platny od 01/03/1998

-ceny jiz zahrnuji DPH-

Hardware

MB-02+ (standardni konfigurace systému: WD2797A, Z80-DMA, SRAM 128K, EPROM 2K, EPROM 64K
slot, 18255, FDD port (pro 2x FDD, pfipojitelné max. 4x FDD), SRAM+RTC back-up, 3-channel PIO port,

Kempston/A-mouse port, BS-DOS 308) K& 4.378,--
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 128K (=celkem SRAM 256K) K& 759 ,--
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 256K (=celkem SRAM 384K) K& 1.419,--
MB-SRAM 128-512K Expander+SRAM 384K (=celkem SRAM 512K) K& 1.969,--
RTC procesor (Real Time Clock-hodiny realného ¢asu) K& 605, --
FDD 3.5" HD (floppy disketova mechanika) Ké 979, --
FDD kabel (kabel pro pfipojeni 2x FDD mechanik) Ké 110,--
FDD 3.5" pouzdro (kryt na FDD 3.5" mechaniku) K& 187,--
PC zdroj (kvalitni pulsni zdroj pro napajeni MB-02+ a az 4x FDD) K& 1.089,--
ULA-Corrector (specialni €ip odstrani chybu obvodu ULA-tzv. ,prSeni* obrazu) Ké 495, --
Prodlouzeni sbérnice (doporuc¢eno pro pfipojeni MB-02+ k ZX Spectrum +2A) K& 319,--

DataGear (akcelerator pfenosu dat a adaptér pro nové grafické prostfedi MultiTech; systém na bazi Cipu
Z80-DMA,; obsahuje prichozi modul Bus Expansion Double Slot a desku DataGear+dema, hry, MultiTech
software-vSe lokalizovano pro DataGear) telefonujte

Software (licence pro 1 uzivatele)

Discobolos (konvertor soubort BS-DOS«>DP-DOS«>MS-DOS vSemi sméry) K& 209,--

D80-Emulator (plnohodnotny softwarovy emulator nejrozsifengjsiho systému D40/D80 v Ceské i Slovenské
republice ur¢eny pro MB-02+; tento emulator diky jedine¢né koncepci zaru€uje 99% kompatibilitu se
systémem D40/D80, a to i na urovni strojového kédu; v praxi to znamend, ze MB-02+ se ,prevtéli* do
systému D40/D80 a podle toho se také chova; spustite tedy vSechny programy uréené pro D40/D80; viz.

recenze v Your Spectrum #00/97, str. 8) K& 407 ,--
BS-DOS Assistant (kolekce programu pro zjednoduseni prace s MB-02+) K& 209,--
Complete Spectrum (CD-ROM sada 5.500 her na ZXS, obsahuje fadu kvalitnich emulatort ZX Spectra pro
PC (systém DOS/Windows) v€etné emulace AY i multicoloru) Ké 539, --

Specialni hardwarové sestavy (usetiis a navic dostanesS BS-DOS Assistant ZDARMA!)

Baby-Pack (MB-02+/SRAM 128K/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) K& 6.589,--
Plus-Pack (MB-02+/SRAM 128K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) K& 7.139,--
Mega-Pack (MB-02+/SRAM 256K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) K& 7.909,--
Giga-Pack (MB-02+/SRAM 128K/RTC/2x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) K& 8.129,--
Power-Pack (MB-02+/SRAM 512K/RTC/1x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) Ké 9.119,--
Profi-Pack (MB-02+/SRAM 512K/RTC/2x FDD 3.5" HD/FDD kabel/PC zdroj) K& 10.109,--
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