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VASENI

dnes je 7. ¥{jna a j4& pro Vds p¥iprawuji gosledui strdnku do Zaso-
isu ZXM. UZ dnes vim, Ze plvodn& zdi¥ijové &islo vyslo ndkdy v
Jnu a Ze vdechno tedy dopadlo daleko hi¥e, neZ jsem j& sdm mohl
p¥edpoklddat. Odpustte to m& i mym prdteldim - vé&Ffte, Ze to neni
gﬁo nés dobry pocit, d&lat si takovymto zplisobem tak Spatnou re-
amu, ’
Ted ale pozor: zadind smrit Bpatnjch zprdv, které jsme si sami
zlisobit necht&li, ale uZ se tak stalo...

e Tedy poprvé = nad{ chybou jsme Spatn& urdili cenu. lake dochdz{
k zmén&, pochopitelnd /a bohuZel/ smérem nahoru. Cena ZXM tedy
neni 3 K&s vietn® poStovného, ale 3 K&s bez po¥tovného. Po se k
cené pFiddvd, tak¥e skutednd cena je 3,50 K&s /t¥ch 15 halé¥t
za obdlku bereme na sebe jako reZijn{ néklad/.

® Ta druhd: vghledem k vyrobnim lhitdm kon¥i pravidelnost nadeho
%asopisu a zalind obdobi ¥ivelnosti a anarchie. Neboli: zatimco
do soufasnosti jsme vSechna ¥{sla pFipravovall tak, aby na poldtku
dal8fho mé&sice u¥ byla hotovd, ted vie pijde tak, Ze jedno vydé-
me a ve chvili, kdy se bude tisknout /a budeme mit tedy 100% za=
ruleno, Ze bude expedovdno/, budeme pripravovat dalsf. Pakhle
bychgm mohli zvlddnout cca 10 Zisle roln&, moZnd i vice.

UOvidime.

A pna sdvér nikolik-—infomci pro ééenﬁ‘e které jame zaznamenali
pred n&kolika dny: ! 5

Plénovany semind¥ u¥ivateld milropo®ita’l Sinclair, Didaktik a

podobnych, kiery mél byt 21. Fijna 1989 se z technickych divodd
nekonal. VeEkeré tiskoviny /sborniky, manudly apod./ které byly
p¥ipraveny pro uvedeny semind#, je moZno objednat na adrese:

Z0 Svazarmu, 75605 OLINKA.

A%Z do odvoldn{ ruiime nahrdvéni programi. Je to proto, Ze tato
sluZba byla zneuZivdna frogranétory, ktef{ si objedndvali kazety
C-60 a C-90 a t¥eba i vice najednou a vi¥e cht&li ..."s diky a
vEas vyF{dit"... a kdyZ se nepdvedlo, hned se nechali slySet o
neserioznosti nasich sluZeb. Napf{sté tedy jen dv& slu’by: na-
hrdwdni celych kazet pomoc{ dvoumagnetofonu /Aiwa CA-W50/ nebo
nahrdvdnf{ max. 10 programi za postovné - bude za¥izovat asi
Pavel Manas. R4d bych upozornil, %e moje vytka k lidem, ktei¥{

s0 objedndvali mnoho programi najednou, se netjkala t&ch, kte¥{
se revanSovali_ ho jn& materidlem pro redakci a dobrou sgoluprﬁ-
ci /nap¥. pan SpiZka/. Pro takové bude nade redakce stdle pripra-
vena pracovat. Ne ovlem pro ty majitele /a provozovatele/ hra-
cich automatld, kteX{ shéni nové hry a /jak jsme ji% zjistili/
nabiz{ Je dald{m uZivatelim za penize. Cena za kopii na dvou-
magnetofonu Aiwa je 20,- K&s /v&etn& podtowvného/. Kazeta &.1

md toto sestaven{ /a miZete si o nf Ji% k1idn& psdt/:

str.1: Pascal, Forth, Prolog. Kuk*nik, Sexeso, Ganster, CCC 2,
IF Copy 2/88, P¥imé kresleni, Infarkt, V&k, ManZelstv{, LupiZ,
Artist 1I, PageMaker, Sprite Designer, Compressor Screen, I'SW
Compress, O-Copy 1.1, Plot, Graph, Profesor, Kondiciogram a
Pravopis 1-§- %

8tr.2; Sir Fred, Mikie, Pasword Ex, Zemd¥, Cypograph + demo, né-
vod, Helespont, logik, Kalendd¥, Velky nim, Oracle, Disassembler
Amisin, TF Copy, Megabasic 4,1 + ndvod, mons a gens. 4
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NASE KON-rmY H Snaha po originalitd a prvmestvi nds

tentokrdt zavedly hodné& daleko - aZ do
Velké Britdnie. A co Ze bylo tentokrdt pPfedmétem naSi snahy? .
nic jiného, nei tdZky sen videch ataristi a /snad/ vénolni pPekvapeni se

SAM va-Y COLFE

bflo iz mb:ino v Zasopisech
i Karolinky, Zasopis Sinclair 602.
a tady nic nového ji% nen{

Pokud msmitnets, %e vdechno, co #lo,
/godntn‘ informace pfinesly Zpravoda
20 Svazarmu a dokonce i stdtn{ Elektronmika/,
moZno ol&ovit - nemdte pravdu. 2

Nabizime vim dopis, ktery, jsme od firmy Miles Gordon Pechnology
dostali poldtkem srpna a ktery pro vés pfeloZil pan Prokipek:

*REd1 bychom Vém cht¥li podikovat za zdjem, ktery jate evil o
né# pFipravovany politad SAM Coupe. ¥ : e

Doufém, Ze ndm prominete, e soulasnd neodpoviddme na Vade dotazy.
Jsou pro to dva ddvody. Zaprvé, dostdvdme tydnd tolik dopisd s detail-
nimi dotasy, Ze je nejame schopni zodpovddiét. Zadruhé, dokondujeme pi{i-
pravy k zahd jen{ vyroby /podle pldnu Iijen - listopad/, takZe jsou dennd
nové informace s technického i obchodniho odd¥leni. Proto jsme se roszhod-
11, Ze nevyddme tidténé pateridly d¥{ve ne¥ v zd¥{, aZ budeme ait viecimo
zodpovézeno. P#idal jsem oviem Vade ‘yméno k seznamu tdch, ktefi chtdjfi
obdrfet podrobmy tiStény materidl pfed zahd jenims v¥roby.

Jako pozitiyn{ informaci bych uvedl nadi horkou linku k SAM Coupé.
Bozhodli jsme se, %e jednu 3 nadich linek /0792-791275/ vénujeme k ;gc-
ddvéni informac{. Ka2dy tyden doddvd konstruktér Bruce Gordon nejnovdj-
8{ sprdvy o vyvoji, jako nahrané sd¥leni. Tg se ukdzalo velmf oblibene,
dokonce natolik, Ze jsme kvili tomu dostali dodasné dal#i teleformi lin-
ky. MoZnd sjistite, Ze mooho Vadich dotazd bude sodpovéseno zde.

Jesté jednou Vdm dEkujeme za V43 zdjem. Budeme ddde ve styku.

8 pozdravem Jim Walker. ®

N&kolik dpi na to jsme dostali drahy dopis od této firmy, tentokrat
podepsany sarotnym zakladatelem a spolumajitelem firmy, panem Alanem
Milesem. Dopis obsahoval xeroxowvany materidl "MGT S SAM Coupe - General
Specifications” a kopil #1dpku "SAM - the secrets of a new machine® z
tascpisu TGM_/%.:14/89, str. 140/. S obsahem tohoto dopisu Vds seznimime
v nékterém 3 piistich &{sel ZIM.

Co dodat? Snad jen, %e se mylili ti, ktef{ celému projektu /o kte-
rém se t v BSSR hovor{ pres rok/ priplsovali krdtkou Zivotnost. Je sice
ravda, Ze poéitad zatim na trhu neni, ale podle vdeho dlouho na sebe

goht nenechd .

Chcete-11 nestrannd sledovat dal3{ vyvoj ve "véci SAE", &téte pra-

videln® dals{ &{sla ZXM - uriité se opét s timto tématem pFihldsime.

NAPSAL DAVID HERTL, vyhradné pro

B seiseses

¥V kvétnovém vydéni anglického magazinu Your

Sinclair nds velmi zaujala jedna 3 novéjsich her anglické firmy U.S.
Gold A1) American Software. Za 8,99 liber je k mdni graficky velmi
pékné vyhotoveny simuldtor "OUE RUY EUROPA", cesta plepychovym automo-
bilem Perrari Pesta Rossa -Cabrio po BEvropé /trasa Londyn-Paf{2-Lyon-
Ki1lén-Ri{m-Curych-Z4padni{ Berlin/. Hra je vyvedena ve stylu 3D a Je to
kone&n& néco jiného, ne: véiné letecké simuldtory /Raid Over Moscow,
Blue Pax, Dem Busters/ nebo jiné militdrn{ &i ndeilné hry /Beach-Head
I a IT &1 v soufasné dobd Zasto propagovany Vigilante/. o Se
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- POKE 3

Pirebirds - 27235,0
Prees Beea - 34160,0
Port Apocalypse - 36932,0
Fred - 31171,0
Prank § Stein - 33723,0 /%ivoty/ nebo 29277,x /x=podet %ivotd/
G Ghost Busters - name: PEIER konto &. 10343404, 42000 USD
Giligans Gold - 52881-52883,0 /ROP/
Ground Attack - 27872,0
Gyroscope - 54754,200
Gotcha - 55926,0
H Horace Goes Skiing - 29270,0 nebo 29009,0
Huchback - 262:3.0 /lt‘g?/a nebo 26903,x:24760,x /x = polet 2i-
votd, max. 1
Halls of the things - 32717,0: 35923,magic /USR 24576/
J Jangler - 1 1load program; 2. podkat na high-score tabulku;
3. BREAK; 4. POKE 29848,0; 5. CONIPINUB
Jumping Jack - 30094,182 nebo 30094,102
Jec Pac - 25373,x /[do za -x=- pode; 3ivota/; 26075,0 /ke startu
pouze jedno palivo/; ZEOZ0.0 /nekonedné Zivoty/;
25020, 100 /sto %ivotd/; 25018,0 /nekonedné !;.mty/;
i :
- autorem této hry je tehdy 14 lety Mthew Smith a
tato hra spole&n& s daldSf{ jeho hrou Manic Miner
-d¥{ve vedla bezkonkurenn# Zeb¥{iZky viech Zaso-
pisi. Posloupnost pismen WRIIEIYPER stisknuta
+ p¥i zobraseni mistnosti PIRSP LANDING spolu s
kombinac{ Zisel 1-6, potom 9 vds prenmese do jedné
ze Sedesdti mistnosti. Jediné nebezped{ spodivd
. v tom, Zs né€ktervmi kombinacemi miZete zpisobit
W/ zhrouceni systému. Hodnota objektu, ktery musi
Willy sebrat, aby ho jeho Zena NMaria pustila do
postele je 83. Musite tedy sebrat 79 blikajfcich
pfednétd a dva neviditelné, ty jsou za dva body.
38240,0 /zbaveni Zeny Marie/; 41983,256-x /polet
sebranych objektd/; 35123,0 /vymazdn{ pohybujicich
se predméti/; 35599,0 /Zivoty/; 34493,155 /neni
tieba zndt startovaci kod/; 35899,0 /Zivoty/;
34585,x-1 /podet Zivotd, max. 32/; 34759,x /dosad
2{slo startovaci mfstnosti/; 41984,256-x /polet
sebranych objektd/; 36358,0 "Hebt schwerkraft auf™;
36477,1 /libovoln& dléuhé pddy/; 56350,0 /"First
landing, erhalt eine®/; 56358,0 a 56365,85
/"veraenderung®/; 59900,355 /d#14 hru o néco leh-
éi/;ngﬂ‘ls.‘ls /"ohne WRIETYPER Eingabe®/; 36545,

0 /B AN THREE bude lebh&{/ a 36635,239 /hra
s Interface I1I/.

e ® Dals{ moZnosti iprav:
Bahrdt progras pomocf{ MERGE"®, zastavit magf a
vloZit dals{ Fddek - 37 POKE 35899,0; potom

zadat GCIO 10 a pokralovat v nahrdvdni. p{mto
sikdte neamrtelnost.




ROFIKY

Konkrét klady crakcero :

Autostart BASICu, nahrdvaného jako CCIE se provede takto:
SAVE "nézev® CODE 23552, /203 ¢ délks BASIU v&eirnd proménnych,
unist¥nych v programu beziddkov¥/: GO0 /%{slo/ nebo RANDCMIZE
/%{slo/. Pento Fddek napsanf pouse v editadn{ zon® bez Z{sla

:okuhrajc v tomto code-bloku od adresy 23755 jako nulovy Fd-
{7 &9

/Rapsal Ji¥{ Tasdk/

VEeobe gdklad: pouffv gdklad acerovédn{ a theorie

dobjvén{ progragl . -

Jedns = nejstarBich sdhad, ddte-1f pFfkas k projekci inku 1
;ap:(rn ve stejnych barvéch, nepfeite si na obragzovce nikdo nic.
onékud nkanq:i Je wvyuZiti tokoto u utajeri pro "zmizen{"

L

t¥edba jen jedno velmi dileZitého kazu na konci BASICové

- Provddi si tak, Ze Fddku vyvo do edita¥n{ zony, kur-
zorex najedeme ghd pf{kas urfeny ke smigeni, p¥ejdeme na E-mod,
podriime tlaZftko CS a stiskmeme 7 - musime v¥a§ m{t INK Cerny a
papir bily. P¥{kaz g obraszovky /nikoliv s programu/ zmig{. Co se
stalo? VloZili jsme do “;"d Jen #idic{ kod s parametrem Print
inku v barv& bilé. Po "odpdleni®™ Fddky spét nma jejf mfasto v pro=-
5"‘" viak uvidime, Ze ndm zmizelo i vie za n{. Pomu zamezime
%ak, Ze za pffkaz, ktery md sistat nevid&n, stejnym zpisobem vlo-
E{me INK O, tedy Sem{. Abychom se ve zmizelych tdstech Fédek
¥ editaln{ gon¥ vyznali, zmEhme barvu borderu - pak se fddka vy-
barvi vidy v kontrastn{ barv¥, vZetn& ukrytého pnkuu. :

Podobtn& miiZeme zménit i barvu papiru.BASICovjch Pddek. Pro
ni sta¥f plejit jen do E-modu a stisknout patF¥iZné &{slo barvy.
Budete-1i chtit prebarven{ odstranit, nemusite je m&nit zplsobem,
Jakjm jste je vyvolali. Stali jen najet kurzorem do saldtku ple-
barvenl a mazat a mazat /DEIEFE/ aZ pfemaZete viechny objevujfc{
se otazniky a. barvy se dostanou sg!t zase do svych pivodnich me-
z{. Jisté& sami p¥{jdete na to, jak doc{lit aktivace FLASH a 1
BRIGHE. Pakovdto Einnost na Fidkdch pr:grnu v8ak nemus{ byt za-
wifena gen na ututldni Sehokoliv, ale svllj snainy efekt wro
zvyraznéni diileXitych &4st{ programu, co% vede k podstatnému
zlepSen{ orientace v jeho struktufe.

/[Podle sg:avodnjo Mikrobdze a materi&1d Z0 Svazarmu Karolinka
piipravila redakce ZIM/ :

PF{8t& sl povime, jak nahrdvat programy, které nejdou nahrét s
pi‘fpoi:nil Interface Kemspton a popoviddme si i o tom, jak
problém ‘paperu & inku /o kteréz jsme hovorili dnes/ vyPedit
poroc{ krdtkého progriémku a n&kolika POKE.
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ATAR| § KoNTRA 7X SPECTRUM

1050 PRO . X SPECTRUM :

Rada séjemcl si k mikropoZfita®i ZX Spectrum hodld pofidit vhodnmou
tiskérnu, Mime jeden tip na vhodnou tiskirnu, proddévanou v USSR: tiskirna
Atari 1029, kterd je sa 2040,- PK v Tusexu, Jje ekvivalent tiskirnmy Seiko-
sha GP-500, od niE¥ se 1i#{ jen elektronikou a vn¥jiim rosmérem.

Piskne na norméln{ papir s perforaci mebo na volné listy, pfipadn¥

s kopif. Zékladni parametry odpovidaj{ Fad¥ tiskdiren Seikosha GP-100 aZ
GP-500, tj. rychlost tisku 50 gn/sec, ai B8O mn/¥ddek, matice tisku 5x7
bodd. G s vysokou rozlilitelnost{, volba dvogité 8ifky zoakl, pod-
trhdvdni, mezinarodni sady znaki a moEny Je’tisk uZivatelsky definovanych
snakld /hdky, Edrky, obrasce apod./
. Nejsou problémy se mervisem a se clem. KdyZ se pokaz{ tiskdrna kou-
pend-a doveszend zvenku, nikdo ji u nds nespravi. liugy'ﬁ. nef ji poslat
opravit s Lt‘ilo!_nﬁlt doklady o proclen{ s navié¢ je t¥eba zaplatit nema-
lou specidélni dan.

Jedinou nutnost{ je Zas od Zasu nabarvit kazetu pdsky v tiskdrmi,
tento problém je ale vyFeden. lse sehnat servisn{ manudl, coZ k Jinym tis-
kdrndm nebjvd jednoduché. 5

K-pPipojeni tiskérny je tieba program, interface. Interface Je se
dvou tusge| ch I0, pPipravena je i verze pro IP a AR 6/85 typ ®Soldén®,
i kdy? to nen{ scela jednoduchd véc.

Atari mé sice tiskirnu chrininu specidlnim nestandardnim komunikal-
mim protokolem, aby neSla p¥ipojit k jinému po¥{ta¥i a naopak, aby k ni
jednodue nefiel etipojit ilny potita®, ale vée bylo po nékolikam&siZn{
oréci vyFedeno. V soudasné dob& se Jif Atari 1029 nedovdi{, ale je v plé-

dovos a_egfieq_mum. které isou s nf plpé kompatibdiln{.

ware, umo¥nujici upravit isiikrnu Atarl 1029 z Tusexu na
parale podle mormy Centronics a vyuZfivat ji s Jinymi libovolnymi po&i-
tadi vybavenymi timto standardnim stykem. Zachovdny ves plvodn{ fun-
kce tiskdrny. PFepindn{ podle Atari nebo Centronics styku. 30 Zeskych _
héZkovanych, Sdrkovanych a krouZkovanych gnakl, malych i velkych, umoZnu-
je styk s teskymi text-procesory. Soufdstkovd pndrodnost = 1 bé&Zny tuzem-
] Bpﬂ'l nezasahuje do mechaniky ani spojové desky tiskérny. Kom-
pletni dokumentace obsahuje popis, schéma, vypis programového fegeni
/EPROM lze naprogramovat/. Tisk libovolnych .Fet®zcl gznakl pfes IPRINT.
Vypisy BASICu pfes LILIST, GENSu, MOKSu, k&lny’eh progran. Jazykii. Kopie:
obrazovky / . Volba rozméru gmakll, UDG. Volba poltu gnal na Fddek,
¥4dkd a magzer na strénku.

Diskovd jednotka Atari 1050 pro pruZné disky 5 a 1/4 palce je prodd-
védna u nds y Puzexu ga cenu 2050,- TK.. ”

Uni na 'sdklad® protokolu z poZitale formdtovat jednostranné diskety
na jednoduchou resp. dvojitou hustotu gdznamu /520, resp. 1040 sektord po
128 bytech/. Ka diksetu bez vadnych blokll se tudfZ vejde 128 x 1040 &

133 120 byte dat /resp. polovina p¥i jednoduché hustot® gdznamu/. Z toho
nékolik kB /asi 2 kB u Atari DOS 3/ zabere katalog, bitové mapy sektori
a dal¥i systémové informace.

Propojeni{ s po&itafes ZX Spestrum bylo realizovédno po deli{ dobé,
nebot Atari pouZivé nestandardni komuniks®n{ protokol pro komunikaci s
jednotkou tak, aby jednodu¥ie nela pfipojit k jinému typu polfitade, nel
Atari a naopsk, aby ufivatelé Atari museli ivat pouze tuto jednotku.
Propojeni{ vyfaduje IF typu Solddm, nebo jeho ndhradu ze dvou obvodd TTL
pro tento el s ddle DOS /diskovy operaini systém/ umistény v RAM &i ex-
tern{ EPROM pro ZX Spectrum. DOS um{ viechny b&%né pFikazy jako LOAD, Si-
VE, VERIFY, PORMAF, CAPAIOG apod. a jejich varianty. Napojeni ma ZX Svec-
trum nikterak nezasahuje do_Jjednotky. ; .

I kdy: jednotka neumcZnuje oboustranny zdznam dat na disketu ani ne-
dovoluje tak rychly tok dat jakp Disciple Disc Interface, mé n¥které neza-
nedbatelné vihody. Prwvni s nich:je Jell dostupnost u nds v lPuzexu. Vyhod-.



nou skutelnost{ je i tuzemskd zdruZn{ doba a servis, kte dlufuje

3fvotnost systému. Dald{ pednost{ je na rozd{l od ZX mgvmn a gx

Spectrum +3 /s diskem Amstrad/ poufiti standardnich disket 5 a 1/4 palce,

které i-on navic levn&j8f a odoln&jd{ proti ztrdt¥ dat neZ diskety ;'.

155," ce u Cpus Discovery a Beta Disc. Vyhodnd je i moZnost volby hus-
zdznamu. %

Existuje i servisni manudl, ktery k jinym obdobnym jednotkdm lze jen
obt{¥nd nebo nejde vibec sehnat. Hapojen{ disketové jednotky Atari na 2X
Spectrum umoZnuje nejen komunikaci se_Spectrem, ale i gtam- dat nebo pro-

u mezi poditadi ZX Spectrum € Atari tzv. ®off line®, kdy jsou uZivate-
é patolik vzddleni, ¥e nelsze realisovat piiaé pmpojni poditadl a data
se posflaj{ t¥eba pod¥tou na disketdch. Ha ZX Spectrum lse napojit aZ 4
tyto jednotky, samoz¥ejmd s moZnosti pFenosu dat mezi libdévolnou diske-
tou a poditadem nebo mezi disketami. Vzhledem k nedostupnosti jinych kva-
litnich diskovych jednotek u nds lze disk Atari 1050 doporudit k vyuZivd-
ni s poditaem 2X Spectrum. 5 3

HRNUPI: Hard. + software umcZnujici pﬂpoicni floppy-discu Atari
1050 2z xu k mikropolitadi ZX Spectrum. B¥Iné funkce PORMAT, FORMAT
double density, CAP atd. Punkce LOAD, SAVE, VERIFY s moZnostmi LIKE, CO-
DE, SCREEN$ atd. Hardware pouze ze dvou b&Znych tusemskych I0. Diskovy
operaln{ systém DOS v RAM &{ EPROM. MoZné teni discu Atari 800/130 na
z§ Spectru /programy, data/. Vyhodné pou#iti standardnich /na rosd{l od
ZX Microdrive ¥i ZX Spectrum +3/ a lewnych /mna roszd{]l od 3 a 1/2 palce/
disket .5 a 1/4 palce. Puzemsky servis po dobu alespon. 10 let. Kompletai
dokumentace obsahuje popis, schéma, ov DOS + vypis programu /lse
zi{skat na pdsku/. 4
/p¥ipravil: -rex-/

' IR mait fen povel 1040
X ) zna en o
KE: yitem Velerkou - ye spojent’s nahrévénia do
nexoneéna Juoucich her, tedy mnad i tito provozovatelé nracicn auto-
matd byli ul né&kdy postaveni pfed potFsbu skopirovat si n&co na svoji
&1 pf{telovu kagetu. Pokud pracovali' s programem IF¥ Copy, nemusime
gedsdlvont dnednfho hosta. Privé pan Velerka je autore=m genidlnfho
pirovaciho programu, ktery-uklddand data stladuje a tak vyu¥ijé lépe
pamét podf{tale. Jist¥ pochopite, Ze v{nocht pana Velerku v nafich rpz-
hovorech s grog;ndeo by bylo krajné nesluiné. lakZie jsme panu Veder-
Xovi poloZili nade Xt obvyklé ot

ZIM: Jak dlouho vlastnite po&ita& ZX Spectrum ? z
A.Vederka: ® Asi 3,5 roku.® -y T
ZIM: Kolik prognni jste ji% dal do ob&hu ? f ¥
A.Velerka: ® Jenom 2.° @

: A na Zem pﬁvlegracujcco ? -

A.VeZerka: ® Verz{ 88/2 jsem prdce pa kopirovacim programu ukon&il.
soutasné dob¥ se vénuji vyluiné disketovym jednotkdm. P¥ipravuji totiZ
rozdifeni ZIS o disketovou jednotku, HAM-disk a programovatelny joystick.
Prostudovdni pfislufiné literatury, ndvrh koncepce :xutéau,'nivrh zapo je~
ni a napsdni pF{sluiného programového vybaveni mi zabralo hodné& &asu.
CbsluZné programové vybaveni bude ve stinové ROM 16 kB.®
ZXM: Jak si pteduavuittn budoucnost ZX Spectra u nds ? .
A.VeZerka: * 16 bitoveé politade vytlad{ Spectrum z profesiondlnich pra-
cte Eﬁc slouZit pfevdZné pro zdbavu. Je rown&¥ vhodné zafizen{ pro ex-
perimentovdni s mikroprocesorovymi obvody, nebo jako zdklad pro stavbu
vlastn{ho mikropoditadového systému, nebot Je k nému k dispozici podrob-
né dokumentace a je pro tyto uilely vhodné i pou¥itdmi obvody a jednodu-
chyz zas0jenim. * B ;

My pochopiteln¥ dékujeme panu Velerkovi za rozhovor a pfejeme mnoho Wspd-
chi v 1;!:0 préci. V p¥{3tim Zisle budeme v anketZ 4x11 opét pokraZovat,
zpoviddn bude tentokrdt Anton PFokdr /firma Antok/, autor zndmych -konver-
za&n{ch PODRAZ} 4-6 a n¥kterych.dalBich saj{mavych programi /Font Seta,
Mad Ioader, Striptease a dalifch/.
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@ Ji¥{ Ry3dnek, Jesenickd 10,
79401 KRNOV: shén{ program
Wire Stdio, upraveny na tisk.
.31;100, s
® Petr Schmidt, Optiky 4, 75000
PREROV: shdni adresu firmy v
NSR, kterd proddvd ZX Inter-
face 1 a 2X Microdrive

® Ji¥{ RySdnek, Jesenickd 10, 79401 ERNOV: shdnf program Tester
TPL/CMOS + schéma + popis /viz Zpravodaj Karolinky/

@ Andre] Jablonka, Bratislavskd 139, 92101 PIESPANY: shdni hru
AT? Simulator

® Ivan Coufalfk, Obrdncd mfru 544/6, 35301 MARIANSKE LiZNE: shé-
n{ programy na ZX Spectrum+ 128 kB, zejména databdzi.

® Pavel Kodik, Miskoveckd 16, 04011 KOSICE: mén{ Zascpisy o 2XS.
Nabiz{ také mapy her, reprodukované, za 2,50 K&s kus /coZ je cena
odpovidajfc{ nédkladim na reprodukci/. ;

® Petr Bumba, S{d1i5t¥ 281, 35704 IOFNICE: shdni{ profikldvesnici
/Saga nebo podobnd/ pro zapojeni k ZX Spectru. MiZe zaplatit i v

Exgtudéic Software, Marek Novotnj§, Betlémskd 941, 33011 TREMOSNA
U P1ZNE: zhotov{i jakoukoliv hudbu do vadeho programu
® Milan Salajka, Za Opusem 1228, 15600 PRAHA 5 - Zbraslav: shdni

RozaRANS pRO_PRIRoEN] ZASUVNLCH woDUTO ¥ ROCITALI ZX RECIRM.L1.{

.V zahrani®{ se t35{ velké oblib¥ nejrizn&jis{ doplnkovd zaf{-
zen{ pro po¥fta® 2X Spectrum, kterd bez gotinby nahrdvat progra-
my =z pésku umo¥nuj{ prost¥ednictvim vn&JSi nebo wnit¥ni paméti
podstatnd rogsf{¥it moinostl politale a usnadnit prdci s nim.

Takové doplnkg viak bohuZel nejsou u nds dostupné, v zahra-.
ni&{ jsou zase pomérnd drahé a mmohdy nevhodn¥ FeSené. Tak nap¥.
oblib& se t&5{ !Iem m&t . ISO ROM a dalB{ pam&ti vyZadujl za-
budovdni do vnit¥ku pciitalde. Navic s ni{ nechodi gr:irnny kontro-
lujfc{ pFitomnost ‘pivodn{ ROM. UZivatel za ni gzaplati asi 80,- DM,
prestoZe tato ROM mé v podstat¥ jen aso 10% nového gramového
vybaven{, které by se vedlo do ROM s deasetkridt men3{ kapacitou a
tedy i niZ3i cenou. g Wi

Nabizime majiteldm ZX Spectra rozhrani + moduly ROM, které
neraj{ vySe uvedené nevyhody a bez zdsahu'do polftale, bez nut-
nosti nahrdvdni programi, bez rizika porusen{ funk&nosti klasic-
kych programi a pfi mnohem ni%3{ cen& jim dovolf vyuZ{t takové
moZnosti, jaké doposud m&ly pouze v zahrani&i dostupné doplnky
typu Nultiface, ISO RCM, Toolkit ROM, Spectrum Doctor -a dals{i.
Pritom neni t¥eba jako v p¥ipad& zahraniEnich doplnkd kupovat
vidy celé zarfzen{. Sta&f mit Jediné rozhran{ a k nému pouze ta-
kové pF¥{davné par&tové moduly, které pot¥ebujeme.

Rozhrani umoZnuje p¥ipojit k mikropoZfita&i ZX Spectrum zd-
suvné moduly s pevnou pan®t{, urdené pivodn pro polital Atari
800/130, kde se pln& osv&duji.

Uvedené moduly s riznym programovym vybavenim pro ZX Spec-
trum umoZnujf{ rozdi¥eni jeho pouZit{ a usnadnZn{ prdce s nim
/pomocné a doplnkové programy, nové ogeraéni systémy/ bez pot¥e-
by zdlouhavé je zavdd&t z vn&j8iho zaFfzen{ /magnetofonu/ a za-
birat jimi uZivatelskou oblast pam&ti. : .

Pro ZX Magazin piSe -rex-. Pokralovdni pr{EtE.
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CETLI -BME ZA VAS... l'h;u budeme spolu Itstovﬁt celkem

TS f¥ech Zasopisech, které se za-
byva){ problematikou ZX Spectra. Uervencovy Bajtek z Polska p¥inda{ v
rubrice Spectrum /tentokrdt na strandch 10 a 11/ celkem Sty programy
/ukézka grafiky ve strojovém kodu, program pro spoluprdci s diskeéou,
rutina poéitadla p#{ loadu a program pro lepd{ hudebni vyu¥it{ vaZeho po-
Eitl(‘.t/}: Na strané 12 je potom ¥ldnek o hrdch a hudb& v nich a konednd &

" t¥eti verze programu Verifikdtor. Pento program provédd{ kontrolu délky

viech Fdil, vypodtemou hodnotu vytisime a my ji miZeme grovnint - vhodné
a U2inné nap¥. p#i plepisovdni graml z Zasopisd do podftade. Potom jiZ
stad{ jen kontrolovat soufet v lasopise a na obrazovce. Na proatfedni
dvoustrann& je tentolkrdt mapa hry Dracfnus, manuély pa strandch 18 a 19
Jsou na Rocket Ranger a PHM Pegasus. Ob& tyto hry jsou I ve verzich
na 2XS. ZebF{ek IOP 10 v Polaku vypadd takto: Operatiom Wolf, Street
Pighter, Hot Shot, Police Quest, Gunship, Rocket Ranger, Kings Quest,

‘Platoon, Draconus.a Green Beret. Xa dalsich strandch jsou abvyklé rekla-

a pa strand 28-pochybny Zebi{fek Zpatnych cen. -
4 Ctvrté Efslo Zpravodaje OK legoaki ‘Erumlov p¥ind3{ v rogsahu ce-
lého ¥{sla obsahovou ndpln Sinclair Clubu pro rok 1S89 /podzim/ a 1990.
Ddle jsou pFipojeny informace o podminkdch Elenstvi a &innosti v klubu a
pozvdnka na burzu elektroniky a vypo&etni techniky.

24%i jové %{slo Your Simclair nabiz{ jako obvykle velké mnoZstv{ in-
formaci. Anglickd firma Pirebird Software nabizf novou hru Mr. Heli za
9.99 libry. Névou megahrou /mejlepif hrou/ pa ZXS se stala dal3{ verze
bry Indiana Jones. Nikoliv konverzalni, jako znémi hra o Puxoftu, ale-
skv#ld pohybovd hra za 8.99 libry od firmy U.S.Gold. Firma Pitus nabiz{
hru Titan za 8.99 1libry. Hodnoceni 75%. Op&t firma U.S.Gold /tentokrit
ve spoluprdci s firmou Capcom/ nabizf st¥ilefku Porgotten Worlds za 8.99
1libry; hodnoceni 86%. Na prostfedni{ dvoustrand je mapa na hru Thunder-
birds. Za)imavd a pfitailivd bude urZit¥ novi hra firmy Micro-Style -
Jeenuje se.Stunt Car Racer a jednd se o zdvody dragsterd. Zndmy prodejce
hardweru a softwerd, firme TPatel Electronics, nabiz{ mj. komplet Art-Studio
za 49.9% 1ibry /program, interface a myS/; joysticky, svitelné pers, syn-
tetizer FeX2 atd. Pirma Domark nabiz{ za 9.99 lidbry novou verzi hry
James Bond 007 - Licence to kill. Hodnocen{ 79%. Buffalo Bills Rodeo Ga-
mes od firmy Tynesoft za 8.95 libry byl ohodnocen na 54%.

K dispozici Jsme dostali i /podle nadeho ndzoru/ nogloyif &asopis na
ZXS vibec - anglicky Crash /196 stran A4 v barvé, mésiné, 1.95 1ivry/,
ale o ném ndlkdy pozd&ji. Febylo to totiZ &{slo nové, takZe informace 2
né&j by nebyly aktud Jako u t¥{ vySe uvedenych Zasopisd. N4 Crash byl
3 ledna 1988.

Na zdvér Jedts iadm prosba ¥{ spife upozorn¥ni - pokud i vy mdte k
dispozici néjaké zajimavé lasopisy, nabidn¥te je i ostatnim &tenafdm. Sta-
&1, kdyZ ndm je uyvgjaitu' k predteni - rddi potor budeme &tendfe informo=
vat. ; .

S » - .
se tentokrdt povedla redakeci
Sasopisu 2X Code /vyddvajf
Xlub VypoZetni techniky p#i
: krajském kabinetu elektro-

niky v Hradci Krdlové, Radioklub OK 1 KNA Néchod a Okresnf dim plonyri a
mlddeZe Kdchod/. cidlnf letni ¥{slo ZX Code je celé vénovdno plotteru
A1f1. Sedit ba ce 24 strandch A4 pFind3{ ve &tyFech kapitoldch /Sou-
Fadnicovy zapisoval Alfi, Digitizér /scammer/, JednojehliZkovd tiskdrma @
Programové vybavenf/ celkem 18 Zldnkl s poznatky a zkudenostmi ze stavby- a
uZ{vdn{ tohoto sa¥{zen{. Dostall jsme k dispozici celkem 5 vytiski, na pFé-
ni{ rddi zapijéime majitelim a uZivatelilm Alfiho. Co dodat - snad Jen, Ze
ndco takového je skutedn& dobryjm pfikladem préce redakce ZX Code. N¥co ta-
kovébo by ur&itd m&lo vyjit ve vitdim m&F{tku, protoZe prdvé plotter Alf1
Je Jeden z vyrobkl, které se do vyroby dostali a které si tedy miZe koupit
mnoho majiteld ZXS. S pomoci tehoto seZitu se urdits vyhnete nikterym pe-
p¥{ jemnostem, které by vds jinak'potkaly p#i stavbd tohoto zaFfzen{.
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Zkrdceni strojového programu

KdyZ ndm to bude fungovat, tak Jje to v pofdédku a mohli
bychom Jjit “od toho™ - ale...

Tém vééngm $touralam, kvali kterdm se hdbe technickd
pokrok dopfedu to nedd a zaéne se Jjim zxdd4t program zbyteénéd
dlouhg. No bodejt by ne, program pro "uschovdni® - od adresy
64928. a progran pro "zobrazeni™ -~ od adresy 64932 Jsou vlastné
stejné. Jde vidy o transport pamétové oblasti (stejné dlouhé),
lidici se pouze tim ODKUD a KAM. A to Jedté si mezi sebou ono
odkud a kam prohazuji mista. Logicky nés napadne, abychem tedy
rouzili Jenom Jedné rutinyg - vliastné tedy Jjedné poloviny. Tedy -
Upiné piesné — programu. od adresy 64820 a2 Po adresu 64831. A
tésné pied spusténim vidy mezi sebou prohodili dvo.joce BYTES na
adresdch urdugjicich odkud a kam, tedy na adros‘oh 64821 a 22 na
adresfch 64834 a 2S. i

No - fungovat to bude, ale existuje #Fedeni Jjedité o néco
eliegantnéjdi. Je zaloZeno na prosté uvaze, Ze totiZ nezilezi na
tos, v Jjakém poradi zadivdme hodnoty do Jednotlivgch registra
rokud to Je pifted vyvolénin povelu LDIR. Stejného efekiu
dosihneme timn, Ze prohddime mezi sebou instrukce které urdugi
Jakgm dislem se naplhuji ty které registrové piéry. XKonkretné
nin na nysli povel LD HL - tedy 33 na adrese 64820 a povel LD DE
- tedy 17 na adrese 64823. Uyménim-li mezi sedbou tyto povely, Jje
to totéz jako bych prohodil ono ODKUD a KAM. A Jsou to pouze 2
POKE misto &ty? pfi pfehazovdni celdch adres.

Tin se ndn zadni zaddvaci program asi taktos:

9998 CLEAR 57998 REZSORE 9998 ': FOR n=64920 TO 64931 : READ a :
° POKE n,a : NEXT n ¢ GOTO .... (zaddtek programu)

9995 DATA 33,8,84,17,144,226,1,8,27,237,176,2041

Bude vhedné, kdyz k tomuto programu .usu pliddme tuyto dva
Fadky: \

9986 POKE “B&.33:Po)¢ 64823,17:RANDOMIZE USR 64820 :RETURN
9997 POKE 64820,17:POKE:64823,33:RANDOMIZE USR 64828 (RETURN

Ughodné to bude proto, ze lalyitoliv budene chtit obraz
uschovat, staési di&t povel GO SUB 9996 a kdykgliv budene
rotifebovat vyvolat obaz na obrazovku zadime GO SUB 9997.

PAMATOUAT NA ZAUVER

Ponechat program tak, .nk Jsme ho napoprvé vytvorili (takzvané
holg a bosg - i kdy2 funguje maproste sprévnéd) neni pfilid dobré
a nesvédéi to o kvalitdch programdtora. A 1 e ~ zkr&tit ho mna
mininue, “odrbat“ he yha kost, to .meni také dobré, protoie
prosran ztrati srozumitelnost.
Skuteéné progrulltorskd undni nweni zndt co no.w{o. -instrukei a
figla,  ale umét mnajit =zdravd stied mexi ~dvima uvedendm i
krajnostei.
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A vin to chodi, ale ne na poprve, to bDuyste z toho nendli tu
opravdovou radost ~ a kromé toho mmoho dspéchd preje:

Jird Pob#fslo
Na svahu 386
488 81 Jablonec nad Nisou

m——zzz (0)==s——-
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Program ORACKER je logickd konverzadnf{ hra nového typu.Obsa-
huje simulitor operadnfho systému MS-DOS /poprvé u . programu
EXPERT/ a je tedy i prost¥edkem k jeho osvojenf. Hrd& je po-
staven do rols sa3fnajfofho prograsmdtora Franks Chestera, je-
ho% podfta® byl nspaden po3ftadovym pirdtem - Crackerem,pfi-
demd gnfﬂul o své dspory v Bance,.. Prank ee s pomoc{ svého
opera®nfho systému & p¥{itele ‘Henryho vyddvd po stopdch orac-
kerd a2 snai{ se z{skat své penfze zpiét... ;
Opera¥n{ n{-tén MS-DOS je diskové orientovany operadni{ sys-
tém.Jednotlivé programy a textovd data jsou ukldddny formou
soubord dat.EKaidy soubor mé jménoc /mex.8 znakd/ i 'a ' p¥{ponu
urdujfcf typ souboru /PYP- textovd data, COM- spustitelny to
progran/.Jména soubord jsou ulofens v tsv.adresd¥foh / p¥{-
pona .DIR /.Opera¥n{ systém umofnuje pracovat s jednotlivjmi
soubory v rdmci adresdéid, kopirovat je do jinfoh adresd¥i...
Povely operadnfho systému : j !
DIR jméno -vypiSe obsah zvoleného sdresife, bes jména
i _vypi#e obsah sktudlnfho adresdfe '
MK DIR &i MD jm-vytvo¥{ prdszdny adresd¥
CHDIR 5i OD jm.-zmén{ . ektudl.adresd¥ /za novy-jméno nového/
CHDIR :: - -=ndvrat do nad¥azeného adresd¥e, bez paramet-
<= o ri=-vipis -aktudl, adresdte 7
COPY jméno sdr -.z:gzimje gvolenf soubor do zvoleného adre -
; 75 bl aiosachs b : £ :
OOPY jméno -pkogimje gvoleny soubor do aktudl.adresdfe
DEL jméno ~ =smsZe zvol,soubor &R Soebliedy o
TYPE jméno  -vyp{Be zvoleny text.soubor
OLs - ~=gmafe obrasovku . ... -
VBR = °  =vypiBe versi opersZ.systému S
HBIP % 17 'syyp{fiie pomocnou stridnku s
Jména soubord lze zadévat jako prvky sdresd¥t A/B/C/D.COM
osna®uje spustitelny soubot D v adresdé¥i O, ktery je vnofenf
v adr.B, ktery je v A, kterj jo vno¥eny v aktudl.adresd¥i.
Tak napf. OHDIR B/C velf oper.systému zvolit za aktudlni ad-
resé¥ adr.C, vno¥enyf v B, kterf je vnofenf v sktudl.adresd¥i
apod.U poveiﬂ CHDIR, DIR a u sdr.v p¥{kazu COPY, do kterého
se bude kopfrovat, nenf{ nutno zaddvat ngonu, protoZe vidy
se jednd o soubory typu ,DIR. Spustitelné programy spoudtime
jejich jménem /povel E/A spust{ program A v adr.B vno¥eném
v aktudlnfm, eni zde nen{ nutno psdt p¥{p.COM /. V ostatafch
p¥{padech viak p¥{pony nutné. ! ;
Prank bude nucen pou%f{t i jiné prost¥edky, neZ jen opera¥n{
systém, musi se pagoait /pomoci prog. WNE? COM/ na rdzné po-
t{ta%e, s pomoc{ pF{tele Henryho pou%ije i nelegdlnfch pro-
atfedkd. Henry mu dodd crackerské programy, které pomohou.
PREVLEK COM —umo?.nu;e gzamaskovat identifika®n{ ¥{slo polfta-
de.Nap¥.tvd¥it se jsko policie,vdm umoin{,.
CRACE COM -ddleZity progrnm umoZnu jfcf napojit se na jaky-
koliv poifta& a pracovat s jeho soubory ste jnd,
jeko kdyby byly ve vadem podftsli, Nelze viak
spoustét programy v cisfim pod.,-nshrajte k sobd
DESIF COM =-umoZnuje de¥ifrovet kodovanéd text,soubory.
Program CRACKER je ndroZnf na ¥as & inteligenci, sle je hra-
telny a zvlddnutelny. N ‘
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