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rok se op&t seSel s rokem a je tady zase
prosinec. V d&jindch naSeho Casopisu JiZ
druhy. Ted navenek trochu pietné: kdo mdte
doma to prosincové #islo z roku 1988 - pro-
sime, podivejte se na né€j. A vzpomente si.
V&¥ili jste tehdy, Ze ndm to vydrZi? Ano?
Ne? :

My ano. A co vic -.roghodli jsme se pro to
udélat vSe, co bylo v nasSich sildch. Jinou
véci je, zda-1li se ndm to povedlo. To mi-
Yete nejlépe posoudit jem Vy - na3i &tend¥i.
Pro Vds je v3echna ta nade prdce. Vérte, Ze
ka%Xdé &islo je pFripravovano s tou nejlepsi
vil{ - aby pot&silo a zaujalo. Proto ty
hddky u nas v redakci, proto obé&as n&jaké
ty vypadky. Odpustte ndm to. Neni to vdbec
schvdlnost. ?

I toto &islo, které jste prdavé otevieli,
bylo pfipravovdnd s dobrym umyslem. I na
totq &islo, doufdme, si vytvo¥ite svij nd-
gzor a /a to hlavné/ ddte ndm véd&t. Stadi
mdlo - jen kratiZkd zprdva na ust¥iZek
sloZenky, kterou uhradite ndklady na vyddvani

nafeho &asopisu za tento rok. Pu sloZenku naleznete v dne#nim
isle a my vé¥ime, %e ndm ji zaSlete do konce roku 198¢ propla-
cenou /ostatné - komu by se cht&lo do nového desetileti s dlu-
hem?/. Ralte si povBimnout jeS3t& jedné v&ci - pracujeme systé-
mem "Nejd¥iv se mldti, potom se plati" ='penize od Vds chceme
teprve nyni - tedy v dobé&, kdy uZ jsme 'praci odvedli, nikoliv
Tedem. iy

%2~si sestavujete silvestrovskd predsevzeti? Pokud ano, za-
¥adte tam nase pfdni: alespon jednou za dva mé&sice si v pFii-
tim roce vzpomenu na redakci ZXM .a napiZi jim, co se mi v
jejich tasopisu 1ibi a nelibi. ProtoZe podle toho se budou

bud lepZit nebo horSit. Mohu jim pomoci - tedy pomohu. .

A nezapomente jeSté& na jednu véc - ZXM budete od ledna dostdvat
pouge tehdy, budeme-1i mit k dispozici iifedni doklad o va3em
gzaplaceni. Ne jako letos, kdy jsme jedt& v bfeznu honili pe-
nige za rok 1988. ; %

P¥e jeme Vdm viem, kte¥i ndZ Casopis &tete bud jako stdl{
odbératelé, nebo i jen u svych prdtel &i v klubech - vSechno
nej... do roku 1990, st Vdm vychdzi vSechno v zam&stndni,

doma i u poditaZe a /egoisticky/ at jste s nadim Zasopisem
spokojeni. Jak to vyjdd¥ite? Jednak tim, Ze ndm napidete,

ale hlavn& tim, Ze zlistanete nasimi odbérateli.

Dikujeme za spoluprdci - byli jste vyborni ¢

i




N PROGRASE B

HQ~- EDIT
Sampler 12
Znémé Sesks firma
MS-CID se opét
p¥edvedla, Ano,
méme tu lest vim
p¥edstavit zatim
ne jdokonale ji{
elektronické zdz-

@

PROGBASE ZX MAGAZINU

NAZEV PROGRAMU
AUTOR, PROGRAMU
ROK VYROBY
DELXKA PROGRAMU
HODNOCENI ZGHM
KOD PROGRAMU
OVLADANT
MANUAL TP -

: HQ = EDIT SAMPIER 1.2
: MS=-QID
11989

¢ 000=
P M2~
¢ JK
sl

namové saf{sen{ pro ZX Spectrum, salofené na vsorkovin{ signélu
& prvaim saf{zen{ s mofnost{ mixovén{ akustickfch signdld, ree-
lizované jen programovimi prost¥edky./ citevéno s jejich maméln/
Program md vyniksj{c{ ovlddén{ - kursorovou #ipkou.Ta se mile ow
lédat bud klivessmi ¥i jostickem. Manudl, ktery vém firms sa do-
brovolny p¥{spévek 10 KZs rdda pojle, je dob¥e psdn. Dob¥e jsou
t6% ud¥ldny DEMO rutiny nahrané sa programem, Venikly gvuk je
velice z¥etelnf a pot¥s{ i moinosti Apravy svuku / zména rych=
losti, p¥ehrdvén{ pospétku../., Skods, Ze je program v angli¥ting.

or

2 ONDRO, BEZIM 1o
DAvipori, DosTRL |
NEJALY Mon” PRAGEAY £

ne-Cup-

302

ALE NEFLEDBIHE) 17
TAL Iud !

75° DOUFAME, ZE V S0UVISLOSTI S VNITROPOLITICKOU SiTUAL!”
VESR DOPE K ROZEFEM A BLEGAUZOVAN EROTICLYCH

2
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oJ Jet Set willy - pro daldi zjedmodubeni miZete jedtd il ad
35 FOR f=40000 PO 40191: POKE f,0: NEX? ¢
' POR £=43780 PO 46595: POKE 1' O: REX? £
POR f=46845 10 491783 ?O!B t O: NEXT £
Nebo dal¥{ dprava:
Nahrajte prvni Zést progrn-n pomoci MERGE"® a.
pak vloZte CLEAR 32767: IDAD®"COIE a spustte
magnetofon. Po nahrdni{ programu vlcite:
POKE 60231,0: POKE 42183,11: POKE 59901,82:
POKE 56876 4; ke apu!téni GOT0 40. lilhrini
nové verge: SAVE "JETSEP" LINE 10: SAVE "JSw"
CODE 32768, 32768
J-chl - 38967 O nebo 39048
Enight Lore - 53567,0 /nvoty/. 50206,0 /t‘.as stop/, 50210, 153
799 dni/; 50205,0 /zestaveni Zasu/; 50084,201
/beg premény/; 49759.: /%a -3~ je treba dosadit
potet véci, které musite hodit do kotle/. 54564,
175; 545€3,108; 54562,195 .
PEi ph-kakovéni teki!ek gkus vidy t&esn& po
odragu stisknout braci tlalitko /tak nespotieo
bujes Eddny predmét/
Kokotoni wWilf - 43742.0 /uvoty/
Kosmic Kanga - 36212 S
Killer Ring - 3888B1,2
Kung Pu - 51267,0 /nvoty/. 52166 201 /'bez hndby/
Kraheck - 22538
Kong 1I - 2ierdt NCP od adres: 42523, 43100 a 44111
Lunar Jetman = 43093,0; 23756,1; 36965 3: 36964,224 /nesmrtel-
noct/. 36965, 0. 36966, 244: 56945 3
Nebo: MERGE"", POKE 23756 /Pﬂno/. POKE 36965,
3: POKE 36964 224 /p:['od mnonxzx USR 23424/
lap of gods - 54421 0 .
lager tag - 43142,195
141 Alien - 26627,0: IRK=USR 3276B: mmmzx USR 26500
Maglaxians = 59350,1. 58354, 7
Monty Mole - 37512,0; 38004,0
Manic r!.nor - autorem této hry stejné jako Pry Jet Set willy je
. tehdy Ztrndctilety Mathew Smith a tyto hry d¥ive
vedly bezkonkurentné Zeb¥i&ky viech Zasopisi. Do
jakékoliv mistnbeti se dostanete timto zpisobem:
po vstupu do prvni mistnosti stiskméte postupné
tladitka PYPEWRITER nebo 6031769, vyzkoudeite obé
moZnosti, gdleZi na verzi hry /jedna se idain o
) staré telefonni #islo autora/. Pokud se objevi
dole ns obrazovce bota, postuposali jste sprévné
8 nyni si pomoci kombinace Zisel 1-6 miZete vybrat
N mistnost a stisknutim devitky se do tétc mistnos-

- : ti premistit. i
35136,0 /nesmrteknost/; 5136.35 3
®



poke o
systémové %“:’ e

PRAXE:

U programd, které nejdou nahrdt & p¥ipojenyr interface
Kempston odstrante z hlavi&ky tyto poke: POKE 2357C,16 nebo
POKE 23743,80. Nahradte je POKE 23739,111. Pokud potiebujeme
pfed Randomizi programu vytisknout nae obrazovku napf. dotag
"Irénink y/n", musime p¥ed tiskem tohoto dotagu zadat v basic

hlaviZce POKE 23739,244. Tim umoZnime op&t tisk do obragzovky.

4

PiH E:QERITEP 2

Slozitéji miZeme postoupit tak, Ze nap¥. na BASICové
fddce 10 NEXT a vynechdme ‘mezi jejim &islem a p¥ikazem
4 printovéd mista: 10 NEX? a. ;

Do téchto meser pak vloXime ¥idici kody pro INK a PAPER
spolu s jejich parametry. Je-1li to ¥ddka prvni, budou adresy
mit hodmotu 23759 aZ 23762 /pokud nemdte pripojeny néjaky
drive, ktery posunuje za&dtek BASICového programu/ .

Zavelime: ¥
POKE 23759,16: POKE 23770,1: POKE 23771,17: POKE 23772,1
Po tomto povelu se c€lé obrazovks zaplni modrou barvou, vypis
programu nikde.

Vysv&tleni: 16 je Tidivi kod pro INK, 17 pro PAPER, 1 je
kod modré barvy. M{si miZete vynechat vice a vloZit kody a pa-
rametry i pro FLASH, BRIGHT, OVER @ INVERSE. :

Pro programové odborniky neni problém vymyslet Zertiky, .
kdy pomoci strojového kodu bude v modulu preruSeni IV 2 ménit
barvu INK, PAPER a t¥eba i BORDEK 50krét za vterinu. Bolavé
ofi odragi kaZdého od pokusu odtajen{ programu. 5

VBichni, kdoZ jste uZ m&li n&co spole&ného & BASICem,
dobte vite, Ze zaddvat p¥ikazy politadi miZete dvéma zplisoby -
bud prost¥ednictvir programu /ptikaz je na programové Fadce/,
nebo p¥imo /z edita¥ni zony/. V tom druhém p¥ipedé po stisku.
ENTERu pfikaz navidy zmizi, nikoliv vaak parametr p¥ikazu,
Jde-1i o zaddni hodndty 'proménné, nap¥. LET w=111, 2{slo 111"
i 5 ndzvem proménpné -w- se usadi v oblasti BASICovych promén-
nych. lakto miZeme skryt& zadat celou Fadu prom&nnych, u nichZ
se v prib&hu programu bud hodnota nem&ni, nebo slouZi jen jako
vychozi pro spusténi programu. Musime se ovier vybnout pouZiti
p¥ikazu CIEAR, ktery vymazdvé celou oblast BASICovych promén-
nych. Odtajit takovy program lze pomocnym programer pro vypis
hodnot vdech promémnnych p¥ed spulténim vlastniho programu.

Podle moZnosti se v p¥i¥tim &isle budeme vénovat v praktické
Zdsti h¥e Stainles, v &dsti theoretické si povime nap¥. o
neviditelné fddce, o systémové pronénné ERR SP & o0 mnoha dal-
gich zajimavostech. ; e

4



Sledovédn{ mnoba rignych periodik ndm umoZhuje sestavit tabulku
poptdvky po poBitalich, informace o nabidce a samozfejm& 1 téZ
odpozorovat, © co je v souZasnosti nejvEtdi zdjem.

Nejvice jsou v inzerdtech stdle 'zastoupeny po¥itade Sinclair
/ve viech verzich/ - mna prodeji 21%, na koupi 0,0%% /gdjem je i
o manudly a dald{ literaturu, zvysuje se zdjer o0 programy na
80 kB Spectrum & systém CP/M, trvd zidjem o novinky, predeviim

¢z oblasti her/. DalBim nejvice zastoupenym poditafem je v sou-
tasné dob& Commodore - rods 21% . 0,03%. NejZddan&jsi Je
stdle Commodore 64 & jeho ptieluéenatv;. Shodnéd nabidka /tedy
11%/ je u poditadf firmy Atari & u pofitadl standardu PC-XT.

U Atari se nabizi v&tSinou 800 XL a XE, mnoho her a néAvodd Xk
nim. U PC-XP se zalinaji nabizet celé systémy v&etn& monitori,
disk. jednotek a tiskdren. Foptdvka po Atari je 0,03% ./opst
vesmEs hry na 800 XL/XE, je sdjem i o Atari SP/. Stejnd je
kupodivu i poptdvka po PC-XT /zdjem méd n&kolik socialistickych
organizaci/. Vdechny ostatni nabidky e poptévky jsou zastoupeny
spiBe ndrazov& - vé&tSinou Sharp, Amstrad, obZas i jeSt& nékdo
nabiz{ Sord. Shénks je po po&itadich ¥ady PC-AT.

 Boten o FiRB 245 Mo g

P¥ipojeny modul lze vyuZivat bud jako tgv. ROM-DISK, ze kterého
prenésite deta a programy do uZivatelské pam&ti, nebo jako vné&ji{
pamét, ve které mohou p¥islusné programy pracovat. Obvodové Fe-
seni dovoluje aktivovat mpdul dvéma zplisoby: hardwarové v libo-
volném okamZiku /i p¥i b&Zicim programu/ stiskem tlaZitka, p¥i-
tem¥ dal#{ instrukce lze zadat g kldvesnice, a nebo softwarové,
zavoldnim modulu g BASIC nebo strojovéhc kodu s moZnosti predé- |
n{ libovolnych parametrii. ) :

UZ se Vim stalo, e se Vam polita® napf. vlivem Epatného
programu zablokoval a nezbylo, neZ ho vypnout, coZ vede ke zté-
t& drahocennych dat? Roghrani lze po mal€ ipravé, viz obvodové
. ¥eBen{, nasunout i na zapnuty 8 b&Zici polftal /nap¥. se ze-

_blokovanyr programem/ @& poufitim vhodného modulu, napf¥. FREEZER
! po&ita® odblokovat s névratem do BASICu, ani¥ bychom p¥i5li o

' data. g g i

2 Roghrani dovoluje pouZivat i’ takové uZite¥né s doplnkové

. programy,. které na klasickém polita¥i ZX Spectrum vyuZit nelge,

nebo nejdou do RWM /napf. tester hardwarovych poruch/, nebo by

v.ni zabiraly: zbyte®né misto /kopirovaci program s kompresi dat/.

07T Xromé toho se nabizi celd dalsi Yada eplikaci rozhrani s
nap¥iklad péasledujicimi moduly:

FREEZER - gastavi libovolny program s moZnosti ndvratu do BASICu,
nahréni celého programu na magnetofon, POKE napf. pro nekoneZné
#ivoty, zéznam stavu programu & CPU, zdznam obrédzku s moZnosti
tisku spod. = R 3

" /piBe: -rex- ; dokondeni p¥iité/



BASIC - WInGOWs menu

Pro véds, vd¥en{ &tend¥i,kte¥{
sami programujete zde mdme jed-
nu rutinku slouZfc{ jako veli -
ce p¥ehledny vybér / MENU /,
Je tvo¥ena tzv, SUSY systémenm,

SOFTWARE

nebo choste-1i okny / window /
s pohybujfcimse prav{tkem.
Okna se mohou p¥ekrjvat, mohou
bft ovlddédna kurzor, Sipkemi,
Joystickem &1 jinymi kldvesami.

19 FEM & MIHDORS MEMT X

IS PRINT AT 2.0:" WEND . . "¢ FRINT AT 3.0: PAFER 5:°
SEINT AT 4,00 FAPER Si* LOPD TEST "+ FRINT AT 5.8: PAFER S)" SAYF TELT
v, FRINT AT $.0: FAPER S:* IHFORNACE T
17 FRINT AT 7.8 PAPER 5;" START ¢ " PRINT AT 8,@) PAPER 'S;" EAIT
"o FRINT AT 3.8; PﬁPEE.SQF u
1§ FLOT 6,56 DRAM 124.00 uppﬂ-o;ea CRAM -126.60: DRAM @, -64
29 LET D=4 ' 5
4 IF Z0<4 THEH LET Sl=-- BEEF .099,30 : m
25 IF &b»3 TIEN LET SD=8: BEEP .009.30 ZYsTEM
M GO 3UB &0
35 IF IMKE($="Q" (R IHFEv®=CHRS 11 THEW GO 3UB €@' LET SD=SD-1: GO TO 22
37 IF IHKEYV$="R" OR IHKEV$=CHR$ 19 THEM GO SUB 5@: LET SD=SD+1: GO TO 22
38 IF IHKEY$="M" OR IMKEV=CHRS 32 THEH GO TO 40
33 50 TO 25
43 IF SD=4 THEH GO TO HX
41 IF 3D=S THEH GO TO XX
42 IF 50=6 THEH GO TO XX
43 IF S0=5 THEH GO TO XX
60 FRINT AT =D,©) PAPER S) OYER 1, Cinverend) "1 RETURH

PouZfvejte ji v szdjmu vdta{ ple-

hlednosti vdech program@.My ji
u¥ dels{ Zas pouf{véme.

0.




LPRINT Il

ZX Lprint III INTERFACE #=) TISKARNA (=) ZX SPECTRUM

# CENTRONICS a RS 232 v jednom !

* LPRINTs LLIST a COPY
# Nepotrebuje dalsi software

# COPY v barvach

Zpracovani textu * Tisk v jemne grafice # Tisk s rozsirenia »
Potisk adresovych samolepek o obalek # Korespondence # Listingy

Bez jokehokoli trapeni s kasetami o rozhranimi muzete pomaci
ZX qLprint III pripojit ZX SPECTRUM k nektere ze sirokeho vyberuy
prodavanych tiskarens ktera sa bud paralelni vstup CENTRONICS,
nebo seriovy RS 232. Tiskarna muze byti s matici (matrix)» nebo
s typovym kotoucem (daisywheel), barevnar nebo jednobarevna.
Nicjineho neni potreba k porizeni kopii obrazovky v jemne
grafice nao vetsine . popularnich 4tiskaren.” ZX Lprint III wma
zabudovane rutiny pro “COPY" v jemne greofice na techto
tiskarnach:

Seikosha GP 10@ a GP 250X * Epson (vetsina Hi-Res. modelu) #

Star DP 510» DP 515 a STX 80; Star Bemini a Star Delta *

Walter WM 80 Shinwa o CT 1 # .... #a na typu Seikosha GP 760

kopie stinitka v PLNYCH BARVACH. :
“COPY~" rutiny samozrejme zahrnuji tisk UD6 a grafickych =znaku
pocitace ZX SPECTRUM. Ostatni zde nejeenovane tiskarny Jsou
vetsinou rovnez pouzitelne pro ' tiskr 1listingy a zpracovani
textus pokud maji standartni pripojeni CENTRONICS nebo RS 232.
ZX Lprint Je plne kompatibilni s MICRODRIVEm a vetsinou
popularnich programu jako je TASWORD 25 VU-File a dalsi. Je
kompatibilni i s adaptorem pro PRESTEL, takze umoznuje tisk.

»

NAVOD K 0BSLUZE

ZX Lprint III wuze byt pouzit - i
L pro 16K nebo 48K wversi ZX
SPECTRUM k tisku na tiskarnachr ktere ®aji paralelni vstup zna-
8y Jmenem CENTRONICSs nebo seriovy vstup znamy jako RS 232 (SV).
~ Je dodavan s gabelwu- vhodnym pro pripojeni k vetsine
:;::::en s p;r:l:lnxn vstupem» ktere jsou opatreny 34 polovym
orem. Kabel pro pripojeni ke vstupu RS 232
Jaka dodatecne prislusenstvi, ; i R it
Pred pripojenim ZX Lprint III wusi b i i
TE n : yt wvypnut pocitac i
txsknrnq! Po pr;pogenz_ musi byt kgbel oddalen od tiskarny.
Polozenx‘kubelu pres tiskarnu muze mit za nasledek u nekterych
typu jejich poskozeni po zapnuti!
Po sparavnem propojeni zapnete tiskarnu a potom pripojte 7



napajeni ke SPECTRU. Po zapojeni se  ma..objevit typicky napis
Sinclair Cpyright o vsechny funkce  pacitace by wely . pracovat °
‘norsalne vcetne MICRODRIVE a SINCLAI INTERFACE I pokud Jjsou
zapojeny. R G R

&

INICIALISACE
Po ‘zapauti napajeni musi byt ZX Lprint III inicialisovan “CR”
(Navrat voziku =) CHRx 13). To se uskutecni prikazem JMLPRINT( a
YENTERC» nebo umistenim prikazu LPRINT do patricneho radku
programu BASIC. ;

Po inicialisaci ZX Lprint III automaticky zvoli TEXTovy wmod
(viz dale) a nastavi sirku na 80 znaku na radek.

.

K presnemu vyberu tiskarny pro grafiku jsou pouzity tyto
prikazy:
1.Seikosha GP 250X...ccacuccacnceeeaos LPRINT CHRX @3CHRX
2.SEIKOSHA BP 10@X..u.cccececcsacanasalLPRINT CHRX @;CHRX
3.Epson (Hi Res modely)s Star Y
DP 510» Star Gewini & Star STX 80...LPRINT CHRx ©;CHRx
4.Walter WM 80, Shipwa & CTI CP8@....LPRINT CHRX @3CHRX
S.Epson viz 3y ale male KOpPiCeseesesLPRINT CHRX ©;CHRX
é6.Seikosha GP 700 (BAREUNE) e.ccecewne..LPRINT CHRX @7CHRX
7.Vyber TEXT MO0U.tecccacascacaceeas-LPRINT CHRX 0; CHRx@

ouUld N -

Kterykoli z uvcﬂcngch'#?ikazu zobrazi vybrany radek na spodku
obrazovky. Stisknuti “SPACE” posune vyber na dalsi typ tiskarny.
Potvrzeni vyberu se provede stiskem klavesy “ENTER” . (Tento
vyber ovsem neni nutnys je-li pozadovan pouze tisk textu.)

RIDICI PRIKAZY INTERFACE

LPRINT CHRx 3 Tato instrukce dava posun radku pri
kazdem navratu voziku (CR)
LPRINT CHRx 2 Pouze navrat voziku ’
1; A~ Zde "A" je cislo od 1 do B. Toto cislo

LPRINT CHRx
. vdava systemu kolik znaku prijatych po
tomto prikazu bude interpretovano
: tiskarnou jako ridici znaky.
LPRINT CHRx 4 Stejne jako predchozib ale pouze jeden
‘znak nasledujici teneo prikaz bude
interpretovan jako ridici znak.
LPRINT CHRx § - « VUypnuti prikazovych slov (tokenB)
pocitace. T.J). vsechny znaky nasledu-
Jici po grikuzu budou interpretovany
Jako ASCII. Navrat se provede pouzi-
tim prikazu “COPY~.
POKE 23679sn Nastavi pocet znaku (n) na radek. Mu-
? ' ze byt nastaveno do 32 nebo libovolne
cislo od 34 do wmaximar ktere dovoli
tiskarna. Nenastaveno Je aut. 80.

o RS



/

V tomto modu lze pomoci Lprint 'III poridit kopii . stinitka
("COPY") tisknutelnych ASCII znaku na vhodne tiskarne (vcetne
“koleckovych® ~daisywheels-). Vliozeny vlastni program rekog-
noskuje “COPY® a skanuje obrazovku. Tato. wvlastnost je =zvlaste
uzitecna pri kopiich rozprostreneho pisma a pod.

POUZITI '
mEmmmImIE

Jednoduché program pro tisk textu muze byt n¥Y pr.:

186 INPUT Ax
20 LPRINT Ax it
30 GOTO 1@

‘Nejdrive inicialisujte interfaces pokud jiz se tak nestaleo o
pak zadejte uvedeny program. Prikazy LLIST budou predepisovat
program tiskarne. Jestlize se tisk opakuje na tomtez radku
(tiskarna neposouva radky)r Vase tiskarna wvyzaduje =zvlastni
posuv radkovace po navratu voziku (CR+LF). To 1lze docilit )ak
Jiz bylo ukazano drive .programover (LPRINT. CHR® 3) nebo zapnutim
automatickeho radkovace na tiskarne (Auto LF). Jestlize naopak
uvedeny postup zpusobi preskakovani radku navicy “Auto ' LF  mus:
byt vypnuts nebo musi byt do interface wvyslan prikaz LPRINT
CHRx 2. Spusteni tohoto programu dava nejjednodussi moznost
tisteni textu» kde muze byt editovan kazdy radek.

Jsou vsak k disposici wmnohem propracovanejsi programy pro
zpracovani textur pouzitelne se ZX Lprint III» jejichz vetsina
umoznuje zobrazit na stinitku 64 znaku na radeks stejne jJako
na tiskarne - na priklad TASWORD 2. i

.

Ruzne funkce tisku mohou byt rizeny'pocitacem pomoci ridicich
znaku. Ty jsou vysilany do tiskarny jako soucast prikazu LPRINT.
Na priklad prikaz pro zvetsene piiuo na tiskarne Seikoshao
GF 100A je: LPRINT CHR® 143

K vyslani uvedeneho ridiciho znaku 'do tiskarny se pouzije
nasledujiciho zapisu:

‘ LPRINT CHRX 435CHRx 14
(Zde je CHR® 4 ridici 2znak 'pro 2ZX LPrintr ktery dava do
interface navesti aby nasledujici znak byl interpretovan jako
ridici kod pro tiskarnu - viz drive ).

Ridici kody pro tiskarnu pouzijte podle manualu tiskarny. Fo-
kud jsou ridici znaky uvedeny v hexadecimalnim vyjadrenir musi
byt pred zadanim do prikazu LPRINT prevedeny na desitkove.

#U P OZORNENI*: Nektere strojni programy pro ZIX
SPECTRUM neumoznuji po nahrani jiz navrat do BASICu. Je tudiz
nutne inicialisovat interface .a =zvolit pozadovanou tiskarnu
vcetne zadani vsech ridicich funkci (jako je CR + LF) jeste pred
nahranim takoveho programu do pocitace.

TASWORD 2

ZX LPrint III wmuze byt inicialisovan (LPRINT ENTER) a “SINC-
LAIRske” znaky (tokens) vypnuty (LPRINT CHR® 5 ENTER )» nebo to
muze byt zadano v jednom prikazovem radku (LPRINT’3;CHR® S ENTER)

9
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Pripadne muze byt i upraven BASIC TASWORDu 2 takr aby iniciali-
soval interface auvtomaticky 3
-Nahrajte TASWORD 2 a pouzijte STOP 'k wvyvolani MENU
~Zadejte B ke vstupu do BASICu o editujte radgek 1S
-Vsunte za cislo 1S LPRINT ’5CHR= 5j:
-Zdejte RUN a SAVE nahrajte modifikovanou versi.
-Ridici kody ThSUORDu 2 pro interface ZX Lpraint III
Jsou: €7,0,0,57855.

POUZITI RS 232 =

Po zapnuti jJe ZX Lprint III hned pribruven pro paraleln:i pro-
voz. Zadanaim LPRINT CHRX @7°S”j prejde z wmodu pro paralelni vys-
‘tup do wmodu serioveho vystupu pro RS 232. (K navratu do paralel-
niho provozu se uzije analogickeho prikazu LPRINT CHRx @3 “P7).

Hod RS 232 ma Jeden start bit» dva stop bity o nema konirolu
pnrztg. 4

Nastaveni Baudove rgchlopti=.

. Prenosova rgchlos£ scr:oveho kanalu je nastavena na 1200 Bd.
Jinou rychlost 1lze- zvolit POKEm promenne podle nasledujici
tabulkyz ‘

. Baudus? . PBKE ”3729.- . Baudu: POKE 23729»:
75 1 1200 - &
110 ; NEE . D 2400 7
15e 7 R § % 4800 8
300 i 9600 9
600 5 .

Pripojeni:
TETESSESST

Prlpo;enx vgstupu RS 232 je provedeno 14 polovym konektorem»
paralelni vystup potom 26 polovym konektorem na =zadni strane
interfoce. Zde j)e uveden pohled shora na vgvodg-

b Sy Ul B B T ST ¢ 0131211 10,987,654 372 1
+ O+ o+ P R R R T O TR T A T
PSSP T b SR S N S B s s U I R T S
20 19 18 17 16 15 14 S 31 30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20 19
‘Seriove pripojeni:s ¢ Paralelni pripojenis
Pin 1+7.c.ca.=<-BND (OV) Pin l1....sc...Strdbe /inversni logika
Pin 2......«..Nepouzit - Pin 2 az 9....Data 1 az 8
Pin J.eecweeaasTX (TTL) Pin 10........Nepouzit :
Pin 4,19:20...CTS»BUSY Pin 11........BUSY
{ (TTL na +~ 12V ) Pin 12513.....Nepouzit
Pift S.ceceece-.Nepouzit Pin 19 az 30..GND (¢ W)
Pin 14 oz 17..Nepouzit . Pin 3l.......-Nepouzit

Pin 18.ccceeas S V

363036 36 96 36 36 96 36 36 36 30 38 3696 36 56 30 36 3636 6 6 36 3 96 36 3 36 36 36 3636 36 36 96 36 36 0 28 36 30 38 36 3636 36 30 36 36 36 30 36 9696 36 30 30 6 30 36 3¢ 3¢ 3¢




PU KE L emes DON'T ELLY

MoZnd si jedtd vzpomenete na &linek "SPECTRUM A MY", ktery
vySel v &isle 3/88. Napsal ho pro nds tehdy Martin Stejskal z.
Titvinova. Pen ale s nami jiZ pfes pil roku nespolupracuje, takZe
jsme ziskali pro pot¥eby nasi redakce jiného Zlovéka. Je jim

Jan Kubes, ktery se hned na zaldtku predstavi Zldnkem, po kte-
rém ji% delXi dobu vold mnoZstvi amatérskych uZivateld zXs.

V tomto &ldnku buce vysv&tleno pouZiti POKE pro nesmrtel-
nost, tzn. jejich sprdvné vloZeni do programu. POKE slouZi v
hrdch k tomu, aby usnadnily hru hrda¥i. Cbvykle zplsobi nesmrtel-
nost ovlddané bytosti, nebo’zabrani ztrdtam energie, Zasu atp.

Hry miZeme d&lit: ;

1/ programy, v nichZ existuje moZnost nesmrtelnosti p¥imo, pomoci
zadaného hesla
2/ programy, do nichZ se musi vloZit PCKE

K prvnimu p¥ipadu: u téchto programi se vklddd heslo, nebo
kxod. Obvykle se vklddd misto jména, ale jsou i programy, které
se p¥imo ma toto heslo zeptaji. Po vloZeni je nade bytost nes-
mrtelndi. P¥ikladem takovéto hry je EXOION /definovdni kldves
"ZCRBA", viz SPEKIRUM 2/88, str.4/.

JestliZe program pat¥{ ke druhé skupiné&
/coZ je vétSina .pFfipadl/, pak nezbyvéd neZ na-
hrat BASICovy zavad&® a POKE do né&j vloZit,
Je3t& neZ tento bod vice rozvedu, rad bych
upozornil, %e k vicero programim obihd i né&-
kolik verzi a tedy nemusi zrovna PQKE, ktery
vlastnite, fungovat. Nelamte hil tedy o auto-
ra a an& o toho, od koho mite POKE. Nemusi
byt ma viné. ¢ n

Nyni ji% k samotnému vloZeni: e
VloZit POKE pred nahrédnim programu je nesmysl,
protoZe vloZeny byte se prepise nahrdvanym _ - .
programem. V1loZit POKE po nahrani programu se i .~ _ 3 =
vét3inou nepovede, nebot zastavit program ve ; =
strojdku obvykle bez hardwarové podpory nej=- : ¢ 4
de /myZlen systém TURBO/. 2byvd tedy misto
pred startem strojového programu’ /coZ il
obvykle tvo¥i RANDOMIZE USR adresa, GOIO USR
adresa, PRINI USR adresa/ v BASICovém zava-
d&%i. Na toto misto vloZime PUKE nesmrtel=-
nosti. Pakto vloZeny POKE prepile adresu v -
strojovém programu a tim docili nesmrtelnost
ve h¥e. Pokud se do BASICového zavadéle nemi- £
Jete dostat, nebo je zavadé& strojdkovy, &i
chybi startovaci povel /zavad&Z pak vypadd nap¥. 1@ IDAD "EX-
PRES" adresa, délka/, pak se musi program narulit a uloZit POKE
"natvrdo". ; :

. To se provede tak, Ze program uloZime od jiné adresy /meni
nutnost - je to pro p¥ipad, Ze neni v Erogranu startovaci povel
RANDOMIZE USR, ale je to nejbezpeln&jsi/ pomoci IOAD"™ adresa,
délka. Pivodni hodnoty si zjistite pomoci jakéhokoliv kopirdku.
Pyto hodnoty si zapilte, jsou dileZité. UloZenim na jiné misto
znemoZnite automaticky start, ale také spultémi po uloZeni POKE,
které se musi uklddat s ohledem na posunuti souboru. 11

&
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ZAREGISTROVALI JSME

vydéni druhého ¥isla Easopisu
SR aa e N "LISTY", tentokrédt pod mdzvem
1Ol progTany "Poditatové hrg Vydédni tohoto
; Sisla je urfité dobrym podinem

Mladé fronty a hlavné - stoj{

82 P fadiid .
£t 3 te vidy BASICovy. za- 5 vy
£ dw %L it 8,- K& proti o korunu drazs{

.zabrénite . ~E1ektronice ve které toho moc
. autometickému spusténi. Zm&nte . i3
INK & PAPER: - obvykle to stad{ k .. Jebi. Jedna prosda - piste do

dich
zjisténi "neviditelnych" prika- g&ﬁa;. EREKCE, POt bu31 Yage

zi. Zkraite:délku'vaxovneho to=

“minimus,: P¥LEDIP Fadku to -/ ,‘
urych “p&ﬁct 8 vymagivanim p¥i- / \
mo vloZenych povelld ke zméné- /

INK, PAPER, BRIGHT, FLASH, '

- Pokud - me: nepoda¥i: ZavadEs.
NA SPECTRUM

EDITovat, nelitujte Zasu. a2 ne- .
pikte: ‘zavad&t znova-podle

\_Tak zni-nadpis reklamy firmy
P, Electronica, Unit 45,

co vidite pomoci LISTu::
VBechny dalﬁi informace
11 Estate, Kidderminster
7 153893 v

_ Zasopise "SHORT WAVE MAGAZINE",
kv&ten 1989. Pomoci adaptéru za
"9 1iber a programu mizete £ dru=-
Zice, rddia, .telefonu a jinych
.~komunika&nich za¥{zeni prijimat
& tisknout obrdzky, vysilané nor-
- mou FAX. Jedné se hlavn& o po= .
" vétrnostni mepy, graficky pFenos,
dokumentd, fotografif apod. Sys-
ém obsahu)e hodiny redlného Za=-
su,” ¥izeni{ kontrastu, uklddén{
pbréizku a moZnost dedich tiaku Gt
¥lovaci techniku 89. .
deoface. Video
Rombo Production za 34,95‘
liber. UmoZnuje’ sejmuti & zaznamendniobrdzku snimaného nap¥. kame-
Tou, nebo: ataticiﬁho obrazu z magne%oak0pu. BohuZel ne v barvE, ale -
ve‘stupnich Sedi,; Bl1i¥Ei informace lze ziskat na adrese: 11 Croft=""
head Centre, . Deadrdidsg, Idvingson’EHS46nG tel. /056/ 414631. A my
Be. ptéme, ‘kdy uZ konetné n&kdo gzadné'wvyr b&t scanner nebo videodigi-
tiger i s kamerou vyufivajic{ jednoducé: ‘optiky a osvEtlovéni opou-~1
zd¥ené paméti 4116, co¥ vychézz velice levné. Ze by to byl impuls .
pro n!ktery néi podnik, jak 88 elegantné proaadit na devizovem trhu?

T pro’ an piée -rex-]

Badu video pec
Ran/. doplnuje dalsf® vjrobek VIDT ZX firmy

Podle poalednich zpré Be situac ;,
zhorsila, %e vydani plénované" kazefxg

Bkoda,’ nezbyde. nez opét vafit 2

co dim dal. -




Kr(anych tvarl se do-ah.uae tin_,
nice zadévd-e avs proti sobs, zra.dlov "?a:vriqé

tak ndihernéd abstrukoe Zde.jak
poéftabo ‘ ety

1omx-/m-15¢/*2o
20 LET Y= / RNDs 152/ ° 4iw
30 IP X> 160 THEN LET X« 1915"
40 IF X<20 THEW LET X=.20:
50 IF Y > 150 THEN LET Y« 150
6GIPY<1MIEENIMY-1%»
70 PLOT Y,X. - Tinud e we o
80 PLOT 100~ / Y- 100 / , X«
90m¥-1+//nm-4/-2l«

Patrng nealopli auto-obuovj simulétor / poninsno—li TURBO /,

ktery se nim. dostal do Spektra je KNIGEL mm.x. S cnm PRIX
od firmy MARTECH “88. Po nshrén{ a4 vyberato poZet kol,  poté
- nap{dete své. jméno, znovu pustite kazefék aby se nahrdls DaTA
pPro vas _po¥et kol. Ted pe dostunote do samotné hry e mate vy~
bér: jet gkudebn{ J{zdu nebo opravdovf zdvod. Zvol{te a Jede~
te. S Kempston joystiokam bylo ovléddn{ pohodlné a iluze byla’
b1{Z skutelnosti. P¥1 J{zds vém poméhé pslubn{ pot{ta a ré-
diové povely. Zajiuvé Je G-ti rychlonni fasen{ a pohlod do "’

zrodtka,” ks ‘_ '. i : oy ]3 ]

i e
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HARDWARE

.. WARE

JiZ delE&{ dobu ame sajimim o veikery hardware, tyka-
Jici se ZXS. Cht¥&l bych se 8 Vami pod&lit o zkuSenosti,
které jsem ziskal korespondenci & kolegy, kte¥i vlastni
rfigné doplnky k rozEi¥eni mofnosti ZIS,at uf vyrobky
 profesiondlnich firem nebo ametérsky vyrobené doplnky.
Asi nejrozEifenéjiim doplnkem ZIS je ZX Interface
1, ktery umoZnuje spojit ZXS & 2ZX Microdrive /tzv. ka-
getopdekovd. jednotka s velkou rychlosti nahrdvdni/,
spojeni polita¥l do sit& /tzv. Network/ a vystup RS 232,
umoZnujici p¥ipojeni nékterych ‘tiskdren. E
. Prdce 8 ZX If 1 je celkem p¥kné& popsina v plivodn{
anglické p¥iru¥ce /je také pFeloZema do Seltiny/, u
602. 20 Svagarmu vyZla broZurkas za 21 K¥s a spousbe ma-
nudld v taswordovych fajlech.

DalEim "sinklérovskym® vyrobkem, pom&rn& jiZ starym, je
ZX Interface 2, m kterého bych se rdd zastavil, abych Védm je}
mohl bliZe popsat. .

Je osagen jednim IO MI 62001 & &tyfmi konmektory. Dva 9-ti
kolikové D-konektory grO'ptipojeni Joystickd, jeden p¥imy ko-
nektor pro pripojeni.k ZXS a jeden, stejného, typu jako p¥imy,
ale krat&i, pro pFfipojeni ROM-cartridgi. Pokud je zaloZena
cartridge, ZX If 2 umoZnuje po zapnuti poditale ckam¥ité
spusténi programu, ktery je na této RON-cartridgi uloZen.

Ne toto bych cht&l navézat - p¥ed Zasem jsem n&kde sly-
Sel, Ze nefe gnédmd 602, ZC: Svagarmu md tyto ROM-cartridge
gatit vyrdbét i s viastnim interface, ale vite, jak to chod{ |

Je jen Ekoda, Ze tento vyrobek me p¥ili¥ neujal a bylo 5
vyrobeno pom&rné mélo kusl. I kdyZ na druhé strané byla napeé-
na spousta her, kde volbe ovlddéni hry p¥es ZX If 2 - n¥kdy
Je uveden jako Sinclair Joystick 1 nebo 2. Pro programétory
bych cht&l uvédst, jak se pomoci BASICu ovlddaji joysticky,
zapojené pies ZX If 2. Pakie:

Joysticﬁ Jsou Zteny jako g kldvesnice, pomoci{ funkce INKEYS,
a to takto -

1. Joystick "1% = doleva 2. joystick "6" - doleva
"2% - doprave 7% - doprava
"3% -~ dolf : "8" - dolll
"4" - nghoru "0%" - nahoru
“#5" = fire "0? - fire

I kdyZ je to jasné, jest& uvddir p¥{klad:
i 1 IP INKEY$="1" PHEN IEP x=x¢1 ... atd.
Jinak vét&ins her, kde je uvddéna volba ovldddn{ ZX If 2, je
ovlddédna pravym /druhym/ joystickem, tedy kldvesami 6 a> @.
Jo!tg bych vés chtél sezndmit s hardwarovymi novinkami k
2XS, které uverejnil tasopie Your Sinclair v zd¥{ 1989. TakZe:
od firmy RAM je to novy hudebni dopln&k kompatibiln{ se systé-
mem MIDI - tgv. Music Maschine za 50 liber s manudlem 2 komplet-
nim softwerem na kaget&, dile jsou to dva vyrobky od firmy
dk Pronics - dopln&k, umoZinujici vytvd¥eni t¥ikandlové hudby
&4 rlizmych efektd - Three Chanell Sound Synthesiser zs 20 1li-
ber /soutdsti je reproduktor a kagete s programy/ 8 koneZn#
posledni - SPEECH SYNKTHESISER /mluvici jednotka s kagzetou,
programy & reproduktoren za 20 liber/.
Pokud i Vy mdte zajimavy bardwer - napite nédm, rédi o
nér napideme. i



Dnedn{ rogzhovory 11x4 FIRMU
nebo 4x11 /jak chcete, PRO
visledek je, tudim,

stejny/ budou vedeny s M‘&@k
Antonem Tokdrem, které-
ho gndte jako firmu

Antok z programi Podraz

4 % 6, z dalSich ma-

lidkost{ jako napf. pfevodnik textl z Gensu do Taswordu, ruti

gro MAD Ioad apod. A o Zem jsme si povidali? Jako obvykle - e
ty¥i otdzky:

ZX¥: Jak dlouho vlastnite po&ital ZXS?

A. Tokdr: Spectrum vlastnim 3 roky, ale posledni rok ne n&r skoro

bec nepracuji /protoZe chodim do Bkoly v Kosicich, ale poeita¥

médr doma.

ZXM:-Kolik programi jste vyrobil?

e, Tokér: Programi nad 20 kB asi tak 15-20 kusd, ostatnich asi
olem 100 kusd /nap¥. matematické programy, jednoduchy assembler

v BASICu, interpretr vlastniho jasyka, databanka apod./.

ZXM: A na &em prdavé pracujete?

R, ‘Bo?i;: Momentdln& ma Spectru gracuji na 3-dilné dialogové h¥e
alaxia, nevim ake, kdy ji dokonéim, protoZe na ni mdm malo da-
su. Ve Skole se nyni snaZir segndmit s 16-bit. politafem. Na
interndt® mdme nyni 6 podita%i PP-06, takZe jsem si rychle ud¥-
lal gkousku g MS-DOS, abych na nich mohl pracovat.

ZXM: A na zdvér - jak si pfedstavujete budoucnost politalld ZXS?
A. Pokdr: Budoucnost Spectra podle mne: jeSt& pdr let bude nej-
oblibenéjsim politadem u nds, ale d¥ive &i pozd&ji bude vytla-
Zen &im ddl tim lacin®jsimi a vykondjiimi podita&i /Commodore
128, Amiga, Atari ST &i laciné poZita&e kompat. s IBN PC/X' a

Dékujeme ga rozhovor - v pFistim &isle je na Fadé Jan Hrkal
/firma Private Computer System/ a poslednim naZim p¥itelem,
se kterym jsme hovo¥ili, bude pFespfiste, Vladimir gcnatik
/firma Kybso/ = nyni jiZ stastny majitel a uZivatel pocitale
Atari ST. iy

D&~ FIRMY HLAS(: <8

Martin Btépinek, Praha: Moje souasné snaZeni se tykéd predevEim
PC a prevodu mych znamych tituld /Profesor, Temperament, GROS,
Multitaskémg apod./ na dal¥i po&itale /Atari, Commodore, P¥D, IQ
a PC/. Na Spectrum se pFipravuje dalsi novy titul.
Petr Vesely, Brno: Programy v soudasné dob& netvofim, protoZe
Jsem p§58 zaméstnan disassemblovanin a komentovédnim 4x16 kB ROM
mého Spectra +3. &
Zdené&k i%ka /Topsoft/, Kralupy m. Vltavou: Jsem ted spide
ascinovan uzivatelskym pohodlim, ktere poskytuje MS DOS 4,
PURBO Pascal 5.0, PURBC Prolog 1.1 a jind "“zv&ratva™ produko-
vanéd Microsoftem. V prédci se ném park PC rozrostl o dals{i dva,
pFimo démonické stroje. Vzhledem k tomu, Ze ziskdvani programi
je stejné, jako u ZXS, pak se jist& ani nebudete divit, ¥e 20 MB

na pewvnér disku je vlastné docela mdlo. :lhfzi




® Milan Salajka; Za Opusem 1228;
PRAHA 5 - Zbraslav; 15600 - shéd-
ni program D-Text 5.0 s ipravou
na tiskdrnu BT-100. Ddle shdni
program ZX Multitasking.

® Zden&k Ond¥ejik; Jablonovd 22;
75501 VSETIN: by rdd spolupraco-
gil 8 majiteli potitale Sinclair
® Petr Schmidt; Optiky 4; 75000
PREROV: shdni kreslici prograr na plotter Al1fi, ddle programy
AngliZtina a Ném&ina, které vydalo Zenitcentrum Beroun, programy
na prevadéni dat z Datalogu do Masterfile a také program prec
psani programu v BASICu s moZnosti zaddvat data s hdZky a &drka-
mi.

Z0 Svazarmu Kerolinka ndm
pochvdlila nag Easopis -
toho si samoz¥ejmé velice
cenime a doufim, Ze i nada-
le budeme dé&lat vSechmo jen
tak, aby to bylc skutelné&
KXW chvdle. -- Dotazy pfFi=-
chdzi na na&i Progbdésl.
Pokuc mdte zdjem o jaké-
koliv 4nformace, piSte‘ si
rovnou na adresu: Ondfej
Xafka; Cechova 6; 17000
PRAHA 7 - ten celou nadi i
Progbasi zaloZil a pfislusné obhospodafuje. =-- Erasny dopis nam
zaslal pan Damborsky z Veseli nad Moravou. Kritiguje nedostatek
néjakého sjednocujiciho Casopisu pro ZXS a dé&kuje za nadi Einnost.
My si samoziejmé pnemyslime, Ze bychor byli natolik "sjednocu-
jici", nicméné chceme skutelné spojit smahy jednotlivych malych
klubd & vytvofit jakysi spoledny informdtor. Vzhledewr k neschop-
nosti t&ch, ktefi jsou k tomu povoldn{ /vydavatelstvi v pFislus-
ném oboru, nap¥. SNTL, Mladd fronta/, vidime v naBi snage v sou-
tasné dobé& zatim jedinou moZnost. Uvidime, co ném p¥inese p¥{&t{
rok /tedy co lepfiho, neZ napf. zdraZeni tiskovin/. -- V Hradeci
y i : Krdlovém pracuji na t¥idrovrovém skemerw pro
‘ plotter Alfi. -- Pozor na dals8{ srandiku
kopirovacich maniaki: kdosi p¥eloZil skvély
program Art-Studio 1.5, opat¥il navym menu
a pfejmenoval na Art-Mfol. Jeden z praZskych
prodejecl softvéru /ing. Hndt/ tento program
dokonce vyddvd za "nejlepsi graficky program
na ZXS" - nenechte se nachytat { -- Jan Kube3;
Bolina 71; 25764 ZDISLAVICE ndm dal k dis-
ozici svoje nové dflo: taswordové fajly
;OIIHAI 1. a 2., obsahuji na 300 po do
bher. Pokud méte zdjem, poSlete kazetu a 5,-
K&s. == Jak se ji situace s kagetou,
kterou mé vydat praZskd firma Supraphon za-
| tim nevimeg-—- Usdvérka 21. ¥{jna 1989
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ZA POUHYCH 5 k€S MUZETE STACI S| ZASLAT KAZETU

ZISKAT DVA TEXTDVE NA ADRESU :
SOUBORY & POUKY JAN KUBE§
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