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Va'seni” ctends,

poprvé pifeme na maly formdrt,

poprvé s du
Pro¢ 2

Dlouhon dobu se nékteri ¢lenové

redakce hdd

Spektrum.Bua zhugténé - vice in-
formaci ,neto dpravn& - vétsi poZi-

tek ze ¢teni

MoZnost zmenienédto formdtu rozhodla.

Pri stejném
prostoru.

Jinak prosime,zvédavost a jesitnost nas
k tomu nuti,napiéte,jaky dcjem ve vds
zména zanechala,zda jde o zménu k
lepimu,a jaké jiné zmény navrhujete.
Ocekdvdme =

mista.

Abych to sh
rédobyredak

takovyto inz

razem na ﬁpsuvu.
ali,jakym stylem délat

mnoZstvi udajll je 2x vice

:é% vice prispévki-mdme vice

rnul : myslime si,Ze by se rade
ce klidné mohla pFihldeit tfeba na

erdt :

~ SANCE PRO MLADE

Hledame pracovniky s grafickym
nebo polygralickymvzdéianim
pro vytvéreni vytvamé podoby éasopisu,
préce s moderni vypocetni technikou,
centrum Prahy,
informace o s
Zn.: tel. 26 38 65. ;

931218410

PAEHLED PAIKAZU

-D-WRITER | @%&\

5 ool 2

pro program O-WRITER ]
(CS-CAPS SHIFT; SS-SYMBOL SHIFT; EM- EM P ~— na zatétek ndsledu]ic! stranky SS Y — naformétovat odstavec

EXTEND MODE; GRAF-GRAPHICS) EM G — na znatku pozice (GRAF R) EM T — zarovnat lddek
Plesun kursoru: EM K — na znaéku bloku (GRAF Q) EM R — zarovnat fddek vievo
CS 5 — o znak vievo . Ruleni & vkisdan| textu: EM E — zarovnat lddek vpravo »
CS 8 — o Fadku dold ENTER — nova f4dka + odstavec . Blokové operace: i
CS.7 — o Fadku nahoru CS ENTER — nové Phdka i EM D ~ smazat blok {
CS 8 — o znak vpravo SS ENTER — nova l4dka « odstavec + nové EM C'— kopirovat bloK na pozici kursoru 1
TRUE — 0 siovo vievo strénka | Vyhleddni 3 nahrazent textu:
INV.V, = 0 slovo vpravo 8S SPACE — vyznamnd mezera (také GRAF EM F — vyhiedat vyshyt fetdzce (menu
S8 Q — na zadAtek Fadku S) MLEDAT)
88 E — na konec fédku - DELETE — zrudlt znak vievo od kursoru EM'A — nahradit fetdzec (menu HLEDAT)
ggu-—ourmxvprod gg—mmmmwodmmu A

| — o 18 t4dek vzad ~— zrudit siovo : 0 1 = ob N &
88 £ = 0aaastia taaud o gl v : tame Gi dlakitick TaMENko v
:ag Lo mﬁk‘”m dujiciho odsti SN = u'b.l‘;l:“w ; EM Q — Cérka nebo ::ecok (normdlni znaky)

-~ na F 0 R,
odstavce (ve kierém jo SSW — vystedit Hdku EM W — tarka nebo ok (pouze pro 8 a 0)

EM Y — na zalétek
kursor)

Ostatnk
EM S — zvatsit tidkovant
EM X — zmengit fadkovénl

EM Z — zkopirovat tédku do pravitka
EM V — plepnutf re2imu VLOZ2/PRES

EM B — névrat do BASIC-u




Zavedli jeme novinku zvanou PROGBASE ZXM.

Jednd se c evidenci,

databanku,v niZ bddeme shranovat idaje o programech Zatim v ni redakce
asi na 100 dat.V p¥{3tich &sléch je Budeme uvefejnovat podle abecedy.
Zapojte se i vy !!! Podle nf¥e uvedeného vzoru po3lete data o méng
znémych programec h .V¥#ddku hodnocert napiSete pro Ctvii kritéria znacky

Kritéria jsou-Zdbavnost,@rafiks ,Hudbs ,Minudl.Znacky jsou :

PROGBASE ZX MA 3AZINU

NAZEV PROGRAMU
AUTOR , PROGRAMU
aox VYROBY
DELKA PROGRAMU :
FgDNOC‘ENf ZGHM =
D PROGRAMU :

MANUAL TP :

KODY @

@. HRY - X1- STRILECC
X2- SIMULACNT
X3- LOGICKE (X
X4- KONV‘ERZA

X5- LECHT
X660STAT

(Q-UZIVATEL X1- TEXTQVE a

N]}E TNID)

DATABANKOVE

X2- PREKLADACE a KOMPILATORY

X3- KOFIROVACT
X4- TABULKOVE

X 5- GRAFICKE

X6- MATEMATIKA a EKONOM IKA

X7- OSTATNI
@-vyuka  x1- DEMO

X2- CI1ZI JAZYKY

X3- ZEMEPIS

X4- P.OSTATNTI

X-znamerd,Ze pro dvourozmé&rné programv na
a pto tr[rozmémé jrogramy -3

.,
.
=3

pi¥ete ‘a mista X-2

nejleesf -O
primér - =
slabé - x

(VADAM - J - downCeen

-r - aVEEMIC”

mawAL =T - TAIWRD

-P - v PRAGRAH N

Veor

Podagr mkeil ougpzaing

Tl Ao
kbu " H24
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“ / o MraeIAcI”

voy-
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POKE

————

Ano ,opét prmé§1me reznémek oifkazli POKE.MoZn4d namitnete,ze se nékteré
opakujf uZ asi po tret{ Ze patrné nemdme nic jiného na zapldcnuti Easopisu,
le€ tentokrite nds k tomu donutila moznost AS formdtu a oboustrannosti.
Doufdme,?e vdm tedy POKE1l &asopisu ZX magazin bude pomocnfkem...

-

ANTIBREAK

23613; 82)
23613.0

23659 0O -
236890

piky
—“-

23613,236G - fiEp WpuTEn inEw

KM&M!

BLIL’AJICl

134 mg

:.ﬂ_.. @
atd,

ocpojl kldvesu EDIT

=

POKE 23570,10
POXE 23570,16
klivesy 20IT
POKE_23736,181
vého hlifeni)
POKE 23743,80°
(mimo

zastavi listing pfl stisku

ODPOJ” RUTINU BREAK

= SMAZE PROGRAM PRI
- BREAK

- 2AVEDEN NUL-EDIT;
20411

AutOoSAVE (nahcdvini bez qs'.ho-

na obrazovku aelze nic psic

ed. Thdek) - nap?. pro zab-indns
poikozeni obrizku (zdkaz mn.no

y ¥ programu odvolat)
POKE 23743,83
POKE 23624,120

POKE 21691.120 y *plsodbi BRIGHT Z&dkd 0-22

zrufeni zikazu psani na obrazovku
zplsodi BRIGHT Fidkd-22 s 23

o

m,
ﬂﬂlll

50 RESTORE

0 FOR 145520 70 85827
.10 READ A: POXE LA
BNEXTI -

0 RAND USR 65288
100 DATA 623350247

110 DATA 204,196,47,204




TRICKXY THIN GS
FOR YOUR
SPECTRUM

COLLECTED BY MARCUS PAULI

Daf unsere Leserschatt international ist,
wir, folgender Bericht cus dem Herzen A’
erreichte uns von unserem Leser Marcus
Kenya, den wir hier im Originaltext abdm jpn.
Wir wilrden uns freuen, wenn es unter u ror
Leserschaft zu einem regen Austcusch zwischon

_i

R\uepaundh!rlkckonunt oA
ElvES: M9 Hakes first lire into fine #

23754.1 Hakes line 9 into line |
2609.0 = 255 Nevboird beeo

238%3.0 Kevboard silent
23L56.6 Coos dLeck on, ...58.¢ =) ofi
23735,181 Save bv pass lonlv witnout

® INTERFACE 1)
23852.255 Stoos scroliing i
23813.0 If BREAX THEN RANDDNIZE USR 0
23308.484 Buzz
21562.1 “Lourser cn hnhrr :mn! :
23552.5 Courser on norsa) un‘
23636.150 Protects orooraa, o BREAK

sossible

2383¢.%2 Unorstected orooras

23726 - 23725 Are not vsed
FOR THE FOLLOWING POINTS REMEM-
BER TO WRITE »PRINT {« AFTER THZ COM-
MAND!!

Les t = 15k 3952 “Scrolls screen one line

4737 Priats "Sirclair® armt but no
tlearing T

3212 Stoos and asks 5'rnh’

83536-UEKTS42 Prints Mesp in Bvtes-

3653 Serolls bcttu of screen e
line

Jesz Ciears tao half of ecreen

3350 Seralls whole oave to tor ine,
by CLE 0

1331 toecial border in nnnn a0d
Elue ° b

1250 soecial border in red and glue. -

1259 soecial border with utdd
sounds R

1251 scecial hord:r in oréeh uy‘- :
saoenta

1243 soecial border in white uf
black

1333 special border in Tvan md dlue

1327 special border in white and blue”

1287 soecial border in blue and
yellow

155 VERIFY

PS:tato strana
origindle s

FOR THE NEXT POINTS NRITS PRINT
PEER BEPOR.E EACH NUMBER.

3bart of variabizs

Start of Bszic orzoraas

2332 Shows line nuaber which cssruter «
works on

At | ndress of hltuut which was
out i list

23082 Line nusber wRich CONTINGE iumps
to

3L7% 33 nvaters of the crinter
vosition

23601 hdress of FSINT oosition in Lhe
disolay

2373 Shows FANTOF

2356 Shows last cushed letter

23468 Shows lenoth of esergency beep

23812 Shows flaos which work together

with T
OTHER PRINT PEEK STATEMENTS, JUST A
BIT MORE COMPLICATED

23527+25h4PEEK 23628-PEEK 23635-2564PEEK 23634
Bytes vsed for Basic orogr.excluding variables

(236414 2544PEEX 23642) - (PEEK 23635+2565PEEK23634)
Bvies wsed for Basic orogr.including variables

2373042560PEEX. 23731-FEEK 236534256PEEK 23650
i Free aesory (verv'correct diselav)

mumuummmmbomzz
USER COMMANDS, SO DO WRITE PJ\ND

USR BEFORE EACH NUMBER
5agn o= Enter :
08 =) Freak
G =) Pause ¢
29 =) Prints B taoe lradino error

0 =) Resets the ccsouter

SMALL PROGRAMS WHICH CAN BE VERY

HELPFUL!

10 FOR X = & T W STEP 10

2% PRINT PEEK (2382%41) + ﬁs ¥ PEEK (23628 ¢ X)

39 NEIT X -

Shows the variables in the orooras

Let 2= INT (20100 ¢ .5} 7 100

Leaves 2 fioures after 2 voint

Let a8= SCREENS (0.0) : PRIM al,

Prints screent

* 1 LET A=PEEK 234374256%PEEK 23638:POKE A.0:POKE A+1.0:ST0P
2 REX (The text which will be written in here can’t be

5 - resoved}
LET tise = (65SIB4PEEK 23674+25BPEEK 23673+PEEK 23672)/50
Bives tiae in seconds since the cosouter was turned on. and
resets every four davs

HAVE A GOOD TIME WITH YOUR SPBC-

TRUM, YOURS: 7 ' w‘/{

byla nechédpa v
motem : At se

e

ti spektristé trochu procvid&
v angliting..




Ndvod pro naprosté zaddteéniky ve strojovém programovdni.

-Ale negen uschovat = sanozteané -.také “vak. az vyvolat zpét -
to tak rychle, Jak ndm to SPECTRUM dovol‘.

Ono to vlastné zadalo tin, Ze se ma mne.  obritil mag pritel
OndfeJ s Z&dosti, abuch mu poslal yeden.progrdmek, kterg u mne
. kdysi vwidél. (Program se Jmenoval : GOBLKS- ‘& byl z Jakéhosi
Sinclairovského éasopisu). Trik tohoto pngrtnku spodival v tom,
#e se wnx obrazovce velni Jednoduchdm - zpysoben mnakresli neégaké
téleso a program Je pr¥ekresli vidy o ;n‘&o Pootodené. Tenhle
obrdzek si program ulozi do paméti'a kdy%fnd- takhle definovdno
asi Sest obrizkda, tak ge potom Jeden za_{#uhgn - hezky sviZné
rostupné prekresluge na obrazovku a tam *“znikne wvelice redlny
doJgen,te se to téleso otdéi, o :
@ o
Ten mdg znd&m9 mi to psal proto, protoza ho t;? "uschovdvaci®
rulina zagimala a zajimalo JgeJj také, zda Oy se dala tahle rutina
z progfamu pouzit. A mné nad Jjeho dopisem trochu klesly ruce do
klina, protoze ,jsem si uvédomil, Ze ta rutinad' Je v podstate
velice a velice Jjednoduch&, A L E' pro tohb, kdo .se hevyznd ve
strojovém kodu ge to skoro nefetitclné. o 5%

-

f tak vzniklo tohle poviddni. Ngslin_sl totiz, Ze kdyzZ Jiz to
budu psit pro pritele , Ze by to mohlo-  zagimat i dalsi. a
protoze vim, Ze se OnteJ nevyznd ve strogovém programovdAni, Je
_tdhlo yoviddni urdeno pridvé tém. znéinnaxoin programétoraGm, kteii
Se v ném nevyznaJgi - a potifebovali by pro suvé programy tu

. obrazovku (nebo obrazouvky) uschovat a zase vyvoldvat,

A Jes3té nécor - tento é&ldnedek -ndchce konkurovat kurzim
Programovdni ve strojovém kodu, ‘takZe si nebudeme vabec
vysvétlovat p r o & Je néco zrovna takhle, ale irekweme si
prosté Jd-a2 k . to udélat, aby to fungovalo.

N

Obrazovka, JeJi pamél, délka a umisténi.

—% e e S e e o S ;

Cokoliv mamalujete nebo napifete na obrazovku, to vie si
pamatuje obrazoukovd pamél Jako souvislou Fadu ¢isel. ifak si to
prevddi a Jak to déld ge v tuhle chvuili wvedieJg3i. DaleZzité ge

- wédét, Ze pamél obrazorky zadind na adrese 1638+ a Je celkem
dlouh& 6512 bagta, &ili  Ze Je to tedy souvisld rfada disel
dlouh& skoro 7 kilw. To co Je zrouna zap dno v paméti mna  téhle
adrese, to Je sougasnd zobraz.no na obra;n"oc. Kdytz na téchto
adresidch budeme mit samé O, bude obrazovka prizdnd. Kdui tam
budeme mit samé 2S5 tak bude orazovka ce;ht.

pnnn’roun;

_Obrazoukova pamél zaéxni na adrcse 15384 Jr dlouh4 Bﬁla bagta




< Princip uschoevdni & vyvoldwi obrazu.

.:&Q. AR
{ AT iy

Pamél SPECTRA Je souutsli !ada panétoogch. bunék od 8 do
8SS35. BASIC a ostatni pomocné é&isti obsadi adresy od 0 do 2375+
a od adresy 237S5 zadink. ndsS progran. . Jsme-1li zad&eéwiecid  tak -
praudépodobné neobsadime. celou zbguajici valnou ramét., Ostatné
ani Jgi celou wolnou nemndme, stadi kdyz budene védét, ze Je volnd
zhruba do adresy 6S000. Jestlize chceme uschovat , obraz
nakreslong na obrazovce \:nancn& to fvlastnl, Ze  potiebugjene
pamél obrazovky (tedy kus raméti od adresy 16384 o délce 6912
BYTEY okopirovat nékam dozadu. ., za BASIC program. Kdykolivu
pozdégi si tuhle é4dst ramiti mazeme zase precdist - to znamend
pPrekopirovat Ji nazpét od zdresy 16384 - @ili vlastné - zobrazit
Ji na obra¢ovec.'_

\5(».‘

4 Uﬂpodet Je tedy Jednuduchy. Pot!obuaene uschovat o néco
nEIo méné nez 7 kilo. Ted 85900 . 7008 = SBOCO

Pam‘t druhé "88razovky bud ' zadinat ma adrese $3800.
Je sanozfeané,_ze obraz m ‘‘eme uschovat kamkoliv, kde gJge volné
nnsto, ale naopenc' ho tﬂﬁh!e dozadu proto, aby wné&m zbylo co

neJuicc mista na BGSIC.
4 E E ey by L naadiie

,4 ¢ SRS R R T

“’nbuchon ‘tuto rczcrvouunou cblase :kutoeni uchr&n:li, tak sl
Pied wi predsuneme RﬁHTOP.

3 5t og J¥ to RAMTOP 7' Je to takoug 'hom; doraz pro BASIC",
&I ové znaménko, které ncﬂpvolt BASICU aby byl delfi nez chceme.
“‘ Posadime tedy RAMTOP tésné pied adresu. 58000, tedy na adresu
'"’87599." To udéldme Jednoduse povelem: CLEAR S7983.. (Om toho ten
b “"Poyel udéld vic, pledevdim smate uviechnw . .proménné, ale nén
" #8441, 2e bdudeme mit dostq&t&n‘ volkt kus paméti rezervovang pvo
‘usehov‘n; obrazouky. ) $5° 0 o I

"% -

IR CE R 0"‘ B

R R it b B r AMATOUVAT

Obraz uschovédme piepsinxu 6912 bajtd =z obrazovkové pahéti na
! > ytedeh zvolend dsek paméti.
Ohraz vyvoldne pfepStn-u tohoto useku pamédi na adresu 16384
ezeni Useku paméti provedeno predsunutim RAMTOPU na adresu
nizdi povelem CLERR (adrosa poddAtku rezervace - 1)

J e L

oA " Jak ‘Presuneme pamét.

Musime si trosku ozFejmit situvaci - nAne tedy néaakg obraz,

5 kttrg choeme uschovat do pamdti. Ten obraz ani nemusel vzniknout
sanotnﬂn programem, ve kterém bsl prouzivén, mohli Jsme ho
vytuorit tieba néjakdm &rtslidskgn ’rogranen, degmne . tonu, Ze
_Jsme pouzili Hutchbyhd ﬁﬂT STUDIO Nakresleng obraz mdme tedy na
obrazovce. Pfesumout dozadu (na ' adresu S806@) Jed umime i
BA ICEH tuto na!xékost ol stark Jeding *ddek:

100" FOR n=0 TO0 6911 t POKI SBOOQ*ﬁ. PEER €16384+n) : NEXT n

.

1. “* P
N Mnnothqden = plesun z »t\bs vypadal ,naprosto stedné, Jen
adresg by byly mezi sebou scohozeny. 3 :

-
S -



e €l .

JJEN Z E - net se tenhle prikaz prouede, tak to treik
bratru pai minuty. To " Jesté tak mOZeme pouzit pY¥i  toorde
néjakého programu, kdyz JjeJ pideme a nezdlezi ndm na té chuvilce
édasu, ale v koneZném progrant\ to nusime vdélat podstatne
ruchlegi, takZe at chceme, nebo ne, s&hneme po strojdku.

Co Jje to stroJjovg program a Jak se zapisuge.

Ponékud zJjednousené se d& rici, Ze Jje to Jazyk stedné Jako
t¥eba BASIC. Pochopitelné, zZze Je tady rada rozdilad. Basic
zapisujeme pomoci slovnich prikaza, které Jsou kazd ému
(Anglidanovi) naprosto Jasné. Strojdk pomoci Fady <isel. BASIC
hlidd a kontroluje co mdze. Newéchi nds udélat chybu. Jenom téch
razndch chyboudch hl&deni co né.  0d onocho ; hrazostrasného
“Nonsense in BASIC™ (Nesmysl v BASICU> pires .desitky rdzndch
Rlideni, které mnohdy ani na obrazovce neuvidime - mimochodenm,
komu se u2 mnapsalo na obrazovce "Paramater error" (dpatnyg
parametr) =~ <chyba wznikajgici pr¥i nedorozuméni v zadd&védni
tunkcc - az po to neahétn‘osi "OK" {(vde v yporddku).

Yasio hlidd & svntuxt - kdyz zayononcto tteha v piihazu PRINT
udélat uvozovky, tak vds BASIC vabeoc nepusti z editadni zény a
Josu& v nisto ahuby rozbliks otaznik.r i o .

tohlo v!tohno stroutk neumsi . Pt:kazoot slovu neznt. rouzivd
disla = mista RETURN musite napsat 201 - atd. Chybu vém klidné
dovolé napsat a pak na ni spokojené havaruje. Kdyz mnu porudite
(samozifejmé oaylem) ady Béhal dokoledka. jako pes za ' svdm coasem,
tak se ubéhé&. Nemyslete, tato chyba se dost lehce stane a ge to
Jedna z Jednoduchgch chub = . vypadd ' t¥eba tak, ze strojgovy
program narazi na prikaz skoé o dvacet krokd dopredu. A o dvacet
kroxd vprFedu Jje prikaz skoé¢ o dvacet krokd zpdtky.

Strogdk éo udéla a bude skikat svou chrommou rychlosti tam a
zpét a zastavit ho madZe Jediné RESET tlaéatko, nebo uUplné
vypnuti. ~

Zlatg BASIC, feknete si. Nu ano, JenZe ten BASIC Pro samé
hliddni, kontrolovdni ale hlavné prekl&ddni md nakornec na
samotné vikonné povely hrozné milo dasu. Takze kdyz néco
potfebujeme opravdu rychle, tak to udélime v tom strogdku.

Zapisovdni strogdku Je kapitola sama pro sebe. Pro viastni
24pis stroJgdku Jsou vymydlena rdznd pomocnd programovd vydawveni
- to viechno se nauédite, budete-li chtit v kurzech strojového
programovdni. My si - protoze se budeme pohybovat v oblasti
opravdu Jednoduchého strojdku - prevedeme povely primo na ¢éisla
a tato éisla vlot:ne do paméti,.

PAMATOUAT

Strojdk Je zdkladni Jazuk, kterd se zapisuje do panéti gako
souvisld *ada é&isel. Pracuje S0 aZ 188 x rychlejgi nez BASIC.

i gl - e




Jak si strogdk pamatuje édisla a vak se zapisugi.

HKdyz si  potrebujete v .BACICU néjgaké dislo (tireba 14)

zapamatovat, zvolite si Jméno promévmé (treba x) a napidete
T prikaz: : - =
108 LET x=i1%
a Jje to thovo. Ve strogdku Je to hodne rodobné, ale m& to! pfeee
Jenom nékolik odchylek. Predné - - BASICU si Jméno  proménmé
- wolite. Maze to bgt x, mazZe to byt TTIT, mdze to bgt T32XA7 a
kduz na to piijde mOie se rromermd  Jmengvat tieba “U ioterg
nebude prset™, Pronéhngch mazete mit kolik chcete - dokud| m&te
volné misto v panétk. { R

Ne tak ve stroo&ku. Proméundch ge tam Jenom nékolik Casi tak
280 - za uréitdch okolnosti) a Jmenuji se A, B, C, D, E, F,:H, L
a vg 41 Jenom mazete do kterého ohceto néco psdt.

Az potud to ae asi Jasné, Ronplikaoe vsak hned prigjdou -
tyhlety prondénné Se ve strojiku Jnenuax REGISTRY, a mnejgvétsi
éislo, které do nich mOZete zapsat je 255 (a to jeité ke viemu
vabec weznaji zdpornd éisla, Jenie  ty .my nastésti . pot¥ebovat
nebudeme). e Y i

dei a!t votfebujene 2a»sat vétii ¢islo nez ZSS, tak to déldme
tak,Ze si na to vezmeme' dva registry. Predstavie si treba
takoudgto pFiklad: poﬁ&obudono spoditat urdité mmozstvi kulidek -
A mdne na to dva pohdrky z umélé hmoty. Do kaziého rohdrku se
vejde presné 256 kulidek. Takie - d4vdme postupné kulidky do-
Jednoho pohdrku a kdyf Je pindg, tak JjeJ ' yysypeme vedle a do
druhé¢ho pohdrke si ddmne kulidku na ' znameni, .Ze Jsme -jednou
napoéitali do 258. A zase budeme vklidat kulidky a kdyz napinime
rohdrek podruhé, déme druhou kulldku do toho panatovno(ho A tak
d41. A budene to délat taj dlouho, az nim zbyde nekolik kuliOok.
které Jiz pohdrek nenaplni. XKolik Ze téch kulidek viastné bylo?
No 256 krit podet kulbéck-ﬂ-tvn‘panazovaoin + ty kulidhu 80 ndm
zbu!y.

X S registrovgmi ~pdry Je to stegné. Mdme treba Jed
registr, kterd se Jmenude H a . Jjeden, kterg se Jmenuge L.
Dohromady wytvori REGISTROVY PAR HL. A potlebugjeme ' do nég
zapsat ¢islo S28., _

S28 y» 256 + 2S6 + 8 . Registr H je Fpanatouici rohdrek”,
taikee do néy zapitene 2 (2x Jsme naplnxll registy L
duésteépadesiti sesti) a do roglstru L‘din' Potom to co wdm zbylo
- ¢éili 8 .

Matematicky Je to Jodnoduchtz

REGISTIR H = INT(SED H 258) =INT 2,031425 = 2
REGISIR L = S20-(2S6 x REGISTR - H ) = 520-256 x 2 . S20-512 = @8

A uplnt ncaaednoduseal to Jde na kalkulacce asi takle:
‘- = Napiste S28 : 256 = a na zobrazovaél budete mit 2,8312S.
Poznanendte si na vapir celky, které vdn vyily - tedy 2 , coZ Je

obsah registru H,

- Od hodnoty. kterou midte na ;ohrclovaéi eé¢t..te who celky,

. ol

-~



¢ili mite tam 2,83125 a napisete - 2 = a na zobrazovadi budete
nit 0,83125.

- Toto &islo wyndsobte 256, Tedy mnapiste x 256 = a na
zobrazovéi budete mit 8 a to Je obsah registr L.

I. PAMATOUVAT

Cislo, které chceme zapsat do registrd?ého réaru HL rozloZime
tak, Ze ho_déline 256, celky Jsocu obsah registru H, odedteme
celky a zbytek ndsobime 256, coZ ge obsah registru L

Je samozregmé, Ze s ostainimi registrovumi pr&ry (BC, DE ) Jge to
stegnd, :

Zapisovini takovgchto eiseli:do paméti probihd mnaproste
stejné, piseme takto ziskané hodnoty za sebou , ale pozor ma
skuteénost, Ze nejdrive se vzdy pise tak zvang néné sOZniamny
bajt, tedy tne ve kterém miéme zbytek (» nasi uk&zce dBu to byl
ten, kterg obsahuje ¢islo 8 a 2z a n-im teprve (piseme ten
“panatovaci®” - rikdme mu viéznaénd bagt - ten, kterg obsahuge
¢islo £. TahZe, kdybuychom chtéli na prikiad na adresu 64200
ulorit ¢islo S20 zapisSeme: POKE 64280, 8:POKE 84201,2.

PAMATOVAT

VUsechna éisla uklddaﬁkuh;-&ﬁou baJjta s;‘zaplsdjk'v";8¥ad} S
néné vgznamnd Dbajtldruhg registr z registr. pdrud) .... L C
vice vgznamngd bajt(pruni registr z registr. pfru) .... H B

ot

F4y
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b - o Z2X m&newu
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" Presum pamelovsého bloku strojovgm programem.

AgFncag g

THire

Pro presun pamédti md strojovd kéd svogi vlastﬁi instrukei,
kterd se gmenuje: -
: LDPIR

Je to "Blokovwd pfenos s inkrementaci a opakovdnim”. Kdyz si to
fekneme trochu srozumitelnéji, bude to znit asi takto:r

Povel zkopiruje kus paméti z mista, (JjehoZ adresa Je zapsdna v
registrovém piru HL) na misto, (gehoZz adresa Je zapsdna »
registrovém péru DPEY, pridemz dé¢lka preneseného hloku Jge zapsdna
v registrovém péArv BC, ¥

Tento povel m& dvé Xodovs éisla. To znamend, kdyz Jeyg chceme
rrovést, tak musime napsat odé za sebou. Je to 237 a 176.

s T8 " :
: gt FAMATO®AT
o i ¢ HL zadd&me ODXUD
# % DE zaddne ¥AM -
iu BC zadine KOLIK .
a din;n powelu LPIR pr¥eneseme celd blok o
.'.J W e 5 &

VYSechny adrosg ano ei sz pripravili, takize to bude wypadat
takto: - ‘ ;

pechovdni okrazu yyvolini obrazu.

ODKUD - do HL zaddme 1638+ s $8009
KamM - do DE z&dame $8009 16384
KOLIX -  do BC zaddme 8912 6912

A »* .'-‘ .
Jak zapsat dislo do registrovéeho pdru.

Kduy2 chceme napsat néco do promévmé v BASICY pouzijeme
prostd povelu HET. Strogdk mi podobny povel (v mmemotechnické
Yedi se Jmenuje LOAD & pide se LD) jenie povel LET plati pro
véechny promnénmnmé, gtinco~Lb Je pro kazdg pdr Jginé,

Takze povelem LD HL lekneme strojdku, zZe nd zaplunit
registrovyg pdr, ale Jesté mu nusime ¥ici éim ho md zapinit. To
Je viak ddno presndm vdznanem povelu LD HL. UVime, ze do panéti
nebudeme psit t‘dné LD HL Cto bychom psali, kdybychom pouzili
négaky prekladad — %H¥eba GENS), ale budeme tam psdt primo kodové
¢islo tohoto povelu - to.ge 33.

iy 3 LAY .

Kdyz tedy prd;r@n "Jede” po Jedunotlividch povelech a narazi
na povel 33 znamend to pro néjy: "Vloz do registrového pdru HL -
é¢islo, které si preétes za touto instrukci a to tak, ze do
registru L vyloZii to ed Jé napsdno” ihned za instrukeci a do
registru H vlioZzis to, co Je zapsdno za tim. Potom tato dwé éisla
rreskofis a budts rokracovat plnénim instrukce, kterd Je zapsdna

-6-
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INZERCE :
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- Josef Musﬂ,épi?:'ék 125,38101 CESKY KRUMLOV:shdni certridge do
ZX Microdrive,libovolné mnoZstvi.Ddle shdni levn& mechaniku disketové
jednotky pro ZXS.
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SINCLAIR PC200 ) ;
. 'ma standardn! vybaveni IBM PC, klavesnici typu
AT (102 tladitek), vestavénou disketovu jednotku 4 X
3.5% a FM vystup. Lze k nému pfikoupit i monitor- ' %
pak je soulasti sestavy i.joystick, 4 hry a pro- ¢>/
gram PC Organizer zdarma. Cena pfibliZné 250 GBP. J’)\ \/é\

. %
Sir Clive Sincla@ e ¢ {‘K‘/A

zahajuje prodej systému pro satelitni pfijem za <4 -~
1S0 GBP. Systém je uren pro prijem 14 kanald ‘/P
druZice Astra a je zajimavy tim, Ze piochd prfiji- /(;} 4
maci anténa ma tvar &tverce o hrané 60 cm. 7Y =8
i o(/,,
5 W
ZABAVA :

‘.Dnes pro vds mdme p¥imo lah;'xdkovou SCL-Ft povidku ;
;autora  J.Browna . Vychutnejte : po amerického

.

-Posledni &lovék na Zemi seddl sdm v mistnosti.
V tom nékdo zakleval na dvere..- b |

e



POCITAROVE  PISMO

je tak troctu nendpadnym ,ale charakteristickym rysem toho kterého noritare
C¢i systému.My spektricté znidme nredeviim nuvodni pismo Romky ve znakovém
¢tverci 8y8 bodii.Také C-64 md 88 bodi,viak piemo je ji¥ jiného typu, tuénéjsi
a hlavné ori hustoté 320 bodii na Fddek vychdzi Gzky obdélnik:40 znakd je a%
dost.A presto i do Commodora vronikl strylek Clive !Existuje emuldtor Spektre
Basicu i s tynickym pismem a 32 znaky na Fddek.
Pro¢ o tom mluvime? Mezi programy {e rada takovych,jenZ ndm umoZni vytvofrit
vlasmi zdkladni abecedu a po plpiisiuiném Mpouku" ji plnohodnotné vyuZivat.
Asi kaZd¥ z nds se ¢ to vokusil a ta jeho abeceda je ozdcbou nebo “"ozdobou"
programu. | ,
Pisatel téchto Fddek md vytvarn& -typografické zaméFeni a k pocitadi pFigel
ndhodou. Ano,pivodnd-jsem kuvoval polita* jako *achové trénovaciho sounefe.
Ale brzy jsem podlehl kouzlu basicu a jeden z prvmich nokusi byla Frooorcio-
nédlni abeceda s mezerami titulkové .-azby,vysoktf 32 bodh a dost pomalu'chodici".
Ted pokousim assembler (nebo on mme).Ale stdle,tfeba jen edm pro sebe,d&ldm
abecedy.Zdkladni 8xE,volovi¢ni 4x6,ale i 6¥8 a jiné.A také hodnotim,sdm nro
sebe,nebto pro zndmé. :
NejdlileZitéj¥{ je C&itelnost.Urlité si vzpomenete na program i importovany,kde je
numo pismena dosloba lustit.Omezeny polet bodl wyuZity na "kudrlinky” nedovoli
zdliraznit rozliSovaci tyvické tvary.Pi{kladné u hranatého nfsma Jirokého n&kdy
t&Zko rozezndme D-O,A-R,U-V,p¥i chybném tvaru i C-G,I-]J,K-H,pismeno & I

z vatek (vodorovné &itky nahofe a dole) bude vynadat jako chudinka.

zkd pisma (4x8) musi nutn& zajistit maximélni &itelnost:w,m,n je obtiZné v
fifce 3 bodl viitec ud&lat. - '° = -
A na zavér zajimavosti : s oy
Jifimu LamaZovi se pi{lij nelibila plvodni abeceda ROM a tak v jeho LEC-Romce
je novd ,osobitd,myslim,Je mnohem lep3i a &tivéjii.Jen nékteré zmaky jsou disku-
tabilni,naof.minuska "r" a verzdlka "L".TéhoZ autora tvodn{ obrazovka CP/M 2.2
je také velmi- zdatild,nadprimé&rnd.Za kosmetickou vadu novaZuji jen mzko vorca-
zeny diagondini tak &slovky 2 (v 3D titulnim ndnisu) 8 “prekukujici™ atributy.
KartridZ program "Q-cart" té% od J.L. je cpét vzorem dobrého grafického zpra-
covédni,na rozdil od podobn# zam&¥Eného O-cony(M.Morifek) Obé jvodni obra-
zovky jsou hluboko pod moZnostmi grafiky sovektra i kvalitou kopirdku( pribd&iné
zobrazeni obsazovdni paméti). . ° !
Vyborné pismo 6¥8 md assembler LASER GENIUS-osobité a dobr¥e &itelné,zatim-
co EDIT-ASSEM ve stejném znakovém poli md abecedu mnohem hor¥i.

Razné velkd ,ale vidy. perfektni pisma (i celé obrazovky) maji fy OCEAN,

US GOLD,IMAGINE a celd ¥ada dal%ich.V domdci produkci se mfiZeme poudit

u firmy FUXOFT,AMISIN,doporufuji i pismo a celou obrazovku programu

XPERT -autor OKF ,nebo doravné Menu Datalo P.Addmka;dobre oviadatelné.

vodn{ obrazovka je naovak odetradujicim oi‘fklag:m.l v ufrporném reZimu jimZ
je kreslena,stacilo jen trochu finak usnofddat &tvereiky,z nichZ se skldd4.

Grafické FeSeni ee rozhodujici mé&rou podili na "profesiondlnim” dojmu z progra-
mu a proto chybu &ini ten kdo mdwvne rukou :"Hlavn& ,Ze to vibec chodf...".

V.Kolensky
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