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Vazeni” ctendrs;
d&kujeme Vdm za dopisy,
:c;r kjst: ni? sadnékolét
ni, které byly od expedice
grvniho a pFipravy druhého
{sla_ZXM, goslnli. Pokuaime
se ted viechno vysvdtlit a
objasnit, Tak tedy:
Prod zrovna 2ZX Magazin?
Proto2e SPEKIRUM byl sice ndgzev
/snad/ logicky, nicmén& &asto
se /ném v redakci a moZnd i védm
doma/ gletl 8 obyfejnym ndzvem
pro nase ZX Spectrum. Proto tedy
novy ndzev. Konkrétn& to byl ndpad
Ondry Kafky a jeho pifitele.
Jak &asto bude ZX Magazin?
To je otdzka., Budeme se snaZit i na-
ddle dodrZiet m&sidni periodicitu, ale
nejsme si zcela Jjisti, zda se to poda-
#{. V kaZdém p*{pad® - materidly jsou,
zdle?{ na tom, zda bude z vasi dtrany ta-
xé zdjem /je mnoho 1idf, kte¥f ndZ Zasopis
odebirajf ji% skoro rok, ale zatim ndm nena-
psali ani Fadku/. Jak jsme JiZ n&kolikrdt
uvedli, nd8 ¥asopis je zaloZen na trvalém sty-
ku se &tend¥i, coZ nam umoZnuje operativn& zata-
zovat informace a Eldnky, o které mdte zdjem. Je to
vyhoda, kterou ale pfilig nevyu2ivdte. Pokud tedy né&co mdte, co by jste
nédm cht&li nabidnout, nevdhejte. RAdi otiskneme. ;
Co bude stdt ZX Magazin? g
To byla také problematickd otdzka. Nakonec jsme vypoZetli cenu na 3,- K&s,
coZ se 1 ndm Jevi jako optimdlni, Je JiZ zapodtena cena za po3tovné /t.j.
0,50 K&s/ a cena obdlky /t.j. 0,15 K&s/, tak¥e de facto skute®nd cena je
2,35 K&s. V porovnidn{ s Casopisem "Spectrum” (/Sinclair 602, ZC Svazarmu/
/ob%asnik, cca 4 do roka/ mdme tvrdou obdlku, siejny poZet stran, lepi{
grafickou dpravu, pohotov&js{ informace, ale pi¥ed vﬁfg - jsme poloviéni
co do ceny /jak Jsme JiZ uvedli, pouhych 3,= 8 pro Jejich 6,- K&s/.
‘ﬁaﬂﬂba #4 1 naddl {n .
Na snahou bude p¥ipravovat na e zajimavy a pest magazin, kte
by vdm byl k uZitku i k p¥f{jemnym chvilim. Proto gnmarzakégaeatéviliry
hrubou mapu nadeho Zasopisu: strana 1 - sd&len{ redakce apod., 2 - nové
grOBrGEY /v Progbasi/, strany 3 a 4 POKE /do her a systémové/, prostiedn{
ist /4 strany/ - manudly na pokradovdni, strany 9 - 10 rizné, strany
11 = 12 inzerce, zvéstg. drby, informace. Posledni strana je op3t vé&novd-
na /jako 9 - 10/ "riznym" v&cem. Na obddce budou inzerdty, a dal3{ gra-
fické kreace Ondry Kafk:, pop¥. rlzné dals{ informace.
D&kujeme za pozornost a Cekdme na vaSe ndzory, ndvrhy, kritiku, pZipomin-
Xy, podn&ty, konkrétni informace a na dald{ zprédvy.

David Hertl a Ondfej Kafka, 30. srpna 1989
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PROGRASE ZX MAGAZIN -

ukazka - Graficrke Prodramy do rokuy, 198?

JMENC RUTOR ROK  PELKA  2GHM
ART STUNIN ace - RS 29354 NNe=
ART STUDID CS  +PANEK 8% - 37961 =N+Q
ARTIST 1 XCEL 85 29356 =N+=
CRD PROFISOFT 84 64685  =N++
DRAW PSION 82 S1A8 ==+a
GRAFIK 1.5  DP 87 136A7 ~==+0
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Ne ndhodou zadf{ndme v PROGBASI / i kdy% zat{m
Jen cvidné/ grafickymi progresmy 2D a 3D,

P Chceme t{m p¥ipomenocut nedavnou vystavu v
AUTODESK LTD paldci kultury v prasze vinovanou grafickym
Lty v g T Lk systémim na po3{tals PC/XT ,PC/AT , PS/2 ai.
w-nmuim o Jednalo se pFedevi{m o systémy AU&OOAD
Fax: 01-928 0283 Vzhledem k tomu,Z%e vystavu po¥ddslo mncmrz-

RUM ve spoluprdci s englickou firmou m:om.
byl zde p¥edevi{m softvér této firmy.Mimo jiZ zm{n&ného AUTOCAD

Relessel0.0 také pFekrdsny program ANIMATOR
na po&ftadfch PC -se spektrickym Animstorem
Ddle zde by 1 krésny /co v PS/2 nen{ krdsné
ARTIST./ uZ druhd shoda jmen se spektsckymi
8Li3%ovfch programkil jejichZ kapacita neila
Cc si mohl odnést spektrista ? T{m nemyslim

pro vytvdfen{ videofilmd
nemd nic spoleZného.

7!/ kreslic{ program
programy/.a mncho dali{ich

nikdy pod 2 MB.

reklamn{ tasku s odznsk,

ale p¥edevi{m inspiraci.A to jsk celkovou -na spektiru chyb{ dobry
program CAD = nebo d{13{ -krdsnd uddlsné Menu,p{smo,ovldddnd.
Ale to jen programuj{c{ spektrista s ten ufivatelsky spektrista ?
Asi pYedeva{m pychu ,%e i on pat¥{ k té "COMPUTEROVE" branii.

PS: prospekty v .redakci k zapiijZen{ ?!



3D Space’ wars = 26244,0
3D Star Strike - 26849,0
Ad Astra - 35833,182; 35853,0 nebo 35853,182
Ah-Diddums - 24786,0 g
Alckemist - 47414,0 nebo 47240,0
Alien 8 - 51736,C /Zivoty/, 44460,201 /zastaven{ &asu/ nebo 44526,0
/&as/. Loader: 1C ICAD ™" CODE: FOKE 60026,201
20 RAND USR 60000: PCKE 42587,127: POKE 60026,
195: RAND USR 6CC26  /pro nesmrcelnost/
Android II - 52262,0 /Zivoty/, 52r94,0 /Cas/
Aquaplane - 31055,0; nebo 25449,0 + 25449,195 /neubyvdni Zivotd/
Arcadia - 25776,0 /Zivoty/
Atic Atac - 36518,192; 35353,0; 36519,3 /3 Zivoty/; 3651S,0 /nesmrtel-
. nost/. P¥i kousky velkého zlatého kliZe je t¥eba sestavit
tak, aby vznikl obrdzek celistvého kliZe na listin& v pra-
vé &dsti obrazovky. Pak lze odejit hlavn{ branou u které
hra za&ind. ProtoZe nemiZete mf{t vZechny predméty u sebe,
Je vhodné zvolit si jednu nebo dvé mistnosti jako skla-
: disté v8eho, co by se jednou mohlo hodit.
Astro Blaster - '27422,C nebo 263S6,x /x=podet %ivotd/
Android I - PCKE 55249,24 + 52250,32 + 58897,0°
Aquarium - 31055,0 e
Air Wolf = 45$82,0
Battle Zone - 44641,0
Blade Alley - 58201,0
Blind Alley - 25284,0
Blue Fax = 43982.;93; 43984,163; 43985,167 Aﬂl
Bomber Man - 34652, u&1f=
Booty - 58294,C /zivoty/ = | A
Bruce Lee - 51795,0 /prvni hrdé&/; 51803,0 /druhy hrd&/
Black Bawk - 346595,183 :
Cannon Bal - 32807,x /x = podet Zivotld/ nebo 32957,0 /Z1ivoty/
Cookie - 26197,C /nevyletuji odpadky/; 28696,0 /%ivoty/ nebo 286¢7,0
Cyclone - 37536,C /Zivoty/; 33429,0 /&as/
Cavcrn Fighter - 31683,0 nebo 31694,0
Chuckie Egg - 42502,3
Death Chase = 26462,C
Dead Racer - 27150,0
Defenda - 37531,0
Dukes of Hazard = 44246,C
Deathchase ~ 26463,0
Defender = 30833652522eb0b37glzé$5;6 : A 1hé5
Eskimo Edie - »24 nebo A Srie v
Everyone s a Wally - 55215,182 g A
Fall Guy = 43539,04/3;23 po skoku jde do dalifho pole/; 43402,195 /bo-
nus/; 44199, 3
Fantastic Voyage - 1¢ CLEAR: 10AD "" CODE: PCKE 54452,0: PCLE 54227,0:
BCRDER P: PRIKP USR 53284 3
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JOTEVEl 2x magAzin"!

Urist&ni Fet¥zce na obrazovce
onec retézce na poslednim sloupci:
PRINP DAB /32- LER Sg/; SP
Zalitek Fetdzce na poddtku Fddku:
PRINT PAB /32 1LEN Sg/; S§
Unist&ni Fetdzce doprost¥ed obrazovky /soumdrné&/:
PRINP Al 108+4/15- LEN Cg//2; C3
Scroll -n- hornich Pddek obrazovk
FOKE :

1 e T,/24-n/

20 PRIKP RND ; g

30 GC IO 10
C obrazovky

en{ Basové
- 3 7 -
Zmé&na brazen urzoru .. '

L]
Odpo jeni kldv 33
» zpét 6/

4dkaz listingu : £
; POKE 2375§.100 [zp&t O/ 4
CLS cbrazow hormfch 10 Fddla)
an{ v édl: u v zdf, barvich
;i slo
Posunut obrazov den Fddek nahoru.

33 * &2
Bekdni na stisk kteréhokoliv tla¥dftka - poté vytiskne na obr. délku
Tekani v ndso ec ;

] 9G7 = 9
Zm&na na startovaci K, PAPER a BORDER
: 5
zjist&ni v 1ny ¥iddek na obrazovce

Znero2né&ni editac d Fddku =x-
FOKE 2 X

Po Lceg se nQ;*Qiguje jméno PG
L ]

Napséno podle ¥ldnku od -ZH- & Zasopisu ZX 012 Code; KVP Hradec Krdlové.

Konkrétn{ p¥{pad ackerovd rogrami s

N&které programy maii ukryty loader pod atributy obrdzku. Toto ukry-
t{ se miZe prosradit tim, Ze tento obrdzex se nenahrdvd normdlnim zpt-
sobem, ale je v&tZinou nahrdvén na jinou adresu a poté je proveden stro-
jovy prenos do oblasti obrazovky /mapf. u Pairlight 1/. Nebo se nejd¥i-
ve nahrajf atributy a pak kresba /nap¥. u Pop Eye/.

Odkryti tochoto strojového loaderu provedeme takto: Nahrajeme obrdzek
do po&itade a provedeme BREAK. Poté napiZeme do edita¥ni zony toto:
DIK ag /704/: PRINC Al 0,0; CVER 1; ag- a odefleme. Pimto smaZeme
z celého obrdsku atributy, takZe strojovy kod bude vid&t. U Fairlightu
to takto neplijde provést, protoZe strojovy kod je ukryt v ¥ddcich 23
a 24. : 7 K

/Napsal Ji¥{ [fasdk/



zZa témito dvéma éEisly.”™

Jako cviéng priklad Jsme si rozklidali éislo 520. Dostali
Jsme hodnoty @ vgznamng bagt = 2
néné vIznamny bagt = 8

v mnemonické redi bychom napsali LD HL,S28
v preloZzené formé éiselndgch poveld to bude:

33 eesesesC LD HL )
8 ssenseel toto dislo do L)
2 csessesl toto d¢islo do H)

PAMATOVAT

Do registrového piru vliozime 8islo tak, e nejprve zapideme kod
Povelu, za nim obsah méné vdznamného bagtu a za nim obsah
vgznaméjsdiho baJjtu.

Musine si Jeité rozebrat disla , kterd bdudeme potiebovat:

58000 : 256 = 226,562S = Vgznamng bagt = 226

226,56825 - 226 = 0,582S
89,5628 x 2S6 = 144 - PMéné voznamng dajt = 144
16384 : 258 = 64 = VUgznamng baat = B4
; 1 = Méné vgznamng bagt = e
‘6812 1 256 = 27 : - Ugznamngd bajt = 27
x o = Méné viznamng bajt = (-]

b )
fle Jjesté vdm musim Pioci dué véci. Predné Jjaka Jsou Jedmotliva
kodovd &isla 1 :

LD HL ...... 33

LD BC ,..... 1

LD PE ...... 17

LDIR ...... 237 178

RET ........ 201

»
To RET na konci Jje povel RETURM, kterg musime pfidat proto,
aby program -~ kdyz poslusné vykoni viechno, co Jsme mu ulozili
se zase vradtil do BASICU a wezdstal ve strojové formé.

Napsdni viastniho programu

Takge uz znime viechno a mazZeme n‘ps&t pProgram,

vyvolin{ ebrazu vyvelén{ obrazu

anenonika kodovd mnemonika kodovi vdznan
éisla disla




LD HL,16384 I3 LD HL,S3000 33  Ulot de res.péru

e i 144 HL adresu ODKUD
64 226
LD DE,S30800 1?7 LD DE, 16384 17 Ulof de reg.péru
144 . -} DE adresu XAM .
226 64
LD BC,6912 1 LD BC,8912 i Ulo2 do reg.pédru
8 - e BC délku XOLIX
27 27
LDIR 237 LDIR 237 Zkepirud oely
i7s i : 178 blek
RET a1 RET 201 zpét de BASICU

] i s

Kam umistit strejevd progsram.

Obeanéd Ilxe fiai,ie kankeliv, kde Je miste a kde se tente
programn nesmate. Mus{ se tam oviem veJit, te Je samextejné.
Takie -~ Jak viastné bude tente pregrédmek dlouhgd? MNe to mozeme
piine speditat -~ Jseu te viastné programy dva a kazdd Jje dlouhd
pouze i2 Bajto - md welken 24 dajta.

Ukdtone si dvé nista, kan takovd pregram vipRit. Piled cheflf
Jsme si fekli, fe obrazevku budeme ukléddat od adresy 58000,
protete ed tehete mista miéme a2 do adresy 65800 velne. Dekonce
Jane sk te velne vymexzili pomoci piesunutého RANPTOPU. Jente
obrazovka Je dlouhd 6912,8i1i bude kendit na adrese 64912. Takte
nime od adresy $491i3 do adresy 65800 velne, tedy 89 bdajta - tanm
se téch nadich 24 dohaté vejde, tieba tak, 2e transportni rutinu.
rro vioiewi obhrazu dine na adresu 4920 (bude kondit na drese
649831) a od adresy 84332 moOie pokradevat rutina pro prenos
obrazu xpét x dschovy na odbrazevkw.

Jiné mizsto, které mOLene poutit Je PRINER BUFFER - to Je
programové rezerveovand oblast, kterou peditaé pouzivd P
nékterdgch druxioh tisku (tiskne-1i tfeba se ZX PRINTEREM a Jjesté
v nékterdgoh dalsich pripadech). Je dlouhd 2S8 bajta - takie se
nédn do nédJ nade streJjiky urditéd vidou ~ musime vdak mit Jistetu,
e poditaé tute eblast nepeutivd. Jestlile netiskneme tak Ji
nepouzivd urdité a kdy2 se cheeme najiste plesvéddit, 2e tam nds
program s widim nepracuje, tak pe nahrdni preogsranu - pied . jeho
spuiténin tan zapifne ndkolik disel, nechdéme progsram probéhnout -
a potom se pedivegmne, zda ta disla Jsou wezménéna. Tate eblast -
PRINETR BUFFER zadini na adrese 23296,

" PAMRMATOVAT

Strojovd kod ulezime do néjakého ohrénéného mista paméti,
neJjlépe za RAMNTOP. -

Jak zapsat stroJjovd r'rosru do programu BASIC.



V podstaté jsou zpdsoby dva. U dlouhgch programd se to déld
tak, Ze se program vytvolri pomoci nédjakého prekladacde (vétdinou
Je sestaven z Fady dilad) a nahrdvd se Jako samostatng blok. U
programd krdtkdch, Jjako Jje ten nds$, se program zapise néjakou
formou do BASICU a ten JeJ v prihodnou dobu (to znamend vésinou
hned po spudténi) sim zapide na pozadovanéd misto v paméti.

Prakticky vzato to bude vypadat takto : rozhodli Jsme se,
2e program ulozime na adrese 649280. A soudasné spojine zdpis
tohoto programu s posunutim RAMTIOPU. Takize, kdyz budeme
pledpoklidat, Ze nid program po nahridni, startuje na rddku 9990,
tak k viastnimu uloZeni stroJjového programu ném tedy bude ' stadit
tento BASICOUY progsrédmek: .

9590 CLEAR 57993 : RESORE 8995 : FOR n=64320 TO 64944 : READ a :
POKE m,a : NEXT n : GOTO .... (zaddtek programu)

9995 DATA 33,0,64,17,144,226,1,0,27,237,176,201,33,144,126,17,
0,64,1,0,27,237,176,201

OpakuJji, 2Ze tato metoda Je vhodnd pouze u krdtkgch
progrimkd, protoze kdyZz budeme timto zpasobem vkiddat dluhg
program, bude to zdr2ovat protoze uvklidini se déje viastné pri
katdémn spusténi programu.

5 PAMATOVAT

Krditkd stroJjovd program lze vioZzit de BASIC programu nadtenim
Jako fadu dat. <

gak spoustét strojovy program.

’ Y

64820 ... 33 Vieve méne r-:opslpo: Jak se nds progrimek
64821 ... ("} ulotil de paméti, tedy na Jakgch adresdch se
84922 ... 64 oceitly Jednotlivé piikazy, i adresy.

84923 ... 17 ;

64984 ... 144 Jak se d4& takovd '. program spustit?
$4828 ... 228 Jednoduie. Pouhtm ndskokem na Jeho zaddtek, Je
84926 ... 5 upraven tak, aby se po splinéni svéhe dkolu
64927 ... (-] urdtil hned zpdtky do BASIC. Maskok provedene
64828 ... 27 plikazy RANDOMIZE USR a adresou ndskoku. One se
64929 ... 237 toho bude uvnit® SPECTRA dit vic, ale to nds
64938 ... 176 pro tuto chvili wnebude ‘ZaJimat, protoze
64331 ... 201 konstruktéri ROMKY SPECTRA na nids mysleli a pii
649832 ... 33 vydin{ povelu provede SPECTRUM viechmne samo.
64933 ... 144

843934 ... 2286 fAdresa programu, kterg obridzek uschovd Je
64938 ... 17 64920, a adresa predtemni Je 64932 - podivegte
643936 ... 2] se vlevo ma razpis. Takze kdyz nime na
64937 ... 64 obrazovce obrizek, kterg choceme uschovat, ddme
64938 ... 1 povel : RANDOMIZE USR 64920. Ani neuvidite, Ze
64939 ... e by to mrklo a obr&zek bude uschovdn. Nu a kdyz

649408 ... 27 budeme chtit na brazovku obrizek vyvolat tak
64341 ... 237 dime povel : RANDOMIZE USR 64932 a ono to udél‘
64942 ... 176 blik a na obrazouco bude ,n!ndovang obraxz.
64943 ... 201



" Jestli to ale udéld blik, derns obrazovka,bild -~ zndmd ndpis :
© 1982 Sinclair Research Ltd

tak to znamens, 2e Jjste nékde néco prehlédli a nusite to zkusit
Znovuy.

PAMATOVAT

Strojovd program se spoust{ povelem RANDOMIZE USR (adresa)
(ADRESOU se mysli misto, kde Je ulozen pruni bajt programu)

Zmény a upravy strojovéhe programu.

Maze se ndm stét,.ze takovdte program chceme pourit tieda
vicekrdte -~ myslim, Ze chceme uschovdvat d v & obrazovky. Jednu
tieba tam, kde Jsme Jji ted méli a druhd na adrese S1008 -~ tak
to neznamend, 2e musine délat dvé uschovdvaci a dvé vybirac(
rutiny, stadi ndm, kdyz to mime udéléno Jednou a pouze plepidene
adresy plfed ndskokem na transpertni rutine.

Ji2 zndmgm vdpoltem zjistime, fe adresa S1000 se rozlesi Jjake
néné viznamng bajt ... S6
© vdznammg bajt ... 199

Stadi tedy, kdyz choee tr tovat tu ‘druhou obrazovku,
abychom misto adresy S8000 zapsali adresu S$S1000. To INnamend
rrepsali éisla, kterd Jsou na mistech 64924 a 25, a na mistech
643933 a 34. A mOteme pracovat s druhou obrazovkou. Samoztfe mé, te

pfi prdci 3 tou pruni tam musime pavedni éisla vritit.

Prakticky se to provede pomoci POKE -~ pied ndskokem na start
programu.

PANATOVAT

StroJjovyt program lze upravovat dodateéngm zdpisen adres plred
spusténin pomoci povelu POKE.

NAUETE CVelyp

Ay i
Pla $TROR®

PokraZoviéal ‘asi pF{it&.
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TETLI JSME ZA VAS ... srpnové ¥{slo anglického magazinu(YOUR SINCLAIR

I u nds zndmd firma Ocean Software nabfz{ jako obvykle velké mnoZstvi
‘her - mezi nimi I Renagade III za 8.99 liber = V:{ni p&kné& graficky
vyreSenou hrou je Crazy Caras II /nabiz{ Pitus Software/, zdvody auto-
mobilll. V hodnocen{ ziskala 91%, co% je prakticky nejlepif{. = Novou

a leps{ verzi zndmého "Pinballu® nabfz{ Activision Sofware za 9.99 1li-
bry. Hodnoceni: 91%. == I u nds dob¥e znimd firma Mirrorsoft Ltd. p¥i-
chdzi na trh s novou hrou BIOODWYCH za 9.92 liber. = Cognito Software
nabiz{ novou hru SOCCER MANAGER /mana%ér fotbalového mu%stva/, hodno-
cen{ 77%. = Hardwarovd firma Datel Electronics nabfz{ interface a myX
pro Artist JI za 49.99 liber. Za 19.99 libry miZete po¥{dit mluvic{
Jednotku dk Pronics Speech Synthesiger /kompletn{ software je na kazet&/
a od stejné firmy za 15.99 libry dk Pronics Lighwriter, sv&telné pero

s programem na kazet®.-- Firma Cmnidale Itd. nabiz{ v souZasné dob¥
poX{ta® Spectrum +2 za 120 liber, Spectrum +3 za 160 liber. — ZebF{Zek
TOP TEN GAMES vypadd nyni takto: 1, Treasure, 2, 720, 3. lurbo Esprit,
4, Fast Pood, 5. Ghostbusters, 6. 1942, 7. SAS Combat, 8. Spyhunter,
9, Mwin Turbo V8 a 10. Hardball. — Miles Gordon Technology /m.j. vy-
robce &oéftaéo SAM COuR‘/ nabfz{ Vidi-ZX Digitiser, videodigitizér

za 35 liber, ktery spolupracuje m.j. s programem Animator 1. == Prosti¥e-
dn{ dvoustr&nku Zasopisu tvo¥{ mapa hry SCORMLORD. == Zajimavy soubor
sportovni{ch programi nabiz{ ga 18 liber firma Tanglewood Software. Jsou
to tyto sporty: ragby, fotbal, dostihy a softball, == Dal¥{ fotbalovy
program nabizi Gremlin Software pod ndzvem SOCCER SQUAD za 10 liber.
god:oceni; 67%. — Casopis jako obvykle p¥ind3{ n&kolik novych poukd

o her.

-~ Patrn& nejvice rozvlnilo poklidné hladiny nasi
ZVEST’ spectristické veFejnosti to, Ze jsme -zmEnili jmé-

| eese no naieho magazinu - led o tom podrobn&ji na ji-
nych mistech tohoto magazinu. == Podatilo se ndm z{skat program Last
Word 2B, velmi zajimavy:zpodle naSeho ndzoru i p¥kny textovy editor.
Bohu¥el se jednd o \pln¥ jiny systém, neZ stdvajici Tasword a D-Text,
takZe je to dalB{ krok k nekom atibilits. — Druhé pokralovdni{ &ldnku
o zajimavych disketovych jednotkdch ndm zaslal, nd¥ spolupracovmik, v
nejbli2s{ dob¥ uverejnime. — FPirma MS-CID dala do ob&hu svij skvély
E-Sampler, program pro digitalizaci hudby. Manudl za 10,- K&s miZete
opat¥it na adrese této brninské firmy. — Vladim{r Zenatik /firma
XYBSO/ velmi positivn® hodnotil hru Dsrk Side na ZXS. — Obfjevila se
poptdvka po programu "Smoulové® - nic o tomto grogramu nevime, proto
Vés %4déme o pomoéd, = J1f1 se jiZ ddajn& bEXné& proddvd v nas3{ bohat¥
zdsobené obchodn{ siti. Ve formé stavebnice /mimo interface a progra-
mového vybaven{/ stoj{ 800,- K¥s. = Pavel Rydval dokonZil komplet
HRY 11412 pro Z0 Svazarmu Katolinka. Obsahuje: HRY 11 - West Bank,
Winter Games 142, The Rocky Horror Show, Frankie Goes To Hollywood,
-Skyfox, Robin Of The Wood, Alien 8, Maziacs, Shadowfire, Pi-Balled,
wriggler a Raid Over Moscow. HRY 12 - Blue Thunder, Stainless Steel,
c.o.ﬁ.x., Phe Birds And The Bees, Soul Of A Robot, Spitfire, Mined Out,
Deathchase, Underwurlde, Death Star Intoreegtor, The Turk, Deactiva-
tors, Xirti, Cliff Hanger a PSSST. — Ziskall Jsme Jjakysi p¥ehled okru-
hd a témat, podle kterych by se mohly tvorit v pFigdtim roce programy.
Obsahuje nutné softwérové vybaveni, které u nds chybi. Uvefejnime asi
v pr{itim ¥{sle, == Ond¥e] is z Opavy ndm zaslal informace o svém
programu’ Tasword, ktery spolupracuje s tiskdrnou Brother M-1109, =
Z{skali jsme spolupracovnika na ga;czru +3, Zasem snad budeme infor-
movat o tomto polftaZi. — "Vic RAPHON® posko&ila op&t o n¥co ddl,
prvni kazeta by mgla zjt do vdnoc na trhu., — Navdzall jsme-kontakt
s panem Martinem 3t¥pdnkem, autorem programi Profesor II, Temperament,
GROS, Prograf a dal¥fch. —— CRACKER, ohlaovany konverzani zdzrak z
dflny Studdk Software se zat{m nekond, snad do konce srpna ¥i do za-
Zdtku zdP{. — Jan Kubed, Bolina T1, 25764 ZDISLAVICE dokonZil TSW
fajl, ve kterém md na 150 poukd do her a nadbfz{ ho naim kolegim, =

9
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ZUEST" <o Mnoho riznych informac{ let¥lo spectristickym svitem
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v. souvislosti s ukon¥en{m vyddvdn{ Zpravodaje Karo- "
linky. Obrdtili jsme se proto na pana JeeheCe a vyzvéd&li "u pramene®:
Nabidkové listy "Momentdln& nabizime ..." momentdln& nabfz{ stdle nové
a nové a cht&ji tak &init i1 v p*{3tim roce /1990/ a to alespon 2x /ale .
i vicekrdt/ do roka. V p#{5tim roce by tyto nabidkové listy m&ly dopl-
nit 2-4 listy krdtkych informaci, zprdv a inzerce a to - ZDARMA /za
obdlku s napsanou adresou a vylepenou 50 hal zndmkou/." A prod tedy ne-
vychdzi Zpravodaj: ™ Nemdme gro n&j dostatek vhodnych p¥{spdvii. Auto-
¥{ nyni své &ldnky posflajf{ bud do Mikrobdze, Elektroniky nebo do nové
vzniklého ¥asopisu Listy z Mladé fronty /prvni sedit m&l ndzev Poditad&
pritel ¥lov&ka/. Nemd smysl jim konkurovat, Ji% v za&itcich vyddvén{
nasSeho Zpravodaje jsme uvedli, 3Ze jeg budeme vyddvat tak dlouho, dokud
to bude mit smysl a dokud nebude lep3{ profesiondln{ Sasopis. To samé
plat{ i o vyddvdn{ dalSich tiskovin a sborniki. Jejich pestrou /ba
skoro impozantni/ nabfdku budeme omezovat. Nebudeme jiZ objedndvat dal-
B{ dotisky. A protoZe zdsoby neustdle klesaji, brzy ji% nebudou nap#.
sb, &. 5,6,7,8,9,13 atd... Proto nevdhejte a zavias ai sborniky objed-
nejte, Jjinak se miZe stdt, Ze Jje 212 nikdy neseZenete /bude to jen a jen
VaSe chyba/...". Pracujf{ na vyddn{ sborniku pod ndzvem "Hardware manu-
41" a snad také "Grafika Spectra". Prdvé dotiskli: PIRAT + TAPE LOADING
ERROR /35 strah riznych specialitek a fint/, MICRO-LISP /30 stran/ a
TERA BASIC /10 stran informaci o nejskvdlej&im BASICu na Spectru, ktery
Jako jediny md manudl, ale vlastn& .../. PFipravuje se: \dpravy her na
Joystick, Kandly ZXS, Betabasic 3.0 a moZnd i dal3{., == Sinclair klub
v Hradci Krdlové vyddvd specidlni Zislo Zasopisu ZX Cede, kterd Je celé
vE&novdno plotteru a scanneru Alfi. Na3e redakce se také godilela a snad
v3e dob¥e dopadlo. Neboli - spoluprice se ZX Code se dobte rozjiZd{ a
tak nale sgole&né &{slo'na ‘sebe doufejme nmenechd dlouho Zekat. — Navi-
zall jsme kontakt s firmou Cybexladb z Prahy. — PCG Software z Anglie
nabiz{ pivabny DTP Pack a my jsme od nich dostali i proespekty. Jednim
slovem - pardda. 20 sad pisem + uZivatelské znalky a symboly. = Také
firma DRO Soft -/Span¥lsko/,/kterd zdruiuje firmy Mastertronic, Progra-
mas Atomicos, MAD, Firebird a Buldog Software/, ném zaslala né&kolik
prospektd, kde nds zaujaly nové hry: Empire, Infodreid, Palcon, Hive,
Stop Ball, Kinetik, Iriaxos, Bride of Frankenstein, Druid, Sentinel,
Starfox a Challenge of the Robots. = Prospekty ndm zaslala i firma
Ocean Software /pod kterou pat®{ i skv#ld firma Imagine Software/, snad
n&kdy pozd&ji se zminime o novych hrdch., = Majitele Sinclairi QL
upozornujeme: anglicky SUPER USER BUREAU nabizi do svého mezindrodnfho
klubu pFijmut{ novych ¥lend. Dostali jsme &ty¥i pFihldiky a tak Je :
nab{z{me na3{ veFejnosti - mdte zd jem? Dostali jsme k dispozici I je-
Jich klubovy Zasopis,. 2asem n&co uverejnime. = Je to tady!1f Podafilo
se ndm kontaktovai firmu Miles Gordon lechnology /kterd se chystd za-
hdjit vyrobu politafe SAM Coupé/ - informace pri3t&. — Posledn{ dv&
Eisla magazinu ZX Code z Hradce Krdlové nabfzf: LepA{ vyu¥{t{ progra-
mu TF Copy, KrouZek ZX Spectrum v Ndchod&, Program UDG /manudl/, dva-
hu Prevezmou politaZe dals{ evoluci na zemi? a manuil Deep Strike;
ddle strulny popis Assembleru 80 z Mikrobdze, informace o odchylce
v _zapojeni interface UR-4 z lesly PFeloud, manudl Night Mare  Rallye,a
prehled strolovych inatrukc{ mikroprocesoru 280. = Omlouvdme se, Ze
dnes ndm na3e "drby" zabraly tolik mista, ale pres léto se toho nahroe
madilo opravdu hodn&. D&kuji za pochopeni. 17. 8. 1989




- ZXSPECTRUM A ..
KOMPILATORY &=

Programovat v BASICu je snadné a rychlé, vysledny program je pomaly.
Programovat v Assembleru je t#Zké a pomalé, vysledny program je ale rych<

Tento basicovskj handicap odstranujf, nebo alespon zmirnuji programy,

kt;zé prevdd&j{ zdrojovy program v Basicu do strojového kodu. Neboli kom-
ildtory.

x Na Spectru existuje Fada kompildtorl - z nejzndmndjiich HiSoft Floa-

ting Point Compiler firmy HiSoft, FP Full Compiler fi Softek nebo To-

bés FP polské firmy Porun. Me vEechny Jsou v3ak stejn& kvalitni.

Ve standardnim ZX-Basicu jsou implementovény - PFeleno pascalskym
Jargonem - pouze promé&nné tygu REAL, v gaméti regrezentované péti byty.
Pyto prom&nné jsou vyhodné pri sloZit&jsich vypodtech, avBak velmi zpoma-
lujf a komplikuj{ nap¥. prdci s cykly.

Vyrobei kompildtord tento problém nejprve obchdzeli - prvni kompild-
tory pracovaly pouze a celymi &isly, Eisly bygu Integer - pripomenme nap#?.
Colt firmy HiSoft neboc Spectrum Integer Compiler firmy Hodgsson and [hree-
fall. Nov&js{ kompildtory iiz pracuji s redlnymi &{sly stejn® jako stan-
dardn{ 2X-Basic, av3ak vysledny strojovy kod je pomalejs{. NeJjvyhodn&jsi
se ndm pak zdd velmi elegantni FPloating Point Compiler firmy HiSoft, kte-
ry umo%nuje pred zkompilovédnim nadeklarovat typy prom&nnych podobn¥& jako
v Pascalu, resp. specifikovat prom&nné typu Integer.

2 hlediska konpacibilieg Jje HiSoft Basic na S¥etim mist® - jak piZe
ing. Kraus v Elektronice 3/87 v &lénku xomgildtory jazyka Basic /str. 33/,
najkompatibiln&j8{m kompildtorem Je Mcoder II firmy PSS, ktery pry kompi-
luje vedkeré p gy ZX-Basicu krom& LIST,LLIST,CAl,ERASE,FORNFAT a MCVE,
na druhém mist&™je pak polsky Tobos FP firmy Corun, ktery oproti HiSoft
Basicu kompiluje i funkci ‘VALS a plnohodnotnd DATA.

" Vibec nejhoriim komzildtorem, ktery se ndr’' dostal do ruky, Je ZIP
firmy Ssoctral Systems, ktery je m.j. napsdn z velké Xdsti v Basicu /od
#ddku 5000/, nekompiluje p¥{kazy BEEP a CIRCLE, takZe jsme nemohli ani
otestovat jeho rychlost /viz test ing. Krause/, a.to, co ndm zkompiloval
Joproti primé&rnym 7CO byte staZil zkompilovat 'le na 2307 byte/, se ndm po
spudtén{ kouslo.

V ji% zmin¥ném Zldnku v Elektronice ing. Kraus uvefejnil testovaci
program pro kompildtory spolu s tabulkou dat b&hu jednotlivych testd. Tuto
tabulku jsme rozS{¥ilf a doplnili o n&které nové kompildtory a délky zkom-
pllovaného programu:

KOMPILAMOR + FIRMA DOBA BE sec CENA DEIKA TESTU
1 5 7GB/ yte

Colt /HISoft/ 1.5 65l° 910 3.0 2.5 12'95 -

¥coder II  /PSS/ 2,5|66,0|9,0 |25,5[/9,0 12,95 -

Blagt /0CSS/ | 2,5|¢68,0] 10,0} 30,0|13,5 24,95]" B

FP Compiler /Softek/ | 3,7 | 65,6 | 957 |29,1|14,2 19,95 658

Spectrum Integer /H-T/] 1,1]65,3(9,3 3,1 |2,7 4 756

Tobos FP Forun 2,0 |65,5|9,2136,1|5,8 . - €90

Ploating Point /HiSo./| 0,5.| 65,0 9,0 |22,8/4,5 29,95 622

2X Basic /Sinclair/ [13,0| 66,0 | 11,7|54,5|44,1 - iy 5

Kejlepdim kompildtorem jazyka Basic je tedy pravd&podobn& HiSoft Ba-
sic Floating Point, Compiler. Mezl jeho nejv&td{ pggdnosti pat¥i moZnost

testovdn{ programu, relokatibilnost kompila-
. ce /zkomplgovanj program miZe byt dokonce

uloZen i na adresdch obsazenych kompildto-

rem/, moZnost deklarace typu promdmnjch. "



Ddle deklarace délek Fet&zcld, moZnost kompilovat zv14&t data a zv14a%
program /vyhodné u rozsdhlych programi - to by si pan lokdr oddychl se

;vzm Podrazem/ a zejména pak vysoka efektivnost - kompilace je trojstup-
nova.

20 Svazarmu Karolinka /11,50 ké&s onlyt/.
Na 24vEr vypis testovacfho programu: ;

1£9 xénuggxg=1c§.s: FCR C=g IO 5: BOR B« 'O 255: PIOPL B,C: NEXI B: KEXT
) PAUSE "3 ('!LS: FCR B=¢ rO 87: CIRCIE 127,87,B: KEXI B: BEEP 1,1
¢ FAUSE @: CLS: 1ED A=g - S ?
g FICD §,P: DRAW 255,A: IF A<75 DHEN LED A=A+1: GO IO 139
[
2

Uplny manudl pro tento program vytvofila firmecTopsoft a proddvd je]

BEEP 1,1: PAUSE @: CLS: FOR X=1 PO 4: PRIND AD g,0: LET E=1
FRIND X;: IF E<704 [HEN LEP E=E+1: GO IO 150

gE}l’ X: BEEP 1,1: PAUSE @P: CLS: FOR X=1 IO 4: PRIND AD g,P;: IET
178  FRIND CHRE(64+X);: IF F<704 [HEN IET F=F+1: GO IO 179

189  NEXI X: BEEP 1,1

Zpracovala firma‘Studdék Software, Pavel Mahas a Marek Novotny, Pyrfova 753,
33011 Ifemo3nd u Plzn&. i

® Paval Manas, TyrSova 753, 33011

TREMOSNA U px.zng shdn{ kazetky

do ZX Microdrive. Ddle shdn{ ZX

Interface 2

® MUDr. Jaroslav Wiedermann, Sta-

lingradakd 87, 38001 DACICR: na-

bizi majiteldm ZXS tiskovou ruti-

ot T . nu pro Gamacentrum 01 /zatim ji

gﬁ vlprggramech D-Pfext 4.1, Datalog a Supertapexam. Shdn{ program
moulové. .

® Petr Schmidt, Optiky 4, 7500Q.PREROV: shdni program pro zapisova&
A1f1 gro digitalizaci 12 barevnych odstiml

® Ondrej Wels, B.Némcové 3, 74600 OPAVA: nabizi orig. zabal. pdsky do

- tiskdirny Brother M-1109 /350,~ K&s/ S

@ Petr Schmidt, Optiky 4, 75000 PREROV: shdn{ Zeské verze programd
PageMaker, Screen Compressor a SP Designer. Dédle hledd né&koho, kdo by
nakreslil schéma a poradil p#i pripoieni el. mySi, zhotovené z kurzu
602.20 pro programy Art Studio a Artist II pFes univerzdln{ interface
Solddn s obvodem 8255.

® Jindra Beran, Dukelskd 129, 66902 ZNCJMO: shdéni HiSoft Basic Compi-
ler ; ;

® MUDr. Jaroslav Wiedermann, Stalingradskd 87, 380041 DACICE II: shé-
ni program Smurf /Smoulové/.

® David Hertl, B.N&mcové 127, 43923 LENESICE: shdni Art-Stdio 2

K&kolik pokyni pro spoluprdci s redake{: :Ea' ctors

3/t nad(lé.-zﬂscévajénaio adresy: David Mertl, B.N&mcové 127, 43923
LENESICE; Crd¥e) Wafka, Lechova 6, 17000 PRAHA 7 a Pavel [Ranas,
TyrSova 753, 33011 [REKOSNA U PLZNE. 5

2/ pokud piZete redakci dopis, na ktery budete 100% vyZadovat odpo-
v&d, prfiloite 1,~ K&s zndmku. Toto opat¥eni zavddime a¥ nyni, kdy
se mnoZstvi koresporidence neum&rn& zvitZilo.

3/ pokud chcete prostPednictvim ZX Magazinu propagovat svoje programy
¢i sluZby, pamatujte, Ze ceny Jsou: 5,- K&s na druhé, t¥eti nebo
&tvrté stran& obdlkyia 2,- K&s uvnit¥ ¥isla /mimo prost¥edn{ dvou-
list, rubriku PCKE a informace o programech Progbase/..

4/ dva z nds /O. Kafka a D.Hertl/ letos matuyruji - prosime, omluvte
pFipadné prodlouZeni vyroby magazinu &i jinych zdrZeni. Skole je

nutno oblas ddt pFfednost.
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