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Je mi to skutednd velice trapné, neustdle se omlouvat, Neustdlfm
omlo se totiZ sniZuje hodnrota omluvy jako takové. MiZete
t¥eba stokrdt tvrdit, fe se omlouvdte upfimmd, ale privd ta std
omluva je ta posladn{, kterd je jedt& uvélena.

A vé proto hésim za hlsvu snahu omluvit se sa dals{ opéZd&né
3 padeho 3asopisu - prestofe novoroini. Situace v tiskdrné
je prostd jiZ takovd, Ze i materidly dodané b&hem ¥{jna /nma pro-

:oi.ncové ’21010/ nebyly je&t$ 27. prosince doddny v podobd hotové-
‘ho magasinu. : .

Mnos{ g Vés obias napiSou, Ze sdaleka spolehliv&js{ byl stary
-magas{n "SPEKTRUM", ktery byl sice ménd obss#ny, ale gravidolnj.
Je to slovo do pranice. X magasin chce nabidnout kvalitu i mmof-
stvi, ale ne a ne se to vyda¥it s pravidelnosti. :

VéZte, 3e plipravit pro Vis zajimavy magasin je pro nds tim nej-
xrdsné #im, co miZeme d3lat. Materidly satim jsou, a budou asi
{ nadéle. Pro ilustrsci: v nelbliZsich Z{slech miZeme ihned uve-
Fejnit Nové POEE, Spectrum +3, Vyhodnoceni celostdtn{ sou-
t&e v tvorbé her, Posnimky Zldnku ZX Spectrum & ... kompildéto-
ry, Joystick typ Kempstom, Piskérny Commodore pro ZXS, Ohlédmuti
sa Disciple, Problémy a sajimavosti kolem joystickd, ZXs 80, Mu-

sic Machine, Mulriface 3, Plén hry Rychlé &ipy s Fedenim, Kopi-
rovaci programy pro 2IS a n¥které dals{. {te-11, Ze vitdina

~ stran ZX magasinu je sadina pa pravidelné rubri-
xy, g;k je toho materidlu skuteénd zatim dost.
241e8{ skuteZn$ pousze na tiskdrn&, nakolik bude
schopna rychle pracovat. s
Jedté dvé inforgace: i naddle politdime a jednim
&i dvéma listy vklddanych pF{loh na formdtu A4,
protoZe zatim jich mdme stdle dost.
A %plné na zdvér - gnosi z Vds mi napsali a po-
: i mpoho Xt&st{ a dspdchl v novém roce 1990.

' Béd bych Vém viiem vysvdtlil, -Zeznechcl byt a
snad ani nejsem natolik pespolelensky, abych na
tyto listky neodpovédél. BohuZel, situace je ta-
kové, %e na to nemém Eas. Odpov&d¥l jsem na nd-
kolik nejddleZit¥jsich /tedy t¥m;piditelim a
spolupracovnikim, ktef{ pro nds Zasopis neustdle
pracujf a n&co vymy#li/, ale netroufdm si nyni
urdit, kdo je pro mne vice &i méné& ddlezity = pro
svajl prdci potfebuji Vds viechmy faut 14nkd 1 jejich Etend-
e/, takZe - 2!‘031 i Vém /i kdy® asi opoZd&n&, protoZe pokud i
nadéle bude viechno fungovat tak, jak doposud, budete tyto Fadky
%{st bshem konce inora/ skutein¥ krdsmy a dsp&Sny nog rok 1990,
at je zdaleka hgli, neZ tiglinulé. at je i svobodndjEi. At se
alespon letos dolkime pros n{ ¥ podob# kasety s programy - tfeba
ge Supraphonu; at uf se n¥kdo pokusi udslat v Zasopisech o 2XS
pofédek - t¥eba spravideln¥nim magazipu "Listy". Vim, Etend¥im,
dskuji sa to, Ze jste zlstali vérni -daSemu Zasopisu a preji Vém,
abyste 1 nadile v ném nachdzeli visechmo, co goti‘abu ete.

Dékuji Vém za pozornost a nashledanou zase nékdy pristé&.

/David Hertl za 2XM/ e




Niéktered dal8i grafické programy na ZX Spectrums

JMENC AUTOR ROK DELKA ZGHM KOD OVL. MAN. POZN.
ANIMATOR Sofcat 86 43000 00+ U2S K nent (1)
ARTIST 1II Edge 87 48000 00+0 U2% KIM T (2)
ARTIST II cs pPP.MS-CID B8 48000 00+0 U25 KdMm T (3)
ARTIST Il 128 Edge = 88 43000 00+ U235 KIM neni (4)
GRAFIX ICON Iconsyst. B5 44000 ==+ U255 K nenti (35)
KRESLIC+ ‘ 86 23000 m=mem 2T K v AR (&)
LEONARDO Creative B3 43000 <+=+= U285 KJ T

SCREEN MACINE Cybexlab .88 23000 00+0 U2S K {7
WIRE STUDIO 88 25000 =mm4m U235 K T

V kolonca cvliddani M znamend Myd (Mouse)

Poznamkys: 3 A

(1) Anvimator neni klasicky kreslici program, ale sloulf Kk
vytvarteni pohyblivych obrazkd, tzv. filmavych okének.
Oviiddini ie pomoci nabidkovych menu.

(2) Jeden 2z nejdokonalejsich grafickych Programa.
Kombinovang# oviIadani pomoci ikon - a- pull-down menu. Jako
jediny 2 grafickych programa nabizi funkci “ndAZ2ky" -~
vystriZeni libovolného tvaru okénka (touto funkci disponuji
jen lep#i programy na 16—-ti bitovych pocitadich). K tomuto
programu ddle patri Sprite Generator (tvorba sprite), Page
Maker (DTP na spectru - 3.strana obalky v 7°89 ZX) a Scresen
Compressor (komprimace obrazovych dat).

(3) Tenty2 program preloZeny do Eedtiny (aproti Art Studiu,
jen? je preloZeno jen do pocitacove cestiny)

(4) Uprava programu na 128 KB Spectrum, pfimo zabudovany
Page Maker, véetné funkce Page View - zobrazeni celé
stranky. - = 2

(5) Prcgram, ktery se objevil ve steiné dob& jako Art
Studio. Oproti pull-down menu v Art Studiu vyuZivd pouze
ikony. Price je s nim velmi snadnd a pfehledna, nevyhadou a
dosti vaZ2nou Jje rychlost, kterd sa pochvili kresleni stava
primo mucenim. 2
(&) Program tuzemsky, ktery nedisponuje - prilid mncha
moinostmi, ale pracuje pfes 4 obrazovky, takZe na tiskdrné
cbridzek vypada velmi dobfe.

(7) Takté2 program tuzemsky, ové#em vynikajici kvality. Je
srovnatelny, ne-1i lepdi ne2 Art. Studio a Artist II.
Ovliadani .je pomoci iokn, kter® je moino libovolné umistit.
Disponuje, i ' takovou funkci, Jako je - ‘natafeni okénka
o libovolny Ghel. Program si, md2ete zakoupit v  Drobné
provozovné ONV, Havliiékova nédm 4, Praha 3.

2
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M ranic Miner /Bug Byte/ - 34795,195: 34796,241: 34979,13% nebo .
36233,195: 36234,149: 36235,141
Manic Miner /Soft. Projects/ - 34801,195: 34802,247: 36246,14
Moom Alert - 39754,0 /neubjvaji Eivoty/, 42404,x /sa -x=- dosa
podet Eivotd; 0-14/, 42249,24 /necmeseny 3as/,
42585,23 52596,2 /scroll obrasovky/, 42654,195
. /nesmrtelnost - vositko je odolné proti viemu
Mr. Wimpy - 33501,0 /start ve druhém obrasc/i 33501,12 /st
§uje hru/; 33509,x /dosad podet Sivotd/; 33693,0
/nekone¥né Eivoty/; 33721,x Cdoua podet bomb/;
43105,0 /nekonedny podet fon /
Mutant Monty - 54933,0 :
Night Gunmer - 2:753 182'/uouijagg 1otadll/8°§4001,195 [od- -

®

stran ifu/; 24002,194; 24003,94
NHodes of Yesod - 32661,0
Pheenix - 29375,0
Pi-Balled - 46457,0; 44416,5; 46441,0
Pinball - 46457,0; 31566,0
PSSST - 24984,0 i
Paytron - 28625,0:28626,0 /neubyvd palivo/; 26142,62126143,255:

26144.0 /neubyvé kyslik/; 41098,17:41099,32:41100,13
41101,0 /neubyvaji Eivoty/
Pyjamsrams - 48670,16; 48670,0; 43883,2 /posor - tento prograsm
je nutno nap¥ed roskodovat/
Pyramid - 44685,0 \ :
Psyton - 41100,1
Pogo /Ocean/ - 44259,0; 44260,33
Project Puture - 27662,0
Pacmans Revengse - 26000,0; 27354,183
People from Sirius - 31473,0 - ol
Prohibition - 30382 % 30383,0° = :
R Raid Over Koscov - $0399,182" /hangdr/; 43364,182 /letadla/;
46507,182 /u sil/; 49130,182 /ve mdstd/

River Reacue - 33426,0; 33199,255; 33452,0; 36193,M; 36225,

Road Racer - 27150,0 :

Rentakill Rita - 58499,0 /pEes MF1/

Returns of Robotas - 51330,205; 52515,205; 63041,201

Road Wars - 43059,183; 43078, 183

Roadblaster - 43634,60; 55214,0

Rockford - 57048,182 /pies MP1/

Roll A Round - 30900,0; 30900,182 /pfes MP1/ 3

b -




SYSTENOVE

Nejjednodussi{ postup, jak upravit vétdinu programi starsiho
data je ndsledujici: nahrajeme BASICovy loader Eo-oci pZ{kaszu
MERGE"" a timto spidsobem sajistime, Ze nedojde ke spudtén{ BASICu
& k p¥{padnému sdsahu do systémovych proménnych, ktery bg Po -
stisinut{ BEREAKu vedl ke shrouceni stému. Pokud pelze BASICovy
grcgrn nahrdt ani takto, sbyvaj{ dvé moZndeti: b 2volit sménu

lavidky /bajt, ospaZujfct automaticky start programu - nap#,
pomoci programu Headeredit/, nebo skusime Jeden z programd, zas-
tavujfcich b&h programl ve strojovém kodu - DeXif a Superstop.

Dals{ postup je pak u¥ pro vlechny *ipady shodny. Nalesne-
me prilkas spuStd¥n{ strojového kodu /v&tsinou PRINT USR n, Rando-
MIZE USR n apod./ a pred n¥j umistime viechny POKEy. Je-li poufit
fddek @, zménime jej na jin gmci POKE 23756,x, kde -x- je &{s-
lo, na které chceme nulu zmsnit /p¥i pPipojené periferii viak
miZe byt adresa zaddtku programu jind/. Pak lze i takto chrédnény
program editovat.

Nékdy Jje v programu um{stén pfikaz CIEAR n, ktery sniZuje
RAMTCOP /n je jeho adresa/. Je-1i toto sniZeni velké, miZe se
stdt, %e pro vloZeni daldfch pri{kazf J1Z nenaleznete volné mis-
to. Polita& napi¥e chybové hldden{, nebo zaZne bsulet. Potom je
tieba zkrdtit loader tak, Ze misto &isla @ se pouZije vyraz KOT
PI, miato &isla 1 nap® PI/PI, misto &isla 3 se pouZije INT PI atd.
;ﬁ‘fzéﬁﬁew /nap¥. 25pp@/ lze zkrdtit pomoci! fumkce VAL na tvar

Divodem, pro¥ jde o zkrdceni, o kdyZ zdpis je dels{, je
neekonomicky 2zplisob ukldddni konstant BASICu Spectra. Ne jleh&{im
zkrdcenim je vypustd¥n{ nedilefitych p¥ikazd, jako je nastaven{
barev, vypis-titullkld apod. Pento ndvod neuvs vSechny druhy uta-
Jeni loaderu, n¥kdy jsou Tddky pZibarveny, uvnit® byvaj{ zménény
hodnoty konstamt oparoti t3m, které se vypi3i na obrazovku progra-
mu, apod. Pokud u¥ivatel tyto finty odstrani, spust{ loader, kte-
rym si nahraje zbyvajic{ Zdat hry.

/Tato teoretickd Zdst byla pfevzata ze Zpravodaje Mikrobdze/

A ted prakticky: .

U hry Stainless Steel z{skdme nesmrtelnost takto: ve hie stisimé-
te nardz pismena SIIK. Spodni ¥ada je ochrama robota proti stie-
ldm a helikoptérdm.

U hry Equinox z{skdme nesmrtelnost taktos najdéte kartu s ndpisem
PETE a vwatte se do mistnosti startu. Postavte se do levého hor-
niho rohu a stisknéte nardz pismena R, ¥ a C. Nesartelnost plat{
PO omezenou dobu.

U hry Enduro Racer stiskn&te pa startu CAPS SHIFT + Q._Takto
projedte \roven 1 a%X 3. S uSetfenym asem projed wroven 4. Poté
opé&t CAPS SHIPT + Q. :




Podruhé v na3{ historii se nyn{ budeme vi-
novat t¥{rozmérné grafice na Spektru / vo-
prvé jedtd v Zasopise Spektrum %.3/88 /.
Z{skali jsme toti% tento zdkladn{ progri-
mek v Basicu : ; - '

1 REM #3328 2854F 2B RFF2RRBHEH
g RREME" Dreidimensionale Ecken
4 REM REZRRRBERBRRERIBDRRBEDR
g DIM 38(255)
12 GO SUB SORQ
11 GO SUB 1000
1% CLS 3
20 GO SUB 7000 ;
% IF pal THEN GO TO 200
49 LET re=INKEYS: IF rg="" THE
N GO TO 49 :
41 LET 38(a) =r$ :
42 LET a=ma+l
43 IF 3a=2SS THEN PRINT “SPEICH

: STOP

i
:




THE

I~

(2D677) ,d-PEEK

B, b
m

THEN GO TO 18

i B
o-t.-u'l.-vi--um :
10 LET Cst#(val=-Usm) #d4/ (h20) +1

amn.g'ra-qse-o

T
vaikgg des S

1ssegsnggasasansge,

QQ*(U*SFﬂ*(UiL#Vf

g
£
\

IT777?
SN

232005>

bihheg

Gl ww
AR

whEBe At
U
mwmmmm mw.m 8

BIE
Ehet PO
i aieE & Hgteg: I g
il i m@m@mmmm q mmw ;
..L.....m GRRE R e




g;%m: LET maRND#10@: LET naRND#

Samoziteimé toto je jen skutedn¥ zdklad-
n{ progrdmek. Jeho dal3{ rozi{¥en{ je us
prdce pro vds, A to nejen dali{ matema-
tickou funkc{ / t¥eba p¥ihrét si PRO=-DOS
a v¥sledné obrazce fillovat /, ale i
gkvalitnit ovldddn{ / ¥ipkéu nebo win-
~ dows /.Byli bychom r4di,kdyby se toho
nékdo ujal a zaplnil tak meseru v prog-
ramech na Spekirum, kde chydb{ kvalitn{,
dob¥s ovladstelny a pokud moZno Zeskoslo-
venskf program na prostorové modelovdn{
3D.TakZe se nechdme p¥ekvapit,.

= —r 75 5 5 ) 2 B
mge.. o - 10 Alded { Design
PROGRAMATOR) |

! : |




VWRY 0 2X steereu wamwe” v wse
WEUMTELETN DY - Huesee 0Fpes

gpekirum-BUcher: foacy _
o HOEACLER r&
s R DM

PINEL4) L.
Mecreurr Koty ‘fg.'gf‘fffra ’fl”ﬂ

DS lFIT | 2. haeuood | 38
EiTun Ireenanie | 8. Wermve | %
Ik 2 Mecreun | 1aemvee | 290
”%ﬂ&"“’ ",_-’,f.’ 2. Heebear | 1M

|38 resime DUERRY | 6. Hhioraw)| 2940
CHAOS OPLISUE /7] {

© AMSTRAD PO 1512 /s monitorem
my#i,floppy,softwaren.../ = 899 ,-DM

«EPSON LX 400 - 448 ,=-DM

- o EPSON 10 400 ~- 698 ,~DM

e STAR LO 24-10 = 699 .-DM'
+SETKOSHA SP 180 V3 - 299 ,-DM
STAR 10 10 = 420 ,=Di.

SETKOSHA SL 80 IP - 748 ,-DM

EPSON LQ 550 = 895 ,~DM

- 798 ,-DM
*BAREVEY MOWITOR HIGHSGREEN - 575 ,~IM

*SOHWEIDER EURO PG / s floppy s softwerem /

v
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POINAMKY K CLANKU ZX SPECTRUM A .. KOMPILATORY @

PPi vybéru kompildtora je nutno mit na zf'eteli hledisko
nasazeni. Z téchto davoda ijsem doplnil. test o tri programy
nNa rychlost operaci s redlnymi &isly, Dal#? hledisko, na
ktaré j@ nutno upozornit, je spustitelnost programu - tim
mém .na mysli, z2da musi byt Y Pamdti kompilator. Pokud
strojovy kod je ‘dlounhy 400 byte, ale musim mit v paméti 8 KB
kompilatoru, nevidim to jako zravna Perspektivni. Samostatne
cilové rutiny poskytuje HiBasic (Popsdn minule) , kompilator
Rocket 2.1 (jde o celofiselny kompilator, ktery poskytuje
velmi rychlé rutiny pro animaci pomoci Znakd (CHAR SET nebo
UDBG)~ poloZka S v tabulce = kde Jje nejrychlejsi
a i kompildtor ZIP (vytvar! del#f program, protole Pripojuje
RunTime rutiny). Specidlnim plripadem je PUMMA, jeji2
visledny strojovy kéd je ve formé Basic Programu, nahrava se
tak a spousit! se Goto O. Zviastnosti u toho kompilatoru je
speciadlni rutina na Kkrufnice (ostatni kompildtory vyu2ivaji
rutinu z ROM) a tak mdZeme v Basicu napsat program
simulujict valic! se kouli jako v programu Gyron Atrium
apodl! . Pokud chceme kompilavat matematicke programy
s funkcemi SIN,.COS,LN,EXP,~ apod. je jedinou moZnosti
sdhnout po Tobosu. Ten obsahuje viastng kalkulator a viastnig
uloZeni redlnych &isel v 4 bytovem formatu (jako HiSoft
Pascal). Navic je prekladas "inteligentni® a napr. x°2
zkompiluje jako x#x (viz. tast 7, pokud '~ nahradim LN a EXP,
€02 je tote2, kompilator to ji2 narozpoznd a ¢as béhu je
13.3, i to je v#ak 13 krat rychlaj#i jak Basic) ,obdobno
“inteligenci® najdem ji2 jen u HiSoft kompilatoru, ovdaem
vZdy za dor#eni ur&itych podminek, které¢ jsou popsany
v prekladu origindlniho manudlu . (Karolinka - sbornik
Kompildtory na Spectrum). Netestoval ijsem kompildtor Laser
» ktery slou2!f ke kompilaci programa napsanych v Laser
Basicu, i kdy2 umf i cely 2ZXx Basic - zrychleni byva jen asi
dvoindsobné oproti interpretru.

Zavérem Jje mo2no Pici toto. Nejlepdim kompildtorem je
a asi zAstane HiBasic od HiSoftu, zvla#t® diky bohatym
direktivdm. Pro kratké rutiny s pou?itim jen Intagrer disel
j@ vyhodné i pou2iti Rocket 2.1, ktery ma sice omezeny
rajstfik kompilovanych pfikazd, ale poskytuje velmi rychly
samostatny cilavy kod. MaZame tedy néktare rutiny
zkompilovat Rocketem na prislusné adresy, v Basicu je
nahradit pffkazem RANDOMIZE ‘'USR adresa a vysledny Basic
zkompilovat treba TOBOSem. Na tuto mo2nost spoluprace vice
kompildtrod bychom nem#li zapominat. Pokud v#ak plieme
matematické programy, je vyhodnéjd{ sahnout p*imo po TOBOSU.
V nékterych spacidlnich pripadech J@ pak mo2né sahnou i po
ostatnich kompildtorech, zde mam na mysli naptiklad rychlost
kresleni kruZnic kompildtoru PUMMA. X

/pro_ZX magasin pi¥e MS-CID, dokon&eni
v pF{¥tim &isle nadeho Zasopisu/ €;



_co MOZIEME OCEKAVAT ANEB NOVINKY NA ZX...

Od firmy Imagine to je DRAGON: NINJA (#) ve stylu Renegade a
WEC LE MANS, co2 je obdoba CRAZY CARS. System 3 nabizi hru
DOMINATOR, jde o vesmirnou strfiletku s velmi péknou
grafikou, Dinamic nabizi NAVY MOVES s hodnocenim v Y8 81 (2
maximaing® 100), Hewson ‘STORMLORD s hodnocenim 93, Code
Master ROCK STAR ATE MY HAMSTER s hodnocenim jen 35, fy’
Thalamus hru SANXION (71), US Gold hru VIGILANTE (6%9).0d
Grandsalamu The RUNNING MAN s hodnocenim 90, odyActivision
The REAL GHOSTBUSTER (62),0d Gremlinu HATE (90).,. Domark a
VINDICATORS (38),od Microprose dal#i fotbalovy simulator
SOCCER (82) a od Elite COMPUTER POP @QUIZ za 456 bodd. Dale se
mdZeme t#8i{t na nového Jamese Bonda LICENCE TO KILL, novy
Spitkovy letecky simulator s technikou Free Scape po nazvem
CHUCK YEAGER'S ADVANCED FLIGHT SIMULATOR od Elsctronic Arts,
RENEGADE III &il1i The FINAL CHAPTER (#) od Imagine a TOTAL
ECLIPSE, coz Jje dal8f a- ji2 treti ze série her type Free
Scape ¢ Driller a Dark Side). A QOcean, zZnamy. svim
ztvarfiovanim filmé do formy pofitadovych her inzeruje hru
podle fillmu RED.HEAT - moskevsky detektiv v Chicagu.
onzn. (#) jiz v {£SSR. {
mM8-CID

ob jednduky na adrese: 4 | ﬁn
Sokolouskd 45
960 01 ZUVOLEN

0



Ze Slovenska pFichds{ zprdva o vy-
nového Easopisu pro uZiva-
tele 2XS - mdé se jmenovat BIFO
d 5000 iskl, kaZdé Zislo
stran . textu - M8l by byt asi
S8estkrdt do roka, pPedpoklddand
cena 10 K&s. Kontakt na adrese:
2165/5, 96001 ZVOLEN. — Jistd “xn.: A "“?i:f's&'a‘““‘““
» . == s 8 se Je pro je zZe stran
ing. Drexlera z Prahy /ddvd tém&F rovmitko mesi dv& d&ti velké 6
rodiny firmy Sinclair - mezi Sinclair QL a SAM 256 Coupé/. My sa-
mi jiZ prospekty a informace o cen¥ SAMa mdéme, firma nds sama
prednéstnd informovala, v nejblifd{ dob# je pFfineseme i na strén-
kdch naSeho fasépisu. -- Pavel Rydval, autor soubord “HRY" pro
20 Svagzarmu Karolinka, pFipravuje ted 3 kagety her + manudly pod
ndgvem "HRY 4., 5. a 6. == Zapisovald Al£3 si trochu zmodernmizoval
i nd# kolega Petr Pich: doké¥e mu ted napsat 5 znakd za sekundu
/ve vysoké kvalité/, v jestd Eitelném stavu dokd¥e také psdt uz i
8 znakd za sekundu. DalSi dpravou, na kterou se chystd, je zména
ovldddn{ pisdtka a zvdtSeni priméru vdlce pro posuv papiru - a
to vée s cilem zvét3iZ rychlost psan{. EKon-
takt: Petr Pich, Hod vo ndm. 767, 43801 |° 2181 3 Pifo
ZATEC. -- Na mno#ici se dotasy stran progra- najdete v ¢
nu Wire Studio odpovidéme: program sdm nenf | m'o,r

na %ddnou ti u upraven, tedy ani na 2%4d- )
nou z dostupnych /Gamacentrum, B apod./. == —_— =
0 pomoc Zddd kolega Petr Kubidek. Cht#l by

poznat a pouZivat CP/M. M& poZitad 2X Spec- -

trum 128 +2, k tomu Iamadovu verszi 2.2 z ?
Mikrobdge + ndvod na idpravu ALL-ROM modu '

pro 128 kB. Jak to sladit dohromady? Kontakt .

na adrese: Petr Kub{Zek, Vrchlického 29,
58601 JIHLAVA -- PTyto informace byly zppaco-
védny a usavieny 23. -prosince 1989.

TIskaRNY & Fro SFcTRUM

Pro& vlastn® pouZivat nestandardn{ tiskdrny, nap#. firmy Cenmtro-
nics &1 Comodore pro ZXS? Divod je jednoduchy: nékteré z tdchto
tiskdren, napf. MPS 1250 lze kougit: za koruny v PZ0 luzex, jiné,
nap#. SP 120 VC, 180 VC a SP 1000 VD se daj{ pom&rn& lewvné& sehnat
v zahraniZi, kde zdjem 0 osmibitové Commodore klesd a tudi¥ i ceny
p¥isluSenatvi, tj. tiskdrem Commodore jdou rychle dold.

Pechnické parametry zhruba odpovidaj{ standardu tiskdren cenové
t¥{dy do 300 DM, tj. 9 jehlilek, rychlost a% 130 zn/s u n&kterych
drull pisma, tisk v korespondenéni kvalit® NIQ a u MPS 1250 dokone
ce definice vlastnich zmaki. §

V8echny uvedené tiskdrny ugsue m&li moZncst dlouhodob& 3 poditadem
ZXS testovat a viele je uZivaceldm doporufujeme. Lze pro né upra-
vit programy lasword 2 CS, D-lext, Masterfile CS, Omnicalc CS, Da-
talog, Ea;srint a dalsi. Je samozFeim& moZné gou!inc i 1I1ISY,
IPRINT v riznych drusich pisma a obyZejnou nebo stinovou kopii
obrazovky /COPY/. Ceské programy tisknou na uvedenych tiskdrndch
Commodore hdlky, Zdrky i krouzh'g a to v normdlnim i koresponden-
nim /NIQ/ modu a to i pfesto, Ze tiskdrny nemaj{ uZivatelskou
definici ani znakd.NIQ a /mimo MPS 1250/ ani zmakld normdlnich.

/vike -rex-, dokonZeni pi‘fltil,’j

X



@ Vojtsch Damboraky, 3.p. 10,
69801 xg !'ngno I -
& mﬂ > Yinténoeki ném.
7/61, 85101 ISIAVA: shénf
schéma el.’ sapojeni ZX Spectrums

et

sajimelo, které
m disketovich jednotek lze bes
{ch problémi p¥ipojit ples
ZX Interface.

e Ja Blié8, Jeikova 1012,
56201 NAD ORLICI: shén{ kro-
kové motorky =e A41fi. Nabis{ ke

koupi 2 ks pamdti EPROM 16 kB
s komektor ne ZXS /sa 145 KZs/
e Ji¥ Jirsdk, Orli 66,
51601 RYCHNOY XAD OUs prodd
tiskérnu Seikoshs GP-500 A4S + 2
gg.ky, pfr - 7500 K&s /RS 232C,
mﬁ. gotforounj papir 5 as
10 palc, 8 sbeced & 9 modl/
® Rudolf Kucha®, B¥lehradskd 414/
123, 43401 MOSPT: pot¥ebuje pomoci
gi‘i napojeni tin_ks.rny IC-10 k
XS pomoci interface Mirek, shdn{
ki A,
@ N. ° va * 1
- LIPViN

ov: dd poZitad ZX Spec-
trume /' »=/» datafecorder
Grundig CR-100 A1800,-/, 20 kaset
s programy /1000,- K&s/, 2x Quick
Shokt + IP Kempstom /8C0,-/, lite-
raturu a mapy her /300
pis Bajtek /200,~/.

»~/ a Zaso-

14, ta
/li.lp:g pe v tomto roce/. Proto pokud md
o jehc nabidku zdjem nékterd organizace
/oap¥. Svasarmu/

ing. ,‘,?j‘,f,%"” Rath, Ménesova 3/891, HRA-

Dneiin{ informece s Vadiich dopi-
sl jsme sestavili 16. prosince.
== Na Slovensku je ddajn¥ velmi
ros#i¥eny poegréms "ZX-T%, hudeb-
ﬁn se T kapdly - ¥dajnd
tohoto drubu na ZXS.
nali se mno¥it Zas od
Sasu gtiZnosti na lovslitu o-7¥
So ) < :uj.w lcplgz 3
s [} 8
ch;by pém zaslal pan nng:f--u
s Veself nad Moravou: uloupeny
obrdsek ulofeny pomoci SAVE ja-
ko klasickf SCHN ne- -

nf
nej
-~ 3a

vitku. A sice tak, ‘

:Lhmgﬂn. : q ”

formace o0 u blo-
kuj/BAs’Ig‘ eoef
a je nahrasens prvm
nin gnakem 2 bloku. Dal¥{
byte” obsahuli "sprivmé®iin-
formace, aZ sase 17 byte md
nesaysl. V podstaté jsou viech-
ny_ informace posunuty o Jednu
bunku dopfedu. Pirma St
Software se ’'satim konkrétné k
tomuto dopisu nevyjdd¥ila. --
xI:s. Jind¥ich Bath s Bradce
lové ném nab{dl spol ci
p¥i v§béru pfogramd pro
. Jak jsme ale ji% o
firme ¥ddnou kasetu mep¥ipravi

obratte se ma adresu:
50002. -- Tesla Jihlava pii-

prav:jo vjrog n‘gl/n'ad:;ich éoiﬁ ely -
vesnic ZXS +. Vsor -
robeny ﬂyﬁo nédhradni kldvesnice 3.0;, >

urdeny pro KovosluZbu Praha - opravy
Specter.

Piestany p
vhodnych jako pdhrada do Spectra.
bude zahdjena s¥ejm& v roce 1990

ba od ledna 1990, -- Tesla
pravoje vyrobu MHB 4164 RAM, _
Vyroba *
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