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INF O

Srde¢né zdravime vSechny Ctendfe ZX magazinu a sdélujeme jim, zZe v
ramci Setfeni mistem jsme se rozhodli sloucit tivodnik s rubrikou INFO.
Dnes$ni zpravy byly pfipraveny v srpnu 1990.

- firma MGT, vyrdbé&jici pocitace SAM, o kterych jsme jako jedni z
prvnich v CSR ptinesli konkrétni informaci, vybudovala svoje zastoupeni v
Praze, na Vinohradech, ve Slezské ulici.
Na telefonu 251474 jsme se od pana
Lunaka dozvédéli, Ze od srpna zacinaji s
prodejem prvnich 40 kusi pocitaci
SAM, prozatim jen za tvrd$i ménu nez
Ceské a slovenské federativni koruny.
Bez disketové jednotky pofidite pocitac
za 429 DEM, s jednou disketovou
jednotkou za 599 DEM. Od ledna 1991
by mél pocitac stat cca 8000 Kcs bez a
10000 K¢s s disketovou jednotkou

- po rozesldni ¢isla 5/90 se ndm nahrnulo mnoho Zz4dosti o zasldn{
starSich ¢isel. Radi bychom upozornili, Ze zadna starsi Cisla jiz nemdme k
dispozici, nd$ néklad byl v podstaté vzdy 100% rozebrdn. Ptipravujeme ale

vvvvvv

- zajemcuim sdélujeme, ze pfipravujeme vydavani dalSich materidlli, nejen
nascho Casopisu. Jedna se pfedevSim o manudly, programy na kazetidch a
pozdgji snad i sborniky v duchu tradice Karolinky. ProtoZze do dneSniho
dne se ndm nepodafilo uzaviit konkrétni nabidkovy list, napiSte si tak za
tyden-dva a pfilozte korunovou znamku

- vypomoc pro nasSeho odbératele: pokud vite o nékom, kdo mi k
dispozici manual na tiskdrnu Seikosha GP-500 AS, dejte védét na:

Franti$ek Rauscher, V borovi 232, 25228 Cernosice

- koncem kvétna mélo byt jiz hotové nové Fifo, ale zatim nam do
redakce nedorazilo, takze nemtizeme poinformovat
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- pan Bohumil Levy z Chomutova ndm zaslal adresu dalsi firmy, kterd
Vam opravi ZXS: je to Kovosluzba, Dostdlova 10, Praha 6 - Petfiny, tel
353082. Vyména klavesnice pro "Deltu" pfisla na 335,80 Kc&s (85,- Kés
materidl, 209,- Ké&s prace, 41,80 K¢&s jako 20% expesni pfiplatek - oprava
hotova v den pfijmu). Dnes bez komentaie
- u Décina vychdzi soukromy bulletin "Amatérsky programdator”, o jeho
urovni si pohovofime nékdy pfisté
- nejsme zatim schopni nahravat dle VaSich pfani plné kazety programi,
nebof na to "nejsou lidi". Jednotlivé programy Vdm muZe dodat Pavel
Manas - viz "Progbase”

- v Plzni vySlo prvni ¢islo ¢asopisu "Spectrum Software Servis"., ve kterém
se jeho autor a vydavatel Vladimir Ira zminuje také o ZX magazinu v tom
smyslu, ze "se jiz dlouhou dobu pokousime vydat kazetu programt k ZXS"
- coZz je informace, kterou timto dementujeme - o niem takovém

neuvazujeme a nic takového uz vibec nepfipravujeme. Informace je
Battle Zone - 44641,0
Blade Alley - 58201,0

chybna a neodpovida skute¢nosti.

Blind Alley - 25284,0

Blue Max - 43983,195: 43984,163 nebo 43985,167

Blomber Man - 34652,0

Booty - 58294,0 (zivoty)

Bruce Lee - 51795,0 (zivoty - prvni hrac), nebo 51803,0 (zivoty - druhy
hrag)

Black Hawk - 34695,183

Cannon Ball - 32807,x (za -x- dosad pocet Zivotl) nebo 32957,0 (Zivoty)
Cookie - 26197,0 (nevyletuji odpokdy): 28698,0 (Zivoty) nebo 28697,0
Cyclone - 37536,0 (zivoty) nebo 33429,0 (Cas)

Cavern Fighter - 31685,0 nebo 31685,0
Chuckie Egg - 425083
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Basil - 41296,0 (nekonecny pocet Zivotii)
Battle Race - 44641,0
Batty - 48437,0
Black Hawk - 34695,183 (nekone¢ny pocet Zivotii)
Bomb Jack - 48984,0m(nekoneény pocet Zivoti): pro originilni verzi:
20 CLEAR 29877: LOAD""CODE
30 POKE 65236,70: POKE 65237,85: POKE 65274,71
40 FORn=65516 TO 65520: READ a: POKE n,a
50 NEXR n
60 DATA 62,0 50,88,191
70 RANDOMIZE USR 65465
Bomb Scare - 56777,0 (nekoneény pocet Zivoti): pro jednotlivé teleporty
plati tyto nasledujici kédy:
1 -ZEPHA
2 - XYLEM
3 - CRYPT
4 - ASTRA
5 - DELTA
6 - YTRON
7 - NITRO
8 - QUART
Boulder Dash 2 - 26028,0: 26029,0: 26030,0 - zastoupeni ¢asu
31480,0: 31481,0:31482,0 - nekoneény pocet Zivotu
Bounty Bob - 50955,x (x = poéet Zivotii) - nutno provést v Copy-Copy v
nejdelsi ¢asti hry, nahrané od adresy 24800
Bug Eyes - 10 LOAD""CODE: POKE 36037,201: RANDOMIZE USR
36000: POKE 43393,0: RANDOMIZE USR 42208
Barbarian (od MH) - 37480,12
Barbarian 2 - 37840,12
Basil Great Detectiv - 27418,0
Bionic Commando - 34690,0 (pfes MF1)
Black Lamp - 33606,127 nebo 34487,127
BMX Simulator - 49264,0
Bubble Bobble - 39269,0:39270,0
Buggy Boy - 39086,0
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I dnesni programatorské finty pro vés pripravil J. Kaiser

Program pro pokraovani

9230 REM Pokracovani - zmackni cokoliv

9231 PAPER 2: INK9: PAPER 6: CLS

9232 PRINT AT 21,0; FLASH 1; "PRO POKRACOVANI STISKNI
COKOLIV": PAUSE 100

9233 IFINKEY$=""AND IN 65278=255AND IN 32766=255 THEN
GOTO 9233

9234 CLS

Podprogram pro pokrafovéni programu

9020 REM Pokra¢ovani

9021 BORDERO0: INK9: PAPER 6: CLS

9022 PRINTAT 21,0; BRIGHT 1; "PRO POKRACOVANI STISKNI
COKOLIV" 9023 PAUSE 0

9024 CLS

9025 REM na tento fadek doplit GO TO x, kde -x- je ¢islo fadku, na
ktery chce$ pokracovat

Program otaleni pismen

9600 REM Program pro otdceni pismen

9601 REM Strojovy kéd po spusténi lze nahrat SAVE "rotace” CODE
65300,60 (pouze strojovy kod)

9602 CLEAR 65299: LET a=65299

9603 FOR k=100 TO 105

9604 LET s=0
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9605 FORi=1TO 10

9606 LET a=a+1: READ b: POKE a<b: LET s=s+b: NEXT i
9607 READ m: IFa<>s THEN PRINT "Chybn4 data v poloZce"; k
9608 NEXTk

9609 DATA 58,176,92,254,24,210,134,12,205,158,1323

9610 DATA 14,58,177,92,254,32,210,134,12,133,1116

9611 DATA 111,229,17,80,255,6,8,126,18,19,869

9612 DATA 36,16,250,225,14,8,221,33,80,255,1138

9613 DATA 6,8,221,203,0,46,203,22,221,36,965

9614 DATA 16,246,36,13,32,236,201,201,201,0,1182

9615 INPUT "Ve kterém sloupci /0-31/"; m

9616 REM Vlastniprogram pro otdleni

9617 LET a$="TEST OTACENI PISMEN"

9618 POKE 23729,m

9619 LETa=1: FOR k=21to /22-LEN a$/ STEP -1: POKE 23728,K
9620 PRINTATk,m;a$/aTOa/

9621 REM Jeden piikaz RAND USR 65300 ota¢i pismo 0 90 stupiiti
9622 RANDOMIZE USR 65300: RANDOMIZE USR 65300

9623 LET a=a+1: NEXT k

UR4

Uvedené rozhrani pro pocitace rady ZX Spectrum (vyjma Didaktik
Gama) vyrdbi a za 580 K¢s proddvd Tesla Kolin.

Jednd se o obvod 82554 s 3x8 vedenymi na konektory FRB a Cannon
(pro ovlada¢ Kempston).

Ddle je pouZit obvod 74ALS04, stabilizdtor 7805 a tlacitko RESET.
Napdjent je z vyvodu + 9V pocitace, odbér je asi 130 mA.

Zapojenije klasické a spiSe amatérské, nez profesiondini. Tak napr. pro
ziskdni signdlu vybavenipro 8255 se nepouzivd logika TTL, ale dvé diody s
odporem. Pomineme-li skutecnost, Ze jednu z téchto diod by bylo moziné
usetrit, md pouZité zapojeni Fadu nevyhod. Zbytecné zatéZuje sbérnici
pocitace a ddle jsou komplikace u periférii, které pouzivaji pfimy pristup do
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paméti, nebot’ po uvolnéni sbérnice mikroprocesorem diody pres odpor
uzempriuji privedené signdly. Navic signdl pro vybaveni §255 nelze vyuZzit pro
buzeniobvodu TTL, coZvadinapr. pri pripojeni stavebnice Teletextu ze 602.
Z0 Svazarmu, kterd tento signdl vyZaduje. Pritom zbylych 5 investori
obvodu ALS 04 nesmysiné vyuZitych pro negaci signdlu z ovladace Slo
pouzit prdvé k vyse uvedenému ucelu, pripadné pouZit i lepsi FeSent, napr. s
10 74AL205.
Rozhrani bohuZel nemd priichozi konektor, takZe bez upravy jej
JjednoduSe nelze pripojit k ZXS s jinou periférii, napr. s disketovou
Jjednotkou. V ndvodu se uvddi, Ze diky vestavénému stabilizdtoru napéti neni
zatéZovdn stabilizdtor pocitace. Pritom odbér rozhrani neni tak velky, Ze by
to stabilizdtor uvniti ZXS nesnesl. Diivodem pouZiti stabilizdtoru, ktery tak
zbytecné zvysuje cenu rozhrani, je spiSe skutec¢nost, aby po pripojeni k
Didaktiku Gama, ktery nemd vyvod + 9V, nedoslo ke kolizi s jiZ vestavénym
8255A.

Domnivdm se, Ze by bylo lépe rozhrani napdjet 7 vyvodu +5V a tim
usetrit stabilizdtor, jak je to v podobnych zapojenich, nap¥. podle AR obvyklé
a do ndvodu ddt pozndmku, Ze jej nelze vyuzivat s Didaktikem. Jinak si totiz
neznaly uzivatel podle informaci v ndvodu mysli, Ze s Didaktikem by
zapojent chodilo, pokud by pFivedl na prislusny vyvodu + 9V. Z ndvodu nenf

jasné, do jaké miry je zapojeni konektoru FRB kompatibilni nap¥. s
konektorem paralelniho rozhrani u Didaktiku Gama. RovnéZ chybi protikus
konektoru FRB, na ktery by bylo moZné pripojovat periferie. Konektor pro
ZXS je zase zbytecné dlouhy a pri vyrobé tak vznikd jeho rFezdnim
nevyuzitelny odpad. Pritom by bylo mozné jeden kus konektoru WK po
rozriznuti pouZit pro dvé krabicky UR 4 bez jakéhokoliv odpadu, ¢imZ by se
sniZila vyrobni cena. K profesiondinimu vzhledu UR4 rozhodné neprispivd
michdni eskych JOVLADAC/ a anglickych /RESET/ ndpisii na krabicce.
Vndvodu tu a tam nalezneme technické patvary, jako napv. "snulovdni
rozhrani" (zfejmé mysleno vynulovdni), "stav nastaveni” apod.

Pres uvedené nedostatky Ize rozhrani UR-4 povaZovat za pomérné zdarily
a uzite¢ny vyrobek pro ZXS. UZivatel na nékteré uvedené nevyhody nemusi
narazit, pokud zrovna nebude potiebovat pripojit Teletext ze 602. ZO
Svazarmu, pripadné pokud nebude pouZivat soucasné periférii s prFimym
pFistupem do pameti /DMA/ nap¥. moderni diskové radice, Slomo Speed
Controlera dalsi. Presto bychom se primlouvali za jejich odstranéni, at jimi
nejsou zbytecné zatéZovdni soukromnici. Urcité by se to projevilo i na
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sniZeni vyrobni ceny. VZdyt jen uZivateli Teletextu z produkce 602. ZO
Svazarmu, kteri budou nuceni koupit a nechat si upravit UR-4, je vice neZ
dost.

/pro ZXM napsal -rex-/

Tuzemské firemni zapisovace pro ZXS

Pomineme-li oblibenou av "ZX Code" komentovanou stavebnici ALFI,
a také cenové nedostupny Colorgraf 0512 (asi 20000 K¢s), je jednim z
proddvanych zapisovacu Minigraf 0507 od Aritmy (cca 5000 KCs, stavebnice
asi 2500 K¢s). Strucny popis byl uveden v AR 2/88. Doplrime tolik, Ze mimo
soucdstek spinaného zdroje obsahuje 9 tranzistori, 710 typu TTL a 11
diod. Uvedenych 7 IO by bylo mozné usetrit, pokud by jejich funkci kodové
konverze prevzal Z80 a program v ZXS.

Vyhodou oproti jinym tuzemskych zapisovaciim je sroubovicovd hridel
pro pohon voziku s perem zarucujici dobrou opakovatelnost a presnost
polohy ve sméru osy Y, malé rozméry, skladnost, mozZnost pouZiti i
obycejnych fixii pro kresleni a ddle zamezeni stopy presunu zvednutého pera
PFi nerovnostech papiru (je mirné prohnut). K ovildddni se dd po drobné
upravé adres V/V pouZiti IFtypu Solddn, ¢i univerzdini rozhrani UR-4.

Nevyhodou je nutnost fixovdni pera sroubkem (pro vyménu musime mit
po ruce Sroubovdk), ddle nemald cena hotového vyrobku i stavebnice.

Doddvany program se 14 prikazy sice pro zaldtek staci, ale lépe je
prizpusobit zapisovacilepst, i kdyz delsi programy, napr. pro zapisovace rady
XY4Inn.

Zapisovace XY 4130 a 4150 z Laboratornich pristrojii Praha jsou
PFiblizné stejné drahé, jako Minigraf. Oproti nému maji o néco vétsi rychlost
pohybu pera - 100mm/s a trochu jemnéjsi krok -0, I mm.

Vsechny vyrobky uvedené rady kreslijen jednim perem na formdt A4.
Nekteré funkce (posuv papiru) Ize oviddat i manudliné tlacitky na Fidicim
panelu. Obsluzny program md 25 prikazi, které tvori celkem slusnou
ndhradu jazyka HP-GL. MiiZeme nejen vyndset vektory, body, kruZnice,
kruhové oblouky, vypis Fetézci i Ceskych znakiu se zadanou velikosti,
sklonem, smérem, volit typy car, ovérovat meze kresby, formdtovat vypis,
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prepinat rohové body, manudiné ovlddat posuv, kopirovat obrazovku, ale
zejména zaddvat méfitko kresby (libovolné zvétsovat a zmensovat). Skoda,
Ze chybi simulovany vystup piikazi na obrazovku, jako u programu MZXS
pro Minigraf. Manudl o 38 strandch A4 prikazy prehledné popisuje a uvddr'i
zdkladni informace o vstupnich bodech a ¢dstech programu.

Slabinou je nutnost dvojiho sroubovdni per (jednak pera do pouzdra,
ddle pouzdra do dridku), potreba pouZiti specidlnich a drahych per (Ize
vyuZititechnickd pera s tuzi). Posuv voziku pera lankem neni zrovna idedlini.
Prinesrovnalostech nebo spatném vioZeni papiru se stdvd, Ze i zvednuté pero
za sebou pri pFesunu nechd stopu (chybi pruh papiru). Styk vyuZivd oproti
Minigrafu i zpétnovazebni signdl, ale reaguje nikoliv na datovd, ale adresovd
slova, takZe dochdzi k zrcadleni na rozsdhlém adresovém prostoru a kolizi s

PFip. jinymi zarizenimi V/V. Nastésti [ze program upravit pro IF Solddti ¢i
rozhrani UR-4 bez uvedené nevyhody.
Lahiidkou - alespori po programové
strdnce - je zatim posledni vyrobek
Fady - zapisovac¢ XY 4160. Mechaniku
véetné skriviky a mech. viastnosti dedr
po svych predchiidcich Fady XY 41nn,
po programové strdnce je vybaven
stykem RS 232 a md vestavény
interpreter jazyka HP-GL (Hewlett-
Packard Graphics Language), ktery je
svetovym standardem ve tridé PC pro
ovldddni zapisovacii. To znamend, Ze
jej lze bez uprav prFipojit napr. k
pocitacim typu IBM PC a k ZX
Spectru - IF1, Spectru 128k, k ZXS - 2
bez potreby nahrdvat obsluiny
program.

Oproti srovnatelnému zapisovaci napr. Hewlett- Packard HP 7470s HP-

GL umi asi 11 z 55 prikazii navic, ¢cimz usnadriuje napr. srafovdni ploch
histogramu, kresbu kruhovych vyseci pro kruhové diagramy, rotaci souradnic
(zde jen zdména os x,y), libovolnou tloustku znaku postupnym vypsdnim,
nechybi Ceskd a Feckd abeceda a ani azbuka.

Presto jsou zde nékteré drobné nevyhody, které by vyrobce mohlu tohoto
Jinak dobrého vyrobku odstranit. Napr. spinace DIL pro nastaveni
parametri prenosu by mély byt pristupné na zadni strané skririky a ne kviili

nim muset povolovat 7 Sroubii. RovnéZ manudlini nastavovdni 4 stavi
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(VLOZ, MANUAL, PROVOZ, UKAZ) je nepraktické, zdrzuje a uZivatel si
téZko bez stavového diagramu prechodii zapamatuje posloupnosti tlacitek.
Zapisovac po zapnuti napr. zcela nelogicky odmitd komunikovat, dokud se
dvojim stiskem tlacitka nenastavi stav PROVOZ. Jesté horsi je ho dostat do
stavu, aby Sel po skonceni &i prerusent kresby z néj vysunout papir. Pritom
napr. srovadvany zapisova¢ HP 7470 umoZriuje obdobné manudini
ovldddni, ale pFimo prislusnym tlacitkem, aniZ bychom si museli ldmat
nejen hlavu, ale i prsty soucasnym i postupnym stiskem nékolika tlacitek.
Zapisovace rady XY4 Inn nechdvaji po obou strandch papiru zietelné otisky
vodicich kol, coZje oproti HP nevidané. UZivatelsky manudlje sice obsdhly
(99 stran) a je z néj zndt snaha o srozumitelnost, vlivem nedostatku
ilustracnich obrdzkii, blokovych schémat, prip. syntaktickych diagramii je
vSak tézkopddné Citelny.

Chybi nap¥. abecedni seznam prikazii s parametry, rejstiik, slovnicek
klicovych slov, literatura, grafickd pravd. Nastésti pro HP-GL jsou dostupné
lepsimanudly.

Spolecnou nevyhodou vSech

uvedenych tuzemskych zapisovacii : o {1 J ,
Jjsou problémy s vyménou per. U réDa J’T\ dei
Minigrafu musime mit sroubovdk, u \

XY 41nn sice Sroubujeme rucné, ale \ua\\tn 13"‘
2x a teZko zajistime presnou polohu pd wub°

pera v dridku. Pritom u zapisovaci s
Jednim perem Ize predpoklddat jejich
castou vyménu, zejména pri barevném |
kresleni. PouZitd FeSeni znacné !
zdrzuji. Pro¢ neni pouZita obdoba
Fesent, zndmd napr. ze zapisovacll
Hexlett- Packard kde

pero je ve trecim dridku s pruZinkami a jeho vyména zasunutim bez potieby
Sroubovdni je velice rychld? Snad by nebyl velky problém vymyslet a k
zapisovaci dodat cca 10 riiznobarevnych nejpouzivanéjsich per a v pripadé
vymeény zasunuly i s perem do tieciho dridku na voziku zapisovace. Vyména
per by byla snadnd, rychld a se zarucenou polohou.

Otdzkou je, jak dlouho budou mit u nds vyrdbéné a pritom drahé

podobné zapisovace tak zaostalé mechanické parametry. VZdyt napr.
progamoveé a rozmérove srovnatelné zapisovace Hewlett- Packard dosahuji 4
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az Exveétsi rychlost, pohybu i zrychleni pera a pritom maji 5x jemnéjsi krok.
Kresba u nich pisobi klidnym dojmem a nemd napr. roztresené a mirné
zubaté sikmé cdry, ponékud hrbolaté pismo, nestejné tlusté édry s prekmity a
dalsi nectnosti, zndmé z nékterych nasich vyrobkii. Kdyz uz se tviirci nechali
inspirovat programovym vybavenim zahranicnich zapisovacii (HP-GL),
snad by stdlo za to pokusit se o dohndni skluzu v mechanickych
parametrech, které jsou zde prekdzZkou prosazeni na zdpadnim trhu.
Existence nékolika typi zapisovaci a programového vybaveni k nim u nds
predstavuje zajimavé moznosti pro tvorivé uzivatele. Tak napr. schopni
majitelé Alfiho nebo Minigrafu si mohou prizpiisobit proddvany program k
XY 4150 na sviij pristroj (musi se upravit zejména zpiisob ovidddni
krokovych motorkii). Je to schiidnéjsi cesta, neZ prevddeét interpreter HP-GL
2 XY 4160 do ZXS, nebot obsluzny program k XY 4150 jej do jisté miry
dokdZe nahradit. Pochopitelné, Ze zejména z diivodii kompatibility s jinymi
pocitacije vhodné, aby zapisova¢ uméljazyk HP-GL a zde asi nezbude, neZ
si poridit XY 4160, pripadné Alfimu, Minigrafu ¢i XY 4150 predradit
interpreter HP-GL s CPU Y80A, EPROM 16 kB, RWM 1kB, 82514 a 82554
Jjako pouzivd XY 4160.

/pro ZXM napsal -rex-/

Eprom programmer

Stejn€ jako minule, i dnes prinaSime popis nového zajimavého vyrobku
pro ZX Spectrum. Tentokrat to je programator EPROM, skombinovany
s vystupem Centronics.

Jednd se o firemni a profesionalni hardware a software, umoziujici
programovani EPROM na pocita¢i ZX Spectrum. Jeho vyhody:

- inteligentni a velmi rychly programovaci algoritmus (na rozdil od
jinych firemnich programatori EPROM, napi. "BLOPROM")

- hardware pouze ze 4 tuzemskych IO, el. pfepinani paméti, pouze 2
mechanické spinace, neni tieba pouzit EPROM (jako u BLOPROM)

- nepotiebuje externi zdroj programového napéti (pouzivdi ménic z 5V)

- umoziiuje programovani paméti 2716,2732, 2764, 27128 a jejich variant
- kvalitni software s rozsdhlymi nabidkami (menu), vSechny bézné funkce
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- vestavény port Centronics pro moZzné pripojeni tiskarny - software

- Ize snadno postavit z tuzemskych soucastek. Je 1épe mit profesionalni
program, neZ na amatérském nicit jednu EPROM za druhou.

Kompletni dokumentace obsahuje popis, schéma - program na mgf
pasku.

/pro ZXM napsal -rex-/

3x styk pro joystick

Podivejme se na zoubky 3 rtiznych krabicek styku (interface - IF) pro
pfipojeni kiizovych ovladact (joystickil), které pro ZX Spectrum piipravili
tuzemsti vyrobci.

IF VD Dipra jiz byla ¢4stecné komentovana v predchozim ¢lanku (viz
ZX magazin 5/90, str. 10, ¢lanek "CS Interface") o kifzovych ovladacich.
Pripomenime, Ze umoznuje pripojeni jednoho ovladace s pétikolikovym
konektorem DIN podle normy Kepston. Zastaralé zapojeni, které namisto
nizkopfikonovych obvodl fady TTL LS pouzivdi obvody 7400 a 8212 se
znaénym odbérem ma4 i jiné nevyhody - nehlida vSechny potfebné signdly a
proto nechodi s nékterymi hrami, napf. na ZXS 128 kB. Nenijasné, proc¢
tento zastaraly a nemoderni styk byl v dobé snizovani cen elektroniky
zdrazen z asi 205,- na 265,- K¢s.

IF Kovodruzstva Nachod byl zajimavy tim, Ze ve vybranych prodejnach
DP stal asi 290,- K¢&s, zatimco jinde asi o 50 % vice. Umoziiuje provoz
dvou ovladaci ( z toho jeden podle normy Kepmston) a ma vyveden
videovystup. Nemoderni zapojeni odpovidd inteligenci a eleganci
provedent jiz diive komentovanym ovlada¢iim se silnoproudymi tvrdymi a
nepiipdjenymi kabely stejného vyrobce. Na desce jednostrannych ploSnych
spoji najdeme kromé 4 10 7404 (které nejsou typu LS, maji velkou
spotfebu a zbytecné zatézuji sb&rnici pocitate) i dratové propojky z
mimofadné silného vodiCe, kterym by mohly téci nejen potiebné
miliampéry, ale i desitky ampérid. Pouzité ndhrady tiistavovych budict
hradly 7403 a otevfenym kolektorem jsou u ZXS nevhodné, protoze
datovou sbérnici sdili také paméf VIDEO. Disledkem je, Ze pfi
nevodivém tranzistoru s otevienym kolektorem nestaci napajeci (pull up)
odpory zajistit uroven H na datovych linkdch, které jsou obcas
pietahovdny do urovné L (podle ¢asovani DRA obvodem ULA a hodnot
atributi obrazku). O této chybé se u zminéného IF miZeme pfesvédCit

11
ZX-magazin



programem: 1 PRINT IN 31: INPUT: GOTO 1, kde po odstartovani
RUN zjistime, ze po drzeni urcitého sméru na ovlada¢i a soucasném
stisknuti nékteré klavesy na klavesnici ¢teme faleSnd data, odpovidajici
joysticku v klidovém stavu a hodnoté atributii obrazku. Tato chyba ve
vét§iné her mnohdy nevadi, protoze stav ovladace je Cten periodicky a
pokud byl zjistén negativni, akce se zdrzi jen o zlomky sec, nez nastane
uspésné cteni bez kolize ULA-CPU-IF na datové sbérnici. Tato chyba
vSak bude vadit a znemozZni pouziti takovych doplikt, které pouzivaji IF
Kempston k jinym ucelim, nez pro ovladac. Sem patii napf. rizna
zahranicni, ale i tuzemska svételna pera, snimace soufadnic apod.

Dalsi chyba je ptiznac¢na pro toto IF, projevuje se pii Cteni stavu
neaktivniho ovladace. Original Kempston davd naprazdno hodnotu 0, zde
vSak ¢teme ujednoho ovladace hodnotu 160, u druhého 224. VétSina her
testuje pouze datové bity DO - D4 a uvedena chyba ve ¢teni datovych bitd
D5 az D7 jim nevadi. Jsou vSak hry, které testuji srovnidnim slabik (byte) a
zde se chyba projevi vétSinou tak, ze hra neplijde spolehlivé ovladacem
fidit.

Tteti chybou uvedeného IF je pouziti adresového bitu A4 pro vybaveni
¢teni z druhého ovladace. Tento totiz pouziva ZX If 1 s microdrive,
diskové fadice atd. a s témito dopliiky tedy IF nebude mozné pouzivat. V
niavodu o tom bohuzel chybi jakdkoliv zminka a nedozvime se ani, na
jakych adresdch jsou obé brany ovladacii a tedy ani jak je testovat vjazyku
Basic (nelze predpokladat, Ze si to neznaly zijemce odvodi z jemu
nepiehledné fady Cisel). Vyrobce uvddi pomérné slozity testovaci program
ve strojovém kodu, pritom lze IF Cist jednim fadkem v jazyku Basic. Chybi
také informace o videovystupu z IF (barevny, Cernobily, uroven atd.), pro¢
neni pouzit standardni konektor (napf. AVDIN) a pro¢ na ném chybi
zvukovy signdl (AUDIQ). Ziskdvat signdl video zde pouzitou cestou vsak u
neznalého zajemce vyvola piesvédCeni, Ze normadlni obraz pies anténni
vstup TV je lepsi. Tady se totiz do vodice indikuje fada rusivych signdlti i v
ZXS, i v IF, které se pak projevi (vyraznéji neZ normalné) jako rtizné
prouzky v obraze.

Videovystup lze zaftidit kvalitné jen zdsahem do ZXS. Tak, jak je zde
proveden, nema smysl a mlize na néj naletét pouze neznaly uZzivatel, ktery
bude mit s pfipojenim TV ¢i monitoru jediné problémy. Star§i fada TV
vstup video nema a k novéjsi zase zdjemci chybi potiebny specidlni kabel
(pfevod z konektoru DIN na AV-Din, resp. SCART ¢i CINCH). Ti, ktefi
si kabel dokdzi zhotovit, si IF nebudou kupovat, nebotf se postavi sami
lepsi a levnéjsi. Kdyby vyrobce pouzil standardni normu Sinclair pro 2
joysticky, usetfil by jeden 10 a o jeho vyrobek byl byl nesrovnatelné vétsi
zajem, protoZe by to byla jedind tuzemska periferie, umoziujici soucasny
provoz 2 ovladact (v hrach pro 2 hrace) podle standardni rozsifené normy
a pii snizené cené.
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Poslednim vyrobkem je Kempston IF z Tesly Elektroakustika
Bratislava, umoznujici pfipojeni ovlada¢e Kempston s originalni 9-polovou
zastrékou Cannon. Je to feSeni asi nejlepsi z popisovanych nebof pouZivd
tfistavovy budi¢, schopny udrzet pii Cteni ze vstupni brany datovou
sbérnici v obou stavech, tedy i v urovni H a nema chybu pfi ¢teni
neaktivnich stavti.

Ani zde bohuZel nenajdeme nizkoprtikonové obvody TTL LS, nybrz 10
7402 a 8286 se znatnym odbérem, také chybi Uplné dekddovani fidici
sbérnice mikroprocesoru (CPU). Zanedbatelna neni ani cena IF (ptivodné
460,- K¢&s), pricemz 1O nestoji dohromady pies 100,- K¢s.

K testovéni byly k dispozici 3 krabi¢ky pro pfipojeni kiizovych ovladacu
k ZXS tuzemskych vyrobci. Lze konstatovat, ze vSechny pii bézném
pouziti v béZnych hrach fungovaly normdln¢. Bohuzel v8ak vychazeji ze
zapojeni levnéjSich zahrani¢nich krabiCek a nehlidaji nékteré potiebné
signaly, takze u vybranych her a napf. ve spojeni s poc¢itatem ZXS 128 kB
miuze v uritych piipadech dojit ke zhrouceni programu.

Ani jeden ze styk(l nepouziva nizkopiikonové 10 TTL LS a zbyte¢né
tak zatézuje sbérnici pocitace i tepelné namaha vnitini stabilizator (coZz pii
interakci jinych vlivi miZe zpusobit zdvadu). Krom¢ IF a KD Néchod
nelze pouzit soucasny provoz dvou ovladacli, u zminéného IF je v§ak volba
adresy s bitem A4=0 nesfastnd, protoZe koliduje se ZX If 1 a nejednd se o
rozsifenou normu (jako udava Sinclair ZX IF 2). U styku z KD Nachod
nelze pouzit vstup Kempston pro jiné aplikace nez ovlada¢ (napf. svételné
pero). Uvedené neumérné vysoké ceny jesté platily na jare 1990 a lze
pfedpokladat, Ze ptjdou postupem cCasu vyrazné doli. Na nékterych
zapojenich bohuZzel nenalezneme ani trochu technického vtipu, spise snahu
bez rozmyslu okopirovat koncepci obdobnych levnych zahrani¢nich IF,
oSidit, co se dd, zamlcet nevyhody a vyuzit neinformovanosti kupujicich.
Nastésti 1ze viechny uvedené styky dodate¢né upravit tak, aby spliiovaly
alespoinl normalni rozumné narody. Skoda, Ze to za vyrobce museji délat
jini.

/pro ZXM napsal -rex-/
pozn. redakce:

k problematice joystickli se je$té vriatime v reprintu "Problémy a
zajimavosti kolem joysticka"
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Posledni dobou se za€aly mnoZit stiZnosti na adresu programu Lupi¢
03. To bylo zpiisobeno tim, Ze p¥i vyhravini "ukradeného" obrizku na
kazetu se nahrila Spatna hlavicka a tim se vlastné ukradeny obrazek jiz
nedal pouZit pro dalSi zpracovani. Dodnes nemohu pochopit, jak
takovouto Skolickou chybu jsme mohli udélat. Po stiZnostech na tento
programjsme se rozhodli (spolu s mym p¥itelem Markem Novotnym) na
zacatku tohoto roku tento program opravit a doplnit jej o dalsi potfebné
funkce. BohuZel, naSe pracovni verze programu se prosté ztratila a tim
jsme nas zamér nemohli realizovat. Velice nas tato okolnost trapi, jelikoZ
manual k tomuto programu vySel u ZO Svazarmu v Karolince. Na
druhou stranu tento program neni nepostradatelny p¥i vyuZivani
pocitace. Pokud byste viak chtéli Lupi¢e 03 pouZit, 1ze tuto chybu celkem
snadno odstranit Vyhrany obriazek z Lupife neni zase tuplné ztracen.
Vytvorite si novou hlavi¢ku, kterou nahrajete na kazetu (napf¥. SAVE
"jméno" SCREENS - vlastné& budete jakoby nahravat obrizek z obrazovky
na pasek, ale pouZijete jen hlavicku). Pak staci p¥i nahravani obrazku
nahrat vami vytvofenou hlavicku a pak spustit kazetu tak, aby jste
nahravali jen samotna data obrazku, vyhraného Lupi¢em. Tento postup
budete potiFebovat také p¥i nahriavani do "kopirakd" k dalsi praci s
obrazkem.

Omlouvame se timto vSem uZivatelim tohoto programu a chtéli
bychom tuto chybu od¢&init tim, Ze vAm nabizime nékteré naSe programy,
které samoziejmé€ nabizime zadarmo (resp. pouze za poStovné). Pokud
byste méli zdjem, napiSte si na moji adresu:

Pavel Maiias, TyrSova 753, 33011 T¥emo$na u Plzné.

/pro ZXM napslal P. Maiias/

PocitaCové hry
KdyZ nékdy v prvnim pololeti 1989 vySlo druhé Cislo ¢asopisu "Listy” (pod
titulem "Poéitacové hry"), mohli jsme se na strané€ 15 docist nejen o historii
firmy Ultimate, ale také zpravicku o tom, Ze Clanek je prejat z kniZky
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"Pocitacové hry", kterou vydava Junior Progress Zenit Centrum Beroun.
Organizace s trochu krkolomnym ndzvem, nicméné organizace velmi
aktivni, ktera na sebe upozornila jednak programy "Némcina" a
"Angli¢tina", po kterych byla v piratskych kopirovacich kruzich velka
shanka, jednak vysokymi cenami (nap¥. postavite-li si za cca 500 K¢s mys
ze 602. ZO Svazarmu (viz ZX magazin 5/90, str. 5), muzete ji pouzivat
spole¢né s programem Greditor, ktery se dodava bud spolu s mysi, nebo s
dal$im programem "Art-mys-driver" z Berouna - za 190 K¢s...)

A tak jsme Cekali na ohlaSenou knihu "Pocitacové hry" a pripravovali si
misto v naSem magazinu. Vse bylo vyfizeno témeér bleskové - do jednoho
roku. A tak mlizeme recenzovat. ’

Proboha - NEKUPUIJTE SITUTO
KNIHU - resp. 2 seSity. 95 Kcs
muzete vyhodit i jinak a jinam. Co
ziskate za 110 K¢&s? (to je totiZz cena
za ob& "knizky, obal a postovné") -
dva seSity dost neobvyklého formdatu
11x22 cm (takZze se vam budou dost
Spatné¢ zasouvat do knihovny, ve
které mate napi. sborniky Karolinky
¢i nase ZX magaziny), po 100
strandch, svazdny spiralou (dalsi
atypicnost).

A co uvniti? Prace FrantiSka Fuky je samoziejm¢ na drovni a dokazuje, ze
vi, o ¢em piSe. KniZka je sice rozdélena ponékud chaoticky (zaCind dost
rozsahlym komentafem ke hie Jet Set Willy, néasleduje Kkapitola
chronologicky uvadéjici a komentujici hry firmy Ultimate, vSe je vystiiddno
kapitolkou "Nekone¢né trapeni s nekoneénymi zivoty", pokraCuje se
kapitolou "Genialni Mikro-gen" o historii jmenované firmy, najednou se
skace na "Tajemny tieti rozmér", nasleduje kapitola "Kde brat inspiraci” o
puivodech her v hracich automatech - atd...) - i pfes tuto CasteCnou
nelogi¢nost se knizka ¢te jednim dechem, i kdyZ by se dalo Tici, ze kromé
nékolika novych poukii a kédi do her nepfindsi Zadnou pievratnou
novinku. Je spiSe brilantni ukazkou dusledné sbératelské Cinnosti a
dikazem toho, Ze autor ma piechled. I kdyz samoziejmé ne vSechno je
dotazeno az do konce. Napf. kapitola "Co u nas doma" z druhého dilu
(tnor 1988) se zmiiuje pouze o prazské trojce Fuka-Fiedler-Rylek jako o
jedinych firmach (Fuxoft-Cybexlab-TRC), jejichz vyrobky by mohly
konkurovat profesionalnim firemnich hrdm. Autor se vilbec nezminuje
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napf. o prukopnicich spectristického hnuti u nds (firma Amisin a jeji
posledni hra "Sexeso"), nebo (a o tom by jako autor tak obsahlého spisu se
zminit mél - pokud ma pifehled) o nadéjnych firmach, které na své nejlepsi
Casy jeSté cCekaji (firma Antok z Revice, autor Podrazii 4-6 a dalSich
programu), ¢i skvéla brnénskda firma MS-CID a jeji hry (o nichz sice
nemohl v inoru 1988 védét, ale mohl tusit a predpokladat vyvoj).

A co dodat na zavér? Kniha se pro nejednoho uzivatele stane jisté tvrdym
ofiSkem - koupit ¢i nekoupit? Mizeme-li doporudit, pak tedy nekoupit.
Zavérem tedy naSe proti:

1- prvni dil byl dokoncen v f{jnu 1987, druhy v inoru 1988 (tedy absolutné
nemohou byt zachyceny novinky, které prinesly tolik prevratného)

2 - neumérna cena 110 K¢s za "tak malo muziky" - to je pfehnané

3 - knizka sama o sobé neni manudlem, neni ndvodem na feSeni, je spiSe
popisem urcitého vyseku (1982-1988) historie sinclairovskych her

A naSe pro:

1 - i to malo je velmi pfitazlivé a ¢tivé napsano

2 - jedna se o jediny takovy material, ktery je toho ¢asu na nasem trhu - i
kdyz doufejme, Ze nové podminky nam piinesou i nové vydavatele a nové
autory.

/pouze pro "ZX magazin" napsal David Hertl/

¢ MCRDV RUN pro tebe ZX microdrive! oo

Microdrive Run - tak se jmenuje progre’imel-(, .kters'} vam usnadni pre’ice S
ZX Microdrive. Aby jste nemuseli vypisovat stale dokola LOAD*
"m";1;"jméno", sta¢i po zapnuti pocitace stisknout kldvesu RUN - tim se
vam nahraje tento program a vy dle menu jen stisknete prislusné cislo
vami pozadovaného programu a ten se vam ihned za¢ne nahrdvat
automaticky. Tento programek muze nahravat az 10 programt (pfi vétSim
poctu programi lze vnofit "tento progrimek do tohoto programku" a tim
se roz$ifi moznosti nahrdvani az na 20 programt, atd.)
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Po pfepsani tohoto programku do pocitate musite jeSté vypsat programy
(pfesné podle jména na cartridgi) do uvozovek na fadce 30. Pokud jich
bude méné nez 10, musite uvozovky nechat tak, jak jsou (tzn. Ze v datech
musi byt stdle celkem 20 uvozovek, resp. 10 para).

Na cartidgi nahrajte tento programek pfikazem SAVE*'m"; I;"run" LINE
1 ato vzdy.

1 BORDER 2: PAPER 2: INK 7: CLS: PRINT
PAPER 2: BRIGHT 1: "MCRDV RUN STUDAK
SOFTWARE 1990"

2 DIM a$/10,10/10 LET a—1: FOR v=1 TO 9:
LEt a=at+2: PRINT AT a,0;v;".": NEXT v:
PRINT AT 19,0;"0."

20 LET a=-1: FOR v=1 TO 10: LET a=a 2:
READ as$S/v/: PRINT AT a,3;a$/v/: NEXT v

30 DATA "™, ww,omw ommomn

40 IF INKEYS="" THEN GO TO 40

50 LET bS$S=INKEYS

60 IF CODE bs$=48 OR CODE bs$=57 THEN GO TO
40

70 LET b=VAL DbS

79 BORDER 7: PAPER 7: INK 0: CLS

80 IF b=0 THEN LET b=10

90 IF as$/b/=" "

100 LOAD*"m" ;1; aS/b/

Pozn. na tadku 90 je mezer mezi uvozovkami pfesné deset

/Pro ZXM napsal Pavel Manas/
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Uvodem by bylo tifeba ospravedlnit se za tiskafského Sotka, ktery si
zatfadil v naSem prvnim pokracovani ¢lanku o systému BCW. Podaftilo se
mu napf. zaviit jeSté neoteviené okno a vzapéti skoCit do romky, coz
zvidavym ¢temdaitim jisté neuslo. Docilil to pouhym vynechanim pfislusné
¢islovky v prislusném fadku. Navic vymeénil Cislovku 1 za pismeno i, coZje
na dvouiddkovy program opravdu skvély vykon. Gratulujeme !

Nyni tedy oprava, snad jiz bez ucasti shora uvedené pohaddkové
bytosti: syntaktickd podoba otevieni okna velikosti 3x6 atributovych
¢tvercli, umisténém na 5. fadku, 12. sloupci, s Cervenym pozdravem
"AHOJ" na zlutém a v rdmecku, vzdaleném 4 plotové pozice od vné&jsiho
okraje okna:

10  LET w=58000
20  PRINT USR w,4,3,4; PRINT USR w,5,12,3,6,50,10;
PRINT USR w,1,1,14;;"AHOJ"

BCW systém je velmi dobife mozno vyuzit ke grafickym efektim pii
praci s texty, nebof soucdsti nabidky programu BCW je kromé& zdkladni
abecedy navic dalSich nékolik druhii graficky pékn¢é feSeného pisma pisma:
tuéné, kurzivni (§ikmé), stinové, ale i tu¢né kurzivni a zizené (64 znak( na
radek).

Shrneme-li pfednosti zde uvedené, miZzeme fici, Ze uzivatel obdrzi
vykonny prostfedek, rozSifujici moZznosti ROM basicu smérem ke
komfortu, zndmému spiSe vysSich kategorii osobnich pocitacl. Vlastni
program zabird v paméti misto od adresy 58000. Na tuto adresu se
vstupuje rovnéz pii voldni vSech funkci (viz pfifazovaci piikaz na fadku
10).

Bliz§i popis funkci a jejich parametrii uvedeme pro nedostatek
mista v pfiStim Cisle. (vk)
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SPECTRUM —+3/+2A

Jak spravné kopirovat soubory p¥ikazem COPY

Diky programové chybé neumi prikaz COPY spravné pracovat se
soubory uZivatelt 10 aZ 15 - ve vétdiné pripadt je dvojmistné
¢islo uZivatele pri interpretaci p¥ikazu ignorovano, a to vletné
jména mechaniky, takZe se bere default!. Proto je nutné dodrZovat
pr¥i kopirovani souborti urcitd pravidla, abychom se vyhnuli nep¥i-
Jjemnym prekvapenim.

ul,u?2 ¢isla uZivatelu (0 aZ 15)
dl,d2 jména diskovych mechanik (A:, B:, M:)
namel ,name2 - Jjména souboru

1) Kopirovéni jediného souboru

a) do téhoz uZivatele na stejné mechanice a stejném disku (zde
A:)
COPY "ulA:namel" TO "ulA:name2"
Zde musi platit namel<>name2, jinak dojde k chybé File already
exists.
PouZiti - nap¥.: COPY "A:STAR" TO "A:HERO" (neni-1i uZivatel
uveden, bere se implicitné& uZivatel 0) .

b) do jiného uZivatele na stejné mechanice a stejném disku (zde
A:)
COPY "ulA:namel" TO "u2A:name2"
Musi platit ulou2, pak miZe byt namel=name2. Existuje-1i jiZ
soubor "u2A:name2", prepise se bez z4alohy typu BAK !

c) do libovolného uzivatele na jiném drivu (zde A: a M:)
COPY "ulA:namel" TO "u2M:name2"

Pozn.1l:
Vinou chyby v ptrikazu COPY plati ve v8ech t¥ech pripadech, Ze
je-1i ul nebo u2 dvojmistné <¢islo, muZe operace nékdy vést

k nespravnym vysledkum (byt by nedo$lo k hlésSeni chyby) .

Pozn.2:

Neni-1li uvedeno name2, bere se name2=namel, ale v pripadé&
dvojmistného <¢isla uzivatele ul nebo u2 dojde vinou zminéného
nedostatku k chybovému hladSeni Bad filename.

Pozn.3:

Namel musi byt uvedeno viZdy, jinak se ignoruje <¢islo uZivatele
a dojde ke zkopirovédni celého disku jako p¥i COPY "A:" TO "B:",
coz vede ke ztraté vSech programi na disku d2 !

Pozn.4:
Kopirovani z "disku" T: (mgf) nebo na né&j prikaz COPY neumoziuje;
navic maze dojit pri takovém pokusu k havarii.
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2) Kopirovéani vice soubort (pouZiti wildcards. ti. * a ?)

COPY "uldl*.*" TO "U2d2"
COPY "uldl*.BAS" TO "U2d2" apod.

Maji-11 v uZivateli u2 na disku v mechanice d2 nékteré soubory
stejnd jména jako soubory v uZivateli ul na disku v dl, prepisi
se bez zalohy BAK.

Pozn.1l:

Diky vySe uvedené chybé nastane v pripadé dvojmistného ¢isla uzi-
vatele ul chybové hléSeni File not found, v pripadé dvojmistného
¢isla uzivatele u2 chybové hladSeni Destination must be drive.

Pozn.2:

Pro kopirovani vSech souboru z uZivatele ul na dl do u2d2 nelze
napsat COPY "uldl" TO "u2d2", nebot by se C¢isla wuzivatelu
ignorovala a zkopiroval by se cely disk dl na disk d2 (provedl by
se vlastné prikaz COPY dl TO d2, nap¥. COPY "a:" TO "b:". Tim se
pochopitelné znic¢i v8echny puvodni informace na d2!!!

Pozn.3:

Kopirovéani z "disku" T: (mgf) nebo na né&j prikaz COPY neumoZiuje;

navic mtiZe takovy pokus vést k havarii.

3) Kopirovéni celého disku

COPY "A:" TO "B:"
COPY "B:" TO "A:"

Tento p¥ikaz funguje i1 tehdy, neni-11 mechanika B: ptipojena.
Simuluje na jediné mechanice drive A: 1 B: a vyzyva k vymériovani
disket.

Pozn.1l:

NepokouSejte se kopirovat timto p¥ikazem =z A: na H: ani naopak!!
Dostanete chybové hlaSeni File already in use, ale predtim se
s nejvygsi pravdépodobnosti smaZe adresd¥ disku A: (lze obnovit)
a navic se potom mohou dal8i kopirovaci pr¥ikazy chovat podivné,
takZe je nejlepsi resetovat poditacl!

Pozn.2:
NepokouSejte se kopirovat timto p¥ikazem =z A: na T: ani naopak!!
Stejné to nepujde..

Tzv. DISK "T:" neni disk v pravém slova smyslu, DOS s nim vubec
nepracuje; pouze Basic. TakZe nelze aplikovat COPY na magnetofon!

*** U prvnich verzi +3 Vam mohou zkomplikovat préaci dvé neprijem-
né chyby ROM:

a) pr¥i pouZiti p¥ikazu COPY drive TO drive 2K je buffer chybné
umistén do RAM 0 misto do RAM 7, takZe znic¢i v normalnim adreso-
vém prostoru oblast 2KB od adresy 60689.

20

ZX-magazin



b) dojde-11i v ptrikazu COPY soubor TO LPRINT k chybé& (napriklad
nebyl nalezen prislusny soubor), nevypisSe se na obrazovku chybové
hlé8eni (pred tiskem chybového hléSeni systém neprovede presméro-
vani z kandlu "p" na "s") .

Pozn.: V tomto pripadé dojde tém&¥ vidy ke zhrouceni systému,
nebot chybové hléaSeni s sebou pr¥inéd&i névrat do editoru,
a pokusite-11 se editovat p¥i otevireném kandlu "p", Jje vysledek

neptedvidatelny (na to ovSem firemni manudl upozoriuje).

zastaveni motoru disku u +3

Motor disku se po provedené diskové operaci zastavuje se
zpoZdénim. Pokud se bé&hem této prodlevy (kolem 2 sec) spusti
program, ktery zakdze prerugeni, nebo se prejde do médu 48, motor
se to¢i dél a nezastavi se. To 1lze napravit nap¥. =zafazenim
p¥ikazu PAUSE 100 =za diskovou operaci (samoz¥ejm& jenom za
takovou, po niZ nasleduje p¥ikaz vy8e uvedeného typu) - funguje
vzdy, pokud v té dobé& nestisknete klavesu - jenze zdrzuje. LepSi
je POKE 23399,20 - navic nastavi STROBE tiskérny do HIGH - né&kdy
ale mtiZe zpusobit nekorektni chovani systému.

Navrat z modu 48 Basic do médu +3 Basic

Podle manudlu Jje po provedeni prikazu SPECTRUM zpétny néavrat
do médu +3  (128K) nemozny. Kdo si troufne, mtuZe volné prechézet
z jednoho médu do druhého a zpét. Podminkou zpé&tného névratu je,
Ze nezablokujete strankovéani (nenastavite bit 5 na portu 32765),
7e nepouzijete tiskovy buffer (a uchovate tedy strankovaci rutiny
a systémové proménné +3 Basicu) a nespustite Z4adnou stréankovaci
rutinu. Potom se miZete vratit prikazem RANDOMIZE USR 23354. Tim
se ocitnete opét v celostrankovém editoru médu +3 a Jje treba
nastavit p¥iznak médu +3 (bit 4 systémové proménné FLAGS)
p¥ikazem POKE 23611, (PEEK 23611)+16; ve vé&t8iné& pripadld to 1lze
zredukovat na POKE 23611,221. Nakonec zbyva presmérovat kanidl "p"
(tiskdrnu). Ten se totiz pri prechodu do médu 48 pr¥epnul na ZX

PRINTER (ktery v médu +3 stejné nefunguje). Chceme-1i tedy
tisknout, musime provést pY¥esmérovani, nap¥t. takto:
LET A=PEEK 23631+256*PEEK 23632 (tim zjistime =zacdtek oblasti
kandlovych informaci), POKE A+15,5: POKE A+16,58: POKE A+17,0:

POKE A+18,58.

Pro uZivatele programt tvou DISC DOCTOR apod.

Pokud je potreba zjistit, na které stopé& a sektoru zadind
urdity alokad¢ni blok apod., poslouZi nasledujici vzorce (plati
pro BLOK >= 0, STOPA >= 1 a SEKTOR >= 0) :

BLOK = INT [(STOPA-1)*4.5 + SEKTOR/2]

BLOK
STOPA = INT—+ 1
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podate&ni SEKTOR bloku = 2 * [BLOK - 4.5*INT(BLOK/4.5)]

Uvedené vzorce plati jen pro format pouZivany v +3, tj.
devét sektord na stopu, velikost sektoru 512 bajti a velikost
alokaéniho bloku 1 kB. Adresa¥ zadind na stopé& 1, sektoru 0
a obsazuje 4 sektory (tedy 2 alokadéni bloky - 00 a 01). Soubory
se uklddaji od stopy 1, sektoru 4 (za adresa¥).

RozloZeni alokadnich blokl na disku znazoriiuje tabulka:

licha stopa suda stopa
sektor -> 00 01 02 03 04 05 06 07 08 00 01 02 03 04 05 06 07 08
stopa |
00 (0) . . . . systém, tabulky, boot

01/02 (1/2) 00 01 02 03 04 05 06 07 08
03/04 (3/4) 09 0A OB 0C OD OE OF 10 11
05/06 (5/6) 12 13 14 15 16 17 18 19 1A
07/08 (7/8) 1B 1C 1D 1E 1F 20 21 22 23

09/0A (9/10) 24 25 26 27 28 29 2A 2B 2C
0B/0C (11/12) 2D 2E 2F 30 31 32 33 34 35
0D/OE (13/14) 36 37 38 39 3A 3B 3C 3D 3E
0F/10 (15/16) 3F 40 41 42 43 44 45 46 47
11/12 (17/18) 48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 50
13/14 (19/20) 51 52 53 54 55 56 57 58 59
15/16 (21/22) 5A 5B 5C 5D SE S5F 60 61 62
17/18 (23/24) 63 64 65 66 67 68 69 6A 6B
19/1A (25/26) 6C 6D 6E 6F 70 71 72 13 14
1B/IC (27/28) 75 76 77 78 719 7A 7B 71C 1D
ID/IE (29/30) 7E 7F 80 81 82 83 84 85 86
1F/20 (31/32) 87 88 89 8A 8B 8C 8D B8E 8F
21/22 (33/34) 90 91 92 93 94 95 96 97 98
23/24 (35/36) 99 9A 9B 9C 9D 9E 9F A0 Al
25/26 (37/38) A 2 A3 Ad A5 A6 AT A8 A9 AA

27 (39) AB  AC AD AE ?



Pro¢ Spectrum +3 nevypisuje po p¥ikazu SPECTRUM hl&Seni 0 OK?

Je to zpusobeno tim, Ze programidtori nedopat¥enim pouZili
adresu 13h v ROM 3 (BASIC ROM) pro dvoji Gc¢el - jednak byl jeji
obsah vyuZit (stejné jako u typu 128 a +2) jako kéd koncového
hlé8eni pro prikaz SPECTRUM (normélné obsahovala FFh, tj. 0 OK),
ale p¥i dokonCeni byla omylem tatdZ adresa pouZita pro tzv.
checksum, kontrolni soucet. V ROM 0 (EDITOR), ROM 1 (SYNTAX)
a ROM 2 (DOS) je checksum na adrese 3FFFh, v BASIC ROM to neSlo
kvili generédtoru znaku. Byla tedy vybrdna prvni volnd adresa
v ROM, coZ je préavé adresa 13h, a zapomnélo se na to, Ze jeji
obsah uz neni libovolny, ale Jje pouzit préavé pro kdéd chybového
hléseni. Je tam tedy A7h (167 dec), coZ v médu 48 vyvold nesmysl-
né chybové hlaseni OUT 71 (zkuste v médu 48: POKE 23610,167). Je
to nasStésti jen kosmetickéd vada; kdyby byl kontrolni soucet jiny,
mohl se taky ptrikaz SPECTRUM Uplné& zhroutit a ROMky by se musely
vyhodit. Tato chyba uZ byla v dalSich verzich odstranéna - kont-
rolni souclet je na adrese 14h.

Vestavény pozdrav

Resetujte politad, prejdéte do editoru Basicu +3, napisSte
COPY RANDOMIZE, stiskné&te [ENTER] a rychle stisknéte soucasné
klavesy C J L (pokud se to nepodari napoprvé, zkuste to znovu) .
VasSe +2A/+3 pozdravi - se zajimavym efektem. Mate-1i Spanélskou
verzi nebo novéjsi anglickou (p¥ip. +2A), miuZete si pohrat
- klavesou 0 (nula) a P 1lze efekt zrychlovat a zpomalovat,
kléavesou Q se vratite zpét.

Zpravodaj Karolinky a C¢lénky o +3

Ve Zpravodaji Karolinky ¢&. 13 a 14 bylo otidténo nékolik
¢lankt tykajicich se +3, z nichZ =za prinosné povazuji v &. 13
dva: SPECTRUM +3 a 3.5" DISK (Str.9) a DOS NA SPECTRUM +3
(str.10). K ostatnim mém nékolik poznamek:

¢.13, str. 6:
- CP/M na +3 samozrejmé bézi

¢.13, str. 7-9:

- Nabizené znaceni C¢éasti programi lze akceptovat aZ na typ ZAV.
Zavadéci Cast by méla byt bez oznaceni typu (jednodusi
vypisovani jména). Ostatni <¢asti se mohou schovat pomoci
atributu SYS.

- Neni pravda, Ze se na typ BAK _muZe zmé&nit jen basicovy program.

- Podkatalog" <¢isla wuzivatelu (user) 1 aZ 15) radé&ji v Basicu
nepouzivejte, protoZe nékteré prikazy (nap¥. COPY) s nimi
neuméji spravné pracovat. Mimoto je nelze nastavit jako vybrané
(default), napt¥. prikaz LOAD "la:" bude hledat na vybrané
mechanice soubor "la:". Nelze Jjimi ani vybranou mechaniku
presmérovat; je-1i napt.vybrand "mechanika" T: (tedy mgf), bude
prikaz LOAD "3a:jmeno" Cekat na soubor "3a:jmeno" na kazeté.

- Zavadéd se musi jmenovat "DISK" a ne "DISC".

¢.14 , str. 8:

- PYepinat SCREEN 0 a 1 uméla u? "stara" 128.

- Na tretim radku této strany vypadlo zrejmé jedno slovo - Sprav-
né mad byt: "...bez ztraty schopnosti ....".
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Oprava tiskové rutiny u prvni verze +3

Konstrukté¥i +2A/+3 programdtortm trochu zkomplikovali Zivot
Sestnactibitovym adresovanim portu tiskérny a rozmisténim
Yidicich signdlu. V prvnich verzich +3 je navic neSikovné napsén
tiskovy podprogram (v dals$ich verzich je opraven). Auto¥i ¢léanku
ve Zpravodaji Karolinky ¢. 13 (str. 11) ale p¥ehdnéji, kdyz pisi
o0 "nepouzitelné" tiskové rutiné v ROM. Neni "$it4 horkou jehlou";
programdtor se snaZil byt vtipny a udélat ji kratkou a elegantni.
Diky tomu na né&kterych tiskédrndch odmité pracovat. Lze to opravit
takto: POKE 23354,62: POKE 23355,16 (nutno zadat gsoulasné&). Tim
se zméni zacdtek strankovaci rutiny ONERR -

puvodné: DI

XOR A ; STROBE do LOW

LD BC,8189
nyni: LD A,16 ; STROBE do HIGH

LD BC,8189
Bohuzel tim pYijdeme o zékaz preruseni pri nékterych
strédnkovacich operacich (coz je nebezpelné). Proto vhodné&jsi
zpusob (ale sloZité&jsi) je presunout oblast 23355 aZ 23373

o jednu adresu dale a bude dost mista Jjak na DX, tak na LD A,l6.
P¥emaZeme sice instrukci EI na konci této rutiny, ale to nevadi,
ponévadZ po nasledujicim skoku je volan podprogram, ktery provede
ihned DI. Po =zapnuti pocitade by tedy mé&la prob&hnout (chceme-1i
tisknout a tiskérna odmitéd) tato rutina:

LD HL,23373
LD DE, 23374

LD BC,19
LDDR

LD HL,23355
LD (HL),62
INC HL

LD (HL),16
RFT

U +2A a novéjsich +3 je opravena jak strénkovaci, tak 1 samotné
tiskovad rutina. UDG ov8em tisknout samoz¥ejmé nebude (to totiZ
nelze udélat univerzalné) .

Pokud jde o popisované komplikace s ¥idicimi znaky, bylo by
stac¢ilo, aby si autori ¢lénku ve Zpravodaji pr¥eletli manudl. Pred
tiskem bindrniho nebo ASCII souboru Jje nutno provést prikaz
FORMAT LPRINT "U" (obdoba OPEN #3;"b" u Interface 1). Implicitné
je totiZ nastaven FORMAT LPRINT "E" (jako OPEN #3;"t" u IF1).
P¥ikaz FORMAT LPRINT "U" by tedy nél byt doplné&n do kaZdého
programu prevadéného na +3 ze starsich verzi, ktery tiskne
z Basicu (nap¥. Artist II 128).
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zkouSeli jste na +3 a +2A tisknout kopii obrazovky?

Rutina pro COPY EXP rozliSuje BRIGHT 0 a BRIGHT 1, coZ je ve
vétginé pripadt nevhodné (prilis tmavé kopie). Pfed tiskem je
nutno v Basicu nebo ve strojovém kdédu nastavit v8echny atributy
na BRIGHT 1, aby byl obrézek spravné vystinovédn. Tento nedostatek
je u novéjdich wverzi +2A a +3 odstranén =zavedenim pr¥ikazu
COPY EXP BRIGHT (manudly o tomto prikazu ovSem mlc&i) .

ERIGHT 1

Tisk stinované grafiky z ART STUDIA

Tisk stinované grafiky ptrikazem COPY EXP

Doporucduji vSem uZivatelum, jejichZ ROM vykazuji zminéné chyby
(byly uvedeny Jjen ty dulezité&jsi), aby si nechali do EPROM
(2 ks 27256) naprogramovat opravenou verze systému, kde je
vétdina chyb odstranéna.

Petr Vesely
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GREEVS

Délate programy pro ZXS a potiebujete vyborné zné&jici hudbu?
Omrzelo vas jiz hledat spoluautora - hudebnika, ktery by vdm dle vaseho
pozadavku takovou hudbu vytvofil?

Tak pravé pro vas je urCen program ORFEUS, moderni hudebni
editor od autora, pracujiccho pod znackou UNIVERSUM. Své
programatorské kvality piesvédCivé ukazal na programu EXPEDICE NA
DIVNOU PLANETU (prodavanou Drobnou provozovnou v Praze na
Havlickové ndmeésti) a na assembleru PROMETHEUS Spickové trovng,
ktery by se snad m¢él jesté v tomto roce objevit v programové nabidce
Mikrobéze.

Program ORFEUS je moderné pojaty hudebni editor, na kterém
dokdze dle notového partu vytvofit jakoukoli hudbu i Uplny laik. Pfi
zvoleni ovladace Kempston Joystick miiZzete pohybem jedné ruky ovladat
vSechny funkce tohoto programu.

Data melodii, vytvofené na editoru WHAM nemusite zahazovat,
protoze ORFEUS je dokaze nahrat a po mensi Upravé rovnou pouZzit. Na
rozdil od WHAMu jsou celé noty brany jako celé a nikoli jako Sestnactiny
a bici zni jako bici a nikoli jako nepiijemné Selesty.

Na hudebnim editoru ORFEUS mtiZzeme vytvofit dvoukanalové znéjici
melodii a vybrat si z 10 druhti bicich. Vytvofenou melodii si miizete jako
data pro tento program nahrit na kazetu. S programem bude na kazeté
dodéno i nékolik data soubort péknych melodii.

Vyslednym produktem tohoto programu je strojova rutina hrajici
vytvofenou melodii podobné, jako jsou hrany melodie v programech
Ferefly, Belegost a Transtor.

Tato rutina mize byt umisténa na libovolném misté¢ paméti, coZ vam
usnadni jeji zaClenéni ve vaSich programech.

/pro ZXM napsal Jiii Ttasak/

pozn. redakce: pokud mdte o program zdjem, zaslete ndm do redakce zprdvu
a priloZte korunovou zndmku na odpovéd’. Vse preddme autoriim a ti se jiZ
sami zaridi podle vasich prdn.
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CYBEXLAB DTP MACHINE

Recenze puvodniho &eského programu pro Desktop Publishing

Kde myslite, Ze kon¢i hranice redlnych moZnosti "gumdku" bez
disketové jednotky? Podle mého ndzoru u programi typu DTP. Kladou
vysoké mnéroky mna grafiku, rychlost a vybavenost perifernimi
zatizenimi. Presto vznikly v Anglii i v Ceskoslovensku programy
pro DTP urc¢ené 1 pro obycejné ZX Spectrum/+. Anglicky program

jsem nem&l moZnost vyzkouSet, s Ceskym od firmy CYBEXLAB
(Miroslav Fidler) - Jje to puvodni software, ne prepracovany
anglicky - Jjsem strévil mnoho prijemnych chvil. Skléda se
z nékolika Casti - nejdulezité&jsi <casti Jje komfortni textovy

editor TEXT MACHINE, ktery umi pracovat 1 v grafickém mdédu
a podle VaSich pozadavklt zac¢leni do strénky pt¥i tisku obrazky. Ty
uZz musite mit p¥ipravené na kazeté - zhotovite si je grafickym
editorem SCREEN MACHINE. Kromé& téchto dvou cCasti obsahuje "balik"
jesté tzv. utility, soubory fontt a dals$i doplriky, na kterych
s autorem spolupracoval Ond¥ej Mihula - firma MS-CID.

S CREEN MACHTINE

SCREEN MACHINE. neboli program pro ptripravu obrazka do TEXT
MACHINE, je na rozdil od klasickych programi Art Studio nebo
Artist II Yizen dusledné ikonami, jenZe bez myS$i to zas tak velké
vyhoda neni. Navic autot¥i nedodrZeli jednotné kléavesové ovladani
u jednotlivych &&sti DTP - SCREEN MACHINE, TEXT MACHINE a UTILITY
- né&co lze predefinovat, ale j& Jsem treba zvykly na kurzorové
kldvesy a to mém smilu. Ve srovnadni se zminénymi zahranic¢nimi

programy ma S.M. méné& funkci, ale na druhé strané mé& nékolik
takovych, které Jjinde na SINCLAIRU nenajdete - Ceské fonty (12
x 8 bodu!), natoceni okna o libovolny uhel, kyselina aj. Umi také
spojovat obrazovky (funkci OR) . Absence nékterych funkci nevadi,

podle mého nazoru autor nemél v UGmyslu vytvorit obecné pouZitelny
graficky editor, ale komfortnéjgi pomiucku pro DTP (vysledny
obrédzek na pasce se 1i8i od klasického screenu hlavickou - v ni
m& informace pro DTP) .

Jednotlivad ikonova menu si miuZete 1libovolné rozmistit po
obrazovce, pripadné zneviditelnit. Jsou graficky profesionédlné
vy¥esSena, ale vyznamy nebo Gfel nékterych ikon se mi bez manudlu

nepoda¥ilo napoprvé presné pochopit (mimochodem - manual je
struény a nékteré detaily v ném nejsou vubec popsadny - Kk mnoha
trikim se dopracujete aZ po hodinach préce), takZe seznamovani
s programem mi trvalo déle, neZ jsem predpokléddal. Po nezbytném
sbliZeni se s programem uZ jde prace lehce a rychle, je to vse
opravdu asi jen véc zvyku, ale jeden neprijemny rys mi vadil
trvale - po vybrani urcité funkce (nap¥iklad kresleni kruZnic)

mate tuto funkci zvolenu, dokud nevyberete jinou. TakZe se mi
t¥eba stéavalo, Ze kdyZ jsem chtél p¥ejet kurzorem po obrazovce,
kreslily se mi po ni kruznice. Pozd&ji jsem to tes$il urdlitym
trikem. Vétdina grafickych editoru ale ru8i zaYazenou funkci
ihned, kdykoliv vjedete kurzorem do ikon (a po vyjeti z nich uZ
zlstane kurzor v podobé& Sipky) .
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TEXT MACHTINE

Mame-11 vytvoreny v8echny obrézky, které chceme zafadit do
"stranky", nahrajeme TEXT MACHINE. Editor ma& Ceské fonty v matici
12x8, takZe text Je na obrazovce mnohem d¢itelné&jsi 1 v médu 64.
Henu, kterymi je v8e Yizeno, jsou naopak v anglic¢tiné&, aby byla
kompaktné&jsi (fonty 8x8). 2Zvladnuti v8ech funkci (kterymi program
jen hyri) d& trochu prace (zvlasté tém, kteri dosud znali jen
Tasword) a bez manudlu se zde viubec neobejdete. I zde mam jisté
vyhrady k rozmisténi tidicich funkci na klavesnici.

MuZete vytvaret jak klasicky ASCII soubor, tak DTP soubor
(obsahuje 1 informace o wumisténi grafiky). Editor umi kromé
zdkladnich funkci i ¥adu dal8ich, které zndme z Sestnéctibitovych
politadu - styly pisma, préce s radkou, blokem, dobra spoluprace
s tiskérnou (tisk lze upravit pro libovolnou grafickou tiskérnu;
zdklad Jje EPSON a BT-100). Navic je tu - a to Jje pro DTP to
nejdulezit&jsi - prace s ilustracemi.

V paméti miZete mit aZz <&ty¥i sady fonta (kazdou z nich
jesté wve (Ctyfech podobadch) a chcete-11, muZete si pohrat se
semigrafikou. K tomu slouzi Jjedna =z wutilit - gsemigraficky
konstruktér. coZ je jakédsi obdoba editoru fontu. Misto nékterého
ze souboru fontu si vytvorite soubor segmentu, které pak
sestavite v "konstruktéru" do bloku aZ 5x6 znaku a kazZdému bloku
prifadite né&jakou klévesu. Chcete-11 tedy v textu pouzit napt.
Cty¥nadsobnou velikost pisma, nadefinujete si 3egmenty (obdobné
jako znaky), poskléddéte si z nich velké znaky a prifadite jim
klavesy (nejvySe 32). Pri psani pak umistite do textu kazdy
z velkych znakl stiskem jediné kléavesy. V médu 32 dokonce vidite
semigrafiku i na obrazovce.

Dalg8i =z wutilit Jje fonteditor (obdobny jako ve SCREEN
MACHINE) pro vytvaf¥eni cCeskych znakovych sad v rastru 12x8.

Obréazky, texty, DTP, fonty, semigrafiku muZete uklédat na
kazetu (pouze). V tom vidim osobn& u tohoto programu meze
moZnosti klasického ZX Spectrum bez disketové jednotky. Pri
vytvareni DTP Jje na urlitych mistech textu pouze vynechén
obdélnik pro obrazek, ale v paméti neni, program si aZ p¥i tisku
vytvoreného DTP v prislusném misté tekne o kazetu s obrazkem,
vytiskne jej a pak pokracduje. To je dost nepohodlné.

V existujici wverzi se bohuZel neuvazuje o vyuZiti 128 K
paméti nebo diskety (snad v dal8ich verzich). S vétd8i paméti
a disketovou jednotkou by rozhodné pridce s DTP MACHINE ziskala na
efektivité a eleganci - uZ jen proto, Ze by v paméti mohly byt
soucasné TEXT MACHINE, utility (které se jinak nahrévaji na ukor
volné paméti pro DTP), fonty 1 semigrafika - pripadné& i SCREEN
MACHINE. O vyznamu rychlé vnéjsi paméti nepochybuje asi nikdo.
Anglicky DTP program existuje 1 ve verzi pro Spectrum +3.,.

Petr Vesely
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Rddkové inzerty: do 25 slov zdarma, nad 25 slov za poplatek 10,- Kés: nad
50slov za poplatek 30,- Kcs. Jeden plosny centimetrza 2,50,- K¢s. Placené
inzerdty uverejnime az po ovéreni platby.

Prodej

- Josef Musil, Spicdk 125: 38101 CESKY KRUMLOV: proda ihned ZX
Interface 1 a 2 ks ZX Microdrive

- Ivan Platenik, nam. MPCL 482/14; 90501 SENICA: nahraje kvalitni
programy na ZX Spectrum, Didaktik Gama (4 -10). Seznam zasle.

- Nabizim vyménu, piipadné prodej nejnovéjSich her z roku 1989. K
vét§iné z nich doddm i tistény ndvod. Libor Marchlik, Hutni 6, 71600
OSTRAVA 2

- Proddm osobni poc¢ita¢ Sharp MZ-811+ EPROM 64kB + rozsifend
WRAM 32 kB + 22 kazet her a programli + mnoZstvi literatury, nebo
vyménim za videopiehrdva¢, max. 2-ro¢ni. Vyménim programy na pocitad
ZX Spectrum. Michal Ferenc, Thalmannova 22/45; 05201 SPISSKA
NOVA VES

- Proddm, nebo vyménim hry na ZX Spectrum + 2. Plati stdle. Zden&k
Suchének, U Trojdku 4597; 76005 ZLIN

- Nabizim mapy ke hram. Seznam za znamku. Libor Zajicek, tf. R. armady
69; 53701 CHRUDIM 2

- Prodam pame'u na rozsifeni Vaseho Spectra na §0kB - RAM 4164-15 (4
100 K&s). J. List, 17, listopadu 292/43; 40010 USTI NAD LABEM

- Proddm ZX Spectrum 272/48k, LEC ROM i Spectrum ROM, bohaté
pfislusenstvi (CP/M), doporucte i svym piatelim. Radim Suchanek
Uherskobrodska 692; 76326 LUHACOVICE
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- Nabizim ZX Interface 1 (1300,-) nebo celé ZX Microdrive za 3600,-.
Popft. kvalitni tiskarnu za 9900,- Kcs (C1tizen) - umoznuje NQL, def.

vlastnich znaki, ljteratura "C", rozsifeni paméti na 512 kB, CP/M apod.
Ing. Jifi Medlen Zeleznitaiska 54; 31217 PLZEN, phone 019/60041

KOUPE

- Koupim integrovany obvod AY 3-8910. Tom4s Tonar, Sokolovskd 37;
32312 PLZEN, ph. 019/5241 32

- Kopim ZX Printer a ZX Microdrive. Phone 0398/3326

- Shanim programy 89-90 a ovladaci program i propojeni DGAMA-AIfi.
Miroslav Pokorny, Hodoninsk4 9; 61700 BRNO

- Vyménim nebo koupim programy pro ZX Spectrum 80kB dle ST 11/87:
dile pro plotry Aritma 0507, Arigraf nebo XY4150. Jifi Kinter,
Merhautova 170; 61400 BRNO

- Shanim logicke a strategické hry typu COLONY nebo LASER SQUAD
a manudly k nim. Ddle shdnim hru BLOODWYCH. Tom4§ Holub, Svat.
Cecha 2143; 43801 ZATEC

- Kdo proda nebo za odménu zapuj¢i k odkopirovdni Cesky ndvod na
tiskdrnu Star LC-10. Ladislav Blazek, Dolni Lhota 114; 67801 BLANSKO

- Shanim v8e k ZX Spectru 128. Viclav Slddek, Pod hijem 326; 26701
BEROUN 7

Riizné

-Opravy a upravy ZX Spectrum, zpomalova¢ her, MIDI, digitalni bici,
piipoj, lib. tiskdren a fada zajimavosti. Jan Drexler, Jahodova 2889; 10600
PRAHA 10
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- Jste vlastnikem pocitace ZX Spectrum, Didaktik Gama, kompatibilni, a
chcete se rychle naudit anglicky nebo némecky, vyuZijte nasi sluzbu:

1) soubor 4 programti pro vyuku angli¢tiny za 160 K¢s

2) program pro vyuku némdciny za 100 K¢s

Programy zaSleme na nasi kazeté na dobirku. V objedndvce uvedte, o jaky
jazyk madte zdjem. Roman Stembera, Sportovni 525; 50009 HRADEC
KRALOVE 9

- Hledam kohokoli, kdo poradi se sefizenim tiskarny Tesla NL 2805, preda
zkuSenosti s jejim provozem, Ci sezene servisni dokumentaci. Hleddm
spolupraci s majiteli ALFI ¢i BETADISK. Hleddm majitele pocitace
postaveného dle zelené piilohy "Mikroelektronika 88". Mohu poradit se
stavbou vySe uvedenych piistrojii, mam vylepSend schémate BETADISKU
s fadi¢em FD 2793. Nabizim literaturu k ZX i jinou a nékteré b&znéjsi
soucastky, 10 ap. aj.

a vyhodnou cenu. Nabizim Casopisy Elektronika (r. 87-89) a Sd¢l. technika

(r. 89). Pri zadosti o seznam pfiloZzte zndmku. Petr Hlrka, B. Némcové
531; 353301 MARIANSKE LAZNE

Oznameni

7v. 0

Jak ndm oznamil jeden z naSich stilych Ctenaiti, pan Wiedermann, 27.
unora 1990 zemftel po dlouhé a t€Zké nemoci Pavel Dousa. Zdarma
mnozil a piekopirovaval software ke Spectru 80kB dle St 11/87, odpovidal
ochotné¢ na cetné dotazy a publikovat ve Zpravodaji Karolinky. Jeho
agendu pfevzal Jifi Kadefdvek (jeho adresu v nejbiz§im mozném terminu
uvefejnime).
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PROGBASE

Jak jiz vite z minulého disla, po velkych zménidch v nasi redakci jsem
pievzal rubriku Progbase, kterd se zabyva popisovanim novych programi,
jejich uklddanim do kartotéky redakce a jejich nahravanim zijemctim.
Chtéli bychom se téZ omluvit za Sotka v Cisle 2 90, ndzev hry neni Tranton,
ale Trantor. Chceme téZ poprosit Ctendie, ktefi si posilaji kazety do
redakce, aby méli trochu strpeni, pokud na tu jejich kazetu nedojde dost
rychle. Kazet mi pfichdzi vétsi mnoZzstvi a nékdy vytvafi pred mym
magnetofonem dlouhé fronty.
Poplatek pii nahravani je 5,- K& na program + postovné. OvSem ne
vSechny programy z progbase jsou kopirovatelné. Progbase bude piinaset
i recenze na programy, které autor prodava jinou cestou - vzdy bude
oznaceno je-li kopirovatelny ¢i nikoliv.
A nyni kédovani Progbase. Udaje o programu obsahuji nejprve jeho
jméno," autora a rok vyroby. Ddéle je délka programu (celkovd - i s
uvodnim screenem), poté je hodnoceni ZGHM, t.j. hodnoceni Zabavnosti,
Grafiky, Hudby a Manudlu. To je hodnoceno nasledovng:
0 - nejlepsi, = - prumér a + - slabd. U nezndmého je "-". Poté je kéd:
HRY H -1 akéni, -2 simulaéni, -3 logické, -4 konverza¢ni, -5 grafické, -6
sex, -7 bludisté, -8 ostatni

uzivatelské programy "U" -1 textové editory, -2 databaze a
tabulkové, -3 piekladace a kompildtory (jazyky), -4 kopirovaci, -5 grafické,
-6 matematické, -7 hudebni, -8 systémové a -9 ostatni
a nakonec vyukové "V"' -1 jazyky, -2 zemépis, -3 matematika, -4 demo, -5
systémové, -6 ostatni

To znamend, ze tieba Art studio je kéd US5.

Déle je zde ovladani K-klavesnice, J-joystick a M-mys.

Ret& ve které je program A-anlicky, C-Cesky, I-italsky, P-polsky, J-jugosl...
A posledni je manual - T-napsan v Taswordu, DW-D-Writer, DT-D-Text,
- P - pfimo v programu a O - ostatni (Casopis...).

Pavel Marnias
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