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. magazm ¢islo 7/90 s redak®ni uzdvérkou
27. #ijna 1990 na svych 32 stra-
ndch p¥indsi:

VAZENT, informace z VaSich dopist na stran& . ... ... ........ 1 a 27
FINTY, programdtorské zajimavosti na strand . . ... ... ... ... ... .. .. 2
MUSIC MACHINE, hudebni doplnék na strand . . ... ... ... . . ... .. . .... 5
MULTIFACE 3, dals8i hardwerovy doplnék na strané . . ... ... ... . . . .. 6
OHLEDNUTf ZA DISCIPLE, Yadi& disktl na stran& . .. .. .. ... ... . .. .. 7
HUDEBNI GENERATOR pro ZXS, na stran& . ... ..................... .. 9
SKUPINA uZivatelu modernich diskovych ¥adic¢u, na strané& . . . . . . .. 9
PROBLEMY A ZAJIMAVOSTI okolo joystickd, na stran& .. ... ... ... . . 10
JAK S JOYSTICKEM? nam radi firma Hellsoft na stran& . . ... . . . . . 12
HQ - EDIT SAMPLER m& kone¢né svuj manudl na strané . .. . . . . .. . . 15
NOVINKY PRO HRACE jsou uvedeny na strand& . ... ... ............ ... 19
FUXOFT SOUND, hudebni programy firmy Fuxoft. na stran& . .. . . . . .. 19
YS GAMES OF THE YEAR 1989, nejleps$i hra na strané& .. . ... ... .. | 21
RECENZE kniZek firmy Hellsoft na strané .. .. .. ... .. .. .. .. ... . .. 21
SOUTEYZ T¥ineckych Zelezdren a vit&zné hry na strand& . ... . . ... . . 22
CO NAM CHYBf se jiZ% p¥ed rokem ptal nds kolega, dnes na strand . 23
HELLSOFT neni prilig staré firma, néco o ni na strané& . . .. ... . . 24
BT-100 je tiskdrna. A co programy k ni? Néco vic na strand . . . 26
CETLI JSME za Vés v novych &islech sinclairovskych &asopisa ... 28
INZERCE je pro VAs na strané . .. ... ... ... ... 30

PLAY THE GAME - zahrajete si s némi? Pokud ano, podrobnosti na . 31

Pokud nejste s nasi nabidkou prilig spokojeni, zkuste pridti dcislo,
které prinese napt. podrobny manudl ke h¥e "Rychlé Sipy", opét né-
kolik duleZitych manuélt, néjaké programy, recenze produktu firmy
Vitsoft, dalgi kolo nag8i sout&Ze "PLAY THE GAME" a samozrejmé dalsi
informace. Nezapominejte, Ze prigti 7ZX magazin vychazi bé&hem pro-
since.

A pokud Vam ani toto nevyhovuje, zkuste nédm napsat a poradit, jak
si nads Casopis v prlstlm roce predstavujete. No a pokud si mysli-
te, Ye potfebujeme pravé VASE skv&lé &lanky, jsme uz ted pro - po-
Slete ndm je, radi je uverejnime.

Ct&te nads - pifeme pro Véas.
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prinasime Vam opet nekteré dulezité organizacni informace, spoje-
né s ohlasy z Vasich dopisu. Uzaveérka je 13. zari 1990.

- stale dochazi zZadosti o zaslani starsich Cisel ZX magazinu. Jak
]sem uvedl le drive, se starsimi vytisky je to velmi slozitée.
Casopls vychazel ve velml omezeném nakladu a tak toho ani moc ne-
zbylo. Presto se nam podarilo nejakym nedopatrenim "zasStrachat"

a ted zase objevit nékolik vytiskt c¢isel 2/90 a 3-4/90. Pokud

O ne mate zajem, napiste s1 - mimo Jiné je nablzime 1 na nasem
nabidkovém listeé, ktery jsme jiz konedneé zacali vydavat.

- dékujeme za pochvaly, které dostévame - velml nas teési, zZe se
vam Casopils 1libili a vérte, ze délame vse proto, aby byl jesté
lepsi.

- Jeden z naSich c¢tenartl si postézoval na firmu Ri-Soft, ktera
inzerovala v prvnim a druhém ¢isle ZX magazinu - resp. na kvali-
tu materialda, které nabizi. To je tézkd vec, my samozrejme ne-
mizeme ovlivnit kdo u nas bude ¢1 nebude inzerovat a uz vibec
nevime, jaké materidly firma vydava /pokud jde o manualy, mame
vliastni a snad 1 lepsi zdroje, které chceme postupné nabidnout

1 vam/

- pokud jde o tiskarnu BT-100, prijmeme od vas vegkeré navrhy

¢1 komentare k jejimu provozu. 7 dochazejicich dopisu by se da-
lo vyvodit asli to, Ze jste vesmés s tiskarnou spokojeni, preka-
71 pouze nizkaéd rychlost tisku /Gdajne az 15-20 min na A4/.

- tédime se samozrejme na vsechny ohlasy na nase ¢lanky - zaji-
majl nas jak vase zkusenostl s programy, tak 1 s hardwewrem

- firma HELLSOFT pripravuje clanek o spolupréaci tiskarny BT-100
s Didaktikem Gama /Spatné prokladdani sudych a lichych mikro-

radktl/ - zverejnime v nekterém z pristich ¢isel ZX magazinu

- firma HELLSOFP dale pripravila nékolik novinek, napr. kaze-
tu C-45 "M(j pritel" - soubor vsech programi z prirucky "Muj
pritel Didaktik Gama"; dale "SPEC BT-100" - tiskovy program pro
BT-100 na Spectrum pro LLIST, LLPRINP, COPY 1 a COPY 2 a nakonec
program "GAMA BT-100" - totéz, ale Dro tiskdrnu ve spolupraci s

politadem Didaktik Gama. Kontakt: Ji¥i Hellebrand, 25246 VRANE
NAD VLTAVOU 430

— Stezujete s1 na dlouhou dobu, po kterou ZX magazin nevysel
/tedy od Cervence do zari/ - je to pravda, ale behem letnich do-
volenych nebeézi vse tak, jak bychom.saml chtéli a potrebovali.
Okurkova sezona se vztahUJe 1 na pocitace.

- dékujeme rovnez za navrhy na to, co byste chtélili v ZXM ¢ist,
1 kdyz po pravdeé priprava clanku "na objednévku" neni zrovna
jednoducha - presto miuzeme slibit, ze udélame vse, co bude v
nasich siléach

- saml shanime radu informaci, a tak by nads napr¥. zajimalo,
kde si1 majitelé tiskaren nechavajl regenerovat tiskové pasky.
Pokud o nécem vite, napiste nam.

/pokracovani na str. 27/



FINTY

Program "Neviditelny tadek"

Pred spusSténim programu vymaZ ¥adky 9210 a 9213. Listovani pro-
ved normadlné&. Po zavedeni nultého radku vymaZ radek 9211.

9210 REM nevymazatelny radek

9211 IEP a=PEEK 23637+256*PEEK 23638: POKE a,0: POKE a+1,0

9212 PAPER 7: BRIGHT 1: BORDER 1: FLASH 1: INK 0: CIS: REM
/c/ Jan Kaiser 1988

9213 PAPER 7: INK 9: BRIGHT 1: BORDER 1: CIS: PRINT AT 2,11; .
FLASH [;"N A V O D". PRINT AT 4,1; PAPER 2; "PRED SPUSTE-
NIM PROGRAMU VYMAZ" PRINT AT 5,13; PAPER 2;"RADKY":
PRINT AT 6,10; PAPER 6; FLASH 1; "9210 a 9213": PRINT
AT 10,3; INK 2;"IISPCVANI PROVED NORMALNE" PRINT AT
15,3; PAPER 2; FLASH 1; "PO ZAVEDENI NULTEHO RADKU-":
PRINT AT 16,4; PAPER 6; FLASH 1;"PROVED WMAZ RADKU
9211"

0 PAPER 7: BRIGHT 1: BORDER 1: FLASH 1: INK 0: CIS: REM
/c/ Jan Kaiser 1988

Program "Neviditelny LIST"

9220 REM neviditelny list
9221 TEP a=PEEK 23637+256*PEEK 23638: POKE a,64: POKE a+1,0

Program "MZitky"

Program déla v ramecku mZitky

9120 IEP x=/RND<8/+1: FLASH 1: PAPER x: CIS: BORDER 5: BORDER
6: BORDER 2: BORDER 1l: BORDER 7: BORDER 3: BORDER 1:
BORDER 2: BORDER 5: BORDER 7: BORDER 4: BORDER 0: PAUSE
1: IF INKEYS="" THEN GO PO 9120

9121 FLASH 0: CIS

Program "MZitky 2"

9240 REM stridani borderu

9241 PAPER 7: BRIGHT 1: INK 9: CIS
9242 FOR a=0 TO 150

9243 OUT 254,INT /RND*32/

9244 NEXT a

Dnesni programétorské finty pro Véas pY¥ipravil Jan Kaiser.
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JuniorProgres Kurs CP/M - informaéni karta

Pomoci tohoto kurzu se miZete podrobné seznamit s nejrozsirenéjsim
operacnim systémem pro 8mi bitové mikropocitace

0OS CP/M (Control Program for Microcomputers) vyvinul v roce 1975
Garry Kildall. G. Kildall byl pavodné& zaméstnancem u firmy INTEL a snaZil se
nejprve uplatnit svilj OS CP/M pravé zde. JelikoZ nemél uspéch, rozhodl se
zaloZit vlastni firmu - DIGITAL RESEARCH. Netrvalo dlouho a CP/M se stal diky
své jednoduchosti a snadné prenositelnosti na riizné typy mikropodcitacl
nejoblibengjSim (a v podstaté standardnim) opera¢nim systémem pro 8mi
bitové mikropocitaCe.

Pod OS CP/M dnes existuje rozsahla knihovna uZivatelskych
programi, textovych editord, databazovych programi
a prekladace snad v8ech programovacich jazykl véetné jazy-
ka ADA.

0S CP/M je v CSSR rozsifeny na né&kolika typech tovarn&
vyrabénych mikropoc¢itacli (TNS, ROBOTRON, SAPI1,
TEXTO1). Existuje téZ celda fada amatérskych instalaci
(SHARP, ZX-SPECTRUM). CP/M je stale oblibeny
u profesionalnich vyrobcl mikropogcitact v kategorii Home
Computers - mikropocitate pro domaci pouziti (napftiklad
SCHNEIDER CPC 646, CPC 6128, AMSTRAD JOYCE, stand-
ard MSX2, COMMODORE 128 a mnohé dalsi).

Kurs CP/M se sklada ze ¢tyf ucebnic s jejichZz stru¢nym obsa-
hem se miZete seznamit na druhé strané tohoto informacniho
listu.

Objedndvky zasilejte na adresu

JuniorProgres, post.chr. 127, 266 01 Beroun

* Kurs CP/M * Kurs CP/M * Kurs CP/M *




Kurs CP/M - podrobné informace

Popis operacniho systému

Prvni kniha kurzu obsahuje podrobny popis tfi hlavnich ¢asti OS CP/M - modulti CCP,
BDOS a BIOS. Zabyva se popisem struktury diskovych souborti a zplisobu prace s nimi, syntaxi
a pouzitim vnitfnich prikazd a zplsobem zpracovani davky prikaz(l. Krat$i kapitola je vénovana
srovnani OS CP/M s jinymi rozSifengjSimi opera¢nimi systémy.

Externi prikazy

V této knize se seznamite se sluzebnimi programy OS jako jsou napriklad program STAT,
PIP nebo monitor-ladici program ZSID. Ctenaf ma moZnost seznamit se i se vSemi bé&znymi
programy jako je makroassembler M80, spOJovaC| program L80, knihovnik LIB a dal8i. Jedna
kapitola je vénovana uZivatelskym programdm - textovému editoru WordStar, databazovému
programu dBASE |l a jazyku Turbo Pascal. Rozsahla kapitola se zabyva popisem prikazt
a pouzitim systémového programu POWER. V samostatné kapitole autor popisuje obecny
postup pri tvorbé modulu BIOS a instalaci opera¢niho systému CP/M na riizné mikropocitace
s rdznymi typy disketovych jednotek. Popis prikazi a programd OS je vzdy ilustrovan na
pfikladech. Priklady jsou obvykle dopInény obrazkem, ktery znazortiuje konkrétni situaci na
obrazovce mikropocitade. Obrazky jsou pfimo okopirované z obrazovky a plsobi tak maximalné
"hodnoveérné”.

Prilohy - programy

Prilohova ¢ast obsahuje komentované zdrojové texty modul(i CCP a BDOS, ve kterych
se mohou zajemci o podrobné pochopeni ¢innosti OS CP/M seznamit s OS skute¢né "bajt po
bajtu”. Déle nasleduiji ukazky modultl BIOS pro mikropocitate ZX-SPECTRUM a SHARP MZ ve
spojeni s 8" a 5,25" disketovymi jednotkami. Zdrojové texty modulll BIOS jsou dopinéné
podrobnymi komentafri.

Prirucka uzivatele

Priru¢ka uzivatele OS CP/M slouZi pro pomoc pfi viastni praci s OS. Je uréena véem
uzivatellim, ktefi praci s OS jiz v zakladnim rozsahu ovladaji a potfebuji si pouze rychle ozivit
nékteré zakladni informace. Obsahuje popis syntaxe a pouziti vnitfnich i externich ptikazu.
Soucastije i tabulka ASCII znaku.

Cena 230.- Kés

Objednac list:

Prijment a jméno:

* Kurs CP/M * Kurs CP/M * Kurs CP/M *




MUSIC MACHINE

u nés znamych SpecDrum, Sound Sampleru a MIDI od firmy Cheetah
také Music Machine od RAM Electronics. Music Machine v sobé&
sdruZuje vySe uvedené doplriky, tzn. elektronické bici, wvzorkovad
zvuku a styk s hudebnim néstrojem podle normy MIDI.

Krabic¢ka o néco vétgi, neZ pro pripojeni kriZovych ovladadu
pripominéd doplné&k Ramprint/Ramwrite /textovy procesor v ROM a
styk pro tiskarnu/. Na zadni strané je celkem 6 konektoru /3 pro
MIDI, dodévany mikrofon, pribalend sluchétka a zesilovacd/.
Uvnit¥ nalezneme celkem 11 IO, 1 tranzistor a 3 diody. Zapojeni
je spiSe klasické neZ moderni. Misto obvodu ACIA firmy Motorola
pro MIDI m&lo byt pouZito FeSeni znédmé z Cheetah MIDI-Interfa«e,
kde se na rozdil od ACIA generuji preruSovaci vektory. Rovné&z
sestava D/A prevodniku z bufferru a vyclislovafe D/A uZ dnes neni
vyrazné levnéjsi, neZ nap¥. prevodnik ZN428 obsahujici oboje.
Zaporné napéti pro prevodnik A/D ziskdvané z ménice je dosti
zvinéné a obsahuje rusivé slozky vf, takze signal cteny prevod-
nikem, je zadSumény. Jeden z obvodu pouziva napajenl z pinu 9V,
takZe MUSIC MACHINE bez drobné upravy nefunguje napt¥. se 7ZX
Spectrum +3. Vzorkovaci perioda pri kmitoc¢tu 20 kHz je radove
del8i, nez doba prevodu prevodniku A/D a tudiZ na desce chybi
obvod typu "Sample and Hold", coZ je ale znakem amatérského a co
nejlevnéjsiho teseni.

Jediny program, na dodavané kazeté&, obsluhuje bici, vzorko-
va¢ 1 MIDI, takZe nemiZe byt tak kvalitni, jako 3 samostatné
programy. MIDI napf. ignoruje dynamiku Uhozu do klaves a nemé
zdaleka takové moZnosti, jako napt¥. MIDI Cheetah. Naproti tomu
bici maji oproti nap¥. SpeeDrum vyhodu v dynamickém pridélovani
paméti pro jednotlivé zvuky a také, Ze bubny lze obsluhovat v
redlném Case z klavesnice. Zvuky bicich lze navic vzorkovacem
predefinovat. Program pro bici umoZnuje jen dvouhlasou hru a v
pripadé rucdniho bubnovéni v redl-
ném Case pouze jednohlasou, coZ
je nedostatek. 5

Navzorkované zvuky lze opro-- ZX
ti Sound Sampleru od Cheetah ak- magaZIH
tivovat 1 klévesnici MIDI a p¥i- . . s »
padné s nimi synchronizovat bici Je ne_]Stal‘ﬁl SOllkl'Ol‘ny
Lze z nich navic komponovat dvou- . . P
h1a§§ melodie. Program jeste éasopls’ zabyvaJ]CI se
umozriuje efekty dozvuk a ozvéna,

které Jjsou spiSe ukézkou malé pl'Oblematikou poéitaéﬁ

kvality prislu$ného programu.

Druhé& strana dodévané kazety ob- * - .

sahuje zvukovou demonstraci MU- Sln(:lalr rady ZX‘
SIC MACHINE, vytvareci program s 2 Sew

vdak chybi a pres prevodnik D/A VyChaZI le Od

jsme na ZX Spectru sly8eli pod-

v
statné lepdi vé&ci, napt¥. plno- KVETNA 1988'
hlasé varhany ORGAN MAN. L




Prehledné& 40-ti strénko-
va prirucka obsahuje ve srov-
néni s popletenymi manuély k
MIDI Cheetah 1 strudny popis
obvodového reSeni, adresy V/V
a dulezZité parametry vcetné
nap¥. citlivosti vstupu, od-
stupu signdlu od Sumu apod.
Vzorek, ktery byl k dispozi-
ci, mé&l vSak odstup znacné
horgi, neZ udévanych 42 dB.

Velka vyhoda Music Ma-
chine je v jeji univerzdlnos-
ti. Za necelych 50 liber ob-
sahuje MIDI, vzorkovad s pre-
vodniky a bici, které jiné
firmy nabizeji jen jako jed-
notlivé dopltiky s celkovou ce-
nou pres 100 liber. Odstrani-
telnymi slabinami systému jsou
nékteré drobné obvodové chyby
/zvlinéni zéporného napéti,
nedostatedné stinéni vf/, ale
zejména programové vybaveni .
Pro Music Machine by se daly
napsat /nebo upravit z profe-
siondlnich ¥esSeni/ 3 kvalitni
samostatné programy pro MIDI,
vzorkovad + efekty v redlném
Case a pro bici. Bez kvalit-
nich programt je Music Machi-
ne stejné jako Sound Sampler
od Cheetah pouhou hrackou pro
déti &i zadatelniky a k profe-
siondlnimu nasazeni se nehodi.
Jaky by vS8ak musel byt obchod-
ni Gspéch RAM Electronics a
Cheetah, kdyby jejich vyrobky
za¢li kupovat i profesiondlni
muzikanti, nebot by zjistili,
e za "par babek" lze s kva-
litnim software emulovat echo,
flanger, phaser, vokoder,
harmonizer, hlasovy efektor,
MIDI-zarizeni, syntetizery a
dalsi hudebni dopliiky, nékdy i
nékolikatisicovych dolarovych
hodnot?

/pro 7ZX magazin napsal -rex-/

MULTIFACE 3

Multiface 3 umoZniuje ma-
jitelum politale ZX Speetrum
+2A a +3 v zésadé totéZ, co je-
ji pfedchudci Multiface 1 a 128
urcené pro verze 48K a 128K,
resp. +2. Dovoluje zastaveni
b&Ziciho programu s moZnosti
jeho vypisu, POKE nap¥. do her,
zdznam programu ¢i obrazu na
vnéjsi medium a jiné moZnosti.

Uvnittr obsahuje pamét RWM
a EPROM /oboji 8 kB/, 10 obvodu
TTL LS a programovatelné logic-
ké pole PAL. které nahrazuje
asi 6 obvodu z Multiface 1 i
128 a plni jesté dalsi funkce.
Pole neni na rozdil naptr. od
Yadidt Disciple v objimce, ale
pevné pajeno na desce, takze
z&djemce o jeho vnit¥ni struktu-
ru to nema tak jednoduché. lze
jej vsak "p¥elist" i metodou
"IN BOARD TEST" bez nutnosti
vyndévani z desky. Obvod PAL se
v souvislosti se ZX Spectrem
objevil poprvé u varianty 128K,
posléze u diskového tradice Dis-
ciple a nyni s nimi zac¢ind i
Romantic Robot. Z "rukopisu"
autora schématu Multiface 3 a
PAL-disasembleru uvedeného pole
je v8ak patrné, Ze firma zatim
zpoCatku ovéruje pouzZitelnost
PAL ve svych vyrobcich. Profe-
siondl by pravdépodobné celou
logiku Multiface 3 uschoval do
1 slozitéjsiho nebo 2 jednodus-
gich poli PAL. N&hrada pouZité-
ho pole PAL tuzemskymi obvody
a tedy ptripadné opravy Multifa-
ce 3 jsou mozné. Zajimavosti je
1 pouziti registrového pole
4x4 bity, nejsou vSak plné vy-
uZity vsechny jeho vlastnosti
a mohlo byti pouZito reSeni
jednodugsi.



Tradice + solidnost
+ seriozni jednani
- to je jediné

ZX magazin!

Programové vybaveni Mul-
tifaee 3 dovoluje nap¥. ovla-
dat disk 1 v modu 48K, strén-
kovaci registr vSak nesmi byt
uzamcen /locked mode/. Data
jsou ukladana podle préani v
komprimovaném nebo normalnim
formadtu na disk nebo pasek.
'Skoda, Ze zde neni volba "hy-
pertape" z Multiface 128, u-
mottiujici zé&znam na péasek
zvySenou rychlosti. Zazname-
nadvat lze bud cely program
nebo libivolnou z obou obra-
zovek. Obrazovka miZze byt
p¥imo vypsédna i na tiské&rné
se standardem EPSON. Zabudova-
ny TOOLKIT k prohliZeni obsahu
paméti a registru se 1i8i od
p¥edchozi verze Multiface
pouze moZnosti kopie okénka na
tiské&rnu.

Nelibilo se ném, Ze Mul-
tiface 3 stejné jako predcho-
zi verze ma toolkit velmi
chudy bez moZnosti disassem-
bleru, trasovani apod. MaZeme
si sice od firmy prikoupit je-
dnoduchy monitor, ktery se na-
hrédvéd do vnit¥ni RWM, ale prod
to? Vidyt eletronika Multiface
3 poCitd s mapéti EPROM aZ 16
kB, takZe do 2. poloviny pam&-
ti by se vhodny monitor urdéité
vedel. Dal8i nedostatek je
komprese zéznamu. Ta je naprt.
u Multiface 1 realizovéana
zhugtovanim blokl stejnych by-
te do balicku 6 byte: 3 byte
jsou kridlova znacka /flag/,
nésleduje hodnota byte a pocet
jeho opakovani /2 byte/. Kri-

dlové znacka se nesmi vyskyto-
vat nikde v puvodnim programu,
to v8ak Multiface neovéruje,
takZe nékdy muZe dojit ke
zhrouceni systému pri dekom-
presi dat. Jelikoz Multiface 3
nemd na konektoru ZXS +3 vse-
chny potrebné signédly /naprt.
pro odblokovéni strankovaciho
registru/, v nékterych p¥ipa-
dech nefunguje tak, jak by mé&-
la. To je ovSem nedostatek za-
pojeni ZXS +3, ale Castecné i
ZXS 128K, ze kterého +3 vychéa-
zi.

Multiface 3 lze po urli-
tych Gpravéach vyzkouset i u
verzi 48K a 128K. Bez prevod-
niku sbé&rnic ji vSak nenasa-
zujte na jiné verze ZXS, nebot
do obvodu ULA se dostévaji ne-
Z&douci napéti, coZ vyrobce ma-
nualu zapomnél uvést. Vypilis ROM
Multiface 3 maZe byt zajimavy
i pro uZivatele drivéjsich ver-
zi Multiface a ZX Spectrum,
napr. vyuziti programu pro sti-
novou kopii obrazovky, pro kom-
primaci dat apod. Pro uzivatele
ZXS +2A a +3 je Multiface 3
nezbytnym a velice uZitednym
pomocnikem.

OHLEDNUTI ZA

DISCIPLE

0 Yadic¢i diskt DISCIPLE
informoval pred c¢asem nékolika
Clanky jiZ neexistujici casopis
70 Svazarmu Karolinka. Mezitim
byl radid realizovan v naSich
podminkdch a ové&¥ena tak moZ-
nost néhrady prvku PAL né&kolika
tuzemskymi obvody. Po je dule-
Zité zejména pro pripadné opra-
vy Yadice u nés.

Srovnéme-11i realizaci DIS-
CIPLE s realizaci nap¥. Beta-
DISCu, pak DISCIPLE vyzaduje



asi pouze polovicéni pocet IO,

pouze jednu desku o mélo vét-
81 neZ interface pro joystick.
To se projevi nejen na Uspore

Casu, ale 1 nap¥. v mensi spo-
t¥eb& el. energie, niZdi cené

apod.

Pr¥itom DISCIPLE je o t¥i-
du lepsi - nékolikanésobné ry-
chlejgi, mé uzivatelsky modi-
iikovatelny BOS v paméti RWM,
nezabird ani jeden byte z RWM
7ZXS /vyjma kopirovani/, inter-
pretuje i ovlédaci kdédy pro
microdrive, takZe bez uprav
chodi MONS, GENS, s drobnou
upravou 1 Tasword 3. Vynikaji-
cli je moZnost zastaveni prog-
ramu a SAVE obrazovky &i celé-
ho programu na disk, stinové
i normalni kopie obrazovky na
tiskérné pritom dovoluji snad-
né mapovani her.

Zatimco 1 znalec si bez
rozboru DOS jinych systémi ne-
upravi kopirovad nebo jiné
programy /napf¥. Omnicalc 2/
pro spolupréaci s diskem, u
DISCIPLE je to diky informacim
v manudlu velice jednoduché.
UZitecné je ovladani jediného
disku z vice poclitacdu pfes ZX
Network, to zatim Za&dné jiné
za¥izeni pro ZXS neumi.

Po témé&t¥ roce pouZivani
systému jsou zkuSenosti vesmés
pozitivni, systém vSak ma 1
nékolik dosud nediskutovanych
softwatovych slabin, které
vSak byly odstranény upravou
DOS v RWM. Predev&im katalog
je v krajnich stopéch, coz
zdrZuje /sttredni doba vystave-
ni hlav je tak zbytecné dlou-
h4/. Mame-1i jeden disk, pak
zkopirovani diskety ji vyZadu-
je mnohokrit zamé&lovat vZdy po
blocich 512 byte - je 1lépe po-
uzivat kopirovad vyuzivajici
celou pracovni oblast RWM.
¢asté mazani /ERASE/ souboru
vede k velké fragmentaci dis-
ku a préace s nim se tak zpo-
maluje - je vhodné pouZivat
bud jinou organizaci uklédéni
dat /zmé&na DOS/ nebo pomoci
t¥idiciho programu soubory na
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disku po urc¢ité dobé& usporadat
tak, aby fyzicky sousedni sek-
tory soubort byly i1 logicky
sousedni .

BohuZel vS8echny funkce
DOSu nejsou schovany jen v RWM,
ale 1 v EPROM, takZe naptr. bu-
deme-11 chtit pouzit vlastni
8255 pro zZX Network, nezbyvéa,
neZ bud vté&snat do RWM upraveny
program pro 8255, nebo zménit
adresu brany preprogramovanim
EPROM. PrestoZe systém pouzivéa
tadu zajimavych trikt, tyto nej-
sou vzdy zcela domySlené a oSe-
t¥ené na chyby, naptr. se pred-
pokléada, Ze po zapnuti nebudou
na urcitych adreséch v RWM
"zakédzand" data, nybrz data ji-
na, ndhodné. Pokud se vS8ak v
pam&ti RWM po zapnuti ndhodou
nastavi "zakézana" data /v pra-
x1i senestalo, ale teoreticky
to je moZné/, systém se na za-
kladé takovéto neoSettené ma-
lic¢kosti zhrouti. Podobnych ne-
domySlenosti je v BOS vice,
nap¥. navrat z voldni hlavni
ROM p¥es NMI a stavovy priz-
nak.

S témito drobnymi malid-
kostmi ovSem b&Zny uZivatel ne-
prijde do styku, leda Ze by po-
drobné rozebral cely BOS /roz-
bor exituje/.

Na nedostatky /a mnohem
zédvazné&jsi/ narazime i p¥i stu-
diu jinych BOS a 0S, wvzpomerime
jen, kolik chyb m& ZX ROM a ko-
lik rtizné ROMky v ZX 1 Interfa-
ce, O Kempston. Opus a Beta
Disku ani nemluvé. Skoda jen,
e v pripadé Disciple mi neni
znédma leps$i firemni verze DOS
nez 3b.

Co ¥ici zavérem? Pokus o
amatérskou realizaci DISCIPLE
donuti z&jemce seznamit se s
progresivnimi obvodovymi prvky
PAL /dnes uZ vlastné ASICs/,
prostudovat pomé&rné zajimavé
programové a obvodové treSeni ta-
di¢e a vymySlet nékteré Upravy.
Skoda, Ze uZivatelt DISCIPLE u
nas bude asi mnohem méné&, neZ
rozgiteného Betadisku. Pro FYadu
zédjemcu bude asi jednodussi



postavit nebo nechat si pos-
tavit o t¥idu horsi a slozi-
té&jsi Beta Disk interface pod-
le nap¥. navodu v ¢asopise,
zejména budou-1i k dispozici
spojové desky. Pripadnéd rea-
lizace DISCIPLE by byla vhod-
né spife pro pokroc¢ilé uZiva-
tele, kteri maji moZnost napt.
programovat a sehnat tuzemské
PROM, ale i zahranicéni EPROM,
RWM a FDC.

/oba predchozi <¢lanky napsal
pro ZX magazin -rex-/

HUDEBNI
GENERATOR

Predstavujeme vam dalsi
hardwerovy doplnék k ZX Spec-
tru - hudebni generéator pro
ZX Spectrum, kompatibilni s
verzemi 128K a +2. Jedn& se
o hardware a sofware, umoZniu-
jici pripojeni zvukového 10
AY-3-8910 ¢i 12 k poditad ZX
Spectrum 48K tak, aby bylo po
hudebni strance slucitelné se
Spectrem 128K, Spectrem +2 a
Spectrem +3. UmoZriuje dale:

- vyuZivéni kvalitniho hudeb-
niho software pro Spectrum 128

ZX magazin
je soukroma iniciativa,
ktera neni podporovana
zadnou statni
nebo soukromou
organizaci, ani Zadnym
politickym ¢i profesnim
sdruzenim!

na verzi 48K
- hraje ¢tyfhlase hudbu z her &i
filmt, nap¥. The Neverending
Story
- programy pro komponovani vi-
cehlasé melodie + bici + efekty
- jednoduché zapojeni, kromé
zvukového jen 2 tuzemské IO
- Yada hud. software, vletné
raznych priklada vicehlasych
melodii

Lze ziskat kompletni hard-
warovou dokumentaci + popis,
programy pro komponovani hudby,
ukazky melodii a knihovnu si
rozg8irovat o hudebni programy
pro Spectrum 128K a Sinclair
+2 a +3.

/pro 7ZX magazin napsal -rex-/

SKUPINA
UZIVATELUD
MODERNICH
DISKOVYCH
RADICO

Cilem této skupiny je na-
vzajem zkontaktovat uZivatele
diskovych Yadidu Disciple, Plus
D, Swift a SAM za Ulelem vymény
zku8enosti, pomocnych a kopiro-
vacich programt, literatury,
schémat, realizace oprav apod.

Clenstvi ve skupiné& Jje
naprosto dobrovolné, Zadné pri-
spévky se neplati, pouze pro od-
povéd na dopls je treba prilo-
Zit zpétnou frankovanou obalku.
RovnéZ po nikom nechceme SW ani
HW, Jjen informace kdo co vlast-
ni, coZ napiSeme do seznamu a
rozeSleme ostatnim.

Jak si majitel literatury,

schémat, programi apod. s nimi
naloZi, to je jeho vé&c. DuleZi-
té je, aby uzivatel vé&dél, kam

se obratit a nevytvarel progra-
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my, které jiZ existuji, nevo-
zil sem nebo neshanél zbytel-
né literaturu, co ma jiny
apod.

Tak napt¥. k radi¢i DIS-
CIPLE jsou zpracovany komento-
vané vypisy DOS, schémata, ko-
pirovacli programy, programy pPro
p¥evod programi z disket jinych
pocditacu do ZXS, viry apod. M&-
ly by vzniknout programy pomoc-
né, diskové verze uzitednych
programi /nap¥. Tssword 3/,
vyuziti vnit¥ni RWM k simula-
cl napt. Multiface 1, provoz
jinymi DOS, nap¥. CP/M /po
Upravé HW u ZXS/, diagnostika
a testovani DJ apod.

Bylo by Skoda, pokud by
se zdjemci pracujici na stej-
nych problémech nespojili a
nevymétiovali si zkuSenosti.

Pokud tedy pouzivite né-
ktery z vySe uvedenych ¥adidu,
sdélte mi své jméno, adresu,
prost¥edky SW, HW, jakou mate
literaturu, jaké problémy Véas
trapi, co naopak mate vyrede-
no a pod. zajimavosti, které
by uvitali i ostatni. Kontakt
je na adrese: Jan Drexler, Ja-
hodova 2889; 10600 PRAHA 10.
Nezapomerite na zpétné franko-
vané obédlky. Pokud by se v bu-
doucnu objevil vétsi zajem,
skupina by se asi dale rozdé-
lila na uZivatele jednotlivych
radicu.

Nevim, kolik z&jemcu se
ozve, ani do jaké miry bude
¢innost skupiny ucelna a
prospésné. Proto také nikomu
nic predem neslibuji. Neni v
mé moci zajistovat jakoukoliv
distribuci programi, manudlu,
disket, literatury, ndhradnich
dilu apod, jen vést prehled,
sestaveny z VaSich informaci a
nabidek.

Bylo by dobré, pokud by
vznikly dal8i skupiny uZivate-
1u perifernich zarizeni k ZXS,

nap¥. u nés pouzivanych tiska-
ren /BT 100, Gamacentrum, Sei-
kosha, Epson, Star atd./, ji-

nych diskovych radicua /Cpus,

10

NASE ADRESA:

ZX magazin
B.Némcové 127
43923 LeneSice

Kempston, Beta/ atd. a redakci
napsali ¢tendri, kteri by mohli
podobné skupiny vést, t.j. mit
prehled o tom, co kde a jak k
periférii sehnat, umét poradit
apod.

7ZX magazin muZe na oplatku
nabidnout misto na svych strén-
k&ch nejzajimavéjsim novinkam
¢i poznatkim, protoZe sé&m nemi-
Ze celou problematiku obsdh-
nout; miZe zajistit pripadnou
vyrobu ruznych manudlt a mate-
ridlu, které by tyto skupiny
pot¥ebovaly pro svaj zZivot /t.7J.
vétSinou tiskoviny/.

/pro 7ZX magazin Jan Drexler/

PROBLEMY
A ZAJIMAVOSTI

OKOLO

Jovsncu(ﬁ

Pozn. redakce: na zaCatku roku
1990 zacal ZX magazin uverej-
tovat tento ¢lanek. Jeho do-
kon¢eni ném v8ak nevyglo, takZe
na C¢etné Z&dosti jsme pripravi-
11 reprint ¢lénku v jeho celé
délce. Dékujeme za pochopeni.

S krizovymi ovladali /joy-
sticky/ a jejich stykovymi jed-
notkami je to u nas podobné ja-
ko s pocitadi: kaZdy pes, jina
ves a nebo chcete-11: od kazdé-
ho néco a dohromady nic.

Pomineme takové malidkos-

ti, kdy neznaly zdkaznik si v



jednom obchodé koupi ovladac
s konektorem DIN a v druhém
krabic¢ku s konektorem Cannon
a doma "ejhle" - ono to do
sebe nepasuje.

Jelikoz krabicka neni pru-
chozi, tak chuddk uZivatel ne-
miZe soucdasné pouZivat jiné ne-
pruchozi krabicky, treba styk
na tiskarnu-, svételné pero,
modul TURBO, mluvici jednotku
apod. takZe kdyZ si napt¥. joy-
stickem nakresli obréazek v
Art-Stdiu a chce si ho vytis-
knout, musi jej nejprve nahrat
na péasek, vypnout poclitad, na-
hrét znovu program, do né&j ob-
razek a pak teprve mize vesele
tisknout, ovS8em ne zas kreslit.
DluZno dodat, Ze stejné nect-
nosti méd i1 vétSina zahranicnich
joystickovych krabicek.

Zahrani¢ni styky pro ovla-
dace vS8ak vétginou pracuji s
kaZdym programem. Naproti tomu
nap¥. interface pro joysticky
z VD Dipra je sice levné, ale
né&které programy se s ni hrou-
ti, nap¥. Jjisté verze CHEQUE-
RED FLAG a jiné. Odbornik se
podivad na schéma a je mu vse
jasné a zavadu si opravi. Co
ale chudék neznaly uZivatel?
Ten se zpravidla domnivé, Ze
hra je Spatné a zahodi ji. Po-
uziti obvodu TTL, ktery neni
typu LS a dalgiho s ob¥im od-
bérem je v dnesni dobé& obvodu
74ALS244 nebo ekvivalentl se
SSSR a podobnych jiZz zastaralé.

Kapitolou samou pro sebe
jsou hry pro 2 hrécle. Ani je-
den z u nas prodavanych 3 typu
styku neumoZriuje soucasny pro-
voz obou joystickl podle normy
napt¥. Sinclair Interface 2.
Nagtésti se tyto styky daji na
souCasny provoz dvou joysticka
upravit. Mnohdy je to vsak kr-
kolomné regeni, nap¥. u inter-
face VD Dipra, kde je konektor
pro pocitac¢ tak kratky, Ze na
ném chybi duleZité signdly a
musi se vyménit za del8i /coz
je lahudka, obvykle se znici
jiZz tak nekvalitni spojové
plosky na cuprexitu/.

Ani zahranic¢ni interface
si nelémou hlavu se soulasnym
provozem obou joystickt - pri-
tom je tolik her pro 2 hréace,
resp. 1 hry pro 1 hréace, vyZa-
dujici ovladéni dvéma joystic-
ky, Tak treba interface
dk Tronics sice umoZiuje sou-
Casny provoz dvou joysticku,
ale na adreséach 31 a 32. 31 od-
povidé normé Kempston, ale co
32? Pritom nejvice pouZivana
norma je Sinclair, viz Sin-
clair Inetrface 2. Nastésti se
d4 dk Tronics rovnéZ upravit na
soucasny provoz dvou joysticku
podle normy Sinclair.

Je sice prikladné, Ze Ko-
vodruZstvo Nachod dalo do pro-
deje mechaniku ovléadacdu, otéz-
kou je, pro¢ se pouziva nekva-
litni materidl a ovladace jsou
poruchové. Kdo vymyslel pro
privod slaboproudych signalu
mimoradné tvrdé privodni vodi-
Ce, které udélaji zub i do
Stipacich klesti pri pokusu
je zkratit? A jakd je asli vys-
tupni kontrola, kdyZ 2 namat-
kové zakoupené ovladacde nemé&ly
tyto vodice pripéajeny /nebo
spi8 privareny/ ke konektoru -
asi chybé&la svarecka?

I pres uvedené dilci ne-
dostatky je dobre, Ze na naSem
trhu lze jiZ ovladacCe 1 s ele-
ktronikou sehnat a to v nejru-
znéjsich provedenich /viz napt.
joystick ATARI/. Co se tyce
mechaniky, mély by vS8ak byt
pouZivany kvalitnéjsgi materi-
4ly, po elektrické stréance by
bylo zapott¥ebi nékterd zasta-
rald zapojeni inovovat, zejmé-
na pro provoz 2 ovladadl sou-
¢asné nebo 1 pro provoz podle
ruznych norem. Za soucasného
stavu lze pro Upravu elektro-
niky vyuZit nap¥. sluZeb obla-
nu, kteri se touto ¢innosti
zabyvaji.

A jak by m&l vypadat op-
ravdovy Jjoystick? MoZnost vol-
by analogového /proporcional-
niho/ nebo ¢islicového /im-
pulsivniho/ ovlédani s prevo-
dem na analogovou /napéti/ ne-

n



Pozor!
PlosSna inzerce
v cené 2,50 K¢s
za jeden ploSny
centimetr -
to je cena vskutku
bezkonkurenc¢ni!

bo ¢islicovou /sled impulst/
podobu. Vestavény zpomalovad
her s moZnosti plynulé regula-
ce b&hu programu. Vestavéné
tlac¢itko FREEZE dovolujici
zastavit hru, pripadné zavést
POKE na nekonec¢né zivoty, ulo-
Zit stav hry na vnéjs$i pamét s
mo?nosti pozdéjsiho vyvolani
/trénovani obtiZnych hernich
situaci/. Dalgi tlacditko by
zabrariovalo u pohybovych her
kolizi objektu a umoZnilo pro-
jit celou hru beze ztraty Zi-
vota. Ovladac¢ by m&l mit co
nejvice stuptia volnosti, tzn.
nap¥. ovladéni ve sméru os X,
Y,Z a dald8ich. Samoz¥ejmosti
by byla pamét, =zaznamenavaji-
ci polohy péky a dovolujici
opakovani jiZ provedenych ma-
névru, které by se volaly ja-
ko tzv. makra. Dal8i samozrej-
mosti by byla automaticka pal-
ba, funkce RANDOM, provadéjici
nédhodné manévry /vhodné pro
tnik ze slozitych situaci/ a
dalgi vymoZenosti. Nékomu se
to moznd miuze zdat jako uto-
pie, ale v8e jiZ dne existuje
a jsou i taci,

/pro 7ZX magazin napsal -rex-/

co to vyuZivaji.

JAK S

JOYSTICKEM

12?

Systémi zapojeni joysticku
je celd Yada, jak jste se mohli
v&imnout v zéhlavich profi-pro-
gramii, nejpouZivané&jsi je ale
systém Kempston, ktery je také
pouzit u Didaktiku Gama. Joys-
tick Kempston je pripojen na
port 31, jeho stav se tedy cCte
prikazem PRINT IN 31. Vyzkou-
Sejte si tento kratky progra-
mek:

10 LET a=IN 31

20 IP a=0 THEN GO TO 10

30 PRINT a;",";

40 GO TO 10
a zkuste pohybovat pakou joys-
tieku na ruzné strany, nejprve
samotnou pakou, pak stisknéte
tlac¢itko FIRE a nakonec kombi-
naci - t.j. vychyleni péky pri
stisknutém FIRE.

Zjistite, Ze vysledek je
asi takovyhle:

b4
N

pEE FIRE"




Samotné tlac¢itko FIRE d& vysle-
24 dek 16, pri soucCasném stisku a
25 vychyleni se k puvodni hodnoté
16 pricitéa.
Pokud vas zajima, jak k témto
hodnotém dojde pocditad, musite mit
14 trochu ptedstavu o dvojkové sou-
A& stavé a podivat se na port 31
jako na b&Zny registr /8-bitovy/.
Porovnanim hodnot; z obrazku zjis-
tite, Ze kazdy mod joysticku je
21 vazén s nastavenim odpovidajiciho
bitu v portu /tabulka - pozorné
2¢ si ji prohlédnéte/.
Nastavi-1li se tedy bit 0,
) i jeho hodnota je 1, na portu 31
Pé\ risKn “FIRE se tedy objevi &islo 1 - joys-
tick byl vychylen doprava.

wa: (3le]sls 3]z Jcﬂ i dorde b

2

21

i apige do né&j

hodwels bika: 122 69 32 %6 € 9 4 %ogickou jedrjliéku,
DL i doprava a dolua

}tlu A,,ku . FIRE ﬁ { - - spolu a FIRE na-

e pouiilo stavi bity
0, 2 a 4. SelCteme-1i hodnotu tech o bitti, dostaneme:
1+4+16 -
A k praktickému pouZiti - zde uvadlm jednoduchy priklad
Yizeni pohybu bodu na obrazovce pomoci joysticku:

10 CLS
20 LET x=128: LET y=88

30 PLOT %,y
40 IFIN31=1ORIN 31=17 THEN PLOT INVERSE 1;
X, y: LET x=x+1: IF x=256 THEN LET x=255

50 IFIN31=2 ORIN 31=18 THEN PLOT INVERSE 1;
X, y: LET x=x-1: IF x =-1 THEN LET x=0

60 IF IN 31=4 OR IN 31=20 THEN PLOT INVERSE f1;
X, y: LET y=y-1: IF y=-1 THEN LET y=0

70 IF IN 31=8 OR IN 31=24 THEN PLOT INVERSE f1;
X, y: LET y=y+1: IF y=176 THEN LET y=175

80 IF IN 31 )= 16 THEN BEEP .0005,50

90 GO TO 30

A nebo tak, jak by to napsal programdator /krat$i, rychlejsi,
ale mén¢ prehledné pro zacateCnika/:



10
20
30
40
50
60
70
80
90
100

CLS LET x=128: LET y=66

PLOT X%,y

LET x1=x: LET yl=y

LET b-IN 31: LET a=b-16*(b)15)

LET x=x+(x(255)*(a=1 OR a=5 OR a=9)
LET y y+( (175)*(a)3 AND a(7)

LET -(x)0)*(a=2 OR a=6 OR a=10)
LET y=y-(y)0)*(a)7 AND a(ll)

PLOT INVERSE (b(1l6);x1,v1

GO TO 30

Jesté jednoduss1 je to ve strojovém kdédu,

ktefi

KEMPS

Doufam,

jej pochopitelné ovladaji

cee

ovSem pouze pro ty,

IN A, (31) H ¢islo portu
BIT 4,A H test polohy a FIRE
CALL NZ, FIRE ; je-1i bit 4=1, jdi
; podprogram FIRE
BIT 3,A ; test sméru NAHORU
CALL NZ, NAHORU H je-1i bit 3=1, jdi
; podprogram NAHORU
BIT 2,A ; test sméru k sobé
CALL NZ, DOLU ; je-1i bit 2=1, jdi
; podprogram DOLU
BIT 1,A ; test sméru VLEVO
CALL N2z, VLEVO ; je-li bit 1=1, jdi
; podprogram VLEVO
BIT 0,A ; test sméru DOPRAUA
CALL NZ, DOPRAVA ; je-1i bit 0=1, jdi
; podprogram DOPRAVUA
JR KEMPS ; testuj celé znova.

na

na

na

na

na

Ze jsem timto struénym p¥ehledem alesponi trochu poodhr-

nul rousku tajemstvi programovani joysticku a p¥eji vSem uZivate-
Didaktiku a podobnych mnoho uspéchi.

1tm Spectra,

/pro ZX magazin napsal Ji¥i Hellebrand/
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He -EPIEXT SAMPLER 1« 2

HQ-Edit Sarnpler 1.2 je zatim nejdokonalejS§im elektronickym
zdznamovym zafizenim pro ZX Spectrum, zalozeném na vzorkovani
signalu a prvnim zafizenim s moZnosti mixovani akustickych
signalu, realizované jen programovymi prostiedky.

Ovladani kurzoru

v pripadé&, e program nalezne pripojeny interface typu
Kempston, prepne se automaticky na jeho reZim
- v opacCném pripadé se ovlada pomoci kléves 6,7,8,9,0 (interface
Sinclair, port #1)
Pozn.: pokud chcete program ovléddat z kléaves i pri pripojeném
interface Kempston, chvili pred dokonc¢enim nahréani programu
stisknéte akéni tlacditko a poclkejte na spusSténi programu. Ten se
p¥epne na reZzim ovladani z kléaves.

Signaliza¢ni prvky

COUNTER - ukazatel bitu paméti

ADRESS - ukazatel adresy

START - pocatek pracovni oblasti, rozsah nastaveni 33000-65534
END - konec pracovni oblasti, rozsah nastaveni 33001-65535
LENGHT - délka pracovni oblasti (rozdil END - START)

LOOP - indikace po¢tu pfehrani zaznamu, rozsah nastaveni 1-255
REC SPEED - rychlost nahravani, rozsah nastaveni 1-255. Se
vzrustajici rychlosti stoupa kvalita zaznamu a

souCasné se zkracuje jeho mozna doba

PLAY SPEED - rychlost pfehravani, rozsah nastaveni 1 - 255

ZOOM-EDIT - prepina¢ zobrazeni zaznamu, v poloze ON je moZno
zaznam editovat. Soucasné ovliviiuje rychlost
pfevijeni zaznamu.

REVERSE - pfepina¢ pro smér prehravani zaznamu, v poloze ON

pfehrava zpétné

AUTOSTART - pfepina¢ pro automatické nahravani, v poloze OFF
za¢ina nahravka stiskem REC, v poloze ON po stisku
REC ¢eka na ptichod signalu. Souc¢asné ovliviiuje typ
nahravky funkce SAVE

hlavni panel - zobrazuje navzorkovany signal

Ovladaci prvky

REC - nahravani zaznamu do pracovni oblasti

PLAY - pftehravani zaznamu z pracovni oblasti

<< >> - previjani zaznamu, pf¥i poloze ZOOM-EDIT OFF se pf¥i
stisku ak&niho tlacitka pretaci s krokem 16 byte, pf¥i
stisku akéniho tlac¢itka a pfislus§ného sméru s krokem 256
byte, pfi poloze ZOOM-EDIT ON se pfi stisku akcéniho
tlaCitka pretaci s krokem 1 byte, pfFi stisku ak&niho
tlacitka a prislu§ného sméru o 8 byte



Nastaveni pracovni oblasti

Previjenim nastavime pott¥ebnou hodnotu v okénku ADRESS,
prejedeme kurzorem na okénko START nebo END a stiskem ak&niho
tlac¢itka preneseme hodnotu do vybraného ukazatele. Pritom musi
byt splnéna podminka END > START. Pro mnastaveni maximélni
velikosti pracovni oblasti najedeme kurzorem na okénko LENGHT a
stiskneme akéni tlacitko.

Spolupriace s magnetofonem

SAVE - pt¥i poloze AUTOSTART OFF ulozi data z pracovni oblasti.
Pr¥i poloze AUTOSTART ON vytvori relokativni model typu
CODE, obsahujici data a prehrdvaci program. Tento model
je wurc¢en do VaSich wvlastnich programui. Parametry
prehrdvéani jsou wuloZeny také a odpovidaji nastavenym
hodnota4m bezprosttedné& pred stisknutim tladitka SAVE.
Modul nahrajeme do vlastniho programu pr¥ikazem LOAD""CODE
xxXxXx, kde xxxxx je adresa vétdi neZ 32768. SpousStime ho
prikazem RANDOMIZE USR XXXXX

LOAD - umozniuje nahrat zpét data, porizend pomoci SAVE

Editace z&znamu

V poloze ZOOM-EDIT ON je moZno editovat zéznam. Najetim
kurzoru do hlavniho panelu miZeme ménit jednotlivé bity zéznamu.
Stisknutim akc&niho tlacditka je hodnota bitu zmé&néna na opadnou.

Postup pri nahravani programu

(1) - jako zdroj nahravky pouzivame obvykle magnetofon, ale Jje
moZno pouzit 1 radioprijimad, gramofon, mikrofon pripojeny,
ptres zesilovad¢ apod. Zdroj signdlu privadime do zditrky EAR
na poc¢itaci

(2) - nastavime potf¥ebnou velikost pracovni oblasti

(3) - chceme-1i poridit novy zéznam, vymazeme pracovni oblast
tlac¢itkem CLEAR. Budeme-1i chtit mixovat novy zéznam s
predchdzejicim, pracovni oblast nemaZeme

(4) - nastavime REC SPEED. NejniZz&i rychlost pro dosaZeni
prumérné kvality hudebniho z&znamu je 235, p¥i nahrévce
mluveného slova ji muZeme sniZit aZ na 220

(5a) - nahravani pri vypnutém autostartu (AUTOSTART OFF)

Najedeme kurzorem na tlac¢itko REC, zapneme zdroj signdlu a
v okamZiku, kdy chceme nahrévat, stiskneme akéni tlacitko.
REC se rozsviti a probihéd nahréavéni. Konec je signalizovan
pohasnutim tlac¢itka REC.

(5b>- nahravéani pri zapnutém autostartu (AUTOSTART ON) . Najedeme
kurzorem na tlac¢itko REC a stiskneme akéni tlacditko.
Pohotovost systému signalizuje periodické blikédni tlacitka
REC. V této dobé je moZno prerusit <innost systému



klavesou BREAK. Zapneme zdroji signalu. Pfichod signalu na
zdifku EAR uvede v €innost nahravani, coZ je signalizovano
trvalym rozsvicenim tlac¢itka REC. Po ukon&eni nahravani
opét zhasne.

(6) - po provedeni téchto operaci je v pracovni oblasti uloZen
zaznam

Postup pfi prehravani zaznamu

(1) - nastavime rychlost pfehravani shodnou s rychlosti
nahravani

(2) - najedeme kurzorem na tladitko PLAY a stiskem akc&niho
tladitka aktivujeme prehravani. To Je signalizovéano

rozsvicenim tlac¢itka PLAY a konec jeho zhasnutim

Postup p¥i editaci zaznamu

(1) - prohlédneme si zé&znam

(2) - wvylouCeni Sumu =z pocatku zaznamu mtuZeme realizovat
zvySenim adresy zacatku pracovni oblasti. To znamené, Ze
aZ? nalezneme misto, kde zac¢ind skutedny =zdaznam, najedeme
kurzorem na okénko start a stiskneme akéni tlacditko. Tim
preneseme hodnotu z okénka ADRESS do okénka START

(3) - obdobné nastavime konec pracovni oblasti na misto, kde
kon¢i =zéznam. Konec zéznamu je signalizovan prub&hem beze
zmény

(4) - v rezimu EDIT-ZOOM ON editujeme zbyvajici zédznam tak,
abychom maxim&lné& eliminovali Sum

(5) - nahravku muZeme modifikovat nastavenim rozdilné rychlosti
prehravéani nez byla rychlost pt¥i jejim poFfizeni

(6) - zajimavych efektu mtuZeme dosédhnout pouZitim reverze, kdy
je pracovni oblast prehrdvana odzadu

(7) - nastavime podle pot¥eby polet opakovani zaznamu

(8) - nyni je zéznam pripraven pro uloZeni na magnetofon a

ndsledné vloZeni do Vagich programu. Nezapomeneme si vSak
uloZzit 1 samotnéd data, abychom Jje mohli pr¥ipadné jesté
pozdéji modifikovat

Pro pokroc¢ilé programdtory

Modul, ziskany funkci SAVE pr¥i zapnutém autostartu je urcen

k prehrévani jednoho zéznamu s nastavenymi parametry. V pripadé
vy88ich ndrokt je moZno postupovat takto:
(1) - tlac¢itkem QVIT provedeme navrat do BASICu. Program i1 data

jsou nadéle uchovéna. V pripadé& potreby je moZno vyvolat
HQ-Edit Sampler p¥ikazem RANDOMIZE USR 24200

(2) - prehravaci modul uloZime p¥ikazem SAVE "PLAY-NORM" CODE
32768,63 pro zpétné prehravéani. Tyto moduly jsou
relokativni a je moZno je umistit kamkoliv v  paméti na
adresu 3276S aZ 65472

(3) - uloZeni navzorkovanych dat provedeme prikazem SAVE "DATA
HQES" CODE start, délka. Data je moZn pak zpétné umistit
kamkoliv do paméti od adresy 32768 vySe

(4) - soubort s daty si pripravime v HQ-Edit Sampleru pot¥ebny



pocet
(5) - prehravaci modul je moZzno modifikovat =z BASICu ptikazy
POKE podle nasledujici tabulky!

Pfehled parametrd pro pfehravaci modul nahrany na adresu XXXxxx
prikazem LOAD""CODE xxxxx

adresa PLAY-NORM PLAY-REVERS HQ-ES
xxxxx+11 pocet opakovani pocet opakovani LOOP
xxxxx+14 niz8i byte za¢. dat niz8i byte kon. dat START / END
xxxxx+15 vy§. byte za¢. dat vy8. byte kotice dat

xxxxx+17 niz8i byte délky dat niZ3i byte délky dat LENGHT

xxxxx+18 vy88i byte délky dat vys§8i byte délky dat

xxxxx+53 doplnék rychlosti doplnék rychlosti 255-PLAY SPEED

Pozn.: doplnék rychlosti - zadavame bytovy doplnék poZadované
rychlosti, 1 znamena nejvySi rychlost pfi pfehravani dat

Firma MS-CID vam prteje
pfijemnou zabavu a mnoho uZiteCnych nahravek
z HIGH QUALITY-EDIT SAMPLERU

A pridame jesté jednu informaci z redakce "ZX magazinu™:

Ptichazi nam do redakce dopisy a ohlasy na na$i akci "SPEED
CONTROLER" ze ZXM 5/90. Rada ¢tenaru si tento vyrobek objednala
a tak dava védét jak je Ci neni spokojena. My i vyrobce jsme
dostali dopisy jak zaporné, tak i kladné. Slibili jsme v8em,
ktefi si stézovali, Ze jejich dopisy otiskneme v tomto Cisle
spoledné s vyjadfenim vyrobce.

Musime se ale omluvit - v8echno jsme pftipravili pozdé a do
tohoto Cisla se nam uZ material nevesel. A tak Vas zveme Kk

pfecteni si vanotniho ZX magazinu, ktery vyjde béhem prosince.
Tam bude ftada ptispévkl pravé k zpomalovacdi her SLOMO od nas, od
¢tenafd a i od vyrobce.

JeSté€ jednou se omlouvame v3em, kterym jsme dnes nevyhovéli a
doporucujeme ZX magazin 8/90 - vanod&ni vydani.

Za redakci "ZX magazinu" David Hertl, 19. fijna 1990



NOVINKY
PRO HRACE

Po Uspéchu s programy Dan
Dare a Dan Dare II pf¥ipravila
firma Virgin Games dals$i po-
kracovéni pod nézvem Dan Dare
IIT - The Escape. Grafika je
stejné vynikajici, jako u
predchézejicich verzi. Firma
Firebird p¥ipravila dalgi
soubor sportovnich her, ten-
tokrat Oriental Games. Tento
soubor se zam&¥il na oblibe-
nou oblast karate, suma a
dalgich typu zdpasu jihovy-
chodni asie. Pro milovniky
her s grafikou typu "fresca-
pe" /Driller, Dark Side, To-
tal Eclipse/ ptripravila fir-
ma Incentive dals$i hru této
tady - Castle Master, které
nés zavadi do sttredovékého
hradu. Firma Accolade, znamé
majitelum PC p&knym automobi-
lovym simuldtorem Test Driver
a Test Driver II ptripravila
tentokrat simulétor motocy-
klovych zé&voda The Cycles,
ktery je vedle PC nabizen 1
na Spectrum. Znamy US Gold
nabizi hru nové pocitacové
generace - E-Motion /E jako

ZX magazin
NABIZI

u kratkych inzerti
bezplatné uverejnéni,
u inzertu nad 25 slov

uveiejnéni za poplatek

10,- K¢és

Einstein/ - pro t¥ibeni logic-
kého mySleni. Pro p¥iznivce
bojovnikt /zejména asijskych/
nabizi Ocean hru Shadow Warri-
or, US Gold hru Dynasty Wars
a firma Activision hru Ninja
Spirit, pokud se vSak radéji
vzivate do role Ramba, pak je
tu pro véas Crack Down firem
Sega a US Gold.

/pro ZXM napsal MS-CID/

Hudebni programy Fuxoft
Sound 1 -3 jsou oblibeny ne-
jen u 128-k&ru, ale i mezi u-
Zivatelli verze 48K s pripoje-
nym zvukovym generatorem kom-
patibilnim s verzi 128K.

Jednd se o programy, Kkte-
ré neumozriuji tvorbu melodii,
ale zato p&kné ruzné, pomé&rné
dlouhé melodie i s rytmickym
doprovodem /basy + bici/ a
nejruznéjsimi efekty /glissan-
do, echo, sustain, vézané to-
ny, tremolo, kmitodtové i am-
plitudové vibrato a dalsgi/.

A nejen to: hru doprovézi kre-
sleni grafickych obrazctu /1. a
2. verze/, sloupkovy indikator
vybuzeni kandlu /2. verze/,
pripadné znézornéni hry na ma-
nudlech a odjizdé&jici cCesky
text /3. verze/. Zkréatka a
dobre, posluchad se rozhodné
nenudi a muzikant si ré&d pos-
lechne kvalitni instrumentélky
ze svého pocitace.

Autor Frantisgek Fuka odve-
dl dobrou préaci a dokéazal, Ze
je nejen schopny programitor,
ale 1 hudebnik. Byl trochu ve
vyhodé, protoZe jiZ znal né-
které existujici hudebni pro-
gramy pro ZXS 128K, nap?t.
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WHAM 128, hudbu z her atd. i
s jejich nedostatky. Z nich
vySel a udélal 1lépe to, co ji-
ni v zahranic¢i do té doby na
7ZXS nedokézali.

Jadro programu Fuxoft
Sound dlouhé vcetné& tabulek
asi 1,6 kB vyuzivéa zékladni
vlastnosti hudebnich skladeb:
nékteré motivy se opakuji, Jji-
né se 1isi jen v malé Casti
nebo transpozici do jiné td-
niny apod. Proto v datech pro
melodil najdeme nejen kdédy
tént a jejich trvani, ale 1
struktury znémé z programova-
cich jazyklt, totiZ instrukce
skoktu, volani a navraty z
podprogrami, cykly a jejich
ukonc¢eni, nastaveni ukazate-
1t amplitudovych i kmitodto-
vych obdlek tonu a dalsi.
Skoky se pouzZivaji i v ta-
bulkach obédlek tonu. Touto
organizaci lze doséhnout ne-
jen nepf¥ebernych zvukovych
kombinaci, ale 1 vyrazné
snizit néroky na pam&t melo-
die, protoZe Casto pouZivané
nebo madlo se 1ligici Useky
sta¢i naprogramovat jen jed-
nou a pak se na né& jen odka-
zovat. Vétsina starsich za-
hrani¢nich programi /a mj. 1
program pro digitélni bici
SpecDrum/ tuto filosofii po-
strédaji; zrejmé proto, zZe
byly vytvareny sice dobrymi
programadtory, ale jiZ horsSimi
hudebniky a nebo naopak. P¥i
tvorbé& hudebnich programi mu-
si jit hudebni strénka ruku v
ruce se strankou programovou,
podobné jako p¥i navrhu podi-
tace by m&lo byt v rovnovaze
SW i HW.

Programy Puxoft Sound by
bylo mozné zdokonalit asi
dvojnésobnou kompresi dat
/cca 2x vice skladeb ve stej-
né paméti/. Jednd se o vyuzi-
ti dalsich vlastnosti hudeb-
nich skladeb, pouziti diferen-
¢niho kdédovani, zarazenim
krat$ich relativnich skoku a
voladni /misto dosavadnich ab-
solutnich, které zabiraji 3
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slabiky. P¥i prepnuti do rezi-
mu diferenc¢niho kdédovéni by
bylo mozné v jedné slabice ké-
dovat tén v rozmezi mnoha ok-
tav souclasné s prodlevou /u
Puxoft Sound jsou na to zapo-
t¥ebi 2 byte - +. <&islo tonu,
2. délka tdénu/. Dale by jadro
programu mohlo byt doplnéné

o daldi efekty, zejména cho-
rus /souzvukem vice kmitodto-
v& blizkych tdénti/, plnohod-
notny skluz /glissando/ mezi

2 tony /zde je docilovéno ce-
lou tabulkou kmitoltové obal-
ky/, vyuziti 3 prevodniku D/A
v AY, a dalsi triky. Pro inspi-
raci se stadi podivat na Atari
ST nebo osmibitové Amstrady s
obdobnym zvukovym generitorem.

U Fuxoft Sound je nejmé-
né& doreSena a malo praktické
tvorba dat pro né&é. Pokud ne-
chceme pouZivat prevodni ta-
bulky nebo to psat "z hlavy",
nezbude neZ pouzit n&jakého
prekladale, napf¥. macroassem-
bler, Forth &i C. Nevyhodou je,
e data je treba predem pred
pouZitim prekléddat a jsou jen
v textové podobé a nikoliv v
notovém zépisu, jak byva obvyk-
1é napt¥. u Atari ST.

I kdy? lze program pouZit
jako zvukovou kulisu i misto
hudby napt¥. z radia, nékteré
uZivatele zejména z tYad hudeb-
nika poslech skladeb omrzi a
napadne je mySlenka, zda by
nemohli poditad vyuzit pro hra-
ni v redlném Case. Klévesnice
sice za moc nestoji, ale pro
prvni pokusy by stacila. Po-
dobné programy vcetné vnéjsich
klévesnic pro ZXS 128K v za-
hrani¢i existuji, napt¥. Music
Master 2.0, bohuZel k dokonalos-
ti maji asi tak daleko, jako
WHAM 128 k Fuxoft Sound. Pro-
gram pro varhany na ZzZXS 128K by
mél umét nejen trihlasy zvuk po
stisknuti prislugnych kléves,
ale 1 rytmicky doprovod s bi-
cimi a rozloZenymi akordy, kte-
ré by se volily stiskem jediné
klavesy. Rytmy by si mohl uZi-
vatel libovolné programovat a



p¥i hrani v redlném Case k nim
pridavat melodii. V pripadé vi-
ce hlast melodie by si je pro-
gram "vypujcoval" z harmonic-
kého doprovodu. Takovy program
do jisté miry nahrazujici malé
syntetizery Casio /cena na bur-
zéch nékolik tisic korun/ by
jisté& uvitali i na Zéapadé. zde
je némé&t pro nase schopné pro-
gramatory-muzikanty - vedle
Fuxoft z Prahy i CID Soft =z
Brna a dalgi.

/pro 7ZX magazin napsal -rex-/

GAMES

OF THE YEAR 1989

Hra roku v ¢asopise Your Sin-
clair za rok 1989

V letog$nim kvé&tnovém ca-
sopise YS byla vyhodnocena hra
roku 1989 na pocdital Sinclair.
Hodnoceni provadéla skupina
osmi renomovanych odborniktl na
poc¢itacové hry. Prvni t¥i mis-
ta jsou nésledujici:

1/ Stunt Car Racer, firma
MicroProse - 20 bodu

2/ Chase HQ, firma Ocean -

19 bodu
3/ Carrier Command, firma
Rainbird - 18 bodu

Vechny tyto hry je moZno za-
radit do kategorie simulétoru.
Stunt Car Racer je program,
ktery za pomoci vektorové gra-
fiky simuluje jizdu automobilu
po trati, jenZ p¥ipomind hors-
kou dréhu. Program Chase HQ
pripominéd program Out Run,
hra¢ se vZiva do situace ¥idi-
Ce policejniho vozu a jeho
tkolem je dostihnout vaz zlo-
¢ince. Ve verzi na 128 /+2,
+3/ je hra doprovézena péknou
hudbou a zpest¥ena samplovany-
mi vyzvami policejniho ¥idi-
telstvi. Treti program v této

KAZDY DOPIS

na ktery vyzadujete

ODPOVED

musi obsahovat znamku

1,- Kés

skupiné je urcen jen Stastnym
majiteltm 128 /+2, +3/. Zo
brazovaci technika je kombina-
ci vektorové grafiky a systému
"frescape" /Driller apod./.
Hra¢ se stavéa velitelem vysad-
kové lodé, z jejiZ paluby mu-
Ze vysilat letadla, ¢i vzna-
Sedla a u nich miZe sém pre-
birat ¥izeni, &i zapojit au-
tomatiku. Cilem je podmanéni
ur¢ité oblasti v Tichomoti.
Hra byla prevzata z pocitace
Atari ST a aZ na chybéjici
barvy je zcela srovnatelné se
svym predchudcem.

Tolik hodnoceni z cCaso-
pisu Sinclair User. Ctenafe
mohu potégit tim, Ze vSechny
tyto hry jiZz koluji ve vymé&-
nych sitich po Ceskoslovensku.

/pro 7ZXM napsal MS-CID/

RECENZE

UZ je to tady I Na nasi
programatorsko-uZivatelské
scéné se objevil konelné dal-
g1 vydavatel materi&lt pro ma-
jitele poc¢itacu nasi tady. Je
to firma Hellsoft z Vraného
nad Vltavou.

A skoc¢ila do problému
skutedné& rovnyma nohama. Zaby-
vé se jak vydévéanim publikaci,
tak i1 vyrobou a distribuci
vlastnich programi vcetné& ma-
nuadlu - ale také klasickym ko-
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pirovanim programt vubec.
Zatimco o jejich progra-
mech budeme hovo¥it jinde, ny-
ni si povime né&co madlo o zatim
dvou publikacich, které jizZ
spatrily svétlo svéta. Tou
prvni je "Maj p¥itel Didaktik
Gama". Titul napovi skoro
hodné - je to kniZka, napsané
ve stylu knih "ZX Spectrum -
badatel" &i "Spectrum bez hra-
nic" /vydala ZO Svazarmu Karo-
linka/. A co navic - kniha mé
inteligentni format A5, takZe
pokud mate v knihovné sborni-
ky z Karolinky, 1 tato vam me-
z1 né& pé&kné& zapadne /stejné,
jako néd$ 7zX magazin/. A dalsi
plus - na rozdil od mnoha
sbornika z Karolinky je kniZka
Sita "na st¥igku" /ve htbeté&/
- coZ na rozdil od zminénych
sborniku z Karolinky /$itych
"na plocho", cca 5 mm od hrbe-
tu/ umoZiuje celkem dobré
listovani a c¢teni /kniZka se
sama od sebe nezavre/. A je
co &ist I Kniha je pojata jako
pokrac¢ovani manudlu ZXS -
prosté pro ty mirné pokrocilé,
kteri se chtéji naudit vyuzi-
vat 7ZXS predevsim v BASICu a
proniknout do zékladu strojo-
vého kédu. Kniha obsahuje radu
vyplstu programi a samoz¥ejmé
podrobnych komenta¥u k nim
/nap¥. 1 vypis vlastniho tex-
tového editoru/. KniZka mé
101 stran a stoji 30,- Kls.

Druhou knihou je "100+1
programu". Kniha je opét v tra-
di¢nim formétu A5, mé& 146 stran
a vzhledem k &8iti "na plocho"
se v ni obtiZné listuje /ma
tendenci neustéle se zavirat/.
Koncepci p¥ipomind /ale velmi
vzdalené&/ sbornik ZO Svazarmu
Karolinka "ZX Spectrum - bada-
tel" - kniha je podobné rozdé-
lena do péti zékladnich casti
/hry, uZitkové programy, da-
tabanky, grafické programy,
matematika/ a jako bonbdnek na
z&vér je vypis programu "POKE
HLEDAC", ktery umoziuje kaZdé-
mu uzivateli, aby si sém nagel
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pot¥ebné pouky nesmrtelnosti.
Je k tomu zapot¥ebi jen tro-
chu zruénosti a chépéni. Vse-
chny programy jsou vybaveny
tdaji o délce jednotlivych
programovych ¥adku a tak kon-
trola p¥i p¥ipadnych chybéach
je jednoduch&. Kniha obsahuje
1 nékteré prejaté programy
/napf¥. str. 122 - program "lu-
pi¢ Kuba" je z polského cCaso-
pisu Bajtek/. KniZka stoji
37,-K&s.

Je to samoz¥ejm& dobre,
e se C¢innost soukromého vy-
davatelstvi tak rychle rozvi-
ji - jsme tomu sami radi, pro-
toZe tim koneéné vznika kon-
kurence, ve které se teprve
ukédZe, kdo na to "prosté& ma"
a kdo ne. KaZdopadné - pokud
se na vas jiZ nedostalo sbor-
nikt z Karolinky, kontaktujte
firmu Hellsoft - ji nabizené
materidly jsou také velmi kva-
litni. A samoz¥ejmé& to neni
v8echno - pripravuji se pry
také dalgi kniZky, Manualy I
a Manualy II, které maji ob-
sahovat popisy a navody k
pouziti jak profesionalnich
uzivatelskych, tak i hernich
programii. Mame se urclité na
co tésit.

/pro ZXM napsal David Hertl/

SOUTEZ=—=—

Konala se sice uZ? v minu-
1ém roce, ale informace o je-
jich vysledcich jsme dostali k
dispozici aZ letos.

Sout&Z o nejlepsi hru vy-
hlédsil tehdy jedté& podnikovy
vybor Svazarmu T¥ineckych Ze-
lezdren. Do souté&Ze bylo zas-
lédno 36 her pro 5 typu podita-
cu.

Komise pro ZXS se nakonec
rozhodla neudélit prvni misto,
ale udélit dvé mista druhé.
Zde jsou tedy ocenéné programy :



2. misto: hra "Pepa v dole",
autor Pavel Kedron, Ostrava

2. misto: hra "Players", au-
tor Zdenék Valelko, Karlovy

Vary

3. misto: hra "Kvidovo puto-
vani", autor Ji¥i Lahvidka,
Liberec

Programy na druhych mistech
byly ohodnoceny 400,- K&s,
program na t¥etim misté 200, -
Kes.

Zatim jsme ani jeden z téchto
programti nevidéli, snad jsou
to hry zajimavé, i kdyZ nézvy
neslibuji p¥ilis wvelkou zaba-
vu.

/napsal Ond¥ej Zomn/

o NAM

e GV ———

Jeden z naS$ich hlavnich
prispévatelt, Jan Drexler,
p¥ipravil pro nas cCasopis jiz
pred rokem seznam hlavnich té-
mat, kterd by mé&la byt jakymsi
voditkem pro naSe programidtory.
Jedné se o témata, kterd zatim
nejsou viubec zpracovana, popr.
jsou zpracovana Spatné nebo
neuplné. Co tedy u nds chybi:

HRY

1/ zajimava zpracovani puvod-
niho c¢eského pohadkového
namétu /nap¥. 0 pernikové
chaloupce, Rumcajs, Arabe-
la atd./. Mohla by to byt
jak pohybova hra, tak i
textova s obréazky

2/ citelné& chybi hry podle ¢&s.
dobrodruZnych kniZek, napt.
Foglar /Pod junéckou vlaj-
kou/, TroSka /Kapitén Ne-
mo/ apod.

3/ z tradi¢nich her chybi napt.
dédma /zX Draught je sice da-
ma, ale 10x10 misto 8x8 po-
11/

4/ simulac¢ni hry - napt, tize-
ni Skoda 120 pro vyuku v
autosgkoléach, véetné YeSeni
dopravnich situaci - néhra-
da uZivanych trenaZéru

5/ logické hry - napf¥. program
pro samoc¢inné skladani Ru-
bikovy kostky z lib. stavu.

VYUKOVE PROGRAMY

1/ program se strulnym popisen
pohlavnich chorob vietné
AIDS, pouzZzivéani antikoncep-
ce, 1lustrace - velmi aktu-
4lni, m&lo by velkou odez-
vu.

2/ program pro vyuku a testy
z autoskoly /dopr. znacky,
situace apod./

SYSTEMOVE PROGRAMY

1/ program pro simulaci kalku-
latoru TI-58/59 na ZXS. I
dnes je spousta programi
pro tento kalkulétor.

2/ program "ladicka" na naladé-
ni kytary, housli, mandoli-
ny, banja apod. Zvuk z el.
néstroje by se privadél do
zdirky EAR a ZXS by rikal,
zda ladit nahoru, ¢i dolu.

3/ kopirovaci program se Sif-
rovanim. Kdo by nemél Sif-
ru, tak by si program za-
Sifrovany ptri kopirovani
nemohl precist. TéZ program
pro Sifrovani textl a pro-
grami, aby si je nepovolané
osoba bez hesla nespustila.

4/ hudebni syntezdtor. Program
pro ZXS 128K s pr¥idanym zvu-
kovym IO AY-3-8910, resp.
pro ZXS +2/+3. Hral by v
daném rytmu doprovod a uZi-
vatel by v redlném Case hréal
z klavesnice melodii. Cili
obdoba Fuxoft Sound 2 s ob-
sluhou z klé&vesnice v redl-
ném case.

5/ RS 232 Termindl Emulétor.
¢ili RS 232, co umi soulasnd
vysilat a prijimat data 1lib.
rychlosti. To, co vySlo v
nad8ich Casopisech je ubohé,
nejsou to termindlové pro-
gramy .

6/ Modem. Program pro dalkové
prevody dat se zabezpedenim,
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nap¥. po telefonu.

7/ telefonni adaptér pomoci
7ZXS. Automatické vytéaceni
Cisel, vyrizovéani vzkazu,
v dobé& nepritomnosti, po-
¢itédni a evidence hovoru
/délka, ¢as, cena/, Sif-
rovani hovoru - tzv. uta-
jovaci zarizeni, délkové
ovladéni domécich p¥istro-
ju telefonem

8/ vyvojové systémy pro u nas
pouzivané uP 8048, 8068 a
pod. Editor, aseembler,
disassembler, emuléator,
simulator atd.

9/ hudebni aplikace pomoci
A/D - D/A: echo, harmoni-
zer, kompletni varhany s
jedinym D/A a mozZnosti
vzorkovani 1lib. néstroje

10/klavesnice MIDI, pfrijimacd
a monitor MIDI

EL. TECHNICKE PROGRAMY

1/ program pro teSeni el.
obvodl zadanych uzly a
prenosy mezi jedn. uzly.
MoZnost zadavani nelinedr-
nich prvka

2/ program pro névrh ¢islico-
vych filtra FIR, IIR

3/ generitory signdlu, paméto-
vé osciloskopy

4/ IN BOARD TESTERY

5/ jednoduchy tester IO a
soucéastek

6/ m&¥i¢e L,C,F,I,U,R

Tolik tedy programova
"chybé&nka" ZX magazinu. Pokud
sami jiZ nékteré podobné téma
zpracovavate, nebo pokud vite
o nékom, kdo néco podobného
délé, dejte nam védét.

Podari-1i se nam sehnat
vhodné sponzory, vyhlésime
zatatkem pr¥istiho roku sou-
té&Z v danych programovych
oborech. Napiste nédm, co ur-
¢ité pro vyuziti ZXS pot¥ebu-
jete, co pravé vam schéazi, co
byste rédi vyuZivali a co sha-
nite - bude-1i to v naSich
moznostech, odpovime a poradi-
me. Pisdte, Cekéme na vas na-
zory a postrehy.
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HELL ***

0 kniZni nabidce firmy
Hellsoft jsme jiZ hovorili. Po-
povidame si ted o jejim nabizeném
programovém vybaveni. Nejdrive
jenom strucné o nabidce kopiro-
vani - nabizi se zde na 350 her
a 140 uzitkovych programi v ce-
né 20 haléra za 1 KB - coZ neni
zase tolik.

Ale ted k puvodni tvorbé
firmy Hellsoft - je velmi roz-
sdhléd /co do $iYe oblasti -
hry, uZivatelské i systémové
programy/ .

Nyni tedy o v8ech progra-
mech néco malo konkrétniho:
HELLFILIE - je puvodni databanka
firmy Hellsoft, datovana 1988.
Svymi moznostmi Jeto spise kar-
totéka pro postupné ukladéani
0daju /neexistuje moznost je-
jich vymazévani/. Ve standardni
verzi /t.j. v takové, v jaké
program dostanete od distribu-
tora/ kartotéka obsahuje seznam
¢lanktu z ruznych odbornych ca-
sopisti dostupnych v CSR od r.
1962 do konce roku 1988 ze vSech
obort vypocetni techniky, od ro-
ku 1989 do data expedice pouze
o typech Sinclair a kompatibil-
nich. Tuto svoji funkci /t.j.

ZX magazin
ma k dispozici
predni ¢eskoslovenskeé
odborniky na softwér
i hardwer. Jediné
kvalitni informace
naleznete proto vzdy

UNAS'!



vyhledévéni Gdaju a vkléadéani
dalsgich polozek/ plni dobte.
Chybi snad jen trochu pedli-
v&jsi oSet¥eni proti BREAKuU
/mozné by bylo vhodné/. Pokud
si Ctete vypis poloZek, nalé-
zate vZdy /po zaplnéni celé
obrazovky/ zpravu "Pokraclova-
ni po ENTER" - toho si nemusi-
te vS8imat, program reaguje na
cokoliv. A jedté& jedno upozor-
néni: Gvodni menu obsahuje na-
bidku NOT, STEP, LLIST a bli-
kajici kurzor v INDUTu - ne-
mackejte jednotliva pismena
slov, ale vypisujte je pomoci
kli¢ovych slov /EXTEND M. +
.../ - ponékud té&zkopadné, ale
funkd&ni. V8e ostatni je celkem
dobre popséno v manuédlu /dost
podrobny/. Cena 25 K&s.

SRP - Gdajné "superrychly"
prekladad, coZ se nam nepodari
lo zcela odzkouSet, protoZe z
88 sinclairovskych povelu jich
umi jen 54 /a zrovna ty, které
neumi, Jjsme m&li v naSem pro-
gramu moc/. Program neumi
klasickou verzi IF INKE-
YS="a"... Program jinak pu-
sobi velmi dobrym dojmem, Jje
zde nap¥. moZné v prekladaném
programu vypnout BREAK, coZ je
velmi dobra véc. I k tomuto
programu je prikladan velmi
dobry manudl, i1 s vysvétlenim,
jak upravit programatorské

"fraze", které SRP neumi béZné&
prelozit.
ZNAKGEN - jako uZ nejedna fir-

ma, 1 Hellsoft pripravila pro-
gram na vlastni vyrobu UDG. Je
poné&kud rozporny svym dojmem -
na jednu stranu dovoluje nap?t.
volbu adresy sady a automatic-
ké napoukovéani, prehledné menu
s tiskem na tiskérnu + dalsi
velky vyb&r - na druhé strané
néas ponékud prekvapilo velmi
nep¥irozené ovladéni. Cena je
15 K¢s.

ZVETSOVAK - dnes jiZ% notoricky
znamy program zvétSujici pismo
s moZnosti umistit je na libo-
vonlé misto na obrazovce. Cena
5 K&s.

MONOSKOP - program k nastaveni
spravného kontrastu a vybarve-
ni obrazu na TV obrazovce; je
zdarma

ROZVRH HODIN -tabulkovy prog-
ram, umoznujici vytvareni roz-
vrhu hodin s trojpismennymi
zkratkami predmé&tu, moZnost vy-
stupu na BT-100. Program je

zdarma.
ALGEBRAF - klasické& matematické
doplriovacdka, ponékud pomalé

ovléadéani. Ostatni je velmi do-
b¥e popséno v manualu.

PVOS - protivzduSnd obrana stéa-
tu, BASICova hra. Na jejim za-
Catku jsme nenag8li, jak se ov-
14da4 /pro vas - st¥ili se tla-
Citkem 0/. Tlacitko je nutné
podrzet déle, aby ke strelbé
vibec doglo. Standardné& se néam
podarilo dosdhnout skoré 600-
750 bodut.

BASICDEKOD - program ve strojo-
vém kédu, ktery odhali skutecdné
prakticky kaZdy program. Sami
jsme ho odzkougeli na tom nej-
téZsim, ktery jsme méli k dispo-
zici a osvé&ddil se. VypisSe pod-
robné vyznam kazdého bytu a vy-
pis miZete vytisknout 1 na tis-
k&rné&. Po vylistovani automa-
ticky prejde do programu, kte-
ry vylistoval /drobnd nevyho-
da/. Cena 5,- K&s.

CHOBOTNICE -dalgi BASICova hra,
jednoduché& ndmétem. BohuZel, mé
poné&kud dlouhy Gvod /névod je
vypisovan pismeno po pismenku a
kazdé z nich je doprovazeno
dlouhym BEEPem - doporudujeme
po nahrati upravit radek 150,
povel BEEP .2,0 na BEEP .01,5/.
Hra se dé& pomérné lehce vyhrat.
LUPIC KUBA - neni origin&lni
program firmy Hellsoft. Jeho
autorem je Marcin Przasnyski a
vypis programu byl uverejnén v
polském magazinu Bajtek. My sa-
mi jsme tento program zpracova-
1i v 1été minulého roku. Pomé&r-
né zajimavad mySlenka a na BASIC
1 relativné dobre zpracovana.

POLLOW ME - zajimava hra na pos-
t¥eh a pamé&t, velmi dobre zpra-
covanéa.
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EXPERTIK - to nejlep$i na ko-

nec. Pokud pot¥ebujete pora-

dit, obratte se na tento pro-

gram. -
Firma dala do distribuce

také program Helltape, ktery

porizuje seznamy programi, na- V _dobé&, kdy pripravujeme
hranych na kazetéch /ve stylu tento Clanek, se zaroveil snazime
Supertapexam, loudil apod./ s nabidnout Vam dalsi novou sluz-
moznosti vytidténi informaci bu. . .
na tiskdrné. Cena 5 K&s. .. Bude urcCena pro majitele a
Vim jsme vy&erpali pro- u;lvatele tlgkaren BiflOO./Shaf
gramovou nabidku firmy Hell- nime a pokusime se Vam nabid-
soft. Na zadinajici firmu na- nout programy pro spolupraci s
bidka dost velkd - takZe pokud touto tiskarnou. Nabidl nam je
se 1 vam néktery titul zali- nas ctenar z Krnova a my jsme
bil, kontaktujte firmu Hell- samoz¥ejmé nabidku pfijali.
Soft . Programy se v nejbliZ&i dobé
objevi mezi nas$i softwarovou
/pro ZXM napsal David Hertl/ nabidkou. Mélo by se jednat o

tyto programy:
TASWORD CS /textovy editor s
Ceskoslovenskou abecedou, moznost vyhravat zhotovené texty a
razné je upravovat/
VU-3D /nejstars$i graficky program pro ZXS, firma Psion 1982/
VU-FILE /karotéka, firma Psion 1928, podrobné popséna v ZXM 5/90/
THE ARTIST /dals$i graficky program, podstatné lepsSi/
LUPIC 03 /dokdZe nahrdt a vytisknout tém&Y¥ jakoukoliv obrazovku,
v&etné bezhlavickovych ¢i MAD-loadovych/
WIRE STUDIO /program pro kresleni elektrotechnickych schémat,
podrobné popsén v ZXM 5/90/
OBSAH MP /zpracovava zaznamy z kazety 1 dle pocitadla/
TISK OBRAZKU /kopie obrazovky v ruznych velikostech a dle barev
stinovani/
Dadle jsou to programy TYPEWRITER /psaci stroj/ a SHADES,
ke kterym neméme bliZ$i popisy.
0 dal8ich programech, které se ném podari pripadné ziskat,
Vas budeme samoz¥ejmé& informovat. Pokud 1 Vy mate néjaké zaji-
mavé programy pro BT-100 a miZete je nabidnout, napiste.

/pro ZXM napsal David Hertl/

2 ofn?aol prQ vg,s



4

- zafalli jsme také jezdit do ciziny a shénét se po zajimavych
vé&cech pro zZXS. Ale ouha, uZ toho noc neni - zejména tam, kam
se nejastéji jezdi, tedy do Rakous a do Bavor. Shénime pro véas
samoztejmé& podrobné informace o tom, kde a co dob¥e nakoupit,
ale neni to zase tak jednoduché. V Némecku a Rakousku funguje
velmi rozsdhléd sit prodejen firmy VOBIS, kterd se zabyva i vy-
prodejem Sinclairt /podle nékterych zprav lze poridit "guméaka"
ZX Spectrum za 40 DEM, "plusko" ZX Spectrum+ kolem 90 DEM, typy
128/+2/+3 jsou samozrejm& o néco Casté&jdi, ale zde bohuZel ce-
nu neznéame. Na druhou stranu néket¥i nasi odbornici firmu VOB1S
prilig nechvali, pf¥edevS8im pro kvalitu jejich nabizenych vyrob-
kt. Kdo ale nelenil /a, priznejme si to, m&l 1 trochu vic neZ
sménénych 2000,- K&s v bance/ a zajel si dal, mél UGspéch - tak
ném alesponl referovali dva nas8i pratelé, jeden, ktery navstivil
Ttélii a druhy, ktery byl ve Velké Briténii. Dobte lze také pry
nakoupit v Polsku, Madarsku a Jugoslavii /coZ je ovSem uZ dost
dlouho zndmo; kone&né& Ceskoslovensko m& jednu obrovskou vyhodu,
leZi ve stf¥edu Evropy a protinaly se zde dvé hlavni cesty pro-
grami pro ZXS. Z jihu na sever /Jugosléavie, Madarsko, Slovensko,
Polsko/ a nazpétek /Polsko, Cesko, Slovensko a stejnym sm&rem
dolu/ - potvrdi vam to vétSina nasSich hlavnich p¥ekupniku her

a softwaru - kdo chtél mit Zhavé novinky, musel na Slovensko,
protoZe to bylo odjakZiva zasobeno z jihu.

- pokud jde o Casopis "ZX CODE" /Hradec Kralové/ - Casopis se
neprodavéa, ale je moZnost ziské&ni za jiny podobny, nebo psanim
prispévku do né&j. Pripravuji také programovaci jazyk "CHROBOL"
pro kresleni na Alfi a vydali specidl ZX CODE na formétu AS5.
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R\
CETLI JSME....

Kazdy samozrejm& nemiZe
mit v8echno, a tak vam nabizi-
me prehled nékterych mistnich
Casopist, zabyvajicich se pro-
blematikou 7ZX Spectra s obsa-
hem poslednich &¢isel.

Prvni ¢islo casopisu
SPECPRUH SOFTWARE SERVIS pri-
nasi krom& strankového tvodu
na zbylych t¥ech stréankéch po-
pis jazyka PRO-DOS /podobny
uverejiioval ZX magazin na po-
Catku roku 1989/ a informace
o rutindch SAVE-LOAD-VERIFY.

Posledni ¢&islo d&&inské-
ho bulletinu AMAPERSKY PRO-
GRAMATOR /z&¥i 1990/ prinasi
nap¥. ¢lanky Basic pod lupou
aneb skoky GOTO jinak, jak
uchrénit svaj program pred
BREAKem, tvorba znaka binédrni
formou, prvni &ast zajimavého
¢lénku "Nebojte se strojaku",
druhou ¢ast manudlu Beta Basi-
cu, vypisy nékolika programi
a opravenku z minulého ¢isla.

Nové FIFO vypada stéle
lékavé a je urcité jednim z
téch nejlepdich, co u nés vy-
chézi . Krom& rozhovoru s
Sirem Clive Sinclairem /pretisk
z Moj Mikro/, hardwerové &lan-
ky Elektronické& my$, Disketové
jednotky, Zapisovacle pro ZXS
a BT-100, dale néco malo =z
programatorské oblasti a sa-
moztejmé& popisy her: Dizzy 2,
Fredy Hardest 1 a 2, Submari-
ner 2, Indiana Jones 2; dale
slovensky HOT 15 rebricek a
/novinka/ soutéZ. Na jejim
prvnim mist& neni ale zajezd
do Anglie, do "dilem" firmy
Imagine ¢i Ocean a seznémeni
se se Zhavymi novinkami, ale
tiskérna BT-100, kazety a
joystick. Nechybi samoz¥ejmé&
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inzerce a drobné zajimavosti.

ZPRAVODAJ SINCILAIR CLUBU
z Ceského Krumlova p¥inasi
b&Zné klubové informace a také
nabidku prodadvanych materiélu.

Posledni ném dodané c&islo
hradeckého ZX COPE mé& datum vy-
dani cCerven, ale novéjsi nam
zatim nedorazilo. Krom& upozor-
néni na prodejce radidu floppy
discu zde nalezneme Clanky
Casopisy pro ZX Spectrum /vySel
kdysi v ZXM 7/89/, <&lének Uni-
verzalni rozhrani UR-4, Nebez-
pedny styk pro joystick /viz
ZXM 5/90 -str. 11/ a Murphyho
zdkony aplikované na progra-
matory a uZivatele - a tady
udélame malickou vyjimku a za-
citujeme si /stoji to totiZ za
to/:

RICHYRDOVA TEZE O VLASTNICTVT:

JestliZe Jjsi néjaky program uZ
hodné& dlouho schovéval, mazes

ho premazat. JestliZe jsi néco
premazal, buded to potrebovat

presné ve chvili, kdy to bude

nendvratné ztraceno.

CAHNUT AXTOM:

Selhaly-1i vSechny pokusy o oZi-
veni programu, je na Case pre-
¢ist si manuéal.

/BAprops - vzhledem k tomu, Ze
se "ZX CODE" méme uzavrenu do-
hodu o vzéjemném moZném pretis-—
ku libovolnych ¢lanku, snad
vam nékdy nabidneme Murphyho
zékony kompletni.../

/Pro ZXM Mapsal David Hertl/

DOPORUCTE
SVYm znamym nas
ZX magazin!

Budou Vam dlouho
dékovat!



Didaktik M
= brana do velkého sveta profesionalnych pocitacov.

Didaktik M patri do velkej skupiny pocitacov kde je napfiklad aj Commodore 64, Atari 800, Apple I, Sinclair,
ZX Spectrum a dalSie. Relativne nizku maloobchodnt cenu sa podafilo vyrobcovi znizit tym, Ze zniZil vyrobné naklady
takZe dnes dostanete Didaktik M uz za 2990 korun. Vyrobca, Didaktik vyrobné druzstvo Skalica natolko veri svojej
kvalitnej praci, ze predlZuje zaruéni dobu az na tri roky. Poznate podobny pfiklad v naSom elektronickom tovare?

Ako Vam mozZe byt’ Didaktik M uZitoény?
Didaktik M vd'aka priaznivej cen& a dobrym parametrom je priam uréeny pre vyuZitie v domacnosti. Velkou vyhodou
pocitata Didaktik M je, Ze umoZiiuje vyuZit Sirokii ponuku programov uréenych pre ZX Spectrum a kompatibilné
pocitace. Tychto programov je k dispozicii u nas velmi vela. Didaktik M poskytne dobré sluzby aj v kolach, domovoch
mladeZe, technickych kluboch atd'.
Kde je Didaktik M uZito&ny?

PROGRAMOVANIE
Pomocou potitodo Didaklik M a priloZene] pr-
rutky, oko of dolief lileratiry maino fludovaf,

OSOBNE VZDELAVANIE

Didaktik M je moderny velmi vykonny vedekng-
¢l proskiedok. -Pomocou neprebemého
mnodsha vadubvoda‘: programov £ nemdiny;
anglictiny, ok af motematiky a fziky, zemepisu
a astainych odborov pomdha rozvijal csobnos!
pdsobom, biory bez podiloda jednodkcho nie

precvi¢ovol @ wif sa programoval v jazyky
BASIC, ale aj v inych vydlich progromovacich
jazykoch. Ka2dy poudivatel pocilota sice ne
musi byt programdéiorom, ale zviddnutie zdkio-
dov programovania velmi uwlahéi neskodiv kom-
unikéciv s podilodom v zomesinani.

& madny.

DOMACA EVIDENCIA [ INTELIGENTNY~

Pomocou Didaktika M a vhodného programu si
médele wvrobif prehfadni  evidenciu  knih
(napr.podio autora, #dnu o pod.), recepioy,
domdci telefénny zoznom, aid’

PisAci sTROJ

Potitod Didokiik M spolu s malou, nie welmi
drahou Hoéiarficu, umoliuje pisanie (pine
novym spésobom. Text si nojskée nopiisie
na obrazovky, lom si ho upravile a todiared
Vém ho bezchybne wikoéi. Ked si no wenio
spdsob pisonia rvyknele, nebudete chcief inak
pisaf. Skiste to |

f POCITACOVE HRY

Pre Didokik M exishyji siovky progromov

nojroznejiich hier, kioré si a sidle budy dodéve-

né na wh, Viocerd hry roavijojii inlekiudine

schopnosti hedéa, byswia reckcie o posiliuji
| volove vasinasti

Priklady vyuZitia osobného mikropo€itata Didaktik M, ktoré sme
uviedli iba naznacuju velké moznosti, ktoré tento maly a na nase
pomery aj lacny pocita¢ poskytuje. Po Case, ked' sa s nim
doverne zoznamite, sa Vam stane nepostradatelnym partnerom.

Ak ste sa rozhodli stat’sa majitelom pocitaca Didaktik M, firma
Didaktik preberie za Vas starostlivost’ o VaSe potfeby pri pouZivani pocitata a pomoze Vam vyriesit' vSetky problémy
s jeho uplatnenim sa vo va$ej domacnosti.
Aké su technické parametre Didaktika M?
Vyuziva mikroprocesor 280, pamat’RAM je 48 kB, pamat ROM je 16 kB, grafika 256 x 192 bodov, text 32 x 24 znakov
a osem farieb v sustave PAL

DIDAKTIK M stoji iba 2990 korun a jo naii tri roky zaruka. Nezabudnite na to!

Pocita¢ Didaktik M a vsetko ¢o k nému potrebujete dostanete na adreso:

DIDAKTIK v.d. 90901 Skalica



INZER C E

Soukromé inzerty zverejniujeme zdarma, pfri délce nad 25 slov za

poplatek 10,- K&s.
jeden plogSny centimetr.

P RO D E J

Inzerty plodné G&tujeme v cen& 2,50 KCS za

R U Z N E

e Vybér nejlepsich her z let

1984-1989, seznam za zndmku.
Plat{ stéle. Radim Barta, nam.
Svobody 6, 73582 STARY BOHUMIN

e Prodam 9-jehl.
2805 se sér. 1 paralel, portem
a ¢s. znaky /3900/,zapisovac
Sharp MZ 1Pl6 + schéma ptipo-
jeni k Didaktiku Gama, prog-
ram na barevnou kopii obrazo-
vky /2450/, floppy mechaniku
Teal-FD 55A-SS/DD /2000/ .

e« Pozor, mimoradnd nabidka
pro organizace a soukromniky.
Nabizim koprocesory pro PS/
AT, XP, PC 386. Koprocesory
od firmy Intel, IIT zpros-
t¥edkuji primo od Software
SluSovice. BliZzgi informace
pisemné nebo osobné /typy,
ceny/. Plati stédle. Roman
Stembera, Sportovni 525,
50009 HRABEC KRALOVE

« Prodém vlastni program
"SLOVNTK - UCITEL", obsahu-
jici p¥es 1500 anglickych
slovicek. S kazetou na dobir-
ku za 110,- K&s. Ivo Andrle,
Hranicéni 1, 779 OLOMOUC

- Zprosttedkuji prodej znal-
kovych disket Platinum. Dis-
kety 5,25"-360 kB za 39 Kd&s/
kus, 5,25" - 1,2 MB za 62
K&s/kus, 3,5"-720 kB za 76
K&s/kus a 3,5" - 1,44 MB za
120,- K&s/kus. Organizace,
soukromnici, obfané - piSte
zévazné objednavky - uvedte
typ a pocet kusu/. Plati
stdle. Roman Stembera,
Sportovnl 525, 50009 HRADEC
KRALOVE.

tiské&rnu NL

30

o« Chcete se stat c¢lenem exklu-
sivniho softwarového klubu s
pravidelnou - kaZdy mésic - do-
davkou nejnovéjsSiho programové-
ho vybaveni pro poc¢itad SPEC-
PRUM v8ech verzi, na Didaktika

- na xxXxxxxl cartridgi ¢i pas-
ce? Informace za 10 K&s na adre-
se: K. Riegel, Hurbanova 3,
92101 PISTANY

« Jste majitelem pocitace zX
Spectrum, Didaktik Gama a kom-
patibilni a chcete se rychle
nauc¢it Anglicky nebo némecky?
Napidte! MuZeme Vam nabidnout
tyto sluzby:

1/ soubor 4 programi pro vyuku
anglic¢tiny za 160 K&s

2/ program pro vyuku némciny za
100 K&s. Programy nahrajeme na
nas8i kazetu a zasSleme na dobir-
ku. V objednévce uvedte, o ktery
jazyk mate zaéjem. Plati stéle.
Roman Stembera, Sportovnl 525,
50009 HRADEC KRALOVE 9

» redakce ZX maga21nu upozor-
fuje Ctendfe na novy zplsob zaf
pisu postovnich sm&rovacich &i-
sel /PSC/ v adresé&ch. Pri je-
jich vypisovani se rus$i vsechny
posledni nuly, t.j. nap¥. PSC
Prahy 1 se krati ze 11000 na 11,
Olomouc ze 77900 na 779 a pod.
Pato zmé&na nijak nenarusuje a
neporuduje ustanoveni spojovych
zdkoni - postovni smérovaci
¢isla v CSR jsou ve skutednosti
cesty, které musi automobily s
podtou vykonat z krajskych mést
do posledni vesnic¢ky; nula ozna-
Cuje "zé&dnou" cestu - tedy ji
vynechdvéme. PSC s nulou na za-
¢atku /napt. 05001 REVUCA/ plati
v nezménéné podobé




PLAY THE GAME

Hrajete ré&di hry? Pokud ano, urcité vite, kolik mista na kazetéch
dobré /a tudiZ dlouhé/ hry zaberou. Chcete tedy za korunu jednu
nebo dvé kazety C-90? Zkuste nasi soutéZ!

Pripravili jsme pro Véas dvakrat tti otézky. Stadi na koresponden-
¢ni listek napsat dobré odpovédi /naptr. la, 2b/, nalepit kupdn

a pripsat c¢itelnou adresu. Po tomto prvnim a po pristim druhém
kole slosujeme dva vyherce jedné kazety. Uplné& na zavér vylosu-
jeme dva vyherce balicku po trech kazetdch. TakZe vidite sami,

e je mozné ziskat /t¥eba/ 1 pét kazet za 1,- Ks.

A zde jsou otéazky dneSniho kola:
1/ Kdo je autorem prvniho dilu hry "KANIC MINER"?

a/ Matthew Smith
b/ Mark Smith
¢/ Martin Smith

2/ Hra "ATIC ATAC" pochazi z produkce firmy:

a/ PSION
b/ IMAGINE
c/ ULTIMATE

3/ Firma "Imagine" preSla v roce -x- pod jednu z téchto firem.
Vite pod kterou a kdy?

a/ v roce 1985 pod HEWSON CONSULTANTS
b/ v roce 1983 pod ACTIVISION
c/ v roce 1984 pod OCEAN

PremySlejte, kupujte korespondencni listky,
piste, st¥ihejte kupon, lepte a posilejte
na: zX magazin, 43923 LeneSice

PLAM THE GAME

S

~GMiK {= -

DolRA BADA ' PoipuLCK A .,
PAD ZLATO. "U0O+4 PROGRAMU
PO DG S A DECTA
F\'\"\Ma “EL.LSDFT Vém veak D> [ X
2asle dobvrou radu % 34 CCMa &qr e + ?03‘40\""6
et e edipondd” Nevahede! slon_ 3 tkougke !

. % HELLSOFT
w0 VSE O FIRMY: JQHellcbrand , <420, IRANE Vi,

pscé 2574ce




Ju_@rPrggres 2X-ROM informaéni karta

Pfirucka obsahuje komentovany vypis monitoru poditace ZX-
Spectrum. 16K monitorovy program Spectra je sloZity program ve strojovém
kédu procesoru Z80. Jeho struktura je rozdélena do tfi hlavnich &asti:

+ vstupni a vystupni podprogramy
+ interpret jazyka Basic
. manipulace s vyrazy

Tyto bloky jsou pfilis velké na to, aby je bylo mozno snadno pochopit
vcelku, a proto jsou v této knize rozdéleny do deseti Casti

restartovaci podprogramy a tabulky
podprogram pro obsluhu klavesnice
podprogram pro obsluhu reproduktoru
podprogramy obsluhujici kazetovy magnetofon
podprogarmy obsluhujici obrazovku a tiskarnu
provadéci podprogramy

interpretace prikaz( jazyka Basic
vyhodnocovani vyrazu

aritmetické podprogramy

kalkulator pro realna Cisla

Cena 75.-KCS

Objedndvky zasilejte na adresu
JuniorProgres, post.schr. 127,266 01 Beroun

Objednaci list:
i ot ] L R SR
Ulee e
PSC: Méstor ]
Kusd. Podpis

*ZX-ROM * ZX - ROM * ZX-ROM *




Moment&dlné nabizime: (5. =z

[N
¢
[N

1990)

Tiskoviny:

ZX magazin 2/90 4,- KEs (16 stran A5)
ZX magazin 3-4/90 5,- Ké&s (20 stran A5)
ZX magazin 5/90 7,60 K&s (36 stran A5)
* Predplatné ZXM na rok 1990 35,- K¢&s (4 ¢isla)
Cenové relace SAM 256 Coupe 1,40 K&s (1 strana A4)
Programy:

Test "Jste duvérivi?" 6,- K&s (11.529 kB)
Test "Jste financ¢ni genius?" 6,- K&s (13.517 kB)
Test "Jste silné& osobnost?" 6,- K&s (14.384 kB)
Test "Jste seltéliz" 6,- K&s (16.762 kB)
Test "Jakd jste osobnost?" 6,- K&s (15.770 KkB)
Test "Jste seltélaz?" 6,- K&s (16.610 kB)

* Pokud odeberete vdech Sest vy8e uvedenych testu, zaplatite
pouze 30,- K&s
** Odeberete-1i1i alesponl pét testn, zdarma obdrZite test
"Nezédvislost a Zarlivost"

Test "Nezavislost, a zarlivost" 12, - K&s (20.754 kB)
Logickéd konverzacdni hra "Expert" 25, - K&s (33.720 KkB)
Hra "Jack rozparovac" 18,- Kd&s (25.547 KkB)

U tiskovin je k zédkladni cené Ucltovano také postovné (standardné
1,- K&s, u doporuc¢eného podani 4,- K&s). U programiu je udtovano
posdtovné (doporucené psani 5,- K&s) a pripadné 1 cena Kkazety
(standardné& 65, - K&s za Sony, TDK, Fuji, Basf nebo podobnou
znac¢ku kazety typu C-60). Pokud chcete kazetu opat¥it,
nezapomerite to v dopisu pat¥idné zduraznit - abychom se zbytedné
nemuseli dotazovat, zda Jjste kazetu poslat zapom&li  &i se
domnivali, Ze jeji cena je jiZ zahrnuta v cené& programu

Ke kazdé zésilce prikladédme sloZenku, kterou prosime co
nejrychleji proplatit. Zduraznujeme, e pracujeme na zékladé
duvéry mezi zékaznikem a nédmi - zboZzi zasildme nezaplacené a na

zaplaceni teprve ¢ekame. Pokud nékdo nezaplati do 1 mésice, bude
vy8krtnut ze seznamu odbératelu ZXM (pokud jim je) nebo mu JjizZ
naprigté nebudou z4a4dné materidly zaslény (pokud neni odbératelem
ZX magazinu). SloZenka je splatnd u kazZdé posStovni prepdzky a v
kazdé pobolce Statni sporitelny (pro majitele udtu).

VeSkeré daldi prosby a objednavky adresujte na:
"ZX magazin"
BoZeny Némcové 127
43923 LeneSice

Chcete-li ziskat i dal8i na8i nabidku jakmile bude vytisténa,
zaSlete nam obalku s napsanou adresou a nalepenou znamkou
v hodnoté 1,- K&s. V8e ostatni zaridime sami!



NASE ADRESA:
ZX magazin
B.Némcové 127
43923 Lenesice




