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¢islo 1/91 s redakd&ni
uzévérkou 23. ledna 1991
na svych 32 stréankach
prinasi:

VAZENT /Gvodnik/, na stran& 3, SOUTEZ je n&co nového a nevidaného
i pro vds, na stranré 6; INFORMACE Z KAROLINKY na stran& 7; TO JE
ON, problematicky ¢lének na strané€ 8; INZERCE dne zac¢ind na stra-
né& 10; ZAJIMAVY CASOPIS predstavujeme na strané 11; druhé kolo
soutéZe PLAY THE GAME je na stran€ 12; stranky 13 aZ 20 jsou

jako obvykle vé&novany manuélové priloze; popis hry RYCHLE $IpPYy
je na strané 21; o myS$i AMIGA pro ZXS si povime na strané 22;

jak upravit fix na plotteru XY 4150 na strané& 23, a co s nata-
hnutym tiskem u BT-100 o tom na stran& 24; INZERATY pak maji

sviuj konec na strané 31.

ZX magazin - nejstardi soukromy Casopis, zabyvajici se problema-
tikou poditacdtu SINCLAIR a kompatibilnich. Vychézi od kvétna 1988
v LenesSicich, vyddvéd David Hertl. Vydavani povoleno MK CR 5294.
Index MIC 47845. ICO 10438157. Tiskne: JDS Praha. Adresa pro
vesgkery pisemny styk: ZX magazin, 43923 LeneSice

NABiZi ME KLUB 602. stiedisko 33

DrZ.Wintra8
e 160 41 PRAHA 6
programy pro pocitace telefon: 328563
ZX SPECTRUM a kompatibilni!

NABIZIME

spolupraci vSem autoriim,
ktefi chtégji uplatnit
své puivodni programy!

Ozvéte se nam
k nezavaznému jednani!
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VALEM

tak jsme tady v roce 1991, prvnim roce jakoby trZniho hospodat-
stvi, které se na nas také podepsalo nedtastné vysokou cenou.
D&kuji vSem tém, kteri si nag Casopis v roce 1991 predplatili

a slibuji jim, Ze za svého "stovédka" dostanou to nejlepsi, d&eho
budeme schopni. D&kuji také osobné vSem, kteri mi prali vseho
nejlepsSiho v roce 1991, snazil jsem se tyto pozdravy a tato pra-
ni opétovat, ale omlouvam se, pokud se mi to nékde nepovedlo a
zapomnél jsem.

Mam pred sebou Stusek dopist a listkl rozhordenych odbératelu
/kdysi odbératelll/ ZX magazinu, kteri si st&Zuji na nasi "finan-
¢ni politiku". Nemd vyznam jim vS8em odpovidat dopis po dopisu,

a tak jim chci ¥ici v8e najednou a ted. Jak to tedy vlastné& bylo
se 7ZX magazinem v roce 19907

ZX magazin vychazel jiZ od ledna, kdy jsme expedovali &islo 1/90
v nédkladu kolem sta kust. Tak jsme doSli k 14. Gnoru a spoledné
s Ondrejem Kafkou jsme zacali podnikat kroky k oficiélni regis-
traci ZX magazinu u Ministerstva kultury. Ale protoZe ono mini-
sterstvo je "samé& stard struktura", soub&Zné jsme jesté vydali
¢islo 2/90 a dvoucdislo 3-4/90. Povoleni jsme dostali 14. kvétna
a jiz tyden poté jsme nesli do tiskdrny prvni oficidlni <&islo,
7ZX magazin 5/90. VysSel oficidlné& na prelomu ¢ervna a Cervence

a naSe radost neznala mezi. Vybirali jsme tenkrat predplatné ve
vyS8i 35,- K&s na ¢ty¥i &isla. Prvni chyba /kterou jsme si uvé-
domili aZ koncem roku/ byla ta, Ze na$ hlavni dealer, Klub Ka-
rolinka, dostal od nés predcfasnou informaci /jesté z poclatku
kvétna/, Ze Cisel vydame pét. To ale zatim ponechme stranou.
Béhem srpna bylo pripraveno ¢islo 6/90 a na prelomu srpna a za-
ri odneSeno do tiskérny. Chtéli jsme, aby vypadalo co nejlépe,
takZe jsme zazédali o fotosazbu. Jaké to m&lo pro nés nasledky,
vite sami - C¢islo vy8lo aZ koncem listopadu, navic na 32 stran-
kach bylo kolem 40 chyb! Tedy opét jedna firma, se kterou jsme
se museli rozejit. Mezi vydanim prvniho a druhého ¢isla doglo
také k onomu neS$tastnému zdrazeni tiskovin, a to hned o 300%.
Nagi predplatitelé to nepoznali - pro ty jsme udrzovali cenu
8,60 K&s za kus. Ten, kdo si ale ZXM kupuje v prodejné&, to poz-

nal - museli jsme zdraZzit na 10,- K&s. To uZ jsme v prosinci,
odna8ime do tiskarny c¢islo 7/90 a chceme Yici: "Za tyden Vam
sem hodime dal8i, stihnete to oboji do konce roku?". Odpoved

byla ponékud trpkd - stihnou, prod ne /pozn. redakce: prazské
soukromé& tiskarna JDS je skutelné vybornd/, ale musell znova
zdraZit, tentokrat papir a barvy, cca 126%. Velmi rychlym vy-
poCtem jsme dosli k zavéru, ze ¢islo 7/90 je z¥ejmé& posledni,
které vydéme, pokud nechceme vybirat "doplatné" /coZz je na kon-
co roku nesmysl, uznejte sami/ nebo hradit z vlastni kapsy /a to
se zase priznam, Ze hradit cca 10-11 tisic mi p¥ipadd ponékud
divné véanocni prekvapeni pro odbératele/. V prub&hu za¥i a ¥ij-
na se mi povedla dalsgi véc: stédle jsem jedté sliboval zasléni
¢isla 5/90, nebot cca 100 jsem jich m&l ve "skladu". ale v té&ch
dnech Jjsem také ziskal prodejnu, kterd by chté&la casopisy proda-
vat. Nelenil jsem a odnesl tam /na zkougku/ 50 kust. Do tydne
byly pry&. Ale ouvej - zakratko jsem poznal pyramiddlni pitomost
tohoto rozhodnuti: stédle jest& dochézelo predplatné na <&islo



5/90 a ja jsem ho uZ nemél! Jedté& jednou se vSem takto postiZe-
nym /je jich prévé asi tak 40 aZ? 50/ omlouvam. No a k dalsimu
velkému prusvihu doslo v souvislosti s nabidkovym listem z Cis-
la 7/90. Zbylo mi toti? jesté nékolik c&isel 2/90 a 3-4/90 a

tak jsem jej nabizel v dopisech nasim odbé&ratelum. Nikdo je
nechtél a tak jsem je ze zoufalstvi nabidl v nasi nabidce. Ohlas
byl mimo¥éadny /cca 100 z&jemcu/ - omlouvam se, ale nemohl jsem
Vas vS8echny uspokojit.

V souvislosti se starymi ¢isly mne napadéd dal8i skutelnost: sli-
bil jsem vydani ZXM specidlu, ktery by obsahoval nejleps$i staré
¢lanky ze starych ZX magazintu. Slovo splnim asi V 1été&, mohl by
to byt sesSit tak o 100 stréankéch, chtél bych jej rozdélit podle
oboru /hardware, software, manudly/ o pozor - jeho cena neni za-
politéna v predplatném. Predplatné na rok 1991 Jje na osm Cisel
b&Zného rozsahu 32 stran.

Apropos predplatné - to byl asi nejvéts$i kalich hotkosti, ktery
jsem musel pit, nejkyselejs$i jablko, do kterého jsem kousal. Na-
-e nova cena je v podstaté témé¥ 100% zdrazeni, ale i to je
/nesm&jte se, prosim/ Gspé&ch. Vzhledem k 300% zdraZeni v ¥ijnu
a daldimu v prosinci povazuji nasSe jenom 100% opravdu za uspéch.
Je co zpusobeno jak tiskdrnou /pravidelnym a stédlym zakaznikium
se poskytuje urcitd sleva/, tak i1 nami /jednak jsme zrudili po-
nékud nékladnou barevnou a kartonovou obalku, jednak se snaZime
vydavat dalsi materidly na papiru i kazetédch, jejichZ prodejem
budeme na 7ZxXM dopléacet/.

Tydné dostavam alespori jeden dopis, ve kterém nam Ctendf pise,
at neprejimame <¢lénky z Casopisu FIFO, Ze "...jestli na to ne-
mate, abyste dé&lali sami kvalitni ¢asopis, tak déte vod toho...",
coz je dalsi véc, kterd si zaslouZi vysvétleni. ZX magazin a
Fifo jsou podobné casopisy, pokud jde o obor - oba vychazi pro
majitele a uZivatele ZXS, DG o DM. Ale dal uZ je to trochu jiné:
7ZX magazin vychéazi od kvétna 1988, Fifo od kvétna 1990. ZX maga-
zin p¥ebiral autory z legendarni Karolinky a prakticky od pro-
since 1988 jsme budovali vlastni sit kontaktu. Fifo zacalo na
skvélé trovni a doufejme, Ze ji udrZi. 7ZX magazin jsem zacal vy-
dédvat "na cerno" /doslova!/ a "na kolené&", 4 strany xeroxu,
néklad 10 - 20 kusu; to vSechno pod pohrtZkou tehdy nového za-
kona o tisku, ktery nabizel soukromym vydavateltum pokutu ve
vySi 10.000 K&s a vydavatelum ve skupiné 20.000 K&s kazdému
jednotlivé. Ale pravé v dobé této "totality" jsme ziskali své
nejlepsi partnery, kte¥i nés /aZ na vyjimky/ do dneSniho dne
neopustili /Jan Drexler, brat¥i Mihalovi, Petr Vesely, Jirko
Pobrislo, pochopiteln& Petr Jochec, externé s ndmi spolupraco-
vali Zden&k Spicka, FrantiSek Fuka, Anton Tokdr, Ji¥i Greif,
Arno8t Velerka - rikaji Vam to jmena néco? Néco jako MS-CID,
Amisin, Topsoft, Fuxoft, Antok, Mental House, TF Copy .../.

7Z téchto nadm jich mnoho nezustalo - postupné prechézeli na po-
Citale vy88ich trid PC XT/AT, nebo prosté k té&m firmam, které
je lépe zaplatili - coZ je logické. Dnes uZ si jen Cas od Casu
napigeme a vyménime dopisy. Jsou zde ale 1 taci, kte¥i pro néas
pigi 1 nadéle, zustali ném vérni - a my jsme jim za to velmi
vdééni. Jednim z nich je 1 n&S predni hardwerista, ktery pro
Vas pide <&lénky vysoce odborné, ale zéroven pristupnou formou.
ZX magazin v8ak neni jediny casopis, ktery je vydava - tyto
¢lanky soub&zné tiskne 1 Fifo, ale také nap¥. hradecky ZX Code.
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Ceskoslovensko je mald zem& a tak skutedni odbornici, kteri

maji vyvhled i1 za Cheb na zépad, se Spatné shéné&ji. Mame-1li tedy
moznost prindSet Vam pravidelné tyto odborné <lanky, déléame to
sice s védomim, Ze jsou moZnd uverejriovany 1 jinde, ale také s
vé&domim, Ze ne v8ichni Ctend¥i odebiraji oba dva casopisy. Mame
Yadu ¢tendrt na Slovensku, kte¥i o Fifu viubec nevédi. A méme 1
takové Ctendre, kteri nédm pigi, Ze ZXM se jim 1libi vic, neZ Fi-
fo, protoZe tam toho neni moc o hrach a je spiSe takovym /citu-
ji z dopisu Pavla Kubika z Ostravy/ "... seriézné&jsim a solid-
néjsim...", To nés samozrejme& t&31 a to je také nas cil - my ne-
chceme byt Cesky preklad Fifa, mame vlastni predstavu o casopisu
pro sinclairisty, pfedstavu o Casopisu pro skutedné zédjemce o
vyuzivani pocitace, nikoliv o jeho provozovani jako hraciho au-
tomatu. Casopis Fifo p¥ind$i informace /manuély, mapy, pouky/ i
pro takové, ale to my zatim ve velkém rozsahu dé&lat nebudete -
myslime si, Ze je to Skoda drahého mista. Presto - chtél-1i by
nékdo pro nés zpracovat konedné co nejlepsi, nejvétdi a nejpres-
néjsi seznam vSech moZnych poukt, radi ho pozveme ke spolupraci
a budeme takovy seznam uverejriovat. To, co jsme zacali v ¢islech
5/90 a 6/90, nemélo vyznam, bylo toho médlo. Idedlni by bylo asi
tak dva aZ tri tisice pouku do pokud moZno vS8ech b&zné dostupnych
her. Timto zpusobem shénime i dalS$i nové odborniky, aby Vam ZXM
nepripadal jako cCeské Fifo. Datri se nam to, ziskali jsme spoustu
1idi kolem BT-100, Robotronu, XY 4150, nové softwarové firmy atd.
I tak Vas ale musim upozornit, Ze o ¢lanky vySe zmiriovaného hard-
warového specialisty nepr¥ijdete - budeme je uverejiiovat i1 nadéle,
a to bez "koordinace s Casopisem Fifo" /jak si to pral jeden néas
Ctend¥/ - s panem PaucCem, jednim z vydavatelu Fifa se zndm a mame
mezi sebou velmi dobré partnerské vztahy, neni to Zadnd konku-
renéni nendvist, kaZdy prosté dé&léme svuj casopis, pro gvé Cte-
nare, a doufém, Ze ho budeme dé&lat co nejdéle. Preji Vam, aby
jste 1 v tomto roce byli se ZX magazinem spokojeni a t&Sim se

na VasSe dopisy. Jsou totiZ jedinou moZnosti, jak mAte moZnost
sdélit svaj ndzor na néco, co se Vam libi ¢i ne. NapisSte nam
samozrejm& o tom, jaksi predstavujete idedlni koncepci naseho
Casopisu - ¢eho si myslice, Ze je zde moc, a o Cem si myslite,

Ze nam chybi.

A, pokud ném piSete o radu, pripojte, prosime, korunovou znamku
na odpovéd. Casto se stava, Ze musime dopis poslat dal /nemiZeme
védét vsSechno/ a tak dopis putuje /jak jsme si jednou ovérili,
tak dokonce 1 3x/ po nékolika lidech - jednd se vé&linou o "dobre
placené specialisty", kteri maji ZXS jako hobby a nemohou na né&j
prilis doplécet /zv1asté dnes/. Za tu korunovou znémku muzete
Casto nakonec ziskat informaci "k nezaplaceni", coZ mohu demon-
strovat na vlastnim p¥ikladu: dva roky jsem nemohl zprovoznit
Zadny kopirovaci program, protoZe nevzal zadnou hlavicku. Byl
jsem z toho dost neStastny, zvlasté po dopisu jednoho "odborni-

ka", ktery psal, Ze je to chybou televize - vyzarovani nezadou-
ciho z4&reni. Do dnegniho dne dékuji Jirkovi Pobrislovi, ktery
mi poradil skutelnou "blbustku", kterd mne nikdy predtim nena-

radla: snizit Grovenl Sumu z mgf korekénim ladid¢em " TONE" z polo-
hy "HIGH" /vygky/ do polohy "LOW" /hloubky/, pochopitelné to
fungovalo. ..

/ 4 A7
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F2X Y
pro VAS!!

Velka, doposud nevidand soutéZ - o velké, doposud nevidané a
mimotradné ceny - pravé a pouze pro Ctend¥e a priznivce Casopisu
ZX magazin.
Redakce naseho Casopisu ve spolupréaci s dalSimi sponsory vyhla-
Suje tuto velkolepou souté&Z pravé v tomto prvnim ¢isle v novém
roce 1991, aby nasi Ctendri védéli, Ze 1 v novém roce na né my-
slime.
Na cenach rozdélime pres 10.000 K&s, coZ ovSem neni konelné d&is-
lo, protoZe 1 kdyZ sponsory zajiStujeme jiZz od léta, stdle ném
dalg8i firmy nabizi své vyrobky. Tuto souté&Z v této chvili spon-
soruji firmy ZenitCentrum Beroun, Klub Karolinka, VD Didaktik,
Fifo corp., ZX Code, VitSoft, SECOM a vyhledové také praZsky
Klub 602 a firma Proxima Software v.o.s.
Ceny nejsou ledajaké: od mnoZstvi nejZadpnéjdich publikaci jak
populdrniho, tak i vysoce odborného zaméreni, pres velké mnoZs-
tvi kazet s programy pro majitele a uzivatele prisluSenstvi,
pres propagacni materidly partnert nas$i redakce, pres nékteré
p¥islusenstvi k 7ZXS, DG a DH - aZ k nas$i prvni cené: je ji
supernovinka z VD Didaktik, pocitac

DIDAKTIK M

To jsme samoztejmé nejmenovali vSechno - na to nam nestaci mis-
to v dnesnim vydani 7zX magazinu. Nestadi nédm ani na podrobné
informace o celé souté&zi - ty vydavame ve specidlnim Ctyrstrén-
kovém materidlu. Soulasti tohoto materiélu je také sloZenka na
zaplaceni "startovného" - 10,- K&s. Napidte si k ném o blizsi
informace - zasildme je obratem. Zajistéte si také odbér dal-
gich dvou ¢isel 7ZX magazinu - budeme v nich podrobné informovat
o sponsorech na8i soutéZe, o cenach. SoutéZ bude uzavrena v 1été
1991 a ihned po provedeni vsech kontrol a posudku bude vyhl&sen
nejlepsi program - ano jde o program, ktery /chcete-1i souté&zit/
musite vymyslet. Redakce ZX magazinu se také zarucuje, Ze Vas
souézni program nebude Siren a bude Vam po ohodnoceni navracen.
Redakce si z4roverl vyhrazuje pravo na recenzovani programi v na-
Sem /ZXM/ a partnerskych c¢asopisech /Fifo, zX Code, AP bulletin/.
Tato souté&Z neni pochopitelné jednoulelovad - jejim cilem je ne-
jen dokézat, Ze doméci tvirci délaji skutedné konkurence schopné
programy, ale predev8im napojit tyto schopné tviarce a programi-
tory na nase predni softwarové firmy - aby tak mohli ze svych
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schopnosti téZit. NaSe souté&Z je pro vS8echny, v8ichni maji moZ-
nost zudastnit se a ukézat, co dovedou. Ukazte tento d¢léanek i
svym pratelim a kamarddim - nezapominejte, Ze 1 oni cht&ji sou-
téZit, ale nemohou t¥eba 7ZX magazin odebirat - mame p¥ece omeze-
ny néklad. A proto si o blizgi informace napiste. Nasi adresu
znédte: ZX magazin, 43923 Lenedice.

Zajistéte si pridti ZX magazin - jen tak budete podrobné& infor-
movani o v8ech rozdélovanych cenédch. Sledujte 1 dals$i ZX maga-
ziny - budeme postupné prinédset informace o tom, kdo z naSich
slavnych progranadtoru se k souté?i p¥idal, p¥ipadné i o tom,
jakéd z dal8ich firem nabidla své vyrobky do nasi soutézZe.

Ctéte 1 nadéle 7ZX magazin - jenom tak se Vam nestane, Ze byste
nebyli informovéni !

VD Didaktik ... ZenitCentrum... Fifo
Klub 602 ... ZX Code ... Vit$oft ...
Secom ... Klub Karolinka...

magazin

ale hlavné VAS

Infnrmace z KAROLINKY pro jejich pfedplatitele Z¥Magazinu

Vzhledem k celostétnimu zdraZeni tiskovin nenf ani vydavatel
ZXMagazinu schonen dodrZ¥et pivodni cenu. Proto nadéle nebude
zbfvajici #éstka z pFedplatného ste¥it na dal3f ¥islo /pédté,
které jste m3li p¥edplaceno/. Proto Vém v ZXM posiléme souZasné
novou slofenku na dalif{ zélohu ve vysi 70,- K&s, kterd by spolu
se zbyvajfci *dstkou méla stadit na daldich p*t aZ Sest Zisel.
Prosime Vés, abyste sl»¥erky uhradili co nejd¥ive, abychom
mohli v tiskérn® ob e¢drnat vios potfebné mnoZstvi vitiskh.

¥do zmeskd, miZfe se mu stét, %e JiZ d2ls{ &isla nedocstane....
Cena jednoho vy¥tisku ZXM pro rok 1991 je pfedbdin® a prozatimn3

stesnovena asi na 14,- ¥&s. Cena se ovem mi¥e b*hem roku m¥*nit

8 ohledem na celosté*ni situaci v cenféch tiskovin atd....
Velmi nés mrzfi, %e je to tak, ale opravdu Vém nemiiZeme do bu-
Aoucna zajistit nevné ceny. Douféme, ¥e to pochonite....

Petr Jochec, Karolinka




SPEED CONTY <OLER

Mate Vy nebo Va¥e d¥ti problém

ného konoes Bes velkfch prot .y s dohréanim obtiZnjych her do zdar-

SLOHO. Jo to mald krabidka nému Vam to umo¥ni zpomalovad her

poii k poitadi. Knoflikem s vypinadem a knoflikem, kterd se p¥i -
volné hry od 0 do 100 X. Ta lze nastavit libovolnou rychlost libo-
podinout si nebo zhodnotit h ké je moZné hru zcela zastavit a od-
P¥epinadem lze pYrepinat mezi - erni situaci a rozhodnout se, Jak dal
losti hry (lze prepinat i mezi = lnou a knoflikem prednastavenou rych-

lnou rychlosti a zastavenim hry) .
na zéapadé jako nejlepZi dopln&k
NSR je prodavan asi za 80,- DM,
asi 1 DM za 3 - 4 K&s. V cen&
ni k potita&i, resp. k inter-

Zpomalovad her SLOHO byl vyhodnocen
roku 1989 k politadi 2zX Spectrum. V
nabizim jej za 290 ,-K&s, tedy v kurs
je i ptedvedeni, pF¥ezkouSeni a p¥ipoje
face pro Joystick.

Zpomalovad her se hodi pro ZX Spectru
Didaktik Gama. Hrajete-1li ob&as hry.
hojte, Jje to vynikajici vyrobek za

m, 128 kB, +2, + 2A, + 3 a nas"
nebo mate-1i doma d&ti, nava-
. neuvé&f¥iteln& nizkou cenu.
Nésleduje struny p¥rehled vlas
- dovoluje plynule zpomalit p
rychlosti,
- nepostradatelné pro hry |
hréacfe), nezbytny dopln&k I

nosti zpomalovale:
rogram v rozmezi 1 - 100 % standardni

zpomaleni hry dovoluje rychlej&i reakci
ka%dého joysticku,

ickych efektt, analyzu animovanych pohybi
xth &i obrazkt, studium hudby a zvukovych

- u¥ite&né pro studium graf
¢teni rychle mizejicich te
efektu p¥i jejich zpomalen

- pouZiti i pro systémové prog n . Lonuld omi hlosti SAVE
LOAD, volba rychlosti sériové a“‘ﬁ" p‘i““ aqzq“‘ezrf‘z ?’C kos oS .
systémovych hodin apod., vie pou omunikace RS-232,korekce

hym "natoZenim knofliku",
je s kaZdym programem (hrou)
) dovolujici Uplné zastaveni
imavych obrazkt, zhodnoceni
i her apod.).
, lovi "Za malo pen&z hodn& muziky

- nevyZaduje Zadné software, pracu,
- specialni funkce FREEZE (zmrazeni
b&Ziciho programu (prohlédnuti za
herni situace, odpo&inuti, mapovan
- idea&lni dopln&k vychazejici s pris

Ano, to je skutedn& on, Clanek "SPEED CONTROLER" ze ZXK
&islo 5/90- (Clének jsme prinesli s v&domim, Ze jde o sluZbu,
kterd Ctend¥tm naSeho &asopisu pomtiZe. Ted mime pondkud "smi-
gené pocity" a tak Vam nabizime hlasy vSech - z&jemcu spokoje-
nych, z&jemcu nespokojenych, ale predevsim potom hlas vyrobce.

Nejprve k tém nespokojenym: citujeme z dopisu pana Erika
Marc¢ika z Litom&¥ic. "... Chci jen sdélit né&kolik mélo poznat-
ki ke zpomalovadi programii. Funkce vyrobku je uspokojiva, ale
cena provedeni ani kvalité neodpovidéa. "Profesion&lni" vyrobek
by mnoho 10-letych Skoldktd vyrobilo té% a 1lépe, a hlavné& by to
nestdlo 300 K&s. Skutednéd cena tohoto vyrobku dosahuje maximél-
né& 70 K&s- A aby ndhodou nékdo povolanéjs$i nemohl tento podfuk
odhalit, pretfe vyrobce jediny int. obvod uvnitt¥ jinak prazdné
krabicky c¢ernou barvou, aby nebylo moZné si preclist, Ze se jed-
nd o b&Zny obvod v cené kolem 15 K&s- At mu ty penize slouzi."

Podobny dopis nédm zaslal i1 pan Ji¥i Jecha z Brna. PiSe po-
mérné rozsdhly dopis, ale na jeho prani jej uverejriujeme cely:
"Dostal se mi do ruky V&S ZX magazin. S chuti jsem si ho proci-
tal, az jsem dorazil k <¢lanku SPEED CONTROLER. Nezasvéceny by
si prelozil nézev a pravdépodobné by zajasal. Ale pozor! Chci
Vam napsat o tom, jaké j& mam zkuSenosti s popisovanym zatrize-
nim a z&dam Vés, aby jste tyto mé informace otiskli ve VaSem
magazinu. Jak vyplynulo z mého psani, jsem vlastnikem jiZ zmi-
néného zarizeni SLOMO - zpomalovace her. Autor si toto za¥izeni
velice hezky vychvalil, pravdépodobné vsSak zapomnél na rceni o
samochvéle. Je sice pravda, Ze zminéné zarizeni se prodava v
SRN za 80 DM, ale je to také zarizeni na UGrovni a ne "amatérsky
bastl" za pr¥imo hroznou cenu 290 K&s- Autor zde pouzil jim po-
pisovanou "fintu" s prevodem DM za 3 - 4 K&s. Zarizeni plni
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funkci, kterou autor popisuje, ale nepife jiZ, Ze pri vétdim
zpomaleni /natoZ zastaveni programu/ dojde skoro vzdy k havaro-
véni programu. Citlivost nastavovaciho potenciometru je pouze

v 1/3 dréhy, potom uZ dale nereaguje. K mechanickému usporada-
ni asi tolik, Ze SLOMO je umistén v malé plastikové neuzaviené
krabic¢ce za cca 5,50 Kcs, otvory do této krabicky pro vypinad,
potenc1ometr a kabllk jSOU vytaveny pajkou Vypinad, ktery slouf
71 k vypnuti nebo zapnuti zarlzenl je stiskaci, takZe neni moZ-
néd vizuelni kontrola, zda je zarlzenl zapnuto ¢i vypnuto, Po ele-
ktronlcke strénce je to podle me paskvil. Soudéstky / 1 integro-
vany obvod, ktery silné pripomind ¥adu 1458 v plastu, 1 keramic-
ky kondenzator 1 dioda a potenciometr/ jsou nalepeny na odstri-
Zku universélni desky s plognymi spoji. VS8echny soucdstky jsou
disledné osmirkovany brusnym papirem, pravdépodobné kviuli nedi-
telnosti Gdajt na nich. TakZe kdo uvéri nebo uvéril tak jako ja,
bude doma "Za hodné penéz bez muziky"...".

Pridavame samozrejm& i nékolik dopisu pochvalnych a dé&kov-
nych. Ty jsou pochopitelné krat$i, protoZe chce-1i nékdo néco
kritizovat, déla to pecdlivé, ale chce-1i nékdo pochvalit, stadi
mu na to par slov...

"Spomalovad doSiel v poriadku, vyzeralo to sice riadne ama-
térsky, no teraz ked som si to zapojil rovno do Spectra a urobil
malt seridznu krabicku a td pripojil na Spectrum, tak to vyzera
celkom perfektné, funguje to tieZ bezvadne a som s tym tedy spo-

kojny..." /P. Machala, Kysucké Nové Mesto/.

"... dé&kuji za zaslany zpomaloval her, jsem s nim velmi spo-
kojen..." /E. Sné8el, Lutin/.

"... dé&kuji za p¥ipojeni tiskdrny a zpomalovacle, je 0.K. a
chodi bez chyby..." /Michal Chdik_ Bansk& Bytsrica/.

"... d&kuji za V&$ zpomalovac¢, funguje velmi dobte
/M. Novotny, Plzeri/.

", .. dékuji Vam za ovladal pro Aritmu a zpomalovacd
/Pavel Vacata, Humpolec/.

Po v8ech hlasech pro a proti uverejiiujeme /coby zavér/ ta-
ké vyjadreni vyrobce;

"Uvedeny dopis pana Jechy velice pripominéd negativni rekla-
mu na ZX Spectrum z jednoho ataristického c¢asopisu, podle které

pry: ... 7ZXS ma rozmazany obraz, vadnou ROM, papirovou poruchovou
klavesnici, Spatné nahrdva a pan Sinclair na ném o8$idil, co se
dalo ..., takZe nezasvéceny Ctendr si rekne: no nazdar, jesté

7e jsem si takovy 8Smejd nekoupil. Nyni k véci:

Stejné jako u zépadnich zpomalovadu, tak i u tuzemského
neni p¥i velkych zpomalenich vlivem mikroprocesoru Z80A dosta-
tedné obnovovan obsah dynamické paméti. Neni to vyrobni vada na-
Seho ani zahranicénich zpomalovacdu, ale spiSe nedokonalost ZXS s
CPU Z80A. V zapadnich pramenech této drobnosti neni vénovana po-
zornost bud vibec Zza&dna, viz napr. popis SLOMO ze Sinclair User
2/85, str. 47 a nebo je to odbyto jedinou kratkou vétou, viz ma-
nuédl ke "Konix liberatoru", odstavec Slow Down. V manualu k tu-
zemskému zpomalovacdi jsou tomuto faktu vénovany dcty¥i véty s do-
poruCenim, Ze nejnizs$i rychlosti a zastaveni je vhodné nejvySe_
na nékolik sekund, coZ k prohlédnuti obrazkt a projeti kritickych
mist bez rizika ztraty obsahu pamé&ti bohaté stacdi. Téchto vét se
chytil pan Jecha a nafoukl je do obludnych rozmért. Jak vyplyva
z dopisu, nikdynedrzZel zépadni zpomalovad v ruce, plete si zépad-
ni IO s na8i "radou 1458" i dals8i pojmy, a je-1li pro né&j 290,-
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K&s za 80 DM hrozné& cena, do-
poru¢uji mu dovézt origindlni
zpomalovad her p¥imo ze Zapa-
du. K nékladuim cca 1600,- K&s
za 80, - DM pribude cestovné
do Anglie a zpét, protoZe v
NSR jiZ dnes neni.

ProtoZe "Konix Libera-
tor" ani "SLOMO" se uZ nevyra-
bi, dostane napodobeninu "SLOW
DOWN", coZz je kousek "tigtaku"
bez krabicky, ktery mé& moZné o
néco lepsi vzhled, ale podsta-
tné horsi vlastnosti /napt.
nelze zpomalit aZ do "nuly"/.
AZ seZene s bude obrabét
vhodnou krabidku, moZnd pocho-
pi, pro¢ je lépe do naSich
"kvalitnich" plastu délat ot-
vory radéji tepelné&, neZ vr-
tat. Jediné& takto zjisti, jaké
udélal velbloudy z koméru a
to, Ze rleni "Za madlo penéz
hodné muziky" plati u tuzems-
kého zpomalovace na 100%.

Presto mé& p. Jecha v né-
Cem pravdu: puvodni varianta
opravdu m&la packovy spinac
namisto tlacditkového, péaclkovy
vS8ak neni vZdy dostupny na na-
Sem trhu a za to se mu omlou-
vam. Zpomaloval by skutecné
mohl byt levné&jdi a mit per-
fektni vzhled - za predpokla-
du, Ze by na né&j byla vyrobni
linka, bylo moZné nakupovat
levné za velkoobchodni ceny i
ze Zapadu. BohuzZel, zatim ne-
byl z&jem natolik veliky, aby
se to vyplatilo a proto je to
jen kusovéa individudlni vyroba.
/ -—rex- /"

K ¢lénku dodéavéame, ze
kopie vS8ech dopisu jsou k na-
hlédnuti v redakci, originaly
jsou uschovany v nas$i korespon-
denci nebo u vyrobce. Chapeme,
e timto &lénkem vSechno asi
neskonc¢ilo, a tak pokud mate i
vy co dodat ke "SLOMU", té&Sime
se na Vasg dopis.

/David Hertl, pséno vyhradné
pro ZX magazin/
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UPOZORNUJEME VSECHNY, KTERI
HODLAJI v TETO RUBRICE INZERO-
VAT, ZE KOPIROVAN{ PROGRAMU Z
DISKET NEBO KAZET JAK TUZEMS-
KYCH, TAK ZAHRANICNICH FIREM
ZA KOMERCNIM UCELEM JE V ROZ-

PORU S AUTORSKYM ZAKONEM /C. 32/
A PODLE TREST. VZAKONIKU JDE
0 PROTIPRAVNI CINNOST /par. 152/

PRODEJ...

e Prodém Hitachi 4164 za 50, -
K&s, Mostek 4164 za 55,- K&s;
p¥evodniky A-D Ferranti ZN 427,

D-A ZN 428; vymazZu - naprogramu-
i EPROM 2716-27256, poridim vy-
pis. Shanim programy pod CP/M

pro Spectrum 80 kB. Josef Tvr-
dik, Placdice Vilovéa 139, 50000
HRADEC KRALOVE

e Prodam, vyménim programy. Cena
0,15 K&s/1 kB. Seznam za znémku.
Chci spolupracovat s majitelem
BT-100, "Alfi. Plati stéle. Vi-
liam Dubiel, Mojmirova 34/96,
92101 PIESTANY

e« MnoZstvi her, programi, manu-
41u, ndvodli a poke ¢ekd jen na
Vés. Cena 0,15 K&s za 1 kB, se-
znam za znamku. Tom&S Dospisil,
Lysice 84, 67911

e Prodédm programy vlastni vyro-
by na zZXS po 10,- Kd&s, napft.
mluvici program KECALA, SUPER
SCREENS a pod. Karel Dekar, tf.
T.Bati 270, 76002 zLIN

e Za 10,- K&s + posStovné /5,-/
+ obalka A5 kazdému z&jemci na-
hraji na zaslanou kazetu 12 faj-
10 "SUPER MAXI POKE". Obsahuji
okolo 100 poke do 400 her. Juli-
us Szaka jr., C.A. 31, 94075 NO-
VE ZAMKY

e Prodém tiskdrnu BT-100 se zdro-

jem 22V, interfacem k ZXS a fa-
dou programi k obsluze. Miroslav
Vecerka, Palichova 3700, 76701

KROMERIZ, phone KM 22648

/dalgi inzerce na strénce 31/



ZAJIMAVY
| CASOPIS

Q

W - vpravo L. . Ly < .
= Mezli uzZivatelli ZXS je rada nadsencu,

0 - dop¥edu kteri si stavi nejruzné&jsi dopliiky k nému

K - dozadu /Yadile disku, zvukové generdtory a dal-

gi/. problém je shanénim zapadnich sou-

Castek za koruny. I na spolupracovniky

D - vrt ano redakce se oblas obraci ¢tendtri se Zados-

0 =-vrt he ti o koupi obvodu ULA, membrany, konekto-
ra a dalsich dila pro ZXS. Existuji sice

= prodejny zapadnich souddstek /nap¥. GM

S zrychlit Electronic, UNI Market, Elektro BroZ a

X - zpomalit tada dalSich/, skuteCnost je vSak bohu-
7el takova, Ze jsou drahé, neznaji potre-

I - informace by uZivatelu ZXS, takZe napt. zvukovy ge-

A AY-3-891 ia iky A/D-D/A
SPACE - st¥el nerator 3-8910, prevodniky A/ /

ZN427/428 a daldi soucdastky u nich jedté
4 v listopadu 1990 nebyly snadno k sehnéni.
P - kamera KdyZ jsem se pokouSel je ji% v 1été& 1990
L - kamera ¥ presvéddéit, koukali na mne s otev¥enou

pusou s GK Electronic ani neposlalo sli-

N. = kamera 4 beny katalog. Objevil jsem jedinou firmu
M - kemera ¥ /HCM Electronics/ nabizejici AY-3-8912

/levnéjsi obdoba AY-3-8910/ za neredlnou
A - rychl.ot.+ cenu 950,- K&s.

_ Jedinou Sanci, jak sehnat soucéstku

Z - rychl.ot. pro 7ZXS za koruny a jedtd pritom vybrat

nabidku s nejnizsi cenou je inzertni ca-
R - hleva 4 sopis specializovany na tyto elektrosou-
F - hlava + Castky. Ne&kolik takovych cCasopist vycha-

z1, napt¥. brnénsky Elektroservis, ale bud
¥V - o%.180° jsou moc drahé vzhledem k obsahu a nebo

maji dlouhé vyrobni lhuty, informace jiZ
po vyjiti nejsou aktudlni a nabidku sou-
Castek specidlné k ZXS nebo DG v nich

té&zko najdeme.

POKE 29561,99 Mame pro Vas zajimavy tip na Casopis
! Elektroinzert, ktery si miZete predplatit
ZKUS /6 Cisel za pul roku/ za 21,- K&s na adre-

se EIEKTROINZERT, P.O.Box 20, 73401 Karvi-

nd-R&j. Predplatitel mad vyhodu nejen pred-
nostni inzerce, ale nap?¥. na vloZené kupony miZete zdarma dosté-
vat c¢tvrtletni katalogy soucdstkové firmy Conrad, prodavané jinak
na burzadch za 15,- 1 vice Kd&s. Na 24 strandch A4 nenajdete jen
zajimavé inzeréaty, ale i1 ceniky nejruznéjsSiho el. zboZi, napt.
pocditadt, disket, informace o novych prodejnédch souléstek, no-
vych Casopisech s elektronickou a politacovou tématikou. MuZete
se zUdastnit sout&¥e o zajimavé ceny. Cisla zpest¥uji i humorné
povidani a vtipy z elektroniky a &tendt? se nenudi a prijde si na
své. Vidéli jsme tu nabizet jak zvukové generdtory k ZXS, tak i
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obvody ULA, membréany, diskové
jednotky, programovadla EPROM,
tiskdrny a dalsgi. Oproti napt.
Casopisu amatérské radio s
Cty¥mésic¢ni lhutou jsou zde
nabidky mnohem aktudlné&jsi a
na tzv. horké strance d<asopi-
su uplynou mezi p¥ijetim a vy-
tisténim inzerdtu pouhé 2 dny.

Redakce obdrZela ¢islo na
ukédzku a nékolik sloZenek pro
zédjemce o Elektroinzert, os-
tatni necht se obrati na vyse
uvedenou adresu, kde si mohou
objednat 1 stargi c¢isla, me-
zic¢isla a dalsi.

/pro ZXM napsal -rex-/

adresy poputuji kazety C-90.
1lik zaujala,
tedy méme druhé kolo,
zor,

podminkou,
dostane kazetu C-90,

partnerskych firem, Nezapominejme,
= vét8i nadéje,
¢i,kdyZz 1 dnes odpovite na t¥i otazky,
ZX magazin,
spravné odpovédi na otézky z minulého kola byly

vacim ko8i dva listky!

kupén a zaslete na adresu:
pro poréadek:

Jsme velmi réadi,
budeme v nich i1 napristé pokracovat.

rozhodli jsme se udélat malou zménu:
sovani ze vS8ech doglych odpovédi /tedy 1 z té&ch Spatnych/.
Ze pokud vylosujeme né&koho,
ale mnoZstvi propagac¢nich materi&lti nasich

~ PLAY

THE GAME

Tak jsme tady s druhym ko-
lem soutéZe Play the game. Prv-
ni kolo jsme uzavreli 23. ledna
podveler a tyZ den v 17:00 hod.
st¥edoevropského zimniho c¢asu
jsme vylosovali vyherce kazety.
Je jim Patrik Oravec /OLOVI/ a
Milan Kub&t /PRAHA 4/. Na tyto
7e Vas soutéZ to-
Dnes pro Vas

ve které jde opét o dvé kazety C-90. A po-
celkové findle bude lo-
S tou

kdo odpovédél &gpatné, ne-
e mate moZnost mit ve sloso-
e budete vylosovéni. Sta-
vyst¥ihnete a nalepite
43923 LeneSice 127. Jen

la, 2c a 3c. Ale ted jiZz k dneSnim otézkém:
1/ Znédmé& /nebo nezndmé&?/ hra "Droughts" je:
a/ déma
b/ kostky
c/ domino
2/ Hra "Ad Astra" byla vyrobena firmou Garoyle Games. Vite ve
kterém roce?
a/ 1985
b/ 1984
c/ 1983
3/ Urlité znéte hru "Stonkers" od Imagine! Vzpomenete
~ si, o co v ni vlastné jde?
‘\\ a/ velkolepd bitva tanka z II. sv. valky
¢ ~ b/ strategickd hra s ovladanim vojska
~ ¢/ strategickd hra - sestavovéani vlastni ar-
\\\ médy podle vydélanych penéz, svadéni bitev,
hs ~ dobyvéani tGzemi apod.
RN

Nezapomerite!
ZX magazin.

NasSe adresa je:
43923 Lenedice




Jednd se o 3-5" disketovou jednotku s jednou nebo dvéma
mechanikami, vestavénymi v kovové skfifice s rozméry zhruba A4.

Hardware:

Pohon diskety je integrovan v malém kovovém pouzdru z Cerné
barvy. Ve skfince se nachazeji ale jeSté dalSi "uziteCnosti". Je
to jednak interface pro Cernobily monitor, programové spinany
interface protokolu Kempston pro joystick a obousmérny paralelni
port Centronics. Dale je vyvedena sbérnice poditate. V pouzdru
je misto pro zamontovani druhé pohonné jednotky Discoverg Plus.
V pouzdru se nachazi i zdroj, ktery slouzi i k napajeni Spectra.
O promyslené konstrukci napovida |1 to, Ze jednotka obsahuje
sitovy vypina¢. Cely systém je nasazen ne sbeérnici Spectra a
pfiSroubovan tak, jak to zname u ZX Interface 1.

Popis systému:

Prvnim a nejdGlezitéjSim bodem celého systému je plna
kompatibilita s pFfikazy pro Microdrive. Dale je pfidano jesté
nékolik specialnich pfikazi. Software, které ‘je na trhu pro
Microdrive lze bez problém( prepsat na disketu systému Opus. To
neumoZiuje Zadna jina disketova jednotka pro Spectrurn!

Proudy a kanaly se pouZivaji k pfistupdm na jednotlivé vstupni a
vystupni zafizeni. Hlavni kanaly jsou: K pro vstup z klavesnice
a vystup na dolni ¢ast obrazovky; S pro vystup na horni ¢&ast
obrazovky; P pro vystup na ZX tiskarnu; M pro vstup a vystup na
soubor disku; B pro binarni vstup a vystup na paralelni port; T
pro ASCIl vstup a vystup na paralelni port; CAT pro pfistup na
katalog disku; OODE pro zapis a ¢teni pfimo do paméti; D pro
pfistup na disk spolu s pfikazem MOVE, J pro zapnuti a vypnuti
portu pro joystick a # pro otevieni dalgiho proudu.

Co mizeme dale od systému odekavat?

a) seriove zaznamy mohou byt opét otevieny, zvétSovany a nové
prepisovany

b) nahodnym pfistupem na data miZeme jednoduchymi pfikazy BASICu
data Cist a zvétSovat

c) vyjimeCnou schopnosti Discovery je moznost vytvofeni RAV
disku v paméti’ Spectra pro rychlou vyménu filu. RAM disk miZe
byt formatovan podobné, jako normalni disk.

Dicovery ma zabudovanou pamét RAM, kde jsou wuschovany v8echny
tabulky a udaje o konfiguraci operacniho systému. Velikost
sektoru disku mlZze byt nastavena na 1024 bytu pro velmi rychlé
operace, nebo na 12S bytu.

Ptikazy systému:
CAT (drive) - zobrazi se katalog uréeného disku

CAT # (proud); (drive) - poSle katalog uréeného celku na zvoleny
proud

CLEAR # - vymaZe vSechny oteviené proudy a ptipravi je k dalS§imu
pouZziti
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CLEAR # (proud) - vymaze zvoleny proud
CLS# - vymaZe obrazovku a nastavi zakladni atributy

OCODE (start, adresa), (poCet bytu) - ve spojemi s rozSifenymi
prikazy LOAD~, VERIFY* a SAVE*

DATA (jméno pole)() - ve spojeni s pfikazy LOAD*, VERIFY*, SAVE*
ERASE (specifik. file) - vymaZe urCeny soubor

FORMAT - uziva se k nastaveni kanald "j", "'m" a "d"

FORMAT "j";(status) - slouzi k zapnuti nebo vypnuti joysticku
FORMAT "m";(drive);"(drive title) - uziti k naformatovani disku
"m" mize byt vypusSténo, je-li pouZit default kanal. K nastaveni
RAM disku a vymazani prostoru RAM je tfeba uzit Cislo drivu 5:
CLEAR 32767: ENTER nasledovany FORMAT 5;"ranil”. Potom je mozno
RAM pamét’ provozovat jako disk Cislo 5.

INKEY$ (proud) - &te znak ze zadaného proudu

INPUT$ (proud) ; var1l ; var2; ... - vstup hodnot ze specifikované-
ho proudu

LOAD* (kanal) - natadhne program a proménné z uréeného kanalu

LPRINT# (proud); vari1; var2; ... - poSle hodnoty proménnych na
urCeny proud

LPRINT - poS8le proménné na proud 3 (ZX Printer)
LLIST - listuje program na proud 3 (ZX Prniter)

MERGE* (kanal) - pfihraje program a proménné Kk stavajicimu v
paméti

MOE a TO b - premisti informace ze vstupniho kanalu nebo proudu
-a- na vystupni kanal nebo proud -b-

OPEN# (prod); (kanal)(pFfistup) - spoji urCeny proud s kanalem.

Pro kanal "m" jsou nasledujici’ moznosti: BX rozS§iti seériovy
soubor pro vystup a RN\D uzplsobi soubor pro libovolny prtistup.
OPEN#4; 1; "sarmple” RND 15,10 vytvofi soubor s nahodnym

prlstupem S delkou 15 bytd a s prostorem pro 10 recordid. Pro
kanal "t” muze byt specifikovan pocet znakl na fadek tiskarny:
OPEN#4; "t"; 0 R\D 80

POINT# (proud) ; (record nurnber) - nastavi ¢&ita¢ souboru na
zaCatek zadaneho recordu v nahodné pfistupném souboru

PRINT# (kanal) : var1; var-2 .. - tiskne hodnoty na ureném kanalu

SAVE* (kanal) - uklada FGM a proménné na specifikovany kanal.
Je -li pouzit nazev programu "RUN", dojde po nataZeni k automa-
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tickérnu startu programu

USR 0 - resetuje Spectrurn systém, ale ne systém disku

USR 14070 - resetuje Spectrurn a systém disku

USR 432 - vrati pocet bytl, zbyvajicich ve stavajicim proudu

Systtm ma k dispozici dalSich 13 chybovych hlaseni. S Jednotkou
Je dodavan 34 strankovy manual, kde Je detailné popsan diskovy
systém, prikazy, chybova hlaSeni a osazeni konektoru.

Technicka specifikace:

Opus Dicovery - 3,5" disketova Jednotka v tuhém pouzdru. 40

Track, single-sided, double density. Formatovana kapacita 180

nebo 720 kB. Doba pfechodu ze stopy na stopu 3 ms. Vestavény

napajeci sitovy zdroj i é)ro Spectrum. Vlastni DOS v EPROM,
P

neobsazuje se Zadna RAM ectra.
Discovery 130 Jedna mechanika, 180 kB 399 DM
Discovery 720 —" "— 720 kB 799 DM
Discovery 360 dvé mechaniky, 360 kB 599 DM
Discovery 1400 - 1, 4 MB 1199 DM
Discovery Plus 18 vestavéna Jednotka 180 kB 199 DM
Discovery Plus 72 __""_720 kB 399 DM
Distributor:

T.S. Datensysterne-Vertriebgesel Ischaft m.b.H.
Denisstrasse 45
.8500 NORMBERK 80
telefon z Ceskoslovenska 0049911,/288286

NOVEPRIKAZYBASICU

Nové prikazy BASICu lze vytvaret nékolika zplUsoby. Lze
pouZit rutin chybovych hla8eni Spectra k opusténi BASICu a k

pfechodu do strojového kédu a pak se vratit zpét. Tento zpusob
miZe byt pro zacatecnika ponékud slozity a proto si popiseme
Jednodu8s8i techniku - pouziti malého interpretru ¢touciho
pfikazy REM, které obsahuji nové pfikazy. Interpreter Ize volat

Jen pted tadkem, ktery obsahuje REM. Jinak Ffefeno interpreter
otekava na nasledujicim Ffadku kéd pro sebe. Jinak mlzeme
pouzivat REM normalné a interpretovat Jen ty REM, které

potfebujeme. Tento miniinterpreter by mél vypadat nasledovné:
100 ...
110 RANDOMIZE USR 60000
120 REM INSTRUKCE

Cely vtip Je v tom. Jakym zpusobem Jsou REM uloZeny Vv
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pamé&ti. Forméat je jednoduchy . Nasledujici schéma to jasné
vysvétluje:

Nap¥.: tradek 10 REM ABC
Bajty v paméti:

! 000 ! 010 ! 000 ! 006 ! 243 ! 032 ! 065 ! 066 ! 067 ! 013 !

¢islo radku délka radku REM SPACE A B C ENTER
Jak vidite, Jjsou 4 bajty pouZity pro ¢islo a délku réadku.
Ty miZeme preskodit, protoZe Jje nepot¥ebujeme interpretovat.
Nasleduje ¢islo 243 - kéd prikazu REM, ktery také preskocdime. Po

nérm kazdy bajt reprezentuje ASCII znak. Posledni hodnota je 13,
coz je kéd pro ENTER.

Prvnim krokem je nalézt misto v paméti, kde lezi dalsi
raddek po naSem voléani interpreteru. To je velmi jednoduché,
protoZe adresa tohoto mista Jje wuloZena Vv systémové proménné
NXT-LIN, kterd Jje na adrese 23637. Prvni instrukci nasgeho
interpreteru tedy bude prevzeti této hodnoty prikazem LD HL,
(NXT-LIN). Jak uZ jsme si rekli, musime také preskolit 5 bajtu.
To provedeme pétindsobnou inkrementaci registru HL a pak HL

ukazuje na prvni znak, ktery uZ mé byt interpretovan. V tomto
bodu musi interpreter prohledavat radek a hledat celé slovo, v
rémci zjednodusSeni Dbudeme povazZzovat za prikaz Jjediny znak.
Prevezmeme pismeno pouZitim LD A, (HL). Ted pot¥ebujeme tuto
hodnotu testovat a reagovat patriénym zpusobem. Pak musi byt HL
zvét8en, aby ukazoval na dal&i znak. Prohledavani pokracuje,

dokud neni nalezena hodnota 13, po niZ nésleduje névrat.

Kazdéa rutina, kterou budeme volat musi uschovat registry HL
a AF, protoZe Jjsou 1interpreterem prub&iné& pouZivany. Cely
program je jednoduchy a vypadd néasledovné:

LD HL, (NXT-LIN) ;vyzvedni adresu rYadku

INC HL ;pYeskod nepotrebné bajty

INC HL

INC HL

INC: HL
START : INC HL

LD A, (HL) ;vyzvedni pismeno

CP AN ;otestuj, zda je to "A"

CALL Z.Fnl :je-11i, proved funkci

Cp 13 ;konec, je-1i znak (ENTER)

RET Z

Jp START ;pokraduj aZ na konec rad.
Fnl: PUSH AF

PUSH HL

FUNKCE1

POP HL

POP AF

RET

Ted si muZete vyzkouSet prakticky priklad pouziti této
metody. Znak "A" m& za nédsledek SCROLL celé obrazovky o Jjeden'
raddek a znak "B" produkuje zvuk typu "ZAP".
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10 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: CLS

20 CLEAR 59999: GO SUB 1000

30 FOR G = 0 TO 20

40 LET L=USR 60000

50 REM A

60 PRINT AT 20,0: INK RND*7;"SINCLAIR USER SINCLAIR USER"

70 NEXT G

80 LET L=USR 60000

90 REM B B B B

100 GO TO 30
1000 FOR N=0 TO 57
1010 READ A: POKE 60000+N,A
1020 NEXT N: RETURN
1030 DATA 42,85,92,35,35,35,35,35
1040 DATA 126,254,65,204,121,234
1050 DATA 254,66,204,129,234
1060 DATA 254,13,200,195,103,234
1070 DATA 245,229,205,208,12,225
1080 DATA 241,201,245,229,33,16,0
1090 DATA 17,3,0,6,150
1100 DATA 229,213,197,205,181,3
1110 DATA 193,209,225,35,16,244
1120 DATA 225,241,201

(Napsal Andrew Hewson, vyS$lo v breznovém <¢isle Sinclair User,
ro¢nik 1988. Do c¢edtiny prelozil Topsoft Kralupy nad Vltavou)

oapD"

Vét8inou musite dekat 3-4 minuty, neZ Bpectrum preclte
program z pasku do pocitacde. Souldsti programu je proto obvykle
i obrézek, ktery zpestfuje nudné cekéni. Nepochybné& jste vSak
zaregistrovali, Ze u nékterych her existuji 1 dal&i zpest¥eni,
jako pestrobarevné zmény okraje obrazovky, nebo dokonce
simulované poc¢itadlo, které vads informuje o tom, jak dlouho
budete cekat. NEkdy se po obrazovce pohybuji ruzni pajduléci. A
to vée souclasné se <¢tenim programu z pasku (napt. "Chip
Factory") .

Pokud jste se nékdy pokoudeli dosdhnout podobnych trika a

nepodarilo se vam to, nebo se o to pravé pokoudite, pak ' vam
tento <¢lének umozni do této problematiky nahlédnout. Nejprve se
podivame na pruhy okraje obrazovky - tento trik Jje Jjednoduchy.

Program umoznujici prenos informace z pasku je uloZen v ROM a je
to rutina, kterd neustdle vzorkuje vstup =z pasku a <¢ek&d na
"hranu" (edge) - coZ je nastupovi nebo sestupovd hrana signdlu z
pasku, kterd oznacuje zacatek dalsiho bitu &¢tenych dat a to bud
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"0" nebo "1".

ProtoZe barva okraje obrazovky muZe byt ménéna nezdvisle na
zbytku obrazovky, od &¢teci rutiny nevyZaduje zrnéna barvy okraje
po nalezeni kazdé hrany nijak mimorédné usili. ProtoZe jsou data
¢tena rychlosti kolem 1500 bitu za sekundu, jsou vysledkem
rychlé zmény barev a Gzké prouZky.

Zavadéci rutina je v ROM a proto ji nemiZeme ménit. ovSem
pokud si ji prekopirujeme do RAM a pat¥ic¢né upravime Dbity
ovléddajici barvu okraje, pak je hotovo. Pokud ovladate kéd 780,
podivejte se vhodnym monitorem (disassemblerem) na LOAD rutinu
(#0556 ... #05E2). V nésledujici tabulce jsou uvedeny oclekévané
obsahy registru:

IX = startovni adresa pro zavadénd data

DE = délka bloku dat

A = 0 - hlavicka

1 - data
CARRY je pro LOAD SET
Prohlédnéte si nasledujici ¢ast strojového kdédu, kterou

muZete nalézt na konci této rutiny. MA na starosti zrnénu barvy
okraje - t.j. efekt barevnych prouzZkovych zmén.

;byla nalezena hrana

05FA LD A,C ;zkopiruj okatnou barvu
05FB CPL ;zména barvy
05FC LD C,A ;zmén kopii
05FD AND 7 ;izoluj ¢islo barvy 0....7
05FF OR 8 ;neni vystup na pések
060 1 ouT FE,A inastav barvu okraje
Registr C obsahuje souclasné platnou barvu BORDER a ta se
méni vZdy, kdyZ byla nalezena hrana. Pokud chceme, aby byl
BORDER pti LOAD cerny, pak v8e, co potfebujeme zménit instrukci
AND 7 na AND 0 - tim je pro BORDER povolena Cerné.
V praxi budete muset také zménit nékteré adresy v

instrukcich CALL a JP, které adresuji ROM. Procvidte si to za
doméci wGkol.

Ted se podivejme na simulaci pocditadla. To uZ Jje poné&kud
slozit&jsi problém, protoZe budeme od poditace chtit, aby dé&lal
dvé véci najednou - Cetl program z pasku a soulasné aktualizoval
politadlo na obrazovce. Pro¢ problém? Trable Jsou s tim, Ze
rychlost prenosu dat je pomérné velkd a LOAD rutina musi byt.
vZdy v pohotovosti zachytit dalgi p¥ichézejici bit. Pokud si
tedy pottebujeme odskolit na obrazovku a =zobrazit tam néjaky
znak naseho pod¢itadla, pak musime také zajistit vcasny névrat ke
vzorkovani vstupu z pasky, abychom o né&jakéd data nepridli.

Jedno vychodisko tu je. Nasledujici tabulka obsahuje jinou
¢4st LOAD rutiny SPECTRA.

05E7 LD A,l6 ;velikost zpozdéni
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05E9 DEC A ;tol se ve smycce
05EB JR NZ,05E9 ;384 T stavu a pak
;b&Z hledat hranu

Hlavnim Ukolem této Casti strojového kdédu Jje Cekat 384T
stava (cca 110 mikrosekund) a pak teprve skodit na hledéani
hrany.

Mezi dvéma hranami je vZdy mezera 500 az 1000 mikrosekund
(v zavislosti na tom. zda dalgi bit je "O0" nebo "1"). Z nasSeho
hlediska je dulezité to, Ze Z80 ve skutelnosti asi 20%. doby pti
LOAD c¢ek4. Je z¥ejmé, Ze tento volny ¢as neni k dispozici v
celku, ale je rozdélen na velké mnozstvi malych Casovych "Ffezu",

takZe chceme-11 =zobrazovat na obrazovce pocitadlo, musime
odpovidajici strojovy kéd rozdélit mna mnoho malych Céasti.
Jednotlivé &asti pak mohou byt provadény misto zminénych
prodlev.

P¥i tvorbé& pofitadla musime vyregit dva Ukoly:
- zobrazit pocditadlo
- zménit jeho hodnotu

Pouzijeme-11 poc¢itdalo se tremi misty, pak potrebujeme k
zobrazeni kaZdé &islice osm bajtu, t.J. celkem 24 Dbajtt pro
kazdy ¢asovy Usek. V kazdé pause, kterou méme k dispozici,
muzeme zménit jen nékolik bajtu a souclasné& potrebujeme také Cas
na zménu hodnoty poditadla - asi tak Sestnact c¢asovych Yezu k
oSetteni citacde.

Pokud se vam zachce misto prostého prepisovani <¢islic
nechat d¢islice scrollovat nahoru, pak budete pott¥ebovat 8*l6=
128 &asovych tezu, coz by varn umoznilo ¢itat asi 11 Jjednotek =za
sekundu. Hodnota ¢itace je primo Gmérnéd podtu bitu predtenych ze
souboru na pasce. Proto muZeme nastavit pocdadtedni hodnotu c¢itacde
tak, aby proporcionédlné& odpovidala délce souboru a dosdhla nuly
v okamZziku, kdy je soubor nacten.

A trochu inspirace - Jjedna Cceskoslovenskd konverzacka
(bohuZel si jiZ nepamatuji autora) potrebovala ponékud obsédhly
komentét¥, aby se &lovék dostal "do hry". VSe bylo vyr¥eSeno tak,
7e se nahrdl nejprve obrazek s malym okénkem (cca 5x20 znakl) a
v tomto okénku se potom pri nahravéni vlastniho bloku pomalu
posouval text s nadvodem ke h¥e a s popisem ovladéni. Potom JjiZ
stad¢ilo (po skonceni nahrévani) =zadat "START" a zadit hrét. Neni
to skutedné UcCelné vyuzZiti mrtvého casu pri nahrévani?

TakZe ted jasné vidite, jak je v8e snadné. Chcete-11i si
vyzkouSet, jaky Jjste supermozek (rnega-clever) , napisSte hru,
rozporcovanou do malych kousku (kazdy mens$i neZ 384T stavu) a

napiste takovou LOAD rutinu, kterd si s vami bude p¥i LOAD hréat!
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SPEEDY LoAD

TR RE L EEEE RS SRR TE SRR R RS RS ERE R LY B

Tento program umoZriuje vytvorit strojovy program, ulozeny
nad RAMTOP. Normé&lné je uloZeny na adrese 64036 a je dlouhy 1330
bytu. Neni premistitelny, ale je moZné posunovany program dolu az
o 30 kB ve stupnich po 1 kByte. Mate-11 jiZ pod RAMTOP strojovy
program, musite si spoditat, kolik prostoru zabiré tento
strojovy program a pak vlozit ¢islo 1 aZ 30 k wuloZeni programu
na pozadovanou adresu. PouzivAte-1i pouze BASIC, pak vlozZte 0.
Nap?¥. vloZenim 4 se posune strojovy program dolt o 4096 Dbytu a
zaC¢ind na adrese 59940.

Po vloZeni poZadovaného ¢isla se generuje strojovy program
na p¥islusnou adresu. Nyni muZe byt uloZen na pasku pro pozdé&jsi
pouZiti pomoci SAVE "SPEEDY" CODE xxxxx,1330. (Kde xxxxx Jje
adresa programu "Speedy"). Nezapomerite vloZit CLEAR (xxxxx-1)
pred LOAD ""CODE xxxxx,1330. Nadale lze pouzivat bé&Zné prikazy
pasku, ale musi jim predchézet prikaz PRINT USR XXXXX.

Pro nahrani programu dvojnédsobnou rychlosti uZijte PRINT
USR xxxXx: LOAD "ndzev". Po nahrédni nebo uloZeni se vytiskne na
obrazovce ¢islo - toto ignorujte.

Je treba pouzit kvalitni péasky a mit v dobrém stavu a Cisté
hlavy u magnetofonu, aby pouZiti Speedy Load bylo spolehlivé.

Nezapomenout na CLEAR 64035 (nebo jiny) !!!

Tento program transformuje nédkresy vytvorené pomoci PLOT a
DRAW aZ na rozmér 50x50 bodu. Budou vam predvedeny dva priklady a
podle nich si muZete vytvorit vlastni ndkres. Pro Jjeho zapséni
do vlastniho programu zmérite radek 110 a napiste

FOR n=1 TO 4
a pridejte zéaroven datovy fadek za tadkem 4990. Dalg8i DATA
muZete pridavat soulasné se zvétSenim podtu cykll na radku 110.

copyright by W.Lithgoe YOUR COMPUTER 4/34

Pro své ¢tenare vytiskl "ZX magazin” na tiskarné& Brother M-1109
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Rychte sip

Nabizime Vam dnes takovou malou recenzi hry Rychle Sipy - Z&-
hada hlavolamu, kterd obsahuje komentd&¥, kratké zhodnoceni a ko-
ne¢né také vyreseni této hry, které pro vas pripravil Vladimir
Suma /Radou$ software/.

Hru Rychlé &ipy pro Vas pripravila firma MS-CID z Brna, Jjinak
brat¥i Ondrej a Petr Mihulovi jiZ ke konci roku 1988. Thned po je-
jim roz&i¥eni se shodlo n&kolik prednich programétora v CSSR, Ze
je to jedna z nejlepSich konverzadnich her, které byly na politadi
7ZXS viubec vytvoreny.

V zari roku 1989 byla uverejnéna mapa této hry ve Zpravodaji
Karolinky, kterou &tendri dostali jako prilohu naSeho ZX magazinu
8-9/89. Proto dnes jiZ neuverejiiujeme mapu této skvélé hry. V ma-
p€ ovSem postradame dulezité informace, nap¥.: chybi zde popsani
obchodti, které se nachézi ve &tvrti Druhd strana, dale zde chybi
mapa podzemnich chodeb svato jakubského kostela a nékteré dalsi
informace, které jsou dulezité pro vyreSeni hry. P¥esto vSak musim
pod&kovat nepodepsanému autorovi za vytvoreni této mapy.

Na této h¥e nés prekvapilo hned nékolik ngpadua, které stoji
za pripomenuti. Napr.: postupné nahriavani - postupné se nahréavaji
t¥i bloky - Gvod, ktery obsahuje informace o hfe a jejim némétu
/1 my se chceme pod€kovat panu Jaroslavu Foglarovi za jeho krasny
namét/, déle je to samotnéd hra a jestliZe dofedime hru, nahravéme
jesté treti blok, kde je blahoprani k doreSeni hry a reklama na
daldi pokracdovéni této hry a to - Stinadla se bouri. Dale nés upou-
tal népad, Ze p¥i samotné h¥e se v malém ukazuji pravé aktudlni
obréazky a mnoho dal8ich pé&knych ndpadi. Nesmime jedté zapomenout
pochvélit grafické a hudebni zpest¥eni této hry.

TakZe zde Vam nabizime celkové reSeni hry Zahada hlavolamu:
- hra tedy zadind v klubovn& RS, kterd se naléza v Dlouhé ulici,
nejmén& 3x zadejte PROHLEDNI KRONIKU - ziské&te informace o RS a
o Stinadlech
- jdéte do Z&vétrné ulice a najdéte Smejkalovu ohradu, zadeijte
HLEDEJ PENfZE, pak VEZMI PEN{ZE - ziskdte 200 K&s, nedaleko odtud
je obchod se skautskymi potrebami, zde KUP BATERKU a hned POUZIJ
BAT, pak jdéte do ulice Kocién-
ka, u kaple uvidite kostelnika,
pak OTAZKA JEZEK - dostanete
informace o Janu Tleskacovi a o
jezku v kleci, déle jdéte k ob-
chodu pro Svadlenky, které se
nachdzi na Rozd&lovaci t¥idé -
KUP ZLUTE SPENDLIKY a ihned PO-
UzIJ ZLUTE SPEN
jdéte do obchodu s horolezec-
kymi pot¥ebami a KUP LANO, pak
jdéte do Stinadel pres Rozdélo-
vaci tridu do Slepé ulicky, kde
najdete padesétikorunu - VEZMI
PADESATIKORUNU, vrattte se zpét
do Moravské ulice - do Zele-
z&¥stvi u Roubika a KUP LOPAT-
KU a jdi do Stinadel na namés-
ti svatého Jakuba a najdi chr-
mové okno kostela

Z
N

)
=
E )

Gy

/pokracdovani na daldi strané&/
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- POUZIJ LANO a jdi NAHORU,
dostanete se do kostela, pak
jdéte nahoru do véZe po scho-
dech, wve zvonici HLEDEJ DE-
NIK, VEZMI DENIK, PROHLEDNI
DENIK - informace o Janu
PleskacCovi, jdéte ven z kos-
tela smérem do Zamelnické
ulice, zadévejte ZAPAD, ZA-
PAD,JIH, zde vidite kréamek
u Yeznika - HLEDEJ KULNU,
VYCHOD - jste v Pleskacoveé
kulné, pak pouZij lopatku
/rozkope$ podlahu a uvidig
k1i¢/ - VEZMI KLIC, vratte

se opét do kostela svatého
Jakuba oknem, uvidite dvir-
ka, POUZIJ KLIC, DOLU, vi-
dite vyvésku - PROHLEDNI
VYVESKU, NAHORU, DOLU, na
stole uvidite jeZka v kle-
ci, VEZMI JEZKA, NAHORU,
ZAPAD, jste ve vézi, zadej-
te DOLU, DOLU, jste v chodbé,
ZAPAD, ZAPAD, zde je chodba
zavalena, POUZIJ LOPATKU,
ZAPAD, JIH, dostanete se do
domu ¢.p. 20 v Maternové
ulici a jdéte zpét do klu-
bovny RE. Zde hra kondi.

Clének pripravil Pavel Matias

mys$ AMIGA
pro- XS -

V zahranic¢i lze jiZ dnes
téZko sehnat béZné vhodnou mys
/Kempston, AMX/ pro ZXS, nebot
se jiZ nevyrabi. Nezbyvéa, nez
koupit my$ pro jiny pocitad a
tu pripojit k ZXS. Tak tomu by-
lo 1 v pripadé my$i puvodné& ur-
Cené pro pocitad Amiga. Dobréa
myS stoji nékolik desitek DM
/my$ Amiga kolem 80,- DM/, ale
v obchodech s pouZitym zboZim
nebo pri koupi na inzerat ji
lze pri troSe Stésti sehnat i
za cenu tadové nizgi.

MyS Amiga je oproti sta-
vebnici robustni my$i ze 602.
70 mengi, prijemné se drzZi,
ovladdé a funguje 1 na jinych
podlozkéch, nez na linoleu,
doporucovaném k my$i 602. Pos-
kytuje radové vétsi podet im-
pulst na jednotku délky a vy-
stac¢i tudiZ? s malym prostorem
vedle pocitace /nékolik cm
krat nékolik cm/. Ani po delsi
dobé& neboli ruka, uZivatel si

neldme prsty na boc¢nich tlac¢itkéch ze zaviracich Spendliku a
neni vycerpén "najezdénim" 100 jarnich kilometru po vétdi &asti
stolu, jako u nékterych tuzemskych my$i.

Uvnit¥ my$i Amiga je jeden IO /Cty¥nasobny komparator

LM339/, asi 22 odporu, 4 svitivé,

4 fotodiody a 2 mikrospinace.

Zapojeni my3i 602 mi vS8ak pripadd elegantné&jsi, nebot je jedno-
dugsgi a pro dany ucel plné vynovujici. Svitivé a fotoelektrické
diody pracuji u myS$i Amiga v ultrafialové oblasti, takZe nejsou
prilig citlivé na denni svétlo /pri testovani mySi treba po op-
ravé miZe byt, vrchni kryt sejmut/. P¥ipoj tenkym kabelem zakon-
Cenym devitipolovym konektorem Cannon pusobi oproti pomlézce s
nestandardnim konektorem u my8i 602 vice profesiondlné.
MyS Amiga byla k ZXS pripojena pomoci styku dkTronics pro

2 joysticky, ale v principu lze pouzit i libivolny styk pro joy-
stick /nejlépe Kempston/, tj. napt. VD Dipra, UR-4, KD Nachod a
dalgi. Pripojeni se v8ak neobejde bez drobnych Uprav hardware a
interface, pripadné i myS8i. My$ se pak chovd jako my$ 602, pri-

padné jako kempston Mouse s tim,
nosti, zejména vét$i presnost,

e ma lepSi mechanické vlast-

opakovatelnost nastaveni apod.

Pro pocatelni vyzkouSeni myS$i Amiga se stykem dkTronics byl
poZzit Graficky editor dodavany k mySi 602. Program vSak nepraco-
val vlivem chyby. Cetl data nikoliv z brény na adrese 31 /Kemps-
ton/, ale 2, <¢imZ aktivoval 1 brénu pro druhy joystick a docha-
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zelo ke kolizi dat na sbérni-

ci. Grafickému editoru proto
vadi celd trada perifernich za-
Yizeni, naptr. Interface 1,
UR-4, KD Nachod. Po opravé

vstupni adresy na hodnotu 31 -
bylo vSe v poréadku. a l-’lpl'ava flxu

Kdo chce mit doma hracky,

koupi si tiskérqp BT-100, mag- Pan Pavel Hudedek z Mladé
netofon Elta, mys 602. Kdo se Boleslavi ndm napsal n&kolik
chce pocitaci venovat trochu postt¥eht o zkuSenosti se svym
vazneéji a mit pozdeji moZnost plotterem XY 4150. V&tfime, Ze
periferie pripojit napr. k po- se budou hodit, i dal&im maji-
¢itadum IBM PC, tomu doporudu- telum této periferie.
jeme kvalitni znadkové tiskar-
ny, diskové jednotky o mySi, Chtél bych se zminit zej-
napt¥. popisovanou my$ Amiga. ména o zéznamovych perech do
Majitelum této mysSi autor na- zapisovale XY 4150. Domnivam se,
bizi pomoc s pripojenim. a jisté se mnou budete souhla-
. sit, Ze 110 nebo 125 K&s za 5
/pro ZX magazin napsal -rex-/ hrotovych per /resp. Kulicko-

vych/ je pomé&rné hodné&, uvazi-

me-1i navic to, Ze se prodava-
ji pouze v jedné barvé v baleni /?/. J& pouZivam misto origi-
nadlnich per hrotové fixy Centropen 1901 /1911/ s malou Upravou.
Tyto fixy se prodédvaji v baleni po 4 /4dbarvy/ za 8,- K&s /1901/
resp. 3,10 K&s za kus /1911/. Pri pouziti téchto per odpada

Uprava fi;u UENTROPEN pre zepisovad XY 415@:
—p— b

zde odfi{znoutl

kritizované dvoji Sroubovéani /fix 1lze zoSroubovat p¥imo do nosi-
Ce pera/ - viz ZXM 6/90, str. 7. Nevyhodou je, Ze se hrot upisu-
je, coZ vS8ak vzhledem k nizké cené fixu zase tak velky nedosta-
tek neni.

Uprava fixu spofivad v tom, ¥e je t¥eba zkratit jeji pouzdro
/viz obréazek/. Upravu provedeme tak, Ye z pouzdra vytéhneme hrot,
pouzdro zkratime /treba skalpelem/ a hrot. opét zasuneme do pouz-
dra. Po této Upravé miZeme fix zaSroubovat do z&vitu na nosici
/za&vit se vyryje do "krlku" na pouzd¥e/ a pouZivat.

P¥i intenzivnim pouzivéni zapisovace /denné&/ vydrzi fix asi
2 aZ 3 mésice.

V jiZz zmitlovaném ¢léanku v ZXM 6/90 se autor nezmitiuje o
schopnostech zapisovacde pri psani textu. V definici typu pismo se
uvadi 8Sest parametru: Sirka, vyska, smér /Ghel/, sklon, poclet
opakovani psani a posun pri opakovéni. Naprogramovani typu pisma
je velmi pohodlné a dovoluje vytvoreni prakticky nekonedné rady
variant.

/pro ZX magazin napsal Pavel Hudeclek/
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vlup 11—

BT -100

a uprava tisku

Cetl jsem u¥ mnoho Uprav
tiskdrny BT-100, ale s Upra-

vou, kterou mam jiZ rok reali-
zovanou, Jjsem se jeSté neset-
kal.

Mnoho majiteld BT-100 si
uréité véimlo, Ze pom&r roz-
méru vytisténého obrazku ne-
odpovidé skutelnosti a obréa-
zek je "natdhnuty /ukazka je
na horni ¢ésti nasledujici
stranky/. Nevim, zda uZ vy-
robce udélal néco proti tomu-
to nedostatku, ktery vyplyva
z del&iho posunu papiru.

Vzhledem k tomu, Ze jsem
nechtél zasahovat do mechanic-
ké Casti tiskérny, rozhodl
jsem se provést Upravu elek-
tronickou cestou. Optoelek-
tronicky snima¢ posunu papiru
sniméd deldi zarezy na kotou-
¢i, to jsou ty, které posun
voziku vyuzivad na kontrolu
synchronizace, t.j. kazdych
20 kratgich z&¥ezl. Po pre-

MHE 4518 HHE 4011

S 1CLK

192
+5V LCL KM

vystup

[ HH

poltu jsem dosp&l k nézoru, zZe
by stacdilo pro posun jen 18
krat8ich z&rezu. Presunul jsem
opto¢len, t.j. leddiodu s fo-
totranzistorem, do druhého ot-
voru, ktery je volny; tak, aby
snimaly krat8i zérezy, jak je
to vidét z obrazku ¢.2. Odpo-
jil Jjsem vyvod ¢&.3 z konektoru
OUT a zapojil do série c&itac
impulzt - podle schématu na
obrazku 5.1. Zapojeni je jed-
noduché, skldda se ze dvou IO,
MHB 4518 a MHB 4011, které jsem
umistil na desku a tu uchytil
do rohu tiskarny, kde jsou vys-
tupy IN a OUT. Uvedena Uprava
pracuje bez problémi uZz témér
rok se v8emi druhy programi,
které vyuzivaji tuto tiskarnu.

Na ukézku posilém obréz-
ky ze hry SPLITTING, na kte-
rych je velmi dobre rozdil v
radkovani vidét. Touto uUpravou
dosdhneme 1 vétdi polet radku
na b&Zny formét A4.

Pripadné dalgi otazky =zod-
povi: Boris Bedndr, Majakovské-
ho 7, 90201 PEZINOK.

/pro 7ZX magazin napsal B. Bed-
nar/

Lleddioda

phvodne s Upravou
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AMATERSKY
PROGRAMATOR

ZX magazin je sice dobry Casopis, ale Vam, kteri se se
svym novym politadem teprve seznamujete, mohou byt. n&které u nas
bé&Zné uzZivané pojmy méné znamé, &i Uplné nezndmé. Praveé pro VAas
je tedy Casopils "Amatérsky programator", ktery jiZ témé&¥ rok vy-
dava velmi iniciativni firma "SECOM".

Chcete se 1 Vy stat odbératelem tohoto Casopisu? Pokud tak
chcete udinit co nejdrive, mame pro Vas tip: zajdéte na poStu,
vyzédejte si pétidilnou zelenou sloZenku a vypliite ji, a to asi
takto:

Do rubriky "Ndzev G&tu adresdta" vepiSte: SECOM, Petr Cerny,
Staré Krecany 409.

Do rubriky "SBCS a &islo G&tu" vepiSte: D&Sin 2192092-438.

Do rubriky "Variabilni symbol" vepi8te: pro ulet d&islo
2245342-438.

Do rubriky "Konst. symbol" vepiste: 379

A zbyva vyplnit pot¥ebnou c¢astku - predplatné amatérského pro-
gramidtora na rok 1991 je 86,- K&s. Je to VaSe cena? Pokud ano,
stacdi wvepsapt

Na posté po zplaceni Vam vydaji dva dily podaciho listku. Ten
druhy zaSlete firmé& SECOM - bude to kontrola o VaSem zaplace-
ni. Zbyly dil je potom kontrolou a potvrzenim pro Vas.

Pokud budete mit ale ¢as, napisSte na niZe uvedenou adresu
firmy SECOM a nechte si zaslat co nejvét$i mnoZstvi informacd-
nich materidlna, vcetné evidenc¢niho listku pro odb&ratele "AP".

A abyste si nemysleli, Ze kupujete zajice v pytli, podivej-
me se spolu na pravé doglé dislo "AP". Na jeho dvaceti stran-
k&4ch nalézéme: "Programy pro kazdého" - nova sluZba firmy SECOM
Ctendrum AP; "listdrna AP" s odpové&dmi na zvidavé dotazy d&tendfu
a uZivatell poditadt; "Restarty" aneb trochu podrobné&ji o VasSem
poditadi; "Rechne = kalkuldtor" o moznostech VaSeho pocitade;
"Trampoty s Alfikem" jsou vypsanim nékterych zkuSenosti uzivate-

le plotteru Alfi; "Beta Basic" - o jazyku stejného jména; "Srov-
nédni jmen" o abecednim razeni a jak jej provadét; "Kam j4 ten
polftad jenom dam" - jak vytvo¥it misto pro poditad a konecdné

pravidelné "Popisy programi" s vypisy. Nechybi inzerce - firemni
ani soukromé.
Tak co, mate uz pr¥edplaceny "AP"?

SECOM, 40761 Staré Krecany 409




JuniorProgres Basic hrou informacni karta

Basic hrou je dalkovy kurs programovaciho jazyka Basic urCeny pro
uplné zacateéniky. Sklada se ze dvou knizek (u€ebnice a pfiklady pouziti), ke
kterym je mozno prikoupit kazety s priklady pouZiti (odladéné funkcni
programy, které jsou popisovany v uc¢ebnicich) na pocitace ZX-Spectrum a
PMD-85.

UCebnice Vas seznami se zakladnimi pojmy (poc€ita€, program, ..),
syntaxi jazyka Basic a jeho vyuZivanim. Jednotlivé problematiky jsou bohaté
ilustrovany na prikladech. Priklady pouZiti pfinaSeji popis, zdrojové programy
a predvedeni Cinnosti jednoduchych a stfedné& sloZitych her v jazyku Basic.
Pokud vlastnite pocita¢ ZX-Spectrum, nebo PMD-85, nemusite ztracet Cas
prepisovanim programi do poditade a vSechny uvadéné programy si mizete
zakoupit jiZ nahrané na kazeté.

« udebnice je pouzitelnd pro v8echny typy poditadt, vyba-
venych interpretem jazyka Basic - je vyuZivana pouze zakladni
mnozina prikazy tohoto jazyka

« atraktivni forma studia - velké mnoZstvi priklad( z oblasti her

+ v8echny uvadéné programy a priklady je moZno ziskat jiz
nahrané na kazetach

Cena: Ucebnice & Priklady pouziti -120.-K¢&s
programy pro ZX-Spectrum (2 kazety) -155.- K&s
programy pro PMD-85 (1 kazeta) -115.- K&s

Objednavky zasilejte na adresu:
JuniorProgres, post.schr. 127, 266 01 Beroun

Objednaci list:

Pfijmeni a jméno:

_C_).':),_fe_iq_névka:

* Basic hrou * Basic hrou * Basic hrou *




0S0BNY
MIKROPOGITAC

Toto je VA8 novy politad. Softwarové jej nemusime predstavovat -
je to nas stary znadmy SINCLAIR. Ale hardwarové je to prosté no-
vinka - je to DIDAKTIK! Tiskarny BT-100, Gamacentrum, Robotron,
Epson 400 a dalsi, pripojované paralelné; plottery Alfi, Xy 4150,
Minigraf 0507 a podobné; my$ 602, interface p¥imo od vyrobce,
joystick 1 joysticky - soubé&Zny provoz dvou joysticka /podle nor-
my Kempston a Sinclair/ a monochromaticky monitor z VD Didaktik.

Tento inzerat téZko postihne v8echny pfednosti nového poditade -
informujte se u vyrobce: firma DIDAKTIK v.d., 90901 SKAIICA
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Nejvétsi vydavatel a nakladatel odbornych materidald pro majitele
a uzivatele pod&itadl Sinclair a kompatibilnich nabizi:

Tisky zhotovené cyklostylem na formatu A4, nesvazané, cena za
======= jednu stranku je 0,45 K&s. Momentalné na skladé: =======

1. dil "Programovanim ve strojnim kodu" 31,10 K¢s
3.dil -"- (oba dily nové vydani) 22,10 K¢s
Beta Basic 3.0 (nové vydani) 28,40 K¢s
HRY 1 19,30 K¢s
HRY 2 6,30 K¢s
HRY 3 11,30 K¢s
HRY 7 + 8 13,10 K¢s
HRY 9 + 10 20,70 K¢s
HRY 11+12 17,60 K¢s
SlabikafF (uvod do strojového koédu) 10,40 K¢s
Strojovy kod pro ZX Spectrum 1985-86 36,50 K¢s
Wire Studio (navrh elektrot. schémat na 4 obraz.) 1,40 K¢s
Lupi¢ 03 (vytahovani obrazku z her s vystupem na tisk.) 1,40 K¢s
Art Studio (kreslici program) 2,70 K¢s
POKEING 2 5,00 K¢s
POKEING 3 5,40 K¢s
POKEING 4 5.4Q K¢s
POKEING 5 10,80 K&s
HiSoft Basic Compiler (s plov. des. teckou) 10,40 K¢s
Iso Copy 4,10 K¢s
Pirat + Error (o odkdéddvani programl podle Bajtku) 15,80 K¢s
PSI Chess 1,40 K¢s
Artist Il (manual k vybornému kresl, programu) 8,60 K¢s
Systémové proménné Spectra 4,10 K¢s
Colossus Chess 4.0 1,80 K¢s
Assembler Z80 (JZD SluSovice) 24,30 K¢s
Podraz + Gangster (manual slavnych her + mon.) 3,20 K¢s
D-Text 4.1 (stru¢ny vytah z manualu) 3,20 K¢s
Z klavesnice na joystick (upravy programi) 4,50 K¢s
Edit/Assem OCP-G-D100 7,20 K¢s
Profile 2 (Promaster) - kartotéka 3,20 K¢s
Micro-Lisp (manual k programovacimu jazyku) 13,50 K¢€s
LOGO (kurs jazyka LOGO pro Spectrum) 9,00 K¢s
Laser Compiler (kompiluje i Laser Basic) 3,20 K¢s
The Colt (celocCiselny Hisoft Basic Compiler) 11,70 K¢s
ZX Spectrum a tlac¢iarne (ing. Kozdof) 9,50 K¢s
Grafika Spectra (pfeklad knihy St. Moneye) 45,00 K¢s
Disciple Disc (pfeklad manualu) 21,20 K¢s
Tobos-FP (kompilator s plov. des. tec¢kou) 1,80 K¢s

>>> Pokradovani na dal8i strance >>>
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FPetr Jochec - P.0.Box 10 - 75605 KAROL INKA
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29



Tisky zhotovené cyklostylem na formétu A4 , nesvézané, cena =za
======= jednu strénku je 0,45 K&s. Momentédlné& na sklad&: =======

Space Shutle (hra) 4,50 Ké&s
Kompiléatory v8eobecné& (srovnani kompilatoru) 9,00 K&s
Lords of Midnight - Pulno¢ni lordi (hra) 4,50 KCs
Kandly a proudy (podle Bajtku) 5,40 Kc&s
Struc¢né o pamétech EPROM a jejich programovani 3,20 Ks
Pripravuje se vydani Maturitnich otdzek z Anglicdtiny, prozatim

je hotova asi polovina v rozsahu cca 25 stran

Tiskoviny - sborniky tigténé na formétu A5, paperbacky v ruznych
================= cenich. Momentailnd& na skladd: ================

PASCAL HP4T verze 1.5 (sbornik ¢. 12) - 44 stran 12,- KCs
Laser Genius a Laser Basic (sb. ¢&¢. 16) - 100 stran 36,- K&s
Kompil4dtory COLT, LASER, TOBOS, HISOFT, BLAST, MCODER

(sb. ¢. 17) - 101 stran 29,- K&s
40 nej... rutin (sb. &. 18) - 159 stran 39,- K&s
Prolog v prikladoch - PROLOG 80 autor doc. J. Csontd

(sb. ¢&. 19) - slovensky, 200 stran 29,- KCs
Ulebnice C-jazyvka (sb. &. 22) - 222 stran 39,- Kls
Beta-Disc 128 - téZ pro 48kB ZXS, manudl + schéma

(sb. ¢&¢. 23) - 55 stran 27,- K&s
Roz8irujici prirucdka pro ZX Spectrum 128/+2

(sb. ¢&. 24) - 70 stran 29,- K&s

*hkkhkkhkkhhhhhkhkkhhhkrhkhkhkhhhrxhkkhhhxx

Pokud si néco objednate, k zasilce UuCtujeme po8tovné a pfiloZime

4-dilnou sloZzenku. UstfiZzek nevracejte! Pozor: mate-li zajem i o
pfisti nabidku a jiné informace, poS8lete nam alespon jednu
obalku s VaSi adresou a nalepenou znamkou 1,- K¢&s, nebo aspon

samolepky €i lepici pasky s napsanou ¢&i narazitkovanou Vasi
adresou. Pochopte, Ze vypisovani tisicl adres nas zdrZzuje a
psychicky nic¢i... Po8lete téch samolepek vice!! Zajistite si tak
pfednostni dodavku naSich dalSich nabidek s pfilohami ostatnich
informaci...

Piste vZdy pouze na jednu z téchto adres:

Petr Jochec - P.O. Box 10 - 75605 KAROLINKA
ing. Arnoét Mazanek - &. 83 - 75605 KAROLINKA
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e Prodévam za vynikajicich pod-
minek vysoce kvalitni programy
pro zZXS. Bliz8i informace poda:
Jan Hanu$, Kon&vovo ndbrezi 239
54101 TRUTNOV

e Prodédm tiskérnu Seikosha GP-

500 AS, oZiveny Teletext /Mikr-
baze/, interface RS-232 a floppy
jednotku MF 3200-600 8". Leo-
pold Marek, Nerudova 19, 69002
BRECLAV

e Majitelum pocitacdu zXS, DG a

komp. prodém 1/ kazetu se 4
programy pro vyuku anglic¢tiny
za 160 K&s, 2/ kazetu s progra-
mem pro vyuku némciny za 100
K&s, 3/ kazetu s programem pro
vyuku strojového kodu za 170
K&s, 4/ kazetu s 10 programy
pro tiskdrnu BT-100 za 200 KCs
5/ kazetu s kopirovacim progra-
mem Gargantua za 70 K&s. Zaslu
na dobirku za uvedené ceny +
postovné. Namor, P.0.Box 41,
50009 HRADEC KRALOVE 9

« Prodédm hry a programy na Di-
daktik a ZXS + 25 lekci angli-

¢tiny, vSe levné. Seznam za
zndmku. Plati stéle. Lubo$ Ra-
pek, Dobrovského 16, 40801 RUM-

BURK

e Nabizim hry a programy na
ZXS a DG. Informace zaSlu za
1,- K&s znamku. Z.Spalek,
TyrSova 464, 79312 HORNI BE-
NESOV

KOUPE...

*+ Shénim majitela LECROM v2.3
pro zZXS, ktery by mi byl ocho-
tny tuto LECROM nahrat na péa-
sek. Miroslav Abrhan, Dlhéa
68/1, 94901 NITRA

e Koupim star8i d&isla zX maga-
zinu a SPEKTRA. Ivo Bocén,
Starova 545, 92205 CHTELNICA

e Koupim sborniky ¢. 7, 8 a 9
od byvalé ZO Svazarmu Karolin-
ka, ale i jiné jednotlivé - na-
bidnéte. Dale koupim kazetovy
mgf - mono s pocitadlem, t¥eba
i elektricky vadny. Antonin
Oral. Pivovarské 1160, 76901
HOLESOV, ph. 2836, zam. KM 23
793

* Koupim - cartridge do ZX Micro-
drive. Kvalitni, levné&. Pavel
Matiag, TyrSova 753, 33011 TRE-
MOSNA KOUSEK OD PLZNE

+ Koupim rtzné prisluSenstvi
pro Spectrum: Interface 1,2;
microdrive, tiskdrnu, pameéti,
AY-3-8910, planky na rozsire-

ni, software, vraky poditacu.
Jan Skvrna, Na Bukoviné 1393,
PARDUBICE

o ”
RUZNE...
« Kdo zapuj¢i za primérenou
Castku, &1 prod4d stargi <&isla
ZX magazinu /5-90 a starsi/.
Libor Mikolas, 5.kvétna 1555,
75661 ROZNOV
e Shénim v&e, co se tyle tis-
k&rny Robotron 6313 /s Cesti-
nou/ a DG. Plati stédle. Ziska-
né informace predédm na pozada-
ni vSem z&jemcum. Alois Munster,
74255 ALBRECHTICKY 29
« Dokumentace k Disciple, nové
hudebni SW /pro zvuk. gen. AD
D"/" magické tladitko pro DG,
generdtor "zazraku", MIDI, pri-
pojeni 1lib. periférii, napt.
tiskdren SP-120/180 VC, mnoho
jinych zajimavosti a informaci.
Odpovéd za zpétnou vyplnénou a
frankovanou ob&lku. Jan Drexler,
Jahodova 2889, 10600 PRAHA 10
e Potfebuji radu, jak zmé&nit
pripojeni BT-100 a joysticku
na jiné bity portu 8255 a jak
vypnout motor voziku po ukon-
Ceni tisku. Oboji z programu

Art Studio, ing. Stanislav
Bobrik, Plzenskd 119, 15000
PRAHA 5

o Vyménim programy pro podita-
Ce ZXS a DG - jen od roku 1989.
M. MoZat, 95613 HRUSOVANY 294

Na posledni chvili pred tiskem
jsme se dozvédéli, zZe Klub Ka-
rolinka po podzimnim slevnéni
srovnal ceny na puvodni Uroven.
Opravte si proto na str. 29 ce-
nu za jeden list A4 na 0,50 K&s
Podrobné informace pristé.
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NASE ADRESA:
ZX magazin
B.Némcové 127
43923 Lenesice




