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&islo 2/91 8 redaké&ni uzdvérkou
%. brfezn= 1991 n= svych
32 strdnkdch pFindsi:

VAZENI, angb uyodnik, na strané 3; programdtorské FINTY jsou na
strané .4; CESKY OBVOD ULA PRO ZXS na strané 5; TISKARNA DCD-PRT
80 na strané 5; assembler a monitor PROMETHEUS na strané 7; in-
formace o firmé vitSoft na strané 9; CETLI JSME ZA VAS na strané
10; Sigclair TOP 20 na strané 10; dal$i soutéz na strané 11; o

ANE firemniho software na strané 12; LZE PROGRAMEM ZNICIT
ZNICIT ZXS se ptdme na strané 14; v manualové pfiloze na strané
15 popisujeme program TYPOGRAPH; k tiskdrné BT-100 se vracime
na strané 19; ndmi nabizeny program EXPERT popisujeme na strané
23; inzerdty jsou na strané 25.

Pristi ¢islo ZX magazinu by mélo vyjit opét za mésic; prineseme
v ném krom& pravidelnych rubrik ¢linky o mimofddné nabidce slu-
Zeb pro majitele pocitact Didaktik Gama, zminime se o hrdch pro
ZXS, ptipravenych podle uspesnych filmu; nezapomeneme samoziejmé
na hardwarové ladéné &tenafe /mame prlpraveny napf. C¢lanky o
disketovych jednotkdch, tiskarné NL 2805 a dalsi.

Nezapomernite si zajistit piristi ¢islo ZX magazinu. Kromé zésilkové
sluzby od nds a z klubu Karolinka si jej muzete koupit za cenu
4,- Kés v téchto prodejnach: Praha 1, Na PerStyné /byvalda pro-
dejna "Mikropocitace”/; Praha 1, Martinskd 5 /prodejna Klubu
602/ a Praha 3, Havli¢kovo nam. /prodejna VD Program/.

ZX magazin - nejstar$i soukromy Casopis, zabyvajici se problema-
txkou pocitac¢t SINCLAIR a kompatibilnich. Vychdzi od kvétna 1988
v LeneSicich, vyddvd David Hertl. Vyddvani povoleno MK CR 5294.
Index MIC 47845. ICO 10438157. Piskne: JDS Praha. Adresa pro
veSkery pisemny styk: ZX magazin, 4-3923 LeneSice

NABiZiM E KLUB 602. stredisko 33

Dr Z. Wintra 8
16041 PRAHAG6
telefon: 328563

programy pro pocitaCe
ZX SPECTRUM a kompatibilni!

NABIZIME

Ozvéte se nam

K nezavaznému jednani! spolupraci vSéem autortim,

ktefi chtéji uplatnit
2 své puvodni programy!



BEENT,

dostéavéate druhé ¢islo v roce
1991 a soudé podle ohlasu na
avodnik v &isle 1/91 si pre-
jete 1 nadale, abych Vam cas
od ¢asu sdé&lil, co je u nés
nového.

Tradice uvodnika v ZXM Jje
celkem stard - je to asi tim,
7e nasi odbératelé tvor¥i vi-
ce ¢i méné znémou rodinku 1i-
di s podobnymi zajmy.

R&d bych Vam pri této pri-
leZitosti ¥ekl Jjednu celkem
zajimavou véc. Kdo mne zné
trochu 1lépe (a téch vas Jje
dost, vidyt s Yadou z dCtenaru
mne spojuje vice neZ. Jjeden
dopis roc¢né&), vite, Ze se ta-
ké zabyvam tzv. "DX-gem", te-
dy profesiondlnim poslechem
rédia. Pro¢ Ze to uvadim? Ne-
dévno mne kontaktovali <&¢leno-
vé naSeho DX-klubu a tak jsem
také dostal k nahlédnuti klu-
bovy rad. A v ném mne zaujala

jedna véta: "P¥iloZeni znémky
na odpovéd je soucédsti klubo-
vé; etiky".

Pro¢ o tom vSem tolik
Yed¢i? 7ZX magazin m& pomé&rné
rozsédhlou korespondenci (za
niZz vam samozrejm& dékujeme)
a nejednou se objevi 1 dopisy
typu "prosim o zapojeni tis-
kédrny Gamacentrum 02 podle
p¥iloZzeného schématu" a tot
vSe. Néasleduje samozrejmé& od-
povéd, Ze ZXM neni servisni
sluzba, ale Casopis, a adresa
¢lovéka, ktery tiskdrnu pri-
poji. Takovych dopistu je sice
mélo, ale prichézi. A chodi
nam samozrejmé& dald8i velké
mnozstvi ruznych Z&dosti a
préni, na které se snazZime
odpoveédét .

ZX magazin je sice od no-
vého roku drazgi, ale to pro-
to, Ze byl =zdraZen papir a
ostatni polygraficky materiél
v&etné& préace. Navic ném k
tomu viemu pribyla dan 22%,

kterou jsme povinni jako vyda-

vatelé periodika platit (sa-
moz¥ejmé& mimo dalsi bé&Zné da-
né z prijmu obyvatelstva). A
tak cena 14 (13) K&s Jje tou
nejnizsi moznou hranici - za

ni je uZ jen dobrolinnéd sluz-
ba a prodé&leCnost. A pri tom
viem jesSté posiléme roc¢né cca
900 dopist a prumé&rné porto
je 2,10 K&s. I tato <Céstka
musi byt nékde uvedena, musi-
me ji né&¢im =zaplatit. Proto
ona priloZend znédmka na pri-
padnou (vyZadovanou) odpovéd
je pro nés dukazem toho, Ze
chdpete nas$i situaci a "jste
S nami".

Na vydavani casopisu pro
urc¢itou uzkou skupinu odbéra-
telu (jako je ZX magazin) se
nedé& zbohatnout a uZ vubec se
touto <¢innosti C¢lovék nemtzZe
uzivit - proto Vam nemohu
slibit, Ze toto opatfeni bude
hned tak odstranéno. Nage vy-
daje na poStovné Jjsou =zatim
prosté netmérné nasim ziskum
- pokud bychom nechté&li ke
kazdému predplatnému pricist
ty zminované prumérné 2, -
Kés.

A aby toho nebylo dost,
mam zde jesté jednu lahudku
pro ¢tenédtre ZXM: od 1. brezna
se zvySuje porto zasilek do
zahranic¢i o 100%. To nas pos-
tihne pouze okrajové, protozZe
odbératelt zZXM v ciziné Je
minimédlné. Ale ¢lovék nemusi
byt zrovna zivotni pesimista
a Spatny prorok, aby ho nena-
padlo, Ze podobné "uvolnéni
cen" lze zrejmé& oclekavat 1 na
dom&cim "trhu". Zatim si to
neumim (nechci umét) predsta-
vit, protoZe by to znamenalo

cca 5000 Kc&¢s navic - a kde je
vzit (navic nerad sahédm k
opatt¥enim typu "doplatte,
prosim, ... atd...") . Proc

bylo zrugeno nizké porto pro
tiskopisy a otev¥ené listovni
zasilky, vi Dbih a ministr
spoju. ..

TéSim se na dalsi setkéni
s vVami a doufém, Ze bude uz o
néco veselejsil!

3
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5 mw***** mm*****
10 INAUT "ZATE) LB TBXT:"; A%
20 LET WLENAS

30 FREH TOW

40 PALEE 10

50 FRNT A$(F TOF) ;" ";

60 FRNT G4 8;

70 FOE 23692, 255

80 BEEP. 1, GIEAY(F)-80

90 NEXT F
100 GO TO 10

kkkkhkkkkhkkkhkkhkkkhkkk*k Sm ,\mm kkkkhkkhkkkhkk ik hkkkhkx

5 FEM % SR MOZA KA
10 | NAUT "ZACE) G 9.0 (0-25):"; A
20 BEP. 1,40

30 FOR F=16380 TO 22527

40 |F INEG'S RINES'S" THN G TO 10
50 FOE F A

60 NEXT F

70 GO TO 10

khkkkkkhkhkkkhkkhkhkkkhkkhk%x SJ:R Fm***************

5 RAV**** SR PR ****

10 INFUT"ZAE] S.0O(0-255):"; A

0B .14

30 FOR F=22528 TO 23310

40 |F INE$'S' RINESG="'s" THIN GDTO 10
50 RXEF, A

60 NEXT F

70 @®TO10



Existence tuzemského ob
vodu ULA spolu s dal8imi ne-
Ceasky obwvod ULA dostatkovymi nahradnimi dily

lgp,apf. _tuz%msk%(sgnembrénovg

avesnice do vyrazné

Pro I3 SPeactrum prodluzuji Zivotnost a” exis-
tenci ZXS u nas. Za to patfi
naSim vyrobcum dik, se sou-
¢asnou otazkou, kdy se MH
6001 objevi volné a za pfFi-
jatelnou cenu na tuzemském

trhu?

Asi pfed 2 roky se v (pro 2M napsal -rex-)
Tesle RoZnov podarilo
zkonstruovat (vystiznéjsi
vyraz by asi byl
Lokopirovatl';? dobvod q ULAd

tery je zakladnim, oposu H :
{efko ‘Gahraditeinym “Sfacem Tradice + solidnost
asického pectra, ale i .2 2 = .
26 1 a Didakiiku Gama ) + seriozni jednani

bvod nese oznaCeni M s s .

6k001k a rBéIi jsme moir;(ost j?j - to je jediné
ratkodobé pfezkouSet.
Vcelku fungoval O.K., jen o |
nékdy pfi zapnuti se pocitac Zx magaZIn-
zablokoval a obrazovka
zGstala tmava, coZ se s
Qr(ijginélnirjw IUIIZA“neStgl? anki
jednou. elikoz nebylo
dispozici vice t&chto 10, Trimsic&rma
mohlo jit jen o vadu daného DCD—PRT—80
vzorku.

Teplota pouzdra po
dlouhodobé&jSim provozu je
srovnatelna s klasickym ULA,
mensi rozdily byly zjiStény Tiskarna DCD-PRT-80 se
v citlivosti pfi nahravani obtas vyskytuje v bazarech
programu, ramecek obrazu asi 2x levnéji neZz NL-2805.
(BORDER) byl posunut ponékud Tiskne deviti jehlickami v
vice doleva. DluZzno  vSak matici 7x9 bodli na skladany
rici, Ze  obdobné malé papir A4 s perforaci i bez
rozdily najdeme i mezi ni s moznosti az 3 kopii
jednotlivymi L. typy rychlosti 80 zn/s, tzn. 1
originalnich ULA. PFi cteni radek/s v kédu ASCIl.  Lze

vstupu  naprazdno z zvolit latinku, azbuku a 64
adresy 254 dostavame 191, grafickych symbol(.
coz odpovida novéjsim typum Styk_je paralelni podle
ok /UL plomu,  nechod normy IBER, rozmery 135 x
e : 420 x 295 mm, pfikon az

SLO’\A—OA[ER, naS’[eStI |Ze W a hmotnost ‘]1 kg Na
tuto vlastnost nebo prednim panelu jsou tlacitka
chcete-li chybu dodate¢né ON LINE, LINE FEED, FORM
odstranit bud’ upravou SW ne- FEED a RESET a indikatory
bo HA PAPER EMPTY, ON LINE a

S



0SOBNY
MIKROPOGITAC

DIDAKTIK M

Toto je VAS novy pocditacd. Softwarové jej nemusime predstavovat -
je to nas stary znamy SINCLAR. Ale hardwarové je to prosté no-
vinka - je to DIDAKTIK! Tiské&rny BT-100, Gamacentrum, Robotron,
Epson 400 a dalsgi, pripojované paralelné; plottery Alfi, Xy 4150,
Minigraf 0507 a podobné; mys$ 602, interface primo od vyrobce,
joystick i joysticky - soubéZny provoz dvou joysticka /podle nor-
my Kempston a Sinclair/ a monochromaticky monitor z VD Didaktik.

Tento inzerat té&Zko postihne v8echny prednosti nového pocitacde -
informujte se u vyrobce: firma DIDAKTIK v.d., 90901 SKALICA



READY. Tiskarna
zabudovany samotest. Chudy
soubor asi 15 fidicich znaku
dovoluje prepinani abeced,
podtrhavani, volbu tadkovani
a pod.

PRT-80 vyuZziva
mikroprockesor 280, 6 kB

EPROM B RMMV, dva obvody
VN a dalSi prvky (10 TTL,
tranzistory atd.). Kapacita

paméti je dost znacna na to,
Ze tiskarna neumi  bé&Znou
grafiku, definici znakd ani

funkce obvyklé u tiskaren
této tridy. Pfitom je to jen
otazka programoveho
vybaveni, obdobné& jako v
pripadé tiskarny NL-2805.
Pripojeni PRT-80 k 2ZXS je

vétSinou bez problémi, kdo
je zvykly na malé a lehké
tiskarny rfady Epson, Star &i
Seikosha, tak se zapoti jen
tehdy, kdyZ je tfeba PRT-80
S robustnim, takrka
"protitankovym™” provedenlm
vzit a nékam odnést.
Pobaveni skyta Cesky preklad
rusko/madarského manualu,
kde se napf. dozvime, Ze
poiadovany vykon tiskarny je
120 VA, styk je sedmivybojny
s 25- bodovym délicem a Ttadu
jinych nesmyslu.

(pro 2M napsal -rex-)

KAZDY DOPIS

na ktery vyzadujete

ODPOVED

musi obsahovat znamku
1,- Kés

PROMETHEUS...

ASSEMBLER &€ MONITOR 1804

KdyZ se Yekne slovo PROME-
THEUS, co vas asl napadne? Jisté
se Vam vybavi bédjeslovné posta-
va Prométhea, ktery vzal bohum
oheri a dal jej lidem. V FYeltiné
toto slovo znamend smély, vzdor-
ny, titénsky. Presné takové
vlastnosti md novy dCesky assem-
bler a monitor Prométheus od
firmy Universum.

JiZ? od prvnich chvil préce
s timto programem je vidét, ze
si autor vzal vegkeré ponauceni
z chyb a nedostatku predchozich
assemblertt a disassemblert. My-
slim, Ze pokud by se tento autor
zabyval mySlenkou vzniku nového
assembleru tak pred 4 lety, néco
takového by asi dnes nedokézal.
Vy8el pri tom ze dvou hlavnich
podminek - co nejefektivnéjsi
uloZzeni zdrojového textu a spo-
jeni assembleru a monitoru do
jednoho celku tak, aby mohl mo-
nitor pouZivat také nékteré
podprogramy z assembleru. S pro-
gramem se velice dobre pracuje,
je jiZz "od pohledu" sympaticky
a lehce se ovléda. Zvlasté se
mi 1ibi koncepce propojeni edi-
tadniho tradku a pristupového
radku ve zdrojovém textu, které
jsou na sob& nezévislé. Také
usporadani vypistu zdrojového
textu, monitorovani paméti a
editace tadka je snad nejlepsi
ze v8ech moZnych shlédnutych
assemblerti. Vyzdvihl bych zde
dédle né&kolik dalgich prednosti
assembleru: cely program je re-
lokovatelny, pomér mezi zdrojo-
vym textem a preloZenym kddem
je 3-4:1 /u GENSu 8:1/, tabulka
symbolu je organickou Céasti
zdrojového textu, vytvari se
hned p¥i psani textu, vidy je
ihned pristupné - tzn. Ze pro
kompilaci uZ neni t¥eba ani by-



te navic, rychlost kompilace
je asi 2-3 kB/sec - 10x vice,
neZ u GENSu, prikaz GENS umoZ-
Nuje nahrat zdrojovy text ve
formadtu assembleru GENS, moni-
tor chrani zdrojovy text a la-
dici systém, je zde nékolik
trasovych reZimu, pri krokovéa-
ni umi monitor zajistit vypis
Casové nérocfnosti krokovaného
programu - poc¢ita chyby proce-
soru - to je vyhodné napr. u
vytvareni ruznych loaderu.

Pokud jde o délku progra-
mu, kterd ¢ini celkem 16 kB
/z toho 5 kB monitor, ktery
lze odpojit/, ta je zhruba
primé&rend jinym programim to-
hoto typu, i kdyZ se mi zda,
e na novinku je to prilis.
Pokud vytvarim lep$i assembler,
me&l by byt Gspornéjsi /v mnoha
p¥ipadech to samozrejmé& nejde/.

Dalgi vyhody i1 mélo nevy-
hod popisuje autor detailné&ji
v manuadlu, ktery je k programu
priloZen.

Tento manudl je velice
p&kné napsén, nejsou zde zby-
te¢né véci navic, ani zde ne-
chybi vsSechny zdkladni udaje.
Je velice dob¥e srozumitelny
i pro laiky. Autor zde zacina
s velice pé&knou studii, kterou
dale rozvadi az k popisu samo-
tného assembleru a monitoru.
Manuédl je zakoncen priklady

nejsloZitéjsich operaci edito-
ru. Jedinou vyhradou k manualu
je kapitola o zakladnim ovla-
dani assembleru /resp. monito-
ru/, kterou autor zaradil na
konec manuédlu, coZ se mi zdéa
nevhodné. Ocekaval bych ji na
samém zaclatku, kde se ale au-
tor zabyva jiZ podrobnéjsSimi
funkcemi editoru. 7Zvl1asté mar-
kantni je to u popisu monitoru.
Co tedy na zavér? Podle
mého nazoru je to zatim nejlep-
$1 a nejpropracovanejsi assem-
bler a monitor, ktery kdy
vznikl na tomto pocditadi. Vse
se ukdZe teprve v budoucnosti,
zda se program "ujme". Pravdé-
podobné se vyskytnou i nékteré
chyby, které jsem kratkodobym
posuzovanim nemohl zachytit.
Velkou vyhradu mém prede-
v8im viuci jeho cené&, kterd &i-
ni i s kazetou i manualem 199
K&¢s. KdyZ uvaZime nadsazeny od-
had 100 000 uzivatelu ZXS u
nas, z nichZ 90% se orientuje
na hry a 10% na opravdové pro-
gramovani /tedy asi 10 000/ -
coZz je opravdu nadsazeny po-
Cet, kolik 1lidi si tento pro-
gram koupi za tak vysokou cenu?
VétSina programdtort JjiZ pou-
Zivd "ten svuj" assembler a po-
chybuji, Ze by se né&kdo chtél
"rekvalifikovat" na novy edi-
tor, byt sebelepdi. Maj sub-

————— ODSTZIHRETE ! — = e

Zajist&te si prednostni dodani programu Prometheus!

se slevou 10,- Kés c¢tena¥um zZX magazinu

Vase jméno + adresa:

program na firemni kazetu
kazetu dodavém vlastni
/vasi wvariantu oznacte k¥iZkem/

P.0.Box 24; posta 2

Kupdén odstrihnéte a zaslete na adresu: e ————
; S ; 40021 USTI N/L e

software



jektivni odhad - tak 100 z4jemct o koupi tohoto programu. Ale
tento nézor se samozrejmé& muZe od skutelnosti velmi 1idit.

Tento program ovSem doporucuji vSem opravdovym kutiltm,
kteri se zabyvaji programovanim ve strojovém kédu. Je to skuted-
na jednicka.

pouze pro ZX magazin napsal a recenzoval Pavel Matas

. wniTr$orT. | Remser

Jednim ze sponsoru naSi souté&Ze je 1 "severomoravskad" fir-
ma vitSoft. Uverejriujeme proto nékolik informaci o jejich vyrob-
cich, které jsme prevzali z poskytnutych materidlu.

&kola hry na zobcovou flétnu - je kone&né& trochu prakticky pro-
gram, ktery se u nas objevuje. Obsahuje 36 lekci - hudebni teo-
rie, prstoklad a dalsgi. latka se procviduje na etudach /ty hraje
nejprve pofitac,a pak Zak/, nékdy mohou hrat i oba dohromady. Ma-
nuél se nedodava, vSe potrebné je v programu. Je udajné vestaven
turbo-nahravad, ktery podstatné zkracuje nahrévani /celou pamét
7XS za 1:40 min./. Celkem 120 kB miZete ziskat za 89,- Kls

Shell Sort Generédtor - je program, ktery kompiluje t¥idici ruti-
ny na rychlé t¥idéni znakovych nebo ¢iselnych poli. K programu
jsou dodavéany 1 dva demo-soubory a manudl v Taswordu. Celkem 43
kB programu je za 46,- K&s. Vwpis programu m&l také vyjit v Ama-
térském radiu.

Telegrafni Transceiver - rozhodné nejzajimaveéjsi véc z celé na-
bidky. Uni vysilat a prijimat morseovku, béhem prijmu se automa-
ticky prizpusobuje zméndm tempa, vyhodnocuje tempo a odchylky

od né&j. Ru¢ni klid¢ lze pripojit misto joysticku, lze klicovat

i klavesnici, je moZné zapojit i priposlech. Dodava se i s demo-
souborem a manualem v TSW. 44 kB programu stoji 118,- K&s. Pou-
hych 9 stran manudlu nés sice zpolatku zarazilo - ale obsahuje
stru¢ny popis, navod na préci, za&dné zbytedné informace. Hardwa-
rové informace jsou sporé, ale nic podstatného nechybi.

Vzéjemné odkazy vypisu ROM - urdité zajimavd a pro mnohé progra-
matory Jjisté uZitelna publikace. Jak tvrdi firma vitSoft, jedné
se o doplnék ke knize "The ZX Spectrum complette ROM disassem-
bly"; bez této knihy je pry tabulka vzéjemnych odkazu naprosto
nepouzitelna. Autor dale uvadi, Ze tabulka obsahuje abecedni
seznamy vsSech pojmenovanych adres /navésti/, jejich hodnotu
/dekadicky i1 hexadecimdlné/ + seznam vSech odkazl na tyto na-
vésti. Dale obsahuje ridici instrukce, restarty, kalkuldtorové
operace, datové oblasti a systémové proménné. Cena tabulky

/28 stran/ je 34,- KCs.

Pro podrobnéjsi informace si napisSte na adresu: vitSoft; Budi-
Sovskd 855; 74901 VITKOV; pop¥. volejte /654/2615. Firma nabi-
zi samozrejmé& slevy p¥i vétdim odbéru a /coZ je velmi uZitedné
véc/ levnéjsi ndkup novych verzi pro majitele verzi stardich.
Budeme velmi radi, kdyZ nam také napiSete, jak jste byli se
sluzbami této firmy spokojeni.

/napsal David Hertl/



Z JINYCH
TISKOVIN ...

Nahlédli jsme do n&kolika
Casopisu, které se zabyvaji
problematikou ZXS.

Slovenské FIFO mame zatim
v ¢isle 4 jako poslednim vy$lém
exemplad¥i. Obsahuje uvodnik,
¢lének o pocitaci ZX Spectrum
+2A, informace a listing pro-
gramu k plotteru Alfi, c¢&lének
"Priace s obrazovkou", nékteré
nové informace o pocitaci DG,
rutinku "Crazy Crash", infor-
mace skupiny uzivatelt moder-
nich diskovych fadidt, <&lanek
o jemné grafice ZXS, dalsi ko-
lo souté&ze "Micro Loto", "Fi-
fobanku" plnou informaci ze
svéta 7ZXS a DG, dalsi dil
"Velké knihy poukt", popisy
her R-Type, Robocop, Thunder-
birds a Gi-Hero, inzerci a
samoz¥ejmé slovensky Zebticek
HOT 15 /vede Robocop pred The
Last Ninja 2 a Tetris/. Dou-
fejme, Ze Fifo vydrzi dalsi
zdraZeni cen a vyrazi s nami
do dalgiho roku.

Krédlovéhradecky dasopis
ZX Code je u nas naposledy s
islem 35 a obsahuje: Ceské
ULA pro 7ZXS, Zajimavé diske-
tova jednotky pro ZXS, Tis-
ka4rna DCD-PRP-80, Znakové ge-
nerdtory, Porovnadni poditact
7ZXS a DG a pokracovani popisu
programu Artist II. Mame pro
Vas ale také jesté jednu vyz-
vu: redakce Casopisu ZX Code
pot¥ebuje pro svoji existenci
"cyklostylovy papir", d¥evitou
70 g/m - prosime, kdo muzete,
obratte se na ing. Petra Ex-
nera, Havlic¢kova 294, 50002
Hradec Krélové; nebo dejte vé-
dét na prazsky telefon 371477
panu Kafkovi jr., vzkaz do
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Hradce pteddme sami. Casopis
ZX Code je také sponsorem sou-
t&Ze ZX magazinu.

NemtiZzeme Vam, bohuZel, po-
dat informace o Casopisu Spec-
trum Software Servis /Plzen/,
nebot neméme k dispozici Zzadné
dalgi ¢isla; stejné tak jsme
zatim nedostali nova ¢isla bul-
letinu Amatérsky Programdtor z
roC¢niku 1991.

A jesté vyzva - pokud i vy
vite o nékterém Casopisu pro ZXS,
o kterém my nepieme, dejte ném
védét. Pokusime se spojit s re-
dakci a prinéset Vam pravidelné
informace o obsahu /coZ bude
reklama 1 pro zmitovany casopis/.

/pro ZXM napsal David Hertl/

Firma MS-CID ndm zaslala
hodnoceni POP 20 za listopad
1990, tak, jak vySel v Casopi-
su Your Sinclair.

1. Shadow Fire /Ocean/,
2. Back to the future /Image
Works/, 3. Midnight Resistance
/Ocean/, 4. Turrican /Rainboe
Arts/, 5. Sim City /Infogrames/,
6. Chase HQ /Ocean/, 7. Lords
of Chaos /Blade/, 8. Robocop
/Ocean/, 9. Manchester United
/Krisalis/, 10. Adidas Champi-
ons Footbal /Ocean/, 11. Bat-
man - The Movie /Ocean/, 12.
Oriental Games /Nicor Style/,
13. Gazza Super Soccer /Empi-
re/, 14. The" Battle of the
Bulge /CCS/, 15. Footbal Ma-
nager World Cup /Addictive/,

16. World Cup Soccer 90 /vir-
gin/, 17. Heroes Compilation
/Domark/, 18. Cricket Master

/Challenge Software/, 19.
nbow Islands /Ocean/ a 20.
Turbo Out Run /US Gold/.

Sedm z 20 je od firmy
Ocean /t.j. jedna t¥etina/ -
tato firma je skutedné velmi
produktivni, a navic Gspégna.
Bude mit u néds "pokracovatele"?

Rai-



POZNAVATE %72

e
Yooy

Pokud ano,

tak nevdhejte, vyst¥ihnéte kupdn v rohu stréanky, nalepte ho na
korespondenc¢ni listek, pripisSte sprévny nazev hry, ze které nas
obrazek je a korespondencni listek zasSlete i se svoji zpatedni
adresou k ném: ZX magazin, 43925 LeneSice.

Mal4 napovéd?: program je z dilny nejstar$i softwarové firmy u
nés a, cely ho ilustroval né&$ redakéni kolega Ondrej Kafka.
Doglé spravné odpovédi slosujeme a t¥em Stastlivcum zasSleme malé

pozornosti v podob& materidlt pro ZX Spectrum z dilen naSich
prednich vydavatelt literatury.

Upozornéni pro ty, kteri s nédmi hraji souté&Z Play the Game:
vzhledem k tomu, Ze nés stédle dochazi jedté& rada odpovédi,

ozndmime vysledky druhého kola a zévérelného losovani 7
v pristim ¢isle. Zajistéte si ZX magazin 3/91.




OCHRANA

FIREMNIHO SOFTWARE

VEimnéme si nékolika
skromnych zplusobl ochrany
firemniho software pro ZXS.
P¥itom nebudeme =zachdzet do
detailu ani si <¢init néarok
na uplnost. Jednou z prvnich
pouzivanych ochran byl z&z-
nam bezhlavickovych Casti
(The Turk Chess). Ochranu
proti MERGE a start od tradku
s Cislem > 9999 nachédzime u
programu SLOWLOADER. Jiné
programy blokuji BREAK a na-
hrédvaji samostartujici BASIC
jako soubor "CODE" 1 se sys-
témovymi promé&nnymi (TANX) .
S témito klasickymi  zpusoby
ochrany si dnes poradi témé&r
kazdé kopirovadlo.

Zatly se proto vymySlet
dalgi zpusoby, napft. z&znam
jednotlivych blokt spojité
bez mezery (ochrana u TRANS
EXPRES.. vletné falednych
hlavicdek). Existuji v8ak ko-
pirovadla (Copy 2, Free Co-
py) , kterd samodinné pozné-
vaji zavédéci tdén a spojity
zdznam rozdéli do bloku. Hry
s délkou zaznamu >= 48 kB
(Superchess, Pogo) si vynu-
tily vznik kopirovacdu, které
v redlném Case dokéZi nacdist
jen vybrany zacatek nebo ko-
nec zaznamu. Hru "Technician
Ted" s figurkami Dbé&hajicimi
po obrazovce béhem nahravani
chrani kontrolni soulet a
klouzavy BEEP na konci zaz-
namu. Na to uZ bé&Znéd kopiro-
vadla nestac¢ila, ale napt. v
¢asopisu Crash jsou publiko-
vany programy pro POKE, po
jejichZ Upravé je moZnéd 1
kopie. Mezi stars$i zpUsoby
lze zaYadit 1 =z&znam nestan-
dardni rychlosti (vy881 1
nizgi) , wviz nap¥. Kokotoni
Wilf nebo Pyjamarama. Ochra-
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nu proti kopirovani UGmyslné
Spatnym kontrolnim soudltem
lze nalézt u staré verze Be-
ta Basicu.

Novy smér v utajovani
programt vyvinuty firmou
Speedlock vyuzival vicepru-
chodové generovani zavadéce
zdznamu. Uvodni BASIC obsa-
hoval zaSifrovany zavad&l a
start strojového kddu od
"neznamé" adresy - nikoliwv
-RAND USR, ale vicenésobné
POKE systémovych proménnych.
DeSifrovalo se pomoci XOR
napt. s proménnym obsahem
registru R a to bud v jednom
(UNDERWURLDE) nebo 2 " (MATCH
DAY a dalgi) i vice prucho-
dech a nechybély ani skoky

pres 1instrukce néavratu z
podprogramu (RET PE), mani-
pulace s registry, z&sobni-
kem, ani "zameteni" celé
pamé&ti.

Kopirovaci programy (Iso
Copy 1,2; Lerm TC 7,8 a 9)
vzniklé v zahranici jako

reakce na ochranu Speedlock
vétdinou dokéazaly kopirovat
jen uzkou t¥idu téchto pro-
gramu. Byly proto vyvijeny
ruzné hardwarové doplnky
(Interface 3, Mirage Micro-
driver, Multiface, Back-Up
ROM apod.), usnadiujici ko-
pirovani: v nékterych cdaso-
pisech (nap¥. Moj Micro) by-
la publikovéna teSeni 1 &is-
té& programova.

Firma Lenslock dodéavala
ke kazetém pripravek s pro-
filem plexi ruzné lémajicim
svétlo. Po nahridni programu
se podle p¥ipravku priloze-
ného na obrazovku nejprve
nastavila dvéma klavesami
délka kalibrac¢ni c&ary kori-
gujici rlznou velikost obra-

zovek. Poté se nékolikrat
zobrazila ndhodné& spoudtéci
kédova kombinace ¢itelné

pouze pripravkem a pt¥i Spat-
ném zadédni se hra smazala.
Tento opticky zpusob ochrany
se kombinoval s jinymi, viz
napt. originédl Tomahawk, kdy
generdtor SW synchronizovany



impulsy z kazety "odmetal"
pred a "zametal" =za sebou,
dekdédoval data a vytvarel
zavadéd. Pomoci SW jej neby-
lo moZné jednoduSe v redlném
Case monitorovat a pri HW
zastaveni bylo v paméti sot-
va 20 byte platného progra-
mu (nezametend Cast - vesmés
manipulace se zéasobnikem).
Vznikly zavad&l pri nahravéa-
ni jesté& pro jistotu nahréa-
vanéd data pretvarel a dokon-
ce mél opat¥eni proti zkopi-
rovani tehdejg&imi hardwaro-
vymi doplriky (zX Interface
3) !

Zajimavé byly 1 programy
firmy Firebird, které
pouzivaly pres 100 kB dlouhy
blok nahrévany vysokou rych-
losti, wvnit¥né sestaveny z
mensich bloku, se zaSifrova-
nou adresou a délkou néasle-
dujici c&éasti v konci kazdého
bloku.

Timto uzavirame velice
skromny a nevycerpavajici
popilis. B&Zny Spectrista na
specidlni ochranu v praxi
méalokdy narazi, nebot u nés
koluji prevéazné rozkddované,
ale nékdy 1 ponicené verze
origindlnich programt. Uméni
nékterych softwarovych piréa-
tu je Casto degradovéno na
stisk "magického tlacitka" a
zAznam hry na kazetu, zpra-
vidla bez Gvodniho obrézku a
nebo s obrazkem porusSenym
strojovym kédem; rekonstruo-
vat pak pracné& musi jini.
Casto tak p¥ichézime 1 o za-
jimavé efekty (pohyb  textu
¢i objektu, udaj poditadla)
v prub&hu nahravani origi-
nadlniho programu. Jini
"um&lci" zase nesmyslné
zkracuji délku programu typu
BACK UP a pritom si neuvédo-

muji, e zavadél muZe do
volné Casti paméti dat "Ca-
sovanou bombu". Nap¥. po 10

min. hry nebo po dojeti do

pirat tak dalece (10 min.)
hru nedokézZe proveérit. KdyZ
se mu po nahrani spusti,
domniva se, Ze je 0.K. a pak
zde koluji programy nakazZené
Casovymi nebo jinymi viry.

Na rozdil od tvrzeni o
neexistenci G¢inné ochrany
SW casto papouSkovaného v
nas8i literatu¥e se domnivam,
e dumyslné ochrany, které
doké&Zi na dostatecné dlouhou
dobu zamotat hlavu jak SW
tak 1 HW specialisttim exis-
tuji a daji se pouZit 1 na
ZXS , 1 kdyZz jsem se s nimi v
praxi ani zdaleka nesetkal.

Pronikéani do taju progra-
mi a zpusobu jejich ochrany,
otvird pro hloubavé uZivate-
le Yadu zajimavych a kras-
nych disciplin, napt. kryp-
tografie, teorie kédu a dal-
§i. Jesté hlubsi tajuplnos-
ti, kterou zatim nas$i Spec-
tristé nemaji moZnost v Sir-
§1 mi¥e poznat, vynikaji po-
Citacové sité, dalkovy pre-
nos dat napt. pres modemy
apod. Pokud vite o zajima-
vych zpusobech ochrany pro-
grami na 2ZXS, nezapomerite
ostatni <¢tend¥e informovat
na stréankéch ZX magazinu.
NaSe adresa je: ZX magazin,
BoZeny Némcové 127, 43923
LeneSice. TéSime se na VasSe
ohlasy a poznatky.

(pro ZXM napsal -rex-)

ZX magazin
je soukroma iniciativa,
ktera neni podporovana
Zadnou statni
nebo soukromou

organizaci, ani zadnym
politickym ¢i profesnim
sdruzenim!

ur¢ité c¢asti hry se program
ptd na byte, ktery vlivem
Spatné kopie chybi a poté se
vymaze. Vtip je v tom, Ze
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Mezi uzZivateli 2zZXS obclas

koluji dohady, zda 1lze
vhodnym programem znidit
mikroprocesor Z80 A a vyradit
tak ZXS z provozu. Podobné
nazory se objevuji 1 v
literature; tak napt. v
publikaci "Osobni pocditacde
kompatibilni s IBM PC
XT/AT", kterou vydalo VUT
Brno v roce 1990 se v

kapitole pocditacové viry na
str. 148 docitéme:

"Nelze vyloucit existenci
viru, ktery nic¢i technické
vybaveni pocditadu. Existuje
kéd o délce 7 bytu, ktery je
schopen znicdit mikroprocesor
Z80..."

7 posledni véty bohuZel
neni jasné, kdo znic¢i koho:
zda 780 znic¢i 7 Dbyte (coz
neni problém), nebo zda kdéd
o délce 7 byte zpusobi

zni¢eni mikroprocesoru (coz
je otéazka). Dalgi slabiny
podobnych tvrzeni (vyse

uvedené Jje nanestésti od
vysokoskolskych pracovniku)
jsou vétginou v tom, Ze:

a) neuvadi dukaz

b) chybi blizgi Gdaje,

napt. presny typ CPU,
konfigurace systému HW,
hodnota kédu, odkaz na

literaturu apod.
c) pravdivost tvrzeni asi
té&zko nékdo zkontroluje

K bodu c) pripomenme, Ze
trvad-1li provedeni 7 Dbytové
kédové sekvence u 7ZXS

minimdlné 8 mikrosekund a
polet sekvenci je 2 na 123
(27128), trvalo by provéreni
v8ech moZnosti nejméné asi
10 na 26 let (1E26) . I
kdybychom predpokléadali, Ze
tu spravnou kombinaci
najdeme jiz v 1. tisiciné
celé rady, tak by na to
nestac¢ila ani délka Zivota

Slune¢ni soustavy. A to
jesdte neuvazujeme dalsi
zdrZeni, kterd by nastala
p¥i generovani sekvenci,

zastaveni, spusténi a
nédsledném testovani z80.
Nechci tim tvrdit, Ze ZXS
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L= pPprogrramem

=ridHdt Z Spectrum?

nelze za vhodnych okolnosti
programové znic¢it. Tak napt.
pokud si nékdo v ZXS uméle
vyrobi zkrat mezi
tranzistorem reproduktorku
napajeného z 9 i vice V a
néjakou adresovou linkou,
stac¢i pro znic¢eni Z80 jediné
instrukce OUT strojového
kédu & BEEP Z BASICu. Z
toho vyplyvéa, Ze podobné
zni¢eni Z80 Dby mohla byt
zadvisléd 1 na konfiguraci HW.
zdali existuje ryze
programové zniceni 7280 Dbez
ohledu na usporadani HW, to
nevim, ale milerdd se spolu
s Jjinymi Ctenat?i nechéam
poudit konkrétnimi
informacemi v nagem
¢asopisu. Piste nam na
adresu: ZX magazin, BoZeny
Némcové 127, 43923 Lenegice.

(pro ZXM napsal -rex-)

JiZ zitra
muZete mit
SVUJ
VLASTNI
ZX MAGAZIN!

Nectéte jej v klubu,
ale napiSte si k nam
pro informace
o predplatném!



TYPOGRAPH

Zi skanim techto progranu jste dostali hodnotneho a zajinmaveho
ponocni ka k rozsizeni ruznych programnu. S TYPOGRAPHem nate

moznost |ibovolne nenit znakovy soubor ZX Spectra.

zvl ast e

definovat konpletni soubory znaku pro rozmanite hry a uzitkove

prograny. Pritom neni jejich pocet onezen na 21 jako
nybrz Spectrum pracuje s 96 znaky. Kazdy soubor znaku

u UDG,

zabira

800 byte. Kody znaku kazdeho pismena lezi nmezi CODE 32 (Space) a

CODE 127 (Copyright).

Po zavedeni mate Kk dispozici 5 predem definovanych
znaku. Prostrednictvim volby nuzete soubory 1|ibovolne
Pot om se vsechny texty (vypis na obrazovce, hlaseni chyb,
na ZX Printer), vypisuji zvol enym druhem pi sma.

SYSTEMOVE | NFORVACE:

V systemovych promenych 23606 a 23607. je ulozena

souboru
menit.
texty

adr esa,

kde soubor pisrnen zacina. Tato hodnota (PEEK 23606 + 256*PEEK

236.07) je o 256 nensi , nez je pocatecni hodnota souboru
To znanena, ze normal ni soubor pismen v ROM zacina na

15616 (0+256*60+256). Pokud se provede POKE systenovych

pi smen.

adr ese
adr es

23606 a 23607, nmuze byt cten text nebo znaky na jine adrese, coz
znanena ze od teto adresy jsou kodovana pisnmena ovladatelna. To

je priblizne princip prace s TYPOGRAPHem
ZAVADENI PROGRAMU:

LOAD " ", ENTER Nejdrive se nahraje kratky predprogram a
ukaze se nenu. Dale se objevi popis voleb, ktere nejsou obsazeny

v menu, ale jsou dulezite pro praci s progranem

1. Zmenit znakovy soubor (2)

Voli se stlacenimtlacitka "2Z". Ukaze se podmozina

kt erou snadno upotrebite. Objevi se 5 pismen, ktera jsou
chvili ulozena v pocitaci. Pism oznacene 0 je nornalni.

MENU,
v teto

Soubor s cislem5 obsahuje mala recka pisnmena, ktera se

pouzivaji pro matematicke a fyzikalni ucel y. Protoze recka
abeceda ma jen 24 znaku, je tento soubor doplnen jeste druhou
odnocni nou a nocni nou. Zbytek souboru je normalni. Po vol be

cisla podle MENU se MENU vypi se zvol enym druhem pi sma.
2. New (N)

Vymaze se cely program krome souboru znaku, ktere zustanou

ul ozeny v paneti.

Program nebude vymazan ihned po stlaceni tlacitka (N),
varn nekol i k sekund na rozmyslenou. Po tuto dobu je slyset

al e da
serie

zvysujicich se tonu. Jaknmil e dosahne ton nejvyssi hodnoty,
pocitac provede NEW Jestlize behem teto prodlevy stisknete

libovolne tlacitko, dojde k navratu do MENU.

15



Prostredni ctvim POKE systemovych pronennych 23606 a 23607
potom nmuzete vol at znakove soubory. Hodnoty, ktere mate na tyto
adresy ulozit jsou uvedeny dale v tabulce.

Pr: POKE 23606, x: POKE 23607, y: PRI NT " TEXT"

3. Denpnstrace (D)

a> pozorovani

b) prozkoumani

Po stlaceni "D' jste dotazan, zda si prejete a). nebo b).
Pokud zvolite " A ", objevi se na obrazovce tabulka o sesti
sl oupcich. Na otazku "Ktery znak ?" zadejte zvoleny znak a
ENTER. V tabul ce se objevi znak v reprezentaci 0 az 5 a dalsich
8 znaku, pak se pocitac zepta “"scroll?". Pokud zvolite "N",
pocitac se vrati do MENU. Po stlaceni tlacitka jakehokoliv
jineho, se zobrazi dalsich 9 znaku.

Pokud zvolite "B", bude postupne vypsano vsech 5 souboru
znaku. Wpis muzeme prerusit stlacenim"Z" (navrat do MENU). Po
skonceni uplneho vypisu muzeme stiskem tlacitka "K' provest
COPY. Do nmenu se vratite ponoci "Z".

4. Save (9)

Po stlaceni "S" se objevi podmozina MENU. Zvolime 1 az 5,
podl e toho, jaky druh piana chcene na pasek zaznanmenat. Pot om
zadanme FILE NAME. Asi  za 12 sekund se zobrazi opet MENU.
Doporucuj eme soubor pismen na pasek ulozit dvakrat, nebot zde
neni noznost VERIFY.

5. Load (L)

Zvolime i v MENU "L", objevi se podmozina MENU, ktera dava
moznost vol by 1-3. Po zadani se pocitac zepta na jnmeno souboru
znaku, ul ozeneho ve vnejsi paneti. Pokud stisknenme pouze ENTER,

nahraje se prvni soubor, na ktery pocitac narazi. Soubor nuzene
ulozit na libovolne m sto, za RAMIOPem V tonto pripade zadane
"9" a vlozime startovaci adresu.

6. Definovani pisma (E)

Uzi vat el Si sam nuze definovat znaky od " SPACE" po
" COPYRI GHT", ktere potom muze pouzit v programu. Po stlaceni "E"
se pocitac zepta, ktery druh pisma chcene redefinovat (1-5).
Pot om zadane, od ktereho znaku chcene zacit. Ponmoci  tlacitka
"8", muzene hledat v rade ve smeru ke "COPYRICGHT" a ponoci
tlacitka "5", ve smeru "SPACE'. Vnitrni tlacitka "6" a "7"
obstaraji rychloposuv. Jakmle se objevi znak, ktery chcenme
redefinovat, stiskneme "0", Po zadani posledniho znaku, ktery
budeme chtit zmenit se obevi rastr se zvetsenym zadanym znakem
Ve spodni casti obrazovky se vypi se:

1. Znak, ktery definujete

2. Kolikaty radek noveho znaku vkl adate

3. ASCl|-CODE znaku, ktery redefinujete

4. Zobrazeni nove definovaneho znaku v normal ni velikosti

s odstupem za slovem " Zeile " ( radek )

K vlastnimu definovani: znak je tvoren matici 8*8, nmusime tedy
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zadat 8 radku po osm bodech.

Radky zadavane po osm bodech. Radky zadavame jako binarni
cislice 0 znaci papir, 1 inkoust. Pokud udel ame chybu, stlacenim
"c" se vratine zpet na posledni radek. Po vlozeni vsech osm
bi marnich cisel se pocitac zepta, zda chcene provest korekci,
prejit na dalsi znak nebo se wvratit do nmenu. Po zadani
posl edni ho znaku prejde pocitac do MENU autommti cky.

7. Adresovani (0)

Po stlaceni "O' pocitac ukaze adresy, od kterych jsou ul ozeny
znaky v RAM Soucasne vypise prislusne obsahy systenovych

promennych 23606 a 23607. Pokud chcene program vymazat, je potom
treba provest POKE obou adres, aby pocitac vypisoval vse ve
zvol enem druhu pi sma.
Porucka: 23606: adr - 256 * |INT (adr/256)

23607: INT (adr/256)-I

8. Zvetsovani (V)

Po stlaceni "V' se nas pocitac zepta na typy. Zadane 1-5 a
potom pocet znaku, ktere chceme zvetsit. Pocitac se zepta na
znak. Vlozime ho a stiskneme ENTER. Pismeno se zvetsi do rastru.
V pripade, ze chcene zvetsit vice jak jeden znak, pta se pocitac
na dalsi. Je-li vycerpan zadany pocet znaku, je proveden navrat
do MENU.

9. Znena adresy (A

Kazdy soubor pismen a znaku je dlouhy 800 byte a je v paneti
ul ozen od urcite adresy. Pet zvlastnich typu pisma je ul ozeno od
adres 61000, 61800, 62600, 63400, 64200 a normalni pisno od
15616. Pocatecni adresa pism, se kterym pocitac nonental ne
pracuje je ulozena v systenovych pronenych 23606 a 23607. Dr uh
pi sma, ktery chceme uzivat proto volime ukladanim vyse uvedenych
hodnot na tyto adresy. V nasem progranu provede pocitac POKink
automati cky po volbe "A' a zadani druhu pisma.

NEKOLI K RAD NA ZAVER:

1) Z vetsiny progranovych casti prejdeme zpet do nmenu ponoci
DELETE (CAPS SHIFT a 0), v nekterych castech je treba stisknout
TN

2) Pred smazanim progranu je dobre si poznacit adresy vybra-
nych druhu pisma:

Pl SMO ADRESA 23606 23607
0 15616 0 60

1 61000 72 237

2 61800 104 240

3 62600 137 243
4 63400 168 246

5 64200 200 249
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3) Na B strane kazety jsou nahrany dalsi sady pismen a znaku.
Kazdy soubor znaku muze byt jednotlive zaveden do pameti. Je to
vsak mozne 1 bez TYPOGRAPHu, zadame-1i LOAD "jmeno" CODE adresa.
Je vsak treba mit na pameti, ze soubor vyzaduje 800 byte a ze
casto je potreba provest CLEAR.

Soubory na B strane:

Jmeno cislo souboru v programu pouziti

1 1 obecne, hry

2 - vylepsovani textu apod.

3 3 tiskarna, hry, zpracovani
textu atd.

4 2 obecne, hry

5 4 obecne

6 - programovani,tiskarna

S-1 - hry vsech druhu

S-2 5 fyzikalni pouziti

4) POKing systemovych promenych 23606 a 23607 provadejte jednim
programovym radkem.

B R R R R R Rk R R R

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R

* MANUALOVOU PRILOHU naleznete prakticky v ka¥dém &isle
* ZX magazinu. Nezapomeiite si zajistit i p¥isti vydani!
Mate dojem, Ze i vasS manudl by stadl za uvefejnéni?
PoSlete nam ho na kazeté v taswordovém fajlu -
radi uvefejnime 1

NaSe adresa:
"ZX magazin"
BoZeny Némcové 127

*
*
*
*
*
*
*
*
*
43923 LENESICE *
*
*

%k % ¥k X F X *

KA KA KRR KR KA AR KRR A A A KA KR A I AR AR I I A AR A A A A Ak kA hkhkdhkhhkdhkddkhhxrkhkxk%
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..« ZNOVU BT"'1OO

Vazeni, dékuji Vam vSem, kteri jste zareagovali na naSi
vyzvu ohledné tiskdrny BT-100. Jsem velice rad, Ze jste pochopi-
11 systém vzédjemné spoluprice mezi Ctendri ZXM a doufdm, Ze se
podari v budoucnu néco podobného zopakovat 1 pro ostatni perife-
rie. V Gvahu pripadaji napt. plottery Alfi a XY 41lnn, ale samoz-
tejmé& 1 jakékoliv jiné periferie.

Vénujme se nyni tedy tiskdrné BT-100. V nasledujicim &lanku
Vas sezndmim se vSemi nabidkami programi. VSude bude uvedena adre-
sa majitele a pripadnd cena za nahravku a podminky nahréavky.

e DUSSOFT, Miroslav Dusik jr., Obrénct miru 54, 50302 Predm&rice
n/L: nabizi program LUCKYDAT II. Tento program se pouZziva ke
vklédani strojového kédu do ZXS - maZete ho uklédat v DEC i
HEX Cislech, provadi ruzné operace s témito Cisly, mezi hlavni
funkce patrl vypis rutin ve s.k. na tikdrnu /viz ukézku/. Pro-
grpm pracuje v zapojeni ZXS + UR4 + BT-100. ProtoZe podmlnky
koplrovanl nebyly uvedeny, obratte se na autora. MuZete pouzit
i telefon 392441/k1. 17

eMarek Vesely, Pionyrtu 507, 43151 KlaSterec nad Oh¥i: nabizi ty-
to programy, spolupracujici s tiskérnou BT-100: Writer, Master-
file SMF, Art Studio, Omnicalc, Gens-Mons, VU-File, Zoom, Ski-
cék, Tasword, Shades, Tape Monitor, BT 100 a BT 100 2.0. Pod-
minky nahréni: cena za kus 2,- K&s + posStovné 10,- KCs

eMiroslav Krejca, Borovy vrch 285, 46013 LIBEREC 13: ném sice
74dny program nenabidl, ale upozornil na duleZitou véc. Pro
zprovoznéni programi Jje pry duleZité znat zapojeni bran inter-
face s porty tiskdrny. V tomto smé&ru budeme muset nase Ctenafe
zklamat, protoZe nikdo tyto podrobnosti neuvadi.

« ing. Jaroslav Kova¥, Na vyhlidce 542, 38241 Kaplice nam zaslal
informace o vlastni Upravé programu Omnicalc. VSechny starsi
verze, které pou21val mély tu nev?hodu, 2e od 9 sloupct zabi-
raly pro font Cast paméti, ktera se vyu21va pro tabulku a pred
vyCerpanim paméti doglo k prepséni tvaru pismen. Jemu se poda-
rilo tuto nectnost odstranit. Program ted tiskne 16 sloupcul,
méni Sitku pisma a je mozné tisknout i graf. Podminky nahrani
nejsou uvedeny, obratte se primo na autora.

o Lubo¥ Stary, Severni 2152, 47001 Ceskd Lipa ndm zaslal nejroz-
sédhlejdi programovou nabidku. Jednd se o "Soubor tiskovych
programi", ktery obsahuje tyto programy: Universdlni tiskovy
soubor /BT demo, POKE tisku,D-Text DaS, Datalog, MRS, BT 100
a ¢ty¥i druhy pisma/, Tasword CS /textovy editor/, Tascat
/textovy editor s monitorem péskt/, LPRINT TSW /tisk textu
psanych v Taswordu/, D-Text 4.1 /textovy editor/, Konvert
/texty z Taswordu do D-Textu a do D-Writeru/, D-Writer /tex-
tovy editor/, R-Text 6.49 /textovy editor s monitorem pasku/,
Art Studio /kreslici program/, Shades /stinovani obréazku/,
Tapex /monitor pasku/, Gens /editor Assembleru/, Mons /monitor
assembleru/, BASP /relokovatelny ovladad tisku/, BT demo 2 a
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Nazev >> SCREEN nékolik verzi programi LPRINT a LLIST.
Nabidka dale obsahuje navod k univer-
sédlnimu tiskovému souboru /2 dily

ADRESA * PEER, D-Iext/, navod ke vSem verzim LPRINT
________________ a LLIST, ovlada¢ tisku k programu Mas-
52000 * 833 terfile CS, ovlada¢ tisku k programu
62901 * ose OMNICALC CS a navod k ovladacum tisku
o292 * 185 /dil v D-Textu a dil v D-Writeru/.
60005 # 217 . . .
50004 % oo Programy jsou napsany pro rozhrani s
60005 ¥ 264 obvodem 8255A. Ten by m&l byt na adre-
—————— séch 31, 63, 95 a 127. Tuto podminku
Kent. souc. 389 spliiuje v&t&ina zapojeni, napt¥. v AR
50006 & o211 A 6/85 nebo profesiondlni UR-4 /Tesla
2007 * 2P0 Kolin/ a také zapojeni v politacdi DG.
52008 * eaz V8echny programy pracuji s porty A a
ggggg . fgg B. Cena celého jmenovaného souboru je
60011 * 201 50,- K&s. Budete-1i mit o tento soubor
------ zéjem, poSlete kazetu. Soubor je dlou-
Kont. souc. 642 hy na celou jednu stranu kazety C90.
0012 ” aas Nebgdeteflilgip kazetu, autor Vémvobsf
50013 * e tara zahranic¢ni C90 v cené 65,- KCs a
6P@14 ® 254 komplet zaSle na dobirku.
50015 * @17 Adam V1&ek, NadraZni 1400, 73911 Fryd-
gggi? 3 ?gg lant nad Ostravici: nabizi kompletni
_____ program, umozhujici tisk LPRINT a LLIST
Kont. souc. 389 p¥ic¢em? funguje i LPRINT TAB /X/ a
LPRINT INVERSE x. MoZno také tisknout
gggig : gg% jakoukoliv znakovou sadu /dosavadni
&s@o20 # @27 verze Jjich obsahuje 6 + klasické ROM
60021 * 237 pismo/. Tyto sady lze tisknout i Sik-
ceeaa * é;? mo /t.Jj. kurzivu/. Program dale umoZ-
60023 Ll Nnuje kopirovat obrazovku ve trech ver-
Kont. sSouc. 6842 zich: 1/ kopie obrazovky v puvodni ve-
’ . likosti cernobile, 2/ kopie obrazovky
T Ir - . z z . . v z
gta§§30§;gfg ?ISEE’ ve dvojnasobné velikosti Cernobile a

BT-100 3/ kople obrazovky ve dvojnasobné ve-

e likosti s vystinovanim podle barev.
MOYTIOST BREAK Dehnem tisku, moZnost
tisku doby tisku na obrazovku. To vS8e v 1179 bytech strojového
kédu + znakové sady + basic instrukce a nédvod k ¢innosti. Autor
je ochoten program nabidnout kazdému, kdo si o né&j napise a
zagle kazetu.
o« Jiri RyS8ének, Jesenickd 10, 79401 Krnov: nabizi tyto programy
pro BT-100: Tasword CS, VU-3D, Shades, Typewriter, VU-File, The
Artist, Lupic¢ 03, Wire Studio, Obsah MP /zpracovava zéznamy z
kazety 1 dle poc¢itadla/, Tisk obrazku /kopie obrazovky v ruznych
velikostech a dle barev stinovani/. Podminky nahridni nejsou uve-
deny, obratte se proto na autora.
Tolik tedy programové nabidka pro BT-100. Dostali jsme i dva pri-
spé&vky s konkrétnimy névrhy pro praci s BT-100, které pr¥inaSime
na nasledujicich strénkach. TéSime se na Vade zprévy o tom, Ze
jste byli s na$i sluZbou spokojeni. I naddle jsme samozrejmé na
vesgkerou korespondenci ohledné BT-100 velmi zvédavi. A pokud se
Vam poda¥i sehnat nékde zajimavy novy program, dejte ndm i Cte-
narum ZX magazinu veédét.

/podle prispévki dCtendru ZX magazinu zpracoval David Hertl/
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omni SOUCET SOUCET SUJCET

catc 1.2. 4.2. 4.2. 5.2. 5.2. E.2. 6.2.

==ss=== SSo=EEmRsS STCESEN EEEEEEE SESSS3F SESSSSX SsEsESS=SS EERDmEss

23 1121 1121 817 1938 1938

&7 1137 46@ 1597 18397 izee 2797
omni SOUCET SOUCET SOUCET NORMO-

calc 1.2. 4.2, 4.2, S.2. 5.2, 5.2, 6.2, HODINY

a3
az
ML
calc
23 1121 1121 817 1938 1938 32 25
i 1137 4E@ 1s2? 1597 1200 2797 45 34
o SOUCET SQUCET SOUCET MNORMD- ZAPSANE PLMENI ROZDIL
calc 1.2. 4.2, 4.2, 5.2. 5. B2 6.2. HODINY HODINY % 125 %
23 ii21 1121 617 1938 1938 3 25 128 8
&7 1137 466 1597 1597 1288 2797 46 34 135 5
oni: PRI, WYRAZ. SRCET SOUCET SICET SHUCET MORNO- ZAPORME PLMENT ROZDIL  MMENO
celt  AKT.DEW AKT.DEM PICNMOD 1.2, &.2. 4.2, S.2. 5.2, 6.k, 6.2 MODINY  HODINY 2 152
= 5.2, bl === —_—
3] 10 =3 121 11 817 1934 1933 32 %5 12 o EONEND .
L 15 W uw W 1597 159 12 awm o 34 135 R ]

Ukdzks tisku progrsmu "OmnicalcBM™ /esutor ing. J. Kovd¥/ s tis-
kdrnou BT-100, K &ldnku ns predchdzejicich strdnkdch.

Pro horlivé uZivatele dCeskoslovenskych tiskdren BT-100 —
TRHANT PAPTRU pOMOCT TISKAREN BT-100

1/ posunovacim kolikem posurite jehlicku doprost¥ed valce
2/ do tiskérny vloZte papir bez uhlového papiru /kopiréku/
3/ vyresetujte poc¢ital /pozor, pouze RESET/
4/ do pocitacle napisgte:

10 ouT 127,128: OUT 127,155: OouT 127,128: GO TO 10

5/ zkontrolujte, je-1i dobY¥e zapojena tiskarna a papir dan tak,
aby jehlicka netukala na vélec

6/ dejte prikapz RUN

7/ z tiskérny by se m&lo ozvat tukani a papir by m&l popojizdét
8/ az bude papir u konce, zmalknéte BREAK/SPACE

9/ papir na rovné ploSe pretrhnéte

Poznamka: pri rvhovani v tiskdrné se nemusite obavat, Ze se
jehlicka pogkodi. NemiZe prorazit papir aZ na valec
tiskarny

/pouze pro ZXM napsal Karel Dekar/

P.S. od redakce: dostali jsme "papir na pretrZeni" na ukazku.
Funguje to dokonale, ale nevim, kde by se to
dalo v praxi néjak vyuzit.
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]

BT- 400

pro snadné vkladdni papiru ...

Papir spolu s uhlovym pa-
piren se vkladéd do tiskérny
BT-100 tak, Ze rudné& nadzved-
neme valec pritladujici papir
k pohonnym kladkédm a papir pod
néj a pod tiskaci valec zasu-
neme. Tento zpusob vSak neni
vyhodny, nebot uchopeni valce
a prekonédni tahu pritlacného
pera jednou rukou je naméhavé
a papir vsunovany pak druhou
rukou se Casto svym okrajem
zachyti v pohonné nebo tiska-
ci Stérbiné.

Pro uleh&eni této mani-
pulace zvoleno doplnéni tis-
k&drny o jednoduchou pomtcku,
které nevyzaduje Zadnou kon-
strukcnl upravu tiskarny. Re-
Seni je patrné z obréazku.

Do Stérbiny krytu tiskar-
ny po stranédch nadzvedavaného
valce je na kaZdé strané vsu-
nut; plechovy prouZek, nahofe
stoCeny do trubky. Tato trub-

hiidelka

Ftech

S trubkou l

100

prava
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ka, je uprostred,prorlznuta a
je do ni vloZena hrldelka o
prum&ru asi 3 mm, spojend na
jednom konci s péékou. HYidel-
ka je v misté& Stérbiny provr-
téna otvorem o prum&ru 1 mm.
Do tohoto otvoru jsou vloZeny
konce silonové struny, ktera
obepind smyc¢kou nadzdvihovany
valec. Konce struny jsou sva-
zédny do uzliku, ktery zabra-
Nuje vysmeknuti struny z ot-
voru.

Jestli’e se nyni posunu-
tim packy h¥idelka pootoli asi
o 90 stupnl, navine se na ni
struna a vélec se na prislugné
strané& nadzvedne. V této polo-
ze zustane, pokud se zase pac-
ka nepresune zpét do vychozi
polohy.

AZ SI
NEBUDETE
VEDET RADY
s problémem kolem

svého ZX Spectra,
obrat’te se na

ZX MAGAZIN!
Ten Véron yréité
POMUZE A
nebo alespo’ﬁ
PORADI!
Co? Jak a kde
pomoc hledat!



EXTERT

Po UGspésnych dvou dilech hry "CCC" (Computer Chaos Club) prigel
Ondr¥ej Kafka (tehdy firma OKF) s UGplné& novym a zcela
pfepracovanym programem "EXPERT", ktery byva také obcas nazyvan
jako CCC 3, ale se svymi starsimi Dbratry mé& jen velmi mélo
spole&ného.

Predevd8im m& zcela novou perfektni grafickou uUpravu - hraé sedi
za stolem a za obrazovkou svého PC pocitacde Lingo Power a snaZzi
se "udélat" ze svych skromnych 50$ alesporl ... no, alesporn
6000$.

M& k dispozici telefon, zédpisnik, samozr¥ejmé& pocitacd s
disketovou jednotkou a malou knihovnu nejduleZité&j8ich programu.
Jak na tov?

Predeviim - zdkladni zasada: VSE SI PISTE! Ve h¥e se to jen mihé
mnoha ¢isly a kdédy, které si jen téZce zapamatujete. Snazte se
také sledovat telefon - va8i pratelé vam po ném sdé&luji Ffadu
dulezitych informaci

Jaké je ovladani hry: "klasické" QAOPM, tedy nahoru - dolu
vlevo - vpravo - vyb&r ("fire"). Na obrazovce se pohybujete s
krizkem ("kurzorem"), kterym si vybirdte, s &im budete pracovat.

Tlac¢itkem "M" potom vybé&r potvrdite.

Co je pro vas nejdulezit&jsi: SPOJENf. K tomu, abyste se mohli
spojovat s dalSimi pocditacdi (nejen soukromymi, ale i firemnimi,
bankovnimi, s databankami apod.) potfebujete do svého pocitacde
nahrdt program CONNECT. Sé&hnéte do knihovny a vyhledejte disketu
s timto programem. Zmadknutim tlacditka "M" potvrdite vybér a
disketa se zasune do disketové jednotky. Nyni je zapot¥ebi najet
kurzorem na klavesnici a program nahréat. Zmacknutim tlacitka "M"
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se z Uvodniho obrazku presunete na obrazovku svého pocditacde do
PS-DOSu. Je v ném¢iné a kdo s nim bé&Zné pracuje, zjisti, Ze Je
naprosto shodny se svym origindlem na PC. Zadejte datum a cas)
povel DIR (vypiSe ndzev diskety) a potom nédzev programu, ktery
chcete nahrdt (CONNECT). Connect je nahrany a vy se tak ocitéate
pred obrovskou moZnosti - zjidtovanim kéda a hesel muZete ziskat
moc a moc penéz. Snad jen na okraj - penize jsou pochopitelné& v
bance, nehledejte je nékde Jjinde. Pravda, bank se v tomto
programu mihd nékolik, ale pro Vas jsou dulezité pouze nékteré.
A chcete-11 pfevadét k sobé né¢i penize, nezapominejte, Ze
musite znat <¢islo svého uctu (ASW12-774) a svoji banku
(Mc'Cluskey) - ale 1 to mdte v programu

EXPrPERT

V knihovné& programil jsou samozrejmé& 1 jiné programy, muZete si
je odzkouSet - doporudujeme nap¥. DESIGNER (z né&j se vystupuje
pomoci klavesy EDIT) a nebo "mazaci" disketu CLEAR (tu musite
pouzit vzdy, kdyZ se chcete stavajiciho programu zbavit...

Telefon neni zase tolik dulezity, mluvici rutinka =z programu
VOXMON vam kazdé dvé minuty sdé&luje ruzné informace, prvni =z
nich je nap¥. tato: "Hald, tady je klub, chlapci, budu vam kazZdy
dvé minuty volat nové zjistény hesla. Nepropésnéte nic!" - to
vam volal vag géf z Computer Chaos Clubu...

A jesté nakonec: hra se di skutedné& vyhrat, cca za Jjednu az

jednu a pul hodinky. A pokud zndte vSechno ptredem, pak Jjedinym
zdrZenim pro véas bude nahrédvéani programu z diskety

P¥ejeme vam velkou zébavu a téSime se na to, e si u nés
objednéte dalg&i hry a programy
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UPOZORNUIJEME VSECHNY, KTERI
HODLAJI V TETO RUBRICE INZERO-
VAT, ZE KOPIROVANI PROGRAMU Z
DISKET NEBO KAZET TUZEMSKYCH |
ZAHRANICNICH FIREM ZA KOMERCNIM
UCELEM JE V ROZPORU SE, ZAKONEM
¢. 32 AUTORSKEHO ZAKONIKU A |
PODLE PAR. 152 JDE O PROTIPRAV-
NI CINNOST

PRODEJ...

* Proddm kvalitni hry na ZXS,
seznam za znamku. Zpracuji ma-
nudly k vaSim hrdm, rozkoduju
a najdu POKE na nesmrtelnost
do her, zajistim vaSe programy
a dalsi. Informace proti ofran-
kované zndmce. Zdenék Suchdécek,
U Trojaku 4597, 76005 ZLIN 5

* Proddm nebo vyménim vyborné
hry /86-90/ na ZXS. Plati sta-
le.. R.Benko, Riadok 3, 03401
RUZOMBEROK

* Proddm mechaniku FD 5,25"
Teac SS, SD /novd/ za 1500,-

a mechaniku FD 5,25" Mini Disk
Drive model BASF 6106/08"SS,
SD /star$§i verze/ za 1000,-.
Petr Vajner, Na hvizdalce 453,

INZEROVANI V Z X MAGAZINU

38232 VELESIN

* Prodam adaptér na zobrazeni
Teletextu pro pocita¢ Spectrum
nebo Didaktiic. Dle zelené pfti-
lohy AR/89, plné funkéni. Cena
véetné dokumentace a programu
1200,- Ké&s., Vitézslav Zruicky,
69110 KOBYLI 221

KOUPE...

* Koupim obvod ULA 7KO010E5 do
ZX Spectra 128k nebo vrak ZXS
128k - spéchd. Zdenék Hrdlicka,
Halasova 992,66603 TISNOV

*  Koupim stardi &isla polského
¢asopisu "Bajtek" rok 1986, 88.
Nebo vyménim 1 C¢islo za 4 hry
dle vlastniho vybéru. Krzysztof
Kotelon, Hikmetoya 976/162,
19800 PRAHA 9 - Cerny most

» Koupim pocitaé¢ ZX Spectrum
128 nebo +2. Pouze 100% kvali-
ta. Jiti Kopinec,- U pivovaru
9, 58600 JIHLAVA

* Koupim ZX 1 Interface, pfi-
padné ndvod ke stavbé. Michal
Sas, 35704 LOMNICE

* Redakce ZXM velmi nutné a
velmi rychle shdni nékoho, kdo
ma a mohl by nahrat vSech 30
lekci programu TUIOR /ceské
verze/. Nabidky adresujte na
ZX magazin, 43923 LENESICE.
Dékujeme vam.

SOUKROMA INZERCE RADKOVA do 25 slov zdarma

====nad 25 slov 10, - KCs

nad 50 slov 30, - Kés

SOUKROMA INZERCE PLOSNA 1 cm &tvereéni 2,50 Kés

FIREMNi INZERCE RADKOVA 1 slovo = 1 Ké&s

FIREMNi INZERCE PLOSNA 1 cm &tvereéni 4,- Kés

Rubriky:

Podrobnéjsi
ZX magazin,

informace na pozadani
43923 LENESICE

PRODEJ, KOUPE, RUZNE a OZNAMENI

velmi radi sdélime. PiSte na:
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pofitacdové hry od firmy

MS-CID
OF THARE

na motiv stejnojmennich
knih J.Foglara

ZAHADA HLAVOLAMU

- novd Romeréni verze populdrni textové hry

- dobrodru#né patrani po zdhadném tajemstvi hlavolamu
- grafické ilustrace déje navozuj{ strhujici almosséru

- jedna 2z nejlepfich tuzemskych textovich her

STINADLA SE BOURI

- nové dobrodruZstvi, pokrafovdn{ hry ZAHADA HLAVOLAMU

- dynamicky strhujic{ d&j s Fadou zapeklitych situac{

- inteligentni{ postavy vystupujici ve hie Fizené pofitafem
- dokonaly interpretr pfikazl umoZfiuje zaddvat sloZené véty
- pfi op&tovném hrani lze ofekdvat 2cela nova pfekvapent

- hudba na pofitafe Spectrum 48k i Spectrum 128k

- velké mnoZstvi pestfejdich grasickich tlustraci

€ D
DISTRIBUCI ZAJISTUJE A DO OBCHODNI

SITE DODA FIRMA ULTRASOFT
1 PO BOX; Poita?d; 82607 BRATISLAVA

26 TISK DTP MACH NE (C) 1991 CYBEXLAB, Ms-CIO



DATAPUTER - komlexni sluzby v oboru vypocetni techniky

Postovni  prihrddka 6, 620 00 Srno 20 - Turany

| 1 Spebtrun eltal,"DLaskEiK s, 120

nabizime ndsledujici doplriky:

ZX DISKFACE - disketovy Yadic na bazi osvéd&eného obvodu INTEL 8272,
umotiujici pripojeni &ty¥ disketovych mechanik 5.25" nebo 3.5". Maximdlni
dosahované kapacita u jedné diskety je 720 kB.

Spolu s Yadifem je dodavéano programové vybaveni (na disketé& 5.25"nebo 3.5"):
DISKETA 1.l-operacni systém CP/M 2.2-systémové programy, disketa obsahuje:
-operadni systém, jenZ umoZtiuje nédsledujici Cinnosti:

-pradci na ZX Spectrum s rozSifenou paméti na 80 kB,automatic-
k& detekce typu strénkovéni pam$ti (Lamad - Mikrobéze 4.6,
Troller - Sd&lovaci technika d.11/87).

-mo?nost pouZiti jednostrannych 1 oboustrannych disketovych
mechanik 40 nebo 80 stop.

-automatickéd detekce typu diskety (naformétované pod ope-
ra¢nim systémem CP/H 2.2) .

-délka sektoru je 512 B, 9 sektoru na stope, maximdlni pocet
poloZek adresé¥e je 128.

-CPFORMAT-formdtovani jednostrannych 1 oboustrannych disket

40 nebo 80 stop v&etn& zkopirovédni operadniho systému CP/H.

-SHELL-obohaceni opera¢niho systému CP/M o dalgi vykonné uZiva-
telsky =zam&¥ené funkce podobné funkcim opera¢niho systému

UNIX.

-CPTOOLS-komfortni nadstavba nad operadnim systémem CP/M.

—umoZriuje spousté&ni, vypis, tisk, ruSeni a p¥ejmenovani sou-
boru.

-kopirovani programt na diskety form&tu IBM PC 180, 360 nebo
720 kB. UmoZtiuje programy nahrané pod CP/M &ist v operacnim
systému MS DOS a naopak. Jde tedy o prenositelnost na
Grovni zdrojovych textt. V praxi to znamend, Ze miZeme prog-
ram napsany nap¥. v Turbo Pascalu CP/M po nezbytnych UGpra-
vach spoustét v Turbo Pascalu MS DOS.

-automatické detekce typu a formdtu diskety (akceptovény jsou
diskety naformétované pod operadnim systémem CP/M a MS DOS) .

-ovlédéni je YeSeno pomoci oken

-PIP- slouZi pro kopirovéni souboru mezi perifernimi jednotkami
-MTCOPY .MLOAD.MSAVE- kopirovani souboru z operalniho systému CP/M
na magnetofon a zpét.
-SUBMIT, XSUB- zpracovani davky predem p¥ipravenych prikazu.
-STAT- zobrazeni a modifikace stavu systému.
-DUMP- vypis obsahu netextového souboru.
-EXIT- ukon¢eni &¢innosti pod CP/M, ndvrat do Basic ZX Spectrum.
DISKETA 2.I1-operadni systém DPRUN- systémové programy, disketa obsahuje:
-operadni systém, jenZ umoZtuje nahrdvéni na diskety puvodnich
programi na ZX Spectrum ur&énych pro magnetofon,
-ukédzkové programy zpracované systémem DPRUN.
Spolu s Fadifem je téZ dodavan kratky zavad&® o délce 300B na kazet&", ktery
slou?i pro zavedeni a spusténi operacniho systému CP/M nebo systému DP RUN.
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DISKETA 1.2-operaéni systém CP/M 2.2-textové editory,databdze, disketa obsahuje:
-ED-standartni textovy editor pro CP/M
-WORDSTAR- komfortni textovy editor, ktery se stal standartem na poli-
tac¢ich této i vy88i kategorie
-DBASE- komplexni databdzovy systém s Ceskou napovédou

DISKETA 1.3-operacni systtm CP/M 2.2-piekladace, ladici prostiedky, disketa obs.:

-TURBO PASCAL- kompilé&tor jazyka Pascal vcetn& ladiciho prost¥edi

-HBASIC- interpreter a kompildtor jazyka Basic

-HACRO 80- makroassembler pro procesory 8080 a Z80

-LINK 80- spojovaci program pro relativni moduly

-LIB 80-program pro vytvareni knihoven z relativnich modulu

-7ZSID- prost¥edek pro interaktivni ladéni programu ve strojovém kddu

-POWER- roz8i¥eni repertodru p¥ikazli CP/M v&etné moZnosti detailniho
prohliZeni a modifikace obsahu disku a paméti

-DDUMP- interaktivni prohliZeni a modifikace obsahu souboru

DISKETA 2.2-operacni systém DPRUN- textové editory,databdze, disketa obsahuje:
-pavodni cesky textovy editor upraveny pro efektivni préci pod ope-
ra¢nim systémem DPRUN.
-pavodni ¢esky databdzovy program upraveny pro efektivni praci pod
opera¢nim systémem DPRUN.
-puvodni ¢esky graficky procesor upraveny pro efektivni préaci pod
operaénim systémem DPRUN.

DISKETA 3.l-operadni systém DPDOS- systémové programy, disketa obsahuje:
-operadni systém, jenZ umoZrniuje nésledujici ¢innosti:

-pohodlnou manipulaci se standartnimi programy na ZX Spectrum,
akceptuje ptrikazy vyuZivané ZX Microdrive a Disciple (Save, Load,
Cat, Move, Erase, Format).

-mo¥nost pouZziti jednostrannych 1 oboustrannych  disketovych
mechanik 40 nebo 80 stop.

-automatické detekce typu diskety (naformdtované pod ope-
radnim systémem DPDOS) .

-uloZeni obsahu celé pam&ti na disketu bez ohledu na utajeni prog-
ramu (p¥i pouZziti dopliku ZX ROM a ZX NMI)

-délka sektoru je 512 B, 9 sektoru na stope, maximdlni pocet po-
loZek adresatre je 128.

-DPTOOLS- komfortni nadstavba nad operanim systémem DPDOS.

-umoZtuje vypis,tisk,formadtovani,rudeni,pfejmenovani,modifikaci a

kopirovani souboru, které muZe probihat:
1. z magnetofonu na disketu
2. z diskety na magnetofon
3. z diskety na disketu

-automatickd detekce typu a formdtu diskety (akceptovény jsou dis-
kety naformatované pod operac¢nim systémem DP DOS, DP RUN, CP/M,
MS DOS) . Je tedy zajisténa prenositelnost programi mezi jednotli-
vymi operaénimi systémy.

-ovladani je YeSeno pomoci oken.

-p¥i nahravéani z magnetofonu na disketu je moZno zvolit provadéni
automatické modifikace spotivajici v tom, Ze cely programovy blok
je oznalen a nahrédn na disketu v p¥imo spustitelné formé&.

DISKETA J3.2-operacni systtm DPDOS- textové editory, databdze, disketa obsahuje:
-puvodni desky textovy editor upraveny pro efektivni préci pod ope-
radnim systémem DPDOS.
-puvodni cesky databdzovy program upraveny pro efektivni praci pod
operaénim systémem DPDOS.
-puvodni cesky graficky procesor upraveny pro efektivni préci pod
opera¢nim systémem DPDOS.
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DRIVE -pro ty kte¥i maji z&jem o préci se ZX Spectrum na profesiondlni Grovni
a nemaji moZnost obstarat si disketovou mechaniku, nabizime nésle-
dujici mechaniky japonské vyroby:

7ZX DRIVE 5-180K - 5.25" SSDD, 1x40 stop, formdtovand kapacita 180 kB
7ZX DRIVE 5-360K - 5.25" DSDD, 2x40 stop, formdtovand kapacita 360 kB
7ZX DRIVE 5-720K - 5.25" DSDD, 2x80 stop, formédtovand kapacita 720 kB
7ZX DRIVE 3-720K - 3.5" DSDD, 2x80 stop, formdtovand kapacita 720 kB

POWER -sitovy zdroj pro napdjeni disketovych mechanik 5.25" nebo 3.5".

ROM IS-upravend pamé&t ROM mikropoclitale ZX Spectrum obsahujici zavad&® pro
operadni systém CP/M, DPRUN i DPDOS, tudi? neni t¥eba zavaddé&ci prog-
ram nahrdvat z magnetofonu. V cen& je zahrnuta i vymé&na pam&ti v podi-
taci.

ROM IG-upravend pam&t EPROM Didaktik Gama obsahujici zavad&d pro operadni
systém CP/M, DPRUN i DPDOS, tudiZ neni t¥eba zavadéci program nahravat
z magnetofonu. V cen& je zahrnuta i1 vym&na pam&ti v poditadi.

ROM II-vn&j&i pamé&t obsahujici zavad&® pro operacni systém CP/M i DPDOS,
tudiZ neni t¥eba zavadd&ci program nahrdvat z magnetofonu. Pro tuto va-
riantu neni nutné provadét vymé&nu pam&ti ROM uvnit¥ poditace. P¥i ob-
jedndvce tohoho dopliiku je t¥eba uvést, zda bude pripojen k mikropoli-
tac¢i se standartni velikosti pam&ti 48 kB nebo upraveném na 80 kB a o
jakou Upravu se jedn&. Pro Didaktik Gama je nutné provést Upravu toho-
to mikropoditace.

NMI I-volitelny dopln&k k ZX ROM IS,IG ktery umoZtuje zavadd&t operacni systém
stiskem tlatitka. Je nezbytny pro nahravani obsahu celé pam&ti 48 kB
na disk pod operadnim systémem DPDOS, kdy nezdleZi na stavu utajenosti
programu. U jinych diskovych periferii se n&kdy oznaduje jako tzv.
magické tlacitko.

NMI IT-volitelny dopln&k k ZX ROH II, ktery umoZfiuje zavadd&t operacni systém
stiskem tladitka. Je nezbytny pro nahrdvani obsahu celé pam&ti 48 kB
na disk pod operanim systémem DPDOS, kdy nezdleZi na stavu utajenosti
programu. U jinych diskovych periferii se n&kdy oznaluje jako tzv.
magické tlacitko.

80K - roz8ireni (Uprava) pam&ti ZX Spectrum, ZX Spectrum 128 nebo Didaktik
Gama na 80 kB pro plnohodnotnou préaci pod operadnim systémem CP/M
v&etn& vym&ny pam&ti{ mikropoditale za paméti 4164 se sedmibitovou ref-
re$i a p¥ipojeni prepinace strédnek pam&ti s indikaci. Strénkovani
je ¥Yizeno na adrese 255 (Troller-ST 11/87) z duvodu kompatibility
s naprostou vétinou programi a periferii.

FXPRINT-inteligentni interface pro p¥ipojeni tiskdrny s paralelnim rozhranim
Centronics (Epson, Star, Seikosha, D100,...).Interface reaguje na p¥i-
kazy Basicu LLIST, LPRINT, COPY. Je mo¥ny tisk =z textovych a
grafickych editoru i =z databazi. Obslu?né programy jsou obsaZeny
v EPROM interface, tedy je neni t¥eba nahrédvat z magnetofonu a nezabi-
raji Z4dné misto v pam&ti polfitafe. Pro Didaktik Gama je nutné provést
Upravu tohoto mikropocditace.

BTPRINT-interface urceny pro p¥ipojeni jednojehlic¢kové tiskdrny BT 100 vletné
obslu?nych programu umoZtujicich tisk z Basicu, kopii obrazovky, tisk
z textovych a grafickych editora 1 z databdzi. Pro Didaktik Gama se
interface redukuje na propojovaci kabel a programové vybaveni.

EPROG -programdtor pam&ti EPROM 2716 - 27256 v&etné& obsluZnych programi umoZ-
fiujicich prohliZeni, vypis, kopirovéni, programovani pamé&ti. Pouzivé
se rychly algoritmus programovani. Neni pot¥eba vn&jsi zdroj programo-
vaciho napé&ti, nebot je pouZit m&nid z 5V.

PLUS I-pruchozi konektor pro sb&rnici ZX Spectrum s jednou odbockou rozdi¥u-
jici po&et pozic pro pripojeni vné&jsich za¥izeni na dvé.

PLUS II-pruchozi konektor pro sb&rnici ZzZX Spectrum se dvé&ma odbockami rozSi-
¥ujici pofet pozic pro p¥ipojeni vn&jsich zarizeni na t¥i.
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Pouziti zx PLUS I, II je opodstatnéné p¥i poZadavku pripojeni vice
perifernich =zatizeni, protozZe krom& 77X 80K nemaji ostatni prodlouZenu
sb&rnici ZX Spectrum dale. Naptriklad p¥i soulasném pY¥ipojeni ZX DISKFACE a
ZX FXPRINT je t¥eba pouZit ZX PLUS I.

Odboc¢kou u zZX PLUS I, II je mySlen hranovy konektor identicky s konektorem 7ZX
Spectrum 2 x 28 kontaktu nebo konektor FRB 2 x 31 kontaktu. Typ konektoru
odbotky je dan dals3im objednanym =za¥izenim, které m& byt na tuto odbolku
pripojeno a vyrobce bude pouZivat pro spojeni objednanych periferii konektoru
dle svého uvéZeni.

Pokud mate v Umyslu p¥ipojit pomoci ZX PLUS I, II svoje periferni za¥izeni,
je to samozfejm& moZné, ovSem p¥i objedndvani je t¥eba politat s jednou odbolkou
navic. Konektorem u této odbocky bude automaticky hranovy konektor ZX Spectrum 2
x 28 kontaktu. Je t¥eba pamatovat na to, aby adresy, na které reaguje Vami
p¥ipojované periferni za¥izeni, se neptekryvaly s adresami, s nimiZ pracuji zde
popisované dopltiky. Hohlo by pak dochédzet ke kolizim na sb&rnici mikropo&itace.
7 tohoto duvodu je v manudlu, jenZ je dodavan ke kaZdému doplriku, seznam t&chto
adres uvadén.

za¥izeni zde popisovand jsou vzadjemn& kompatibilni. Lze Jje bez nebezpeli
kolize na sb&rnici mikropocitade p¥ipojit soulasn& a plati, Ye z operatniho
systému CP/M, DPRUN 1 DPDOS je mo¥no tisknout pomoci interface 7ZX FXPRINT,
7ZX BTPRINT a je moZnéd modifikace i na jiny tiskovy interface.

V cendch ZX DISKFACE, ZX FXPRINT a ZX BTPRINT je zahrnut kabel pro p¥ipojeni
standartniho wvné&jsiho =za¥izeni. Tim je my8leno pro 2ZX DISKFACE disketovéa
jednotka s rozhranim IBM PC (konektor Shugart nebo ploSny 34 pin), pro zZX
FXPRINT tiskdrna s rozhranim Centronics (konektor Centronics 36 pin nebo Canon
25 pin) a pro ZX BTPRINT tisk&rna BT 100. P¥i po¥adavku p¥ipojeni nestandartniho
vnéjsiho zatrizeni si G&tujeme priplatek 100,- a¥ 900,- K&s. Negarantujeme v tom-
to pripad& funkci pripojovanych zat¥izeni, zejména pak nekvalitnich disketovych
jednotek pochybného puvodu.

Celéd nabidka je koncipovéna tak, aby 1 uZivatel neznaly vypoletni techniky
mohl po p¥ichodu domu podle p¥iloZeného manudlu za¥izeni zapojit a rovnou zalit
pracovat s disketovou jednotkou nebo s tiskérnou.

Ke v8em dopliikim je dodévan Uplny a srozumiteln& psany manudl.
Dodaci 1htuta se pohybuje od Sesti do dvanécti tydnu.

V pripade zdjmu o n&ktery z vySe popsanych doplitiku k se ¥idte nédsledujicimi
pokyny :

Vypliite peclivé zdvaznou objednédvku. Neopomerite uvést polet kustu.zaf¥izeni,
je? pozadujete, ostatni progkrtné&te, déle pak format disket a typ politace,
pro ktery dopliiky potrizujete (pro Didaktik Gama i1 druh konektoru paralelniho
rozhrani) .

V objedndvce si téZ zvolte zpusob dodéni a UGhrady, kterd Vam nejlépe vyhovuje.
Dopliky k VaSemu pofitadi muZete obdrZet na dobirku nebo je lze p¥evzit osobné&,
pak Vam budou i predvedeny, a to na brnénsnké adrese, kterd Vam bude oznamena

zaroven s moZnymi terminy p¥evzeti. Organizace samoz¥ejmé& maji moZnost platit
fakturou.

Pokud budete objednédvat dopliky vyZadujici zdsahy do pocitacfe, uvedte do
objednévky, zda polital budete posilat poStou nebo si pFrejete jej k UGpraveé

predat osobné&. Predidni poclitale k Upravé by se uskutednilo na zaklad& naSeho
oznédmeni o tom, Ze objednané doplrtiky Jjsou pro Vés pripraveny. Vlastni uprava
mikropo&itace je provaddéna s dodaci lhutou dva tydny.

Vyplnénou zavaznou objednédvku zaZlete na vySe uvedenou adresu.
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Objednéavka

DATAPUTER

komplexni sluzby
v oboru  vypoletni  techniky
PS 6
Brno 20 - Tufany
620 00

Objednévém(e) u VAs nésledujici doplniky k mikropo&itadi Sinclair ZX Spectrum
(Delta, 2ZX Spectrum 128, Didaktik Gama) a souhlasim(e) s cenami za tyto dopliiky
stanovené dohodou:

| R R T 1
; Védc objednavky | Cena za kus | Pocet kusd |
sy Tt S | 3998 Y ascesseas |
| DISKETA 1.1-CP/M-systémové programy |prislusenstvi| ..........
| DISKETA 1.2-CP/M-editory,databaze . | 0= || eseaaeeani
DISKETA 1.3-CP/M-prekladace ....... | 590~ | ewsisieeie
DISKETA 2.1-DPRUN-systémové progr.. |prisludenstvi| ..........
DISKETA 2.2-DPRUN-editory,databaze. | 590,= | cesssesene
! DISKETA 3.1-DPDOS-systémové prodr.. | B90,~ 1 wewmesesws
| DISKETA 3.2-DPDOS-editory,databaze. 590,- | cssmvenves
| ZX DRIVE 5-1B0K ......ccvuunrannnns 1990~ | sesevewens
ZX DRIVE 5=380K i ovonvwssnaninsdnns 4490, | siveesnes .
( BX DRIVE B=PR0K «ouvs s vaas e i B0 = | ceasmaiiva
EX DRIVE 3~720K ...vieaiiwaiiinesevs B0y~ | iysessaaga
ZX POWNER ...heviasnanesavinmsasns i i, ¢ N R ‘e
PE UM I8 ieanssass e vnvansiase bun 790, - | . wesianateisaie
ZX ROM IG ...ivvvinnnnnnnnnnnannnns 590,- | s.iieceenns
4k, B o RO BID,= | eamaeemans
BEBELE T vovmsvmcnn s o sssa caan s 490,= | sereseess
s i kA B R T P 290,= | eawaeseees
BB e e e R e W= | et |
T WXPHIRY .ciiivavisvvdsiuiivasies A490,=~ | Sieseeeidsie
ZX BIFRINT uvvivwcasannivnnins S B9D,= | eiewsiaies ‘e
ZIX EPROG ..vassesn e 1990,= | cerinneves
ZX PLUS I covevnnssnnnnnsncsnssnnsa 390,= | ciemrrsass
ZX PLUS II ..ovuvurvnnnnenn . 590, - | cenmemmmanis
Typ mikropolitacle: ZX Spectrum (Delta) ZX Spectrum 128 Didaktik Gama
Format diskety: 3.5"-720kB 5.25"-180kB 5.25"-360kB 5.25"-720kB
Zpusob platby: v hotovosti na dobirku fakturou
Forma dodavky : osobni prevzeti postou
Jménc (ndzev) odbératele: ... ..iciiiiiniinans e e e e T .
Adresa odbératele:  .........iiiiininaiainans A W S
¥ wenisiacord v @ami ARB .wivuems e R AR

ratel (razitko)
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