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Na titulni strénce dnedniho ZX magazinu vidite znédmou prodejnu v
Praze - Na Per8tyné&, d¥ive jedno z center majitelu pocditadu. od
léta je prodejna uzav¥ena, protoze spadla do privatizace. Lze
predpoklédat, Ze na tak frekventovaném misté v centru Prahy se
objevi spise zelenina, oblerstveni ¢i boutique. Ale nezoufejtel!
Za dvéma rohy (v Martinské ulici) je jesSté porad prodejna byvalé
Mikrobdze (nyni Klub 602) a tam maji sinkléristé réaj! Podivéame
se tam v pristim ZXM.

7X MAGAZIN - nejstarsi soukromy cCasopis, zabyvajici se
problematikou poc¢itacdt SINCLAIR a kompatibilnich. vydava David
Hertl v Lene8icich od kvé&tna 1988. vydadvani povoleno MK CR 5294,
Idex MIC 47845. IO 10438157. Z wvelmi nekvalitnich podkladu
velmi kvalitné tiskne tiské&rna JDS Praha. Adresa: ZX magazin;
Bo¥eny N&mcové 127: 43923 LENESICE

Koupili jste si toto ¢islo v nékteré nadi prodejné&? Chcete mit

ale zajidténo 1 dodéni vSech dalgich <&igel 2zX magazinu?

PREDPLATTE ST JEJ! Podrobnosti o tom, Jjak to co nejlépe a
nejrychleji udélat, naleznete na str. 9 tohoto ¢islal



-~ 7
VALEM

tak jsme se dostali se ZX magazinem do druhé
polovi¢ky roku 1991 a srde¢né Vés vitdme pfi jeho
¢teni. DEékujeme Vam, Ze jste ndm zustali i nadale
vérni a vitdme vSechny nové Ctenate, ktefi si ZX
magazin teprve neddvno pfedplatili nebo si jej
kupuji v prodejnach.

Do druhé polovicky ro¢niku vstupujeme s
novou upravou, kterd (doufejme) se jiz stane
naddle standardem pro ZX magazin. Také dne$ni
rozsah 48 stran je atypicky a je vcelku mozné, Ze
jej budeme pouzivat pro ZX magazin i nadale.

Léto nam nepfineslo v redakci pfili§ mnoho
zmén, snad jen tu, Ze jsme se rozhodli (po
diikladné rozvaze) nevydat slibovany letni specidl,

vvvvvv ¢lankti ze starych ZX
magazind. Rozhodli jsme se totiz, ze nez udélat
jednu jedinou akci se sbornikem, je pro nds (a
véfime, ze i pro Vas) lep$i pfipravovat soustavné
lep$i ZX magazin, ve kterém by toho bylo vic
(protoze méame nyni vice mista) a mohli bychom
tedy otisknout i ony tspé$né staré ¢lanky. Snad to
tak pujde.

Okurkovéd sezéna letos na sinkléristické hnuti
neplatila - tésné pted zaldtkem léta zalal prodej
disketové jednotky firmy Didaktik a tak mdame
novy hit - kone¢né domidci disketovad jednotka,
kterd bude nejspise i pfipojitelnd k pocitacim vyse
jmenované firmy a kompatibilnim (zdmérné
uzivdm slova "nejspide”, nebot bych se nerad mylil
vyrobky firmy Didaktik byl uz nejeden
problém). V diivéjsi dobé jsme od firmy Didaktik
dostavali pravidelné informace o jejich novinkach,
véetné napf. pocitate Didaktik M, ktery jsme
dostali pro potieby na$i soutéze, ale od listopadu
1990 se nam skalickd firma neozvala a na naSe
dopisy nereaguje. A tak jsme tedy nedostali k
dispozici novou disketovou jednotku a jsme nuceni
pro Vés piebirat informace z nabidky firmy
Proxima, kterd disketovou jednotku jiz vlastni a
provozuje, ba co vic, s vét$imi ¢i men$imi dspéchy
se snazi na tuto disketovou jednotku prevést své
skvélé programy Desktop a dalsi.
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Ani my jsme ale nelenili a pfipravili jsme na
leto$ni podzim wuréité mali¢kosti, kterymi (jak
doufime) Vis potésime. Predev§im se ndm
podafilo dohodnout se na definitivni podobé&
nahrdvani programt (v8e v¢as oznadmime), sehnat

fadu novych ptispévateld, nové kontakty na
softwarové firmy. To vSe chceme samoziejmé
vyuzit tak, aby se Vam ZX magazin i nyni libil.

A méme zde je$té jednu zpravu: velmi radi
nabidneme ZX magazin viem, kteii by méli zajem
o jeho prodej ve vétsim pocétu kusii. Samoziejmé
se slevou, kterd bude odpovidat poétu odebranych
kusti. Takovou spoluprici jediné uvitime a ma-li
nékdo o prodej ZX magazinu zdjem, necht se s
nami laskavé spoji. NaSe adresa je: ZX magazin,
BoZeny Némcové 127, 43923 LENESICE. V Praze
potom na telefonnnim ¢&isle 371477, kde muzete
nechat vzkaz (pan Ondfej Kafka), a my uz se sami
zafidime. Je také mozné navstivit nds osobné -
naSe prazskd redakce sidli momentdlné v kanceldti
reklamni agentury "Kafka" v Praze 8 - Karling,
Ktizikova ulice 87 (byvaly zdvodni klub Tesly
Karlin). Zde byvdme pravidelné od pondéli do
¢tvrtka, vzdy dopoledne od 10 do 12 hodin, ale
pokud se ptfedem telefonicky dohodneme,
muzeme se zde sejit i vjinych terminech.

To je tedy vie, pfejeme piijemné poéteni a
té8ime se na Vase dopisy!

S

ZX magazin
je nejstarsi soukromy
c¢asopis, zabyvajici se
problematikou poéitacu
Sinclair rady Z.X.
Vychazi jiz od

KVETNA 1988!




DESKTOP umi tisknout na v8ech rozsifenych
periferiich - od jednojehlickovych tiskdren a
plotter az po tiskdrny ¢&tyfiadvacetijehlickové.
Tisk je provddén v grafickém rezimu a tedy vSe, co;
dokaze tisknout grafiku, mulze tisknout na
programu DESKTOP. Zatim existuji ovladace pro:

Minigraf
Alfi
XV 4150
BT100
Gamacentrum 01
Robotron K6304
Epson Fady FX, RX, LX, EX a kompatibilni (9 Jehel)
Epson Fady LQ a kompatibilni (24 Jehel)

Vétsina obvyklych pfipojeni (hardware) téchto
tiskdren a zapisovacll je pokryta. Pokud mate
néjaké méné rozSifené pripojeni nebo méné
roz§ifenou tiskarnu, vyrobime verzi specidlné pro
Vias. Pokud ptijde o jednoduchou upravu, pak
zdarma, puajde-li o slozit&jsi préci, tak za velmi
rozumnou cenu.

Program vyuziva v§echny moZnosti pouzivané
tiskdrny, umi ptizptsobit $itku textu v rozmezi 64
az 768 bodi. Dokdze také tisknout text do vice
sloupcii. Pro tiskdrny s 24 jehlickami mdme E
specidlni ovlada¢, ktery tiskne znaky v jemné&jsim
rastru (16x24 misto 6x12) a vysledkem je tisk
kvality LQ. Podobny ovlada¢ ptipravujeme i pro E
tiskdrnu  BT100, u které existuje moznost
softwarového zdvojndsobeni poctu bodi v obou
smérech. Rychlost se sice snizi na polovinu ale
kvalita vzroste na tiskdrnu BTI00 az piimo
neuvéiitelné. Pokud vlastnite plotter musime Vas
pfedem upozornit na to, ze tisk je pomérné pomaly a
to proto, ze program pismenka nevykresluje z Car
ale simuluje jednojehli¢kovou tiskdrnu a kresli text,
po jednotlivych pixelovych ¥ddcich - vysledek je|
ve velmi dobré kvalité.

Za fddovE 200 K& tedy miZete ziskat toto:|
programy DESKTOP, FONTEDITOR, SCREEN TOP a
CONVERTOR (ptevddéci program z Taswordu,
D-textu, R-textu, D-writteru a Textmachine do
DESKTOPu), manuél k programtm (30 stran), 26
znakovych souborii a nékolik ukdzkovych textt -
v§e na kvalitni kazeté¢ s obalem. Déle ziskdte
moznost se na nas kdykoliv obratit o radu nebo
pomoc, ptistup k dal§im pomocnym programim pro
DESKTOP, které jiz vznikaji a budou vznikat,
pfistup k novym verzim programu, které
pravdépodobné také budou, moznost zapojit do
"Klubu uzivateli DESKTOPu" a v neposledni fadé
také dobry pocit, ze pomahdte dobré véci - rozvoji
dal$i softwarové produkce.

Program DESKTOP (ale nejen ten) muzete ziskat
na adrese:
PROXIMA software w.o.s.
postovni schranka 24, posta 2
400 21 Ustinad Labem




TELETEXT

Pokud neuvazujeme zahraniéni
teletextové adaptéry (napr. od firmy Viewdata,
viz byvaly  Zpravodaj Karolinky), jsou
tuzemskym zajemcim o dekodovani teletextu
pomoci ZXS k dispozici dvé feSeni:

1) brnénsky teletextovy adaptér (plvodni
cena asi 2.000 Ké&s) v&etné programu
dodavaného Klubem 602 (asi 330 Ké&s). Tento
adaptér si zajemce mUlzZe sestavit také sam

podle navodu v pfiloze "Mikroelektronika™
Casopisu Amatérské radio
2) adaptér podle navodu v cCasopisu

Mikrobaze, ktery jako hotovy vyrobek zatim neni
nabizen

Adaptér brnénského vyrobce je az na malé
drobnosti shodny s Fe8enim, popsanym v
pfiloze AR. Jedna se o o0sazenou a oZivenou
desku plodnych spoju véetné napajeciho zdroje.
Zajemce si musi provést prislusna propojeni,
napf. s napajecim zdrojem, s TVP, se stykem
pocitaCe, a sestavit vhodnou skfifiku. U majitele
se tedy predpokladaji alespon urcité zakladni
znalosti z elektroniky.

PriloZené manualy (popis normy a adaptéru)
jsou (az na pfidany vykres oboustranné desky
plodnych spoju s osazenim) opisem prilohy AR,
bohuzel i v€etné plvodnich (tiskovych) chyb.

Pravé kvdli t&mto chybam mi néktefi
nestastni uZivatelé zakoupené adaptéry nosili k
oZiveni, nebot’ jim pfes veSkerou peclivost a
kontrolu nechtély pracovat. Manudl k adaptéru
totiz uvadi propojeni signalu GO s linkou PCO
brany 8255, zatimco program Teletext z Klubu
602 vyZzaduje linku PC2. Kolik &asu a nervl
uzivateli mohlo byt uSetfeno, kdyby v manudlu
Ci stavebnici byl obsaZzen maly listek s opravou
tiskovych chyb.

Po spravném prepojeni adaptéry vesmés
pracovaly na prvni pokus a uspokojivé. Presto
bych se pfimlouval za odstranéni nékterych
drobnych nevyhod. PFedev8im adaptér by bylo
moZné realizovat na 2x az 4x mensi desce
plodnych spojl, viz obdobna zahrani¢ni feseni z
diskrétnich souCastek. Dekodér by nemél
vyuZivat signaly READ DATA a CS PIO, které

jsou pfistupné jen po zasahu do periferie nebo
do pocitaCe (Didaktik). Zapojeni Cislicové &asti
adaptéru by 3lo zjednodusit, napf. viz adaptér
podle Mikrobaze. Program a propojeni nepocita
s uzivateli Didaktiku Gama: spodni ¢ast brany
PC bz méla byt vystupni bez ovlivnéni linky
PCO. Stalo by za to napravit tiskové a kresli¢ské
chyby v manualech.

Program pro teletext ma také né&které
odstranitelné nedostatky: predevSim zadavani
strdnky se musi potvrzovat (ENTER), pfi chybé
nelze bezprostfedn& opravit (DELETE, Sipky),
ale je tfeba 3patné vioZeni dokon¢it a zadavat
znovu, co? zdrzuje. Casto potfebujeme zvolit
nasledujici nebo pfedchozi stranku, to vSak
program neumi a musime vzZdy pracné zadat
nové Cislo stranky (pokud nelze vyuZit
sdruZzenych  stranek). Ne kazdy uZivatel
adaptéru ma tiskarnu s paralelnim stykem; chybi
informace, jak nainstalovat ovlada¢ pro jiné
tiskarny (napf. pro pocetnou obec uzivatelt BT-
100). Malokdo ma barevnou tiskarnu, se kterou

mj. program neumi spolupracovat a tudiz by si
rdd vytiskl napf. stinovou kopii dané stranky.
Program samoziejmé nem(ze umét vSechno,
ale pro ucely stinovych kopii a pfipojeni tiskaren
s jinym neZ paralelnim rozhranim by alespoii
mél mit mozZnost zaznamu obrazku na pasek, s
tim, Ze si jej uZivatel vytiskne pozdégji. Jako
nezbytny zdklad program postacuje, ale
degraduje pocitat ZXS do funkce terminalu,
ktery umi pouze pfijmout, pfekdédovat a zobrazit
data a ma pamét ani ne 1 kB na jednu
teletextovou stranku. Tak se stava, Ze Casto
zbyte€né a dlouho Cekame a Cteni teletextovych
informaci pfipomina studium zprav vytesanych
do téZkych kamennych desek, kde pro otoCeni
desky a nalistovani dal8i stranky musime pouZit
kladkostroj. Pro¢ program nema mozZnost do
volné paméti ZXS (cca 26 kB) nacist vice nez 50
uZivatelem nebo vhodnym algoritmem
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Dnes$ni krati¢ké programatorské finty pro Vs ptipravili Michal Hanu$ a Jan Kaiser.

9340 REM INPUT AT

9341 LET x$="": PRINT AT 10,6; FLASH 1;"Zadej hodnotu";

9342 IF INKEY$="" THEN GO TO 9342

9343 LET i$=INKEY$: IF i$=CHR$ 13 THEN GO TO 9348

9344 IF i$=CHR$ 12 AND LEN x$>0 THEN PRINT AT 10,20+LEN X$;
"ow..: LET X$=x$ (TO LEN X$-1): GO TO 9346

9345 IF CODE i$>31 THEN LET X$=X$+i$

9346 IF INKEY$=i$ THEN GO TO 9346

9347 PRINT AT 10,20;x$; FLASH 1; "L";: GO TO 9342

9348 PRINT AT 21,5;x$;

9390 REM OPAKOVANI NAPISU DOKOLA

9391 BORDER 5: PAPER 1: INK 0: CLS

9392 FOR a=31 TO 0 STEP -1: PRINT PAPER 7; BRIGHT 1l; AT
8,a;" ";: BEEP 0.1,a: NEXT a

9393 LET x=0

9394 LET x$="+ + + Program upravil ing. Jan Kaiser === 18.
prosince 1988 === (C)=="

9395 LET y$=x$(TO 32)

9396 FOR a=0 TO 31: BEEP .2,(a-31)/2: PRINT PAPER 7; BRIGHT
1; AT 8,31-a;y$(TO a+10);: NEXT a

9397 FOR a=0 TO (LEN X$}-32: BEEP .2,a/2: PRINT PAPER 7;
BRIGHT 1; AT 8,0;x$(a+l TO a=32): NEXT a

9398 LET X=X+1

9399 IF X>4 THEN GO TO 9403

9400 LET Z$=X$(LEN X$-30 TO)

9401 FOR a=0 TO 31: BEEP .2,(a-31)/2: PRINT PAPER 7; BRIGHT
1; AT 8,0;z$(a+l TO 31); AT 8,31l-a;y$ (TO a=1);: NEXT a

9402 GO TO 9397

9403 FOR a=0 TO 31: BEEP .2,(a-31)/2: PRINT PAPER 7; BRIGHT
1; AT 8,0;z$(a+l TO 31); AT 8,31-a;" ";: NEXT a

3000 REM rutina STOPKY

3001 PAUSE 0: LET start=((PEEK 23672+256*PEEK 23673)+65536
*PEEK 23674)

3002 LET cas=((PEEK 23672+256*PEEK 23673)+65536*PEEK 23674) :
Let ca=cas-start: Let se=ca/30

3003 LET mn=INT (se/60): LET sc=INT (se-60*mn)

3004 PRINT AT 4,20; BRIGHT 1; PAPER 7; INK 0; FLASH 0;"O"
AND mn<10;nm;":";"0" AND sc<1l0;sc

3005 IF INKEY$="" THEN GO TO 3002

3006 PRINT AT 6,20; BRIGHT 0; PAPER 7; INK 0; FLASH 1;"0O"
AND mn<10;mn;":";"0" ANDso<10;sc

3007 GO TO 3002



vybranych teletextovych stranek, v nichZ by pak
bylo mozné rychle listovat? Manudl k programu
by mél obsahovat informaci o pouZitych linkach
V/V (jsou uvedeny jen pro tiskarnu, pro adaptér
chybi). Neskodilo by vice ilustradnich priklad;
vétsina laickych uZivatell se s teletextem setka
poprvé a napf. hned nepochopi, Ze na rotujici
podstranky je tfeba ur&itou dobu Cekat a muze
se domnivat, Ze adaptér nefunguje tak, jak ma.
Druhé feSeni teletextového adaptéru pro ZXS
bylo popsano v Mikrobazi a pokusim se je
pokud moZno nezaujaté srovnat s brné&nskym
adaptérem bez ohledu na to, co uvedli autofi.
Zapojeni podle Mikrobaze je jednodu$si a lepsi,
ale i sloZit€jSi a horSi, jak se to vezme.
Jednodussi je v tom, Ze obsahuje menSi pocet

' wl-tiﬂ Tus ’l Bec II: lllﬂ
SUPERTEXT

Today's programmes.......... 1
'Z"':.‘.."ﬂ"..a:::::::::::%

10, nastavovacich prvk(, lepsi je analogova
Cast, ktera do jisté miry ovlivﬁuje vstupni
Ze se bohuZzel jedna 0 polotovar nedotaZeny do
stadia predlohy pro $ir§i obec zajemcl. Chybi

napriklad symbolické oznaCeni jednotlivych
prvkd, jejich vyvodud, vykres plosnych spoju,
rozmisténi soucastek, pribéhy v dllezitych

bodech zapojeni nutné pro oZiveni, udaje o
civce L1, programové vybaveni a fada dalSich
véci.

Pravda, odbornikovi, ktery  podobné
teletextové adaptéry jiz stavél a ma zkuSenosti, i
takovéto schéma stacCi. Pro b&Zzného uZivatele je
v8ak stavba takto malo dokumentovaného

zapojeni urCitym hazardem. Dekodér totiz
nemusi spolehlivé pracovat, pokud nebudou
dodrZzeny v C&lanku popsané zasady, napr.

rozloZeni soucastek apod Mnohdy stadi i
drobna tiskova chybicka, viz brnénsky adaptér,

a zéjemce bude mit misto radosti jediné
problémy. Pro fadu udaju budou muset pripadni
zajemci o adaptér z Mikrobaze tak jako tak
nahlédnout do dokumentace k brnénskému

adaptéru.
Pisatelé  poukazuji na pouze jediny
nastavovaci prvek, ale pfitom ve schématu

najdeme takové Udaje, jako napf. odpor 11500
ohmd, které nejsou v fadé, musi se sloZit a
vznikly po vyjmuti a zméFeni hodnoty puvodné
pouzitych nastavovacich prvk(. Nakonec par
zajemcll pouzije mimotoleranéni soucastky a
zjisti, Ze nastavovaci prvek je nezbytny, alespon
pro stadium oZiveni. Autofi se skryté mezi fadky
vysmivaji brnénskému adaptéru, ale jiZz neuvadi,
Ze z n&j aZ na par zjednoduSeni pouZili prakticky
celou Cislicovou Cast. Je jasné, Ze kdyz méli k
dispozici funguijici (brnénské) zapojeni, tak si
mohli laborovat a zjednoduSovat to, co
vymysleli

jini, bohuZel v8ak neuvedli pramen.

Otazkou je, jak sloZité by vySlo zapojeni v
Mikrobazi, pokud by autofi neméli "z &eho
opisovat” a adaptér vyvijeli jako prvni v CSR. Je
také diskutabilni, zda mohu nazvat jednodussim
to zapojeni, kde napf. misto identifikacniho
obvodu z 2 10 pouziji 8 diod, 2 hradla a 2
odpory (o zhor8ené Sumové imunité a dalSich
nectnostech ani nemluvé). VétSinou je zapojeni
Mikrobaze jednodu3si bud proto, Ze jsou
pouzity draZ8i prvky (napf. prednastavitelné
CitaCe misto klasickych) nebo proto, Ze nékteré
dllezit¢ obvody (napf. indikace pritomnosti
teletextovyxh fadku) vynechali.

Nicméné pfinos autord v Mikrobazi spod&iva
pfedevS§im ve vyfeSeni analogové  Casti
adaptéru. Skoda, Ze Fe$eni nedotahli do formy
vhodné pro reprodukci a vyrobu. Nejvice asi
chybi programové vybaveni (po upravé Ize vSak
pouZit brnénsky program Teletext).

| pfes nékteré uvedené nedostatky je dobfe,
Ze se u nas nasli zajemci a fandové, ktefi popsali
dva teletextové adaptéry pro ZXS. Podobnych
adaptér( totiz vzniklo na riznych pracovistich v
CSR mnohem vice, ale jen nékolik autoril si
"nehrabalo” ne vlastnim pisku a podélili se s
Sirokou verejnosti, za coZ jim patfi uznani a dik.
Vzhledem k vyrobnim Ihdtam na8ich Casopist,
pomalému rozb&hnuti vyroby a dal§im faktorlim
se bohuzel tyto véci dostaly k uzivatelim se
znatnym zpoZzdénim v dobé&, kdy jiz ztraceji na
aktualnosti, coZ je osud vétSiny dobrych napadu
unas.



UZivatel ZXS je nékdy postaven pred otazku,
zda koupit ¢i nekoupit, stavét ¢i nestavét? ZaleZi
na okolnostech. Chci-li mit teletext a nemam-li
dost penéz na koupi barevné televize s
teletextem, je adaptér jednim z moZnych
(nouzovych) fedeni. Pfedem si ovSem musim

zjistit, zda mam moZnost kvalitniho pfijmu a
vlastnim-li TVP s oddélenym vstupem a
vystupem video, resp. lze-li jej t€mito dopliiky

bez problémd vybavit. Pro pocate&ni pokusy
Casto potfebujeme televizory dva, jeden pro
pfijem, druhy pro zobrazovani (pro pfijem lze
vyuzit i dilu vf dilu videorecorderu). Mnoho
naSich modernich TVP sice ma vstup a vystup
video, ale bez upravy je nelze vyuZivat sou€asné
a tak uZzivatel musi bud' realizovat UGpravu (s
riskem zarutni doby), nebo stfidavé a
neprakticky prepinat mezi vstupem a vystupem
video, pfipadn& nakonec skon¢i u dvou
televizori, coz je pro dany Ucel sice malo
praktické, ale jediné FfeSeni napt. pfi sledovani
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teletextem prenasenych titulkt. Adaptér tak, jak
se prodava, totiz neni zafizeni, které si doma
zapnu do sité a okamZité mohu "jet". To je
zapottebi si uvédomit. Kdo vyhledové uvaZuje o
koupi barevné televize, at’ si radégji koupi BTV s
teletextem. Adaptéry dle Mikrobaze i z Brna jsou
totiz nouzova fedeni vhodna pro chudé poméry.
Pokud se budu chtit napf. podivat, jaké bude
pocasi, budu muset vybalit ZXS, mgf, kabely,
adaptér, nahravat program a pak zase v3e sbalit.
To uZ je jednodusSi si zapnout radio, precist si
noviny a nebo vyuZit telefonnich sluZzeb. Teletext
ma uZivateli pomahat a ne mu pridélavat praci.
Proto je mnohem jednodussi sedét v kiesle a
dalkovym ovladacem si na TVP prepinat
teletextové stranky, neZz béhat po byté s
pocitatem a prepojovat kabely. Radu sluzeb
originalniho teletextu adaptéry neumoZiiuji,
napf. nefunguje blikani, vioZeni a prolnuti obrazu
(titulky apod), funkce budik, jsou drobné chyby

v barevném podani atd. Ctenar miZze namitnout,
Ze deska teletextu v TVP nevytiskne obrazek,
zatimco adaptér, napojeny na pocita€, ano.
Existuje vS8ak jednoduché feSeni, jak se napojit
pocitatem i na desku teletextu v TVP a
upravenym brnénskym programem TELETEXT
sejmout a tisknout libovolné stranky.

Pouziti teletextového adaptéru se ZXS je asi
podobna nouze, jako generovat programové fec
na ZXS pres prevodnik D/A. V zahrani¢i jiz
davno existuji b&Zné miuvici obvody a
teletextové dekodéry jsou k dispozici v
integrované podobé&. Kromé podstatné menSich
rozméru a spotfeby mj. nevyzaduji ani pamét
ani strojovy €as pocitace.

Teletextové adaptéry k pocitalim jsou sice
technicky zajimavé, ale pro domaci pouZiti je

vyhodnéjsi TVP s vestavénym dekodérem
teletextu a dalSimi sluzbami.
Témito UGvahami nechceme v Zadném

pfipadé odrazovat zajemce, spiSe naopak. U
nas je situace ponékud jind neZ ve vyspélych
zemich a tak, jako se zde stale drZi ZXS, tak zde
pro mnoho uzivatell bude porad levngjsi
pouZivat teletextovy adaptér k pocitaci, nez si
pofizovat barevnou televizi s deskou teletextu.
Prodavany teletextovy adaptér z Brna
nezaznamenal Zadny zvlastni obchodni Uspéch.
Ne proto, Ze by byl Spatny, ale spiSe proto, Ze
néktefi konzumni televizni divaci a herni fanatici
ani poradné nevédi, jaké sluzby jim teletext
mlize prokazat a jak je vyuZit. Rada zajemcu si
mezi tim adaptér postavila podle pfilohy AR a
ostatni odradila nutnost zasahu do TVP. Jeden
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majitel se napt. stavebnice zbavil, kdyz zjistil, Ze
ji nemlize okamzité vyuzit, musel by upravovat a
pouZivat dva televizory. ZahraniCni adaptéry z



tohoto dlvodu vétSinou obsahuji i tuner ladény
ze ZXS, obrazovy mf zesilovaé a ROM, takze

stadi pripojit anténu, zasunout do ZXS a
zapnout.
Pro maly zajem vyrobce brnénského

adaptéru snizil cenu na méné, nez polovinu a asi
je prestane dodavat. Je to 8koda, nebot’ pro
chudé uzivatele ZXS, kterych neni malo, je to
pomérné dostupné FeSeni teletextu u nas. Ke
zlepSeni prodejnosti by urcité prispéla vétsi
reklama a namisto vystavovani mrtvé desky ve
vyloze prodejny ukazat celou sestavu v provozu
s moZnosti nechat kazdého zajemce nezavazné
vyzkouSet mozZnosti teletextu na ZXS. A
uZivatelé by urcité uvitali, kdyby v teletextovém

pocitatovém klubu mélo vedle Atari svij
"koutek™" také ZXS a DG.
(pro ZXM napsal -rex-)
JAK SI PREDPLATIT ZX MAGAZIN?
S touto otazkou se na nas obraci nékolik

zajemcu tydné, proto zde uvadime podrobnosti:
Nejprve jo nutné uvédomit si, kolik ciSel ZX
magazinu si budu predplacet. Momentalné Vam
mUZeme dodat ze starSich c&isel jiz jen ZX
magazin 4/91 a novéjSi. Cena jednoho vytisku
je 14,- K&s, pro ty, kdo si pfedplati alespoii dvé
Cisla a vice jiz 13,- K&s. Do konce roku by méla
vyjit jesté 3 &isla.

SloZzenkou "C", Zlutou, nam poukéaZete penize v
hotovosti na adresu redakce. VypiSte rFadné
svoji adresu (véetné PSC) a nasi adresu: ZX
magazin, BoZeny Némcové 127, 43923
LENESICE. Na druhou stranu sloZzenky do
"Zpravy pro pfijemce” prosime i zde fadné
vypsat, ktera ¢isla ZX magazinu si pfedplacite.
Ustfizek slozenky si nechte pro sebe,
nezasilejte nam ho, bude Vam slouzit jako
doklad toho, Ze jste zaplatili. Dejte nam &as na
zpracovani Vasi platby. Musime Vam vystavit
evidenéni ¢&islo odbératele, zafidit kartu a
zaregistrovat pfijem platby. Prvni ZX magazin
ocekavejte tak za dva tydny, nejpozdéji za
mésic.

TéSime se, Ze si ZX magazin predplatite

a budete s nim spokojeni!

RAMdisk

Dalsi hardwarovou novinkou, kterou Vam
chceme popsat, je RAM disk specidlni obvodové
konfigurace, umoziujici mimo jiné simulovat
moduly ZX Interface 1 a 2 spolu se ZX
Microdrive (2x 100 kB). Zde je nékolik moznosti
tohoto ram-disku:

- kapacita RAM disku 262 kiloBytu z 8 paméti
41256

- ovldddni paméti 262 kB obvodové ¢&i
programoveé

- pamé&t je "neviditelnd" do doby manudlni &i
programové

aktivace

- moznost vyuziti pro kopirovani az 300 kB
jednorazové

- simulace moduld ZX Interface 1 a ZX
Microdrive, kompatibilita az na  uroven

podprogramu a instrukci ve stinové ROM; ZX
Network a RS-232 jako u piivodni Interface 1

- elektronickd ndhrada dnes jiz nevyrabéné ZX
Interface 1, ZX Microdrive, ZX Cartridge se
zachovdnim vSech piivodnich funkci. Volnych
plnych 49152 byte + 2x 100 kB formétovanych dat

- simulace jinych moduld k ZX Spectru, napf.
Multiface 1

Lze  ziskat kompletni  hardwarovou a
softwarovou dokumentaci, popis, vypis programu
apod. Pfipadni zdjemci necht se obréti na redakci
a ptilozi korunovou znamku.

(pro ZX magazin napsal -rex-)

LLze Progr-amem

=rmHicdit
=2 Spectrum?

Takto jsme se ptali v ZX magazinu 2/91 a

vyzvali jsme Viés ke spolupraci. Dostali jsme
odpovéd’, kterou bychom Viam radi nabidli k
posouzeni:

"Jde to pry tak, Ze se nechd rychle za sebou
klopit carry flag procesoru az se z toho piehfeje a
zni¢i. Pak je procesor prakticky nepouzitelny.
Pokud by tento program mél mit 7 bajta, vypadal
by asi takto:

START DI

ZNOVUCCF



CCF
CCF
CCF
JR ZNOVU
Samoziejmé, ze ¢im deldi bude fada instrukci
CCF, tim méné se bude "zdrzovat" skok na zacatek
a tim vice se carry bude piehtivat. Tento program
jsem nemél odvahu na svém Spectru odzkouset,
protoze na jeho destruktivni ¢innosti by snad néco
mohlo byt a protoze mam svijj procesor rad."
Napsal pan René Folvarény z Senova. Pozadali

jsme o vyjadteni programatora firmy
UNIVERSUM (autora kopirovacich programi
Gargantua, Pantagruel, David, Goliath, ftady

systémovych programii - Prometheus, Devast Ace,
programt Desktop, Orfeus...) a ten ndm sdélil, Ze
néco podobného kdysi napadlo ijej a jeho ptatelé
posléze program odzkouseli na ZX Spectru.
Béhem 10 minut se nic nestalo a ddl program
netestovali.

Otédzka tedy zGstdvd v podstaté oteviend a tak
prosime dal$i programatory, kteii védi jak na to,
aby ndm napsali do redakce. NaSe adresa: ZX
magazin, Bozeny Némcové 127, 43923
LENESICE.

(pro ZXM napsali René Folvarény a David
Hertl)

10

LETNi —
-SOUTEZ

vazeni pratelé, dékujeme
Vam za hojnou Ufast v nasSi
letni soutézi ZX magazinu.

Pokud se JjiZ nepamatujete,

zde je strudnéd rekapitulace:
vyhléasili jsme Jji pro
vSechny Ctenafe, ktetri Dbudou

v 1lét& cestovat po svété a
74dali jsme, aby nam napsali
(t¥eba 1 jen kratickou
zpravu! .

Dostali jsme ¥fadu pozdravu
predevsim z Némecka a
Rakouska, né&co mélo z Polska
a z Itélie.

Jak jsme slibili, wvybrali
jsme pohled, ktery dosgel z
nejvzdélenéjsiho mista. Je
také =z Itéalie, z Palerma
(tedy v podstaté z mafiénské
sicilie) a poslal nam ho
Richard Patka =z Vys&kova na
Moraveé. Samoz¥ejmé& na Jjeho
adresu poputuji materidly
naSich partnerskych firem.
Stejné tak se stane s dalsSimi
deviti wvylosovanymi.

DEkujeme Vam tedy za ucast
a mame pro VAas jesté jedno
upozornéni: soutéZ o reklamni
nebo propagadni heslo
(slogan) na 7ZX magazin
dopadla nad naSe ocekévani
vysokou uGc¢asti a tak se k ni
vratime v pristim <cisle 2zX
magazinu. Prozatim Vam vSem
dékujeme za spolupréaci a
t&8ime se opét na shledanou u
dalgiho ZX magazinu!

(redakce ZXM)



PLUS D —

Plus D je moderni diskovd i tiskovd IF pro
ZXS, ZXS+, ZXS 128k a ZXS +2 od firmy Miles
Gordon Technology, vyrobce populdrniho fadice
Disciple. Je to kovové krabicka asi 10 x 12 x 1,5 cm
s "kouzelnym" tlacitkem, konektory pro max. 2
disketové mechaniky (DSDD, 40 nebo 80 stop, 390
¢i 780 kB) dle normy Shugar 400, tiskdrnu
(standard Centronics, slucitelnd s Epson) a
neprichozim systémovym konektorem. Cena IF je
asi 60 liber.

Plus DOS dovoluje vSechny bézné diskové
ptikazy (LOAD, SAVE, PRINT, INPUT,
ERASE, FORMAT, CAT, VERIFY) apod. v¢etn&
jejich variant. Stejné jako u Disciple lze zaddvat i
neuplnd jména (wild cards) a nebo program volat
pouze poradovym ¢&islem. DOS umi kopirovat i z
disku na disk, ptipadné vyuzivat tzv. autoload.
Nechybi ani tzv. provddéci soubory o délce az 510
byte nahrdvané do vnitfni RWM, které se po
nahrdni z disku provedou (napt. pfeéislovani
fadktt BASIC) bez ndroku na pamét ZXS. Plus D
vypisuje katalog disku bud’ zkricené (jen ndzvy
souboru) nebo rozsitené (pof.¢., ndzev, typ, poc.
adresa, délka apod.). DOS u Plus D dovoluje z
BASICu pftistup k libovolnému sektoru na disku,
napt. za ulelem jeho zkoumdni nebo opravy.
Syntakticky analyzdtor rozumi do jisté miry i
piikazim BASICu a ovlddacim kédim (hook) pro
Microdrive. Kouzelnym tla¢itkem lze
zaznamendvat programy 48 nebo 128K na disk, i
kopirovat obrdzek normdlné &i stinované a oproti
Disciple je ptiddna funkce dovolujici ndvrat do
BASICu.

Krabicka Plus D slouzici i jako chladi¢
stabilizdtoru 7805 obsahuje 10 obvodi: FDC 1772
s vnitfnim separdtorem dat, 8 kB EPROM, 8 kB
RWM, obvod PAL a nékolik TTL LS. Svételna

dioda indikuje strdnkovdni paméti. Veskeré
obvodové i programové funkce byly podrobné
analyzovédny.

V podstaté lze fici, ze Plus D je fadi¢ Disciple,
zjednoduseny tak, aby pifi zachovéni dulezitych
funkci byl cenové prijatelny. Chybi zde ZX
Network, kterd u Disciple mj. umoziiovala sdileni
jediné disketové jednotky i tiskdrny vice uzivateli.

K ZX Network poznamenejme tolik, ze pan
Sinclair s ni ponékud piedb&éhl dobu a co se tyce
CSR, "hodil perlu svini". Malokdo z pogitatovych
uzivateli tehdy védél, co vSechno pocitatové sité

skryvaji a jak vibec ZX Network vyuzit. Objevilo
se par her pro vice hra¢a ptes ZX Network, nékdo
si vyzkousel po ZX Network pfenos dat a tim to
vétdinou skonéilo. Ze by se u nds pouzivaly ZXS &i
Didaktiky Gama spojené do sité, napt. pro vyuku
ve Skoldch, to byla utopie. Nehledé na své
moznosti, méla ZX Network u ZX Interface 1 tyto
zékladni nevyhody:

1) programové vybaveni nedokédzalo kdykoliv a
bez ptislusného rozkazu periodicky monitorovat
stav ZX Network. Stanice ocekdvala ptijem dat jen
tehdy, pokud k tomu dostala ptikaz a v dobé

§
E

mnohdy i dlouhého ¢ekdni nemohla soucasné plnit
jiné dkoly (napf. vypocet podle programu)

2) nebylo jednoduse mozné kdykoliv po ZX
Network pienést program do jiného ZXS a
dalkové jej odstartovat (napf. vyzddat si pfistup na
disketovou jednotku ¢&i tiskdrnu hlavni stanice).

Odstranéni téchto nevyhod a pfitom téméf
dplnou sluditelnost se ZX Network nabidla pied
nékolika lety britskd firma MGT u svého fadice
Disciple. Hlavni stanice (uditel) totiz mohla
podiizené stanici (zdkovi) kdykoliv vnutit svij
soubor, napf. obrdzek, text, program a nebo si
prohlédnout jeho obrazovku (na ¢em zdk pracuje).
Naproti tomu podiizené stanice zapojené do sité
mély piistup k disketové jednotce a tiskdrné hlavni
stanice. Odtud jiZ je jen krok pomoci potiebného
SW zajistit sluzby, jaké umi mnohem rozsahlejsi a
cenové narolnéjsi sité, napt. u pocitact typu IMB
PC. 1 kdyZz software pro ZX Network mél Sirsi
moznosti, nez u ZX If 1, pfesto neumél nékteré
piikazy pavodni ZX Network, ale to je jiZz mimo
rdmec ¢lanku. Skoda, ze u Plus D sit ZX Network
nenalezneme.

Marné bychom hledali také konektory pro
ktizové ovladate podle norem Kempston a Sinclair
IF2 obvyklé u Disciple. Kdo pouzivd disketovou
jednotku, kterd& md jen jednoduchou hustotu
zdznamu (single density), m4 smiilu, nebot Plus D
s ni na rozdil od Disciple nebude umét pracovat.
Zklaman bude i uZivatel, ktery bude chtit kromé&
Plus D mit soucasné na sbérnici ZXS i jiné
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zakizeni. Teoreticky by bylo moZné Plus D pfipojit
na rozsSifova¢ sbérnice, ale bohuZel Spatné snasi
(stejné jako Disciple) prodlouZeni privodu k ZXS i
o jednotky centimetri a pak zpravidla vibec
nefunguje. Bylo by tfeba pouZit oddélovaé
sbérnice a Plus D vybavit spinac¢em (inhibit buton)
pro zamezeni kolize s jinymi perifériemi.

Plus D se napojuje na ZX ROM na 4 adresach,
které nejsou vSechny shodné s Disciple, rovnéz tak
adresy V/V jsou rozdilné. Disciple umél v oblasti
adres 0 - 8 kB a 8- 16 kB zaméiiovat EPROM s
RWM, u Plus D je usporadani paméti pevné
(EPROM od adresy 0, RWM od adresy 8192),
takZe uZivatel si ne pravé snadno predefinuje napr.
podprogramy preruSeni (RESET, RESTART,
NMI apod.). Ackoliv mezi Plus D a Disciple
existuje p¥enositelnost programii, nelze z vyse
uvedenych divodi bez uprav pouZivat DOS z
Disciple na Plus D nebo naopak.

Prirucka k Plus D bohuZel postriadia na rozdil
od Disciple dileZité informace o systému
(napojovaci a V/V adresy, ovladaci kédy, ukizky
priace ve strojovém kodu) a tak neni divu, Ze
neznali uZivatelé Plus D se marné snaZi pres Plus
D tisknout z riznych textovych editori, postradaji
pomocné a kopirovaci programy atd. V zahrani¢i
jsou sice vydavany rizné &asopisy specialné pro
Disciple a Plus D (napf. &asopis FORMAT),
existuji skupiny uZivateli, ale b&Zny majitel se s
nimi sotva setkd. Kdybychom chtéli hledat
mouchy, asi by vadilo, Ze Disciple ani Plus D
neumi bez vpravy pracovat pod CP/M ani
spolupracovat s disketovymi mechanikami 1,2
MByte. Skoda, Ze krabitka Plus D neni u ZXS
umisténa svisle, ale vodorovné, &imZ zbytecné za
pocitaem zabira misto. Volny prostor v EPROM
mél byt ucelnéji vyuZit, napf. pro Kkopirovaci
program disk - pasek.

Neni dost dobfe jasné, pro¢ vyrobce v manuilu
zatajil dileZité informace o struktufe systému,

vyuZivani ZX ROM. Stejné jako ZX Interface 1,
obsazuje Plus D pamét’ ZXS p¥i vytvoreni kanalu
pro sériovy vystup nebo vstup dat (PRINT#,
INPUT#) na disk nebo z n& a pii jeho
formatovani, zatimco béZny LOAD ¢&i SAVE
Zadné naroky na RWM u ZXS nema.

Zijem o disketovy Fadi¢ Plus D se projevil i v
CSR a pry existuji i Sikovni majitelé, ktefi si Fadi¢
sami postavili, takZe by nemély byt ani velké
problémy s pFipadnymi opravami. V kaZdém
pripadé Zadame pFipadné majitele a uZivatele Plus
D ¢&i Disciple o dalsi spoluprici - poznamky k
provozu, software, vylepSeni apod. Ozvéte se do
redakce na adresu: ZX magazin, BoZeny Némcové
127, 43923 LENESICE

(pro ZXM napsal -rex-)

Staronova firma

Jeden z prodejcti ZX magazinu bylo i znamé VD Program,
prvni  oficidlné  povolend  softwarova firma v
Ceskoslovensku (a to jesté za totage"), zménila jméno -
radi bychom Vas o tom informovali.

V €ervnu doslo ke zruSeni €innosti softwarového pracovisté
"Samostatné drobné provozovny" v Praze 3 na Havli¢kové
namésti. Firma se nyni pokracuje v prodeji programu pro
pocitace Sinclair a kompatibilni typy pod nazvem "Fialova -
Krepinsky". Provadi také mensi technické Upravy a opravy,
sefizeni magnetofon(i a dalSich periferii - napf, tiskaren
Gamacentrum, BT-100, zapisovacl Alfi, Gpravy joystickl
apod. Upravuje také textové editory na VaSe tiskarny.

| nadale firma nabizi vyukové programy a hry. "Angli¢tina”,
26 lekci, za 395,- K&s. "Némcina", 31 lekci, za 290,- K&s.
"Némcina pro samouky", 2 dily za 224,- K&s. "Anglicky
zakladni lexikon" za 99,- KE&s. "Anglicky rozSiteny lexikon"
za 99,- Kgs. "Cestina za $kolou" za 129,- Kés. Staronovy

nebot’ kdo vi, jak na to, tak si je zjisti, zatimco ;r3

vétSina laikii bude dost dlouho zbytené hledat a
shanét, coZ reklamé jinak vcelku dobrého Fadice
neprospiva.

Ve srovnani se zastaralymi Fadic¢i Beta, Opus a
Kempston je ovsem Plus D zda¥ily a o t¥idu lepsi
vyrobek. Hlavni vyhodou je skutecnost, Ze
obsahuje vnittni RWM s moZnosti modifikace
nebo pouZivani riznych DOS, aniZ by obsazoval
RWM u ZXS. Oproti uvedenym ¥adi¢im je Plus
D nékolikrat rychlej$i, plnych 48 kB se z disku
naplni za necelé 4 s. Kone¢né, Plus D stejné jako
Disciple vyvinuli konstrukté¥i pocitace ZXS, coZje
vidét i na usporném FeSeni DOS a hojném
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komplet "Poznej planetu Zemi" za 294,- K&s. "Abeceda” pro
nejmensi déti za 155,- K&s. "UCime se programovat”
(kompletni  programovani v BASICu a zaklady
programovani ve strojovém kodu Z80) za 58,- Kés.

Hry jsou nabizeny vétSinou v souborech po tfech kusech
na kazeté: UPIR, FIRENOLF a EXOTER za 60,- K&s.
BELEGOST a JET STORY za 60,- K&s. Znamé hry firmy
MS-CID AKNADACH a TO JE ON! za 60,- K&. COSMIC
JACK , STRANGE SUBMARINE a MAD MONASTERY za 59, -
K&s. DOBWANI HRADU I. a II. za 50,- K&s. Ke kazet je
mozné zakoupit pfirucku "DH", kterd Vdm umozni dohrat
hru aZ do konce - za 10,- K&s. 3D TETRIS, AKCIONAR Il. a
GEOGRAFICKA DATABAZE CSR za 80,- Kés. ATP TOUR
SIMULATOR a TOM JONES za 65,- K&s. DOUBLE DASH a -
X-O-R- za 49,- K&s.

Doporu¢ujeme Vam informovat se o aktualni nabidce
pfimo u firmy: Fialova-K¥epinsky; Hajkova 13; 13000
PRAHA 3; telefony 273809 nebo 7986459.

Tato firma nabizi také ZX magazin. V nékterych pripadech
je zde mozné zakoupit i starsi Cisla, ktera jiz nejsou jinde k
dostani. To ale samoziejmé zalezi na zajmu Ctenara ...

(pro ZXM napsal David Hertl)

Zrychlova¢ —
her

Mnozi ¢tendfi znaji nebo dokonce vlastni veelku
uzite¢ného pomocnika - zpomalova¢ her. Napadlo
Vas nékdy, zda existuje také zrychlova¢ her?
Samoziejmé, kdybychom otevieli ZXS, vyménili
mikroprocesor a paméti za rychlej§i a ucinili
nékteré drobné upravy, tak by i programy
pracovaly rychleji. Mam v8ak na mysli zrychlova¢
her, ktery lze pfipojit zvenku k pocitaci bez zdsahu
do ng& s plynule nastavitelnym "urychlenim" hry.
Zrychlova¢ by pochopitelné mél umét hru i
zpomalit (pro obtizné useky), resp. zcela zastavit,
ovéem nudné nebo jednoduché partie bychom
projizdéli rychleji.

Takovy zrychlova¢ her na ZXS skuteéné existuje
a byl vyzkousen. 1 kdyz specialist¢ na HW asi
budou kroutit hlavou, principii se nabizi hned
nékolik. Ovsem na rozdil od zpomalovace, ktery
funguje s kazdym programem, u zrychlovace
narazime na skute¢nost, ze nékteré hry zrychlit lze,
jiné (a téch je vétsina) vsak nikoliv.

To je asi divodem, pro¢ se zrychlova¢ her pro
ZXS nevyrabi ani v zahrani¢i, ani u nas, i kdyz
nékteré technické principy (Atari Turbo a dalsi)
jsou znamy z jinych pocita¢t. Bez problémt lze na
ZXS zrychlit i nékolikandsobné nékteré vybrané
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programy v jazyku BASIC (ryze hardwarové),
nékteré hudebni programy a pod., o univerzalnim
feSeni bez zdsahu do ZXS bohuzel nevim.

Asi pied 5 lety vyrdbély v NSR pro ZXS styk s
matematickym koprocesorem Intel za asi 170,-
DM. Koprocesor prispiva k urychleni
kalkuldtorovych operaci, ty se vSak ve hrich
vyskytuji  vyjimeéné. Zrychlova¢ musi vyuZivat
principy spole¢né pro vétSinu her. BIlizsi
podrobnosti nebudu prozrazovat, nebot hloubavi
kutilové na né mozna pfijdou sami a ovéfi si je.

Pro uzivatele, ktefi se nezabyvaji HW poskytnu
(mozna hloupy, ale fungujici) névod, jak urychlit
hru bez znalosti HW a bez nutnosti vlastnit
zrychlova¢ her. Vyuzijeme pfislovi "KdyZz nemuze
Mohamed k hote, musi hora k Mohamedovi.".
Jinymi slovy, kdyZ neumim pfinutit pocita¢, aby
pracoval (hrdl hru) rychleji, tak zpomalim sebe,
coz vyjde nastejno. Za tim ucelem jsem vyzkousel
usednout k pocita¢i rozespaly brzo rdno a mohu
potvrdit, ze hry se zdaji byti rychlej$i, nez
normélné, dokud ov8em C¢lovék znovu neusne.
Jeden uzivatel ZXS si zase zpomalil reakce pied
klubovou schtizkou néavstévou mistni hospody. V
klubu pak v zachvatu bujarého veseli pfi hrani
spadl ze Zzidle, pficemZ vykopl sifovou zdstréku ze
zdi, zamdacknul si bouli a prohlasil, Ze princip
nehardwerového  psychického  urychleni her
opravdu funguje.

(pro ZXM napsal -rex-)

_——»

LOUCI SE:

V minulém ZX magazinu 4/91 jsme zvefejnili
pomérné rozsahly rozhovor s Jifim Pobfislem,
jednim z prvnich sinkléristd u Onim
rozhovorem se Jifi Pobfislo (jinak firma Amisin)
jaksi neoficidlné rozloudil se sinklérem, kterého,
jak jste si mohli pfecist, md uzjen doma na skfini.
Oficidlni rozlou¢eni dorazilo v dobé&, kdy byl
¢lanek v tisku a tak jsme jiz nemohli zatadit kopii
dopisu do ZX magazinu 4/91. Cinime tak nyni a
pfejeme panu Pobfislovi moc a moc uspéchi v
jeho praci v oblasti PC.

nas.

(David Hertl)
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Regenerace

Majitelé tiskdren nds Cas od cCasu 74daji o
informace kde a za kolik si mohou nechat znovu
nadernit pasky do svych tiskdren. Poptali jsme se
naSich Ctendfd a tak Vam piind8ime nékolik
informaci a adres.

Regenerace tiskovych pdasek provadéla svého
Casu jistd firma z LitomySle, kterd méla sbérnu
zakdzek v prodejné "Mikropocitate" v Praze na
Per$tyné. Sami jsme nékolikrat vyuzili jejich sluzeb
a nechali si zde "nadernit” textilni pasku dlouhou 7
metrd do nasi tiskdrny Brother M-1109. Stdlo nés
to 70,- Ké&s a vysledek byl celkem uspokojivy -
takto nalernénd pdska vydrZzela v bézné sluzbé asi
mésic.

Existuje ale samoziejmé fada dalSich firem, u
kterych Vam doporulujeme pfedem se informavat
o cendch za | metr délky pasky a za dalsi ptiplatky
¢i slevy. Tak zde je napt. nékolik firem, jejiz adresy
ndm poslal pan Jiti Zajic z Vala§ského Mezitici:

- postovni schranka 69, 57001 LITOMYSL

- ing. Spatek, Osvoboditeld 85, 70100
OSTRAVA, tel.(069)211433
Programatorsky a systém. servis
mikropoéitaéa, Matddkova 2, 74601 OPAVA tel.
(0653)214993

Na Slovensku se o podobné sluzby stard napft.
firma TINTA-INK, kterd poskytuje kompletni
servis pro barvici pasky do vSech typi pocitatovych
tiskdren a psacich stroji (Robotron, Erika, IBM,
Olivetti apod.). VSe je provddéno technologii a
barvou dovezenou z USA, cena nabarvenije 100,-
Kés. Adresa firmy TINTA-INK je Kyjevskd 69,
04014 KOSICE, tel. (095)832357.

V  Cechdch je na regeneraci pdsek
specializovdana firma M333 ing. Ondfeje Macha.
Nabizi renovaci v8ech typu tiskovych kazet formou
vymény barvici pasky za novou (polyamid), coz
stoji 70,- K¢&s; s vyCisténim kazety 75,- Kés. Provadi
téz upravu kazety v ptipadé, ze jinou firmou
vyménénd paska se neodviji (20,- K&s). Firma
poskytuje jednoroéni zdruku na vyménénou pésku
a upravu kazety a zésilky vytizuje do 3 dna.
Renovovand kazeta je chrdnéna ochrannym
obalem proti vysychdni a oznadena samolepkou se
znaky firmy pro zaznamendni poltu renovaci.
Renovovany jsou funkéni kazety bez mechanickych
vad, kazety s mechanickou vadou firma vrati zpét
odbérateli. Na vyslovné pténi zdkaznika naplni i
vadnou kazetu, ov8em pochopitelné¢ bez zdruky.
Firma doporuduje tii renovace jedné kazety. Dalsi

renovace provede samoziejmé také, ale bez
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zaruky. Pro zdravotnickd a Skolskd zatizeni a
soukromé podnikatele je cena vymény niz8i o 10,-
Ké&s. Adresa firmy je: M333; ing. Ondiej Mach;
Masatova 6; 14800 PRAHA 4 - Kunratice; tel.
4729910 (b&éhem dne) a 426615 (veler).

A na zavér tu méame jednu radu pro ty, ktefi
radi $etfi a renovaci tiskové pasky si chtéji provést
sami. Zaslal ndm ji pan Bohumil Levy z
Chomutova. Pige:

"Jednoduchéd svépomocnd metoda regenerace
vypsané tiskové pdsky v kazeté spolivd v natieni
pasky barvou. Jedinou vhodnou barvou je "Barva
pro Cislovacky" firmy GAMA st.p., zdvod Méstec
Krélové, dodédvdnd do maloobchodu v lahvi¢kdch
po 50 ml, cena 4,20 (v roce 1990 - nyni 14,50;
poznamka redakce). Pozor - nezamétiovat za
"Razitkovou barvu"! Barva pro ¢&islovacky je svym
obsahem oleje nevysychavd. Navic je vyrdbéna v
nékolika barevnych odstinech, takze vyménou
kazet lze dosdhnout "vicebarevného" tisku. Tisk je
syty a Zzivotnost barvy je shodnd s origindlni
paskou. Vlastni postup je jednoduchy - staci
kazetu upnout do néjakého drzdku (svérdk), pasku
posouvat und$ecim trnem kazety a soulasné
nanaset StéteCkem na stfed pasky podélné prouzek
barvy v Sifce asi 2 mm. Sta¢i malé mnoZstvi, barva
posunem péasky v kazeté béhem barveni pronikne
do celé plochy pasky a pii vétsim mnozstvi by
znelistila prostor kazety i tiskové hlavy. Barva
znaéné S$pini, obtizné se <isti a proto price
vyzaduje zvySenou pozornost. Tento postup
uzivam opakované jiz rok pii regeneraci kazet pro
tiskdrnu Star LC-10. Zivotnost pasky v kazetd je
nyni ddna jiZz jen mechanickym opotfebenim
tkaniny pésky."

Tolik z dopisu. Musim dodat, Ze jsem i tento
zpusob vyzkousel a jsem s nim celkem spokojen.
Je nutné dodrzet skute¢né co nejuzs$i nandseci
prouzek barviva na tkaninu. V zddném ptipadé
pasku "nenatirejte” - po nékolika minutdch
provozu budete zdé&Seni, odkud ze Vdm to z
tiskdrny kape barva! To neni Zert, ale vdznd véc.
Zde vice nez kde jinde plati pfislovi, Ze "méné je
nékdy vice".

Nejlepsije samoziejmé koupit si pasku novou -
problém je v tom, ze ona neni pravé nejlevn&jsi.
Tiskova paska do Brothera M-1109 stoji v
Némecku kolem 19 DEM a u nés neni k sehnani.
Proto Vam regeneraci viele doporuujeme a
budeme velmi radi, kdyz nds sezndmite s tim, jak
jste dopadli. Tésime se na VaSe dopisy na adrese:
ZX magazin, Bozeny Né&mcové 127, 43923
LENESICE

(pro ZXM napsal David Hertl)



pozndmky k:

MULTIFACE 3

V ZXM 3/91 vySel komentdt k ¢lanku o
Multiface 3. Autor ing. Petr Vesely jakoZto
potencidlni uzivatel toho o Multiface 3 vi mnohem
vice, nez ja, ale pfesto si dovoluji ke komentafi
uvést par poznamek. Predev$im neni pravda, ze v
¢lanku o Multiface 3 se tvrdi, ze Multiface 3
neovéfuje pritomnost kiidlové znacky (t.j.
identifikdtor zaldtku komprimovanych dat ze 3
byte). Udaje v &lanku uvedené v souvislosti s
kompresi dat se tykaji prvé verze - Multiface 1, jak
Ize nahlédnout. Mdm k dispozici (zfejmé jednu z
prvnich) verzi ROM =z Multiface 1, kterd
pfitomnost  kiidlové znatky v datech pied
kompresi neovéfuje a muze dojit ke zhrouceni
programu pfi dekompresi.

V manudlu je opravdu mlhavd a nic neftikajici
véta o tom, ze Multiface 3 nesmi byt pfipojovdna k
nevhodnym zatizenim, ov8em jako varovani a
upozornéni to neberu, jak jsem uvedl v
komentovaném ¢ldanku. Neberu to mimo jiné i
proto, Zze jsem vidél a vlastnoru¢né opravoval
pocitate ZX Spectrum (a nebylo jich maélo)
poskozené zasunutim redukce pro joystick z VD
Skalica do nespravného konektoru. I kdyz si laik
nebo dité uvedenou vétu pieéte, neporozumiji a v
lep$im ptipadé ho nejspiSe napadne, ze Multiface
3 nesmi pfipojit tieba do zdsuvky 220V, coz by
stejné neslo. Pro¢ v8ak by si M3 nemohl nasadit
tteba na obyCejné kamarddovo ZXS, kdyz v
manuélu ani na konektoru IF to neni konkrétné
zakdzané? Seridzni vyrobci z téchto diuvoda pisi
varovani Cervenou barvou na S$titek, ktery lepi
piimo na konektor zafizeni, zde Multiface 3.
Samoziejmé, ze nékdy ani toto upozornéni nestadi.
V manuélu k M3 mélo byt konkrétné napséno, ze
pfi nasunuti M3 na ZXS 48/128K hrozi poskozeni
pocitate a S$titek s varovdnim umistén na
konektoru M3.

Vyrobky typu Multiface, ZX Interface 3,
Mirage Microdriver, Beta Disc, Swift, Disciple ¢i
Plus D s magickymi tlacitky, ale i nase Back Up
ROM (o vychloubaéném Crackeru z ST 11/87 ani
nemluvé) maji spole¢né, zatim nepopisované, ale
podstatné slabiny. Tak napft. si nepamatuji a do
kopie neuklddaji barvu rdmetku (BORDER),
takze po nahréani kopie nebo jen pfi zastaveni

programu a pouziti useku (tfeba SAVE/LOAD),
ktery barvu rdmelku zméni, obrdzek barevné
neladi. Kopie potizené témito vyrobky (bez ohledu
na typ) lze narus$it ryze programové. Vzhledem k
vadné a nerekonstruovatelné kopii pak
zkopirovany program nebude pracovat tak, jak m4d,
a dfive ¢i pozdé&ji se zhrouti (Cracker podle ST
11/87 lze napt. odstavit i zcela trividlnim
programovym postupem, ktery napf. Multiface
jesté "prezije"). S touto ochranou jsem se v praxi
nesetkal, nic mimofddného na ni neni a logicky
uvazujici programdtor ji moZznd <¢asem objevi.
Dodévam, ze existuji také programové
nenarusitelné verze hardwarovych Crackeru i bez
vyse uvedenych nevyhod. Do nich vSak maji
doposud vyrabéné doplitky v zahranici,
publikovand zapojeni i nase amatérské konstrukce
jesté hodné daleko.

(pro ZXM napsal -rex-)

Srde¢né Vdas zdravim. Dovolte mi, abych Vam
nabidl nékolik pozndmek z VaSich dopist, které
dostdvame do redakce a za které Vam velmi
dékujeme.

Od c¢tendfe, ktery se pravdépodobné zapomnél
podepsat, jsme dostali nabidkovy list firmy "LB
SERVIS KANCELARSKE TECHNIKY", kterd
jako jedna z dalsich firem nabizi pro pocitace
Spectrum  48/Plus/128/Plus 2 a  Didaktik
Gama/M disketovou jednotku. Jmenuje se "D 40"
(patrné "zndma" disketovd  jednotka firmy
Didaktik) a stoji 4290,- Ké&s. Jednd se o 5 1/4
mechaniku, 40 stop, kapacita 360 kB, rychlost
nahrdvdim 24 kB/1 sec. Jednotka je vybavena
operaénim systémem, ktery je umistén v paméti
ROM a jeji systémové informace nezasahuji do
paméti RAM poéitade. Je mozné mit soucasné
pfipojenu i tiskdrnu. Komentaf naSeho étendfe je
krétky: "Za hodné penéz mélo ...".

Pan Husek, néa$ Ctendf ze Sokolova, si na zdkladé
celostrankového inzertu v ZXM 2/90 ptedplatil
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¢asopis "SPECTRUM SOFTWARE SERVIS",
jehoZ vydavatelem byl pan Vladimir Ira z Plzné.
Nase redakce dostala na ukdzku jediné (prvni)
¢islo a pak uz nic. Domnivali jsme se, ze redakce
Casopisu SSS neméd na bezplatné zasilani Casopisu
redakcim konkurenénich <asopisti (tak, jak to
funguje napf. mezi Amatérskym programdtorem,
Fifem a ZXM) a méli jsme véc za vyfizenou. Na
jate tohoto roku se ndm do redakce ozval pan
Husek, ktery si ¢asopis piedplatil a byl (stejné jako
my) ptekvapen pravé jen jednim Cislem (cyklostyl
na 4 listech A4 po jedné strané) za 40,- Kds
ptredplatného. S nasi pomoci kontaktoval osobné
pana Iru, vydavatele listu, a pozéddal jej o navrdceni
ptedplatného. Dostal tento dopis:

"Vézeny pane Husku,

hluboce se omlouvdm za vzniklou situaci, vzniklou
znemoznénim tvorby Casopisu. Vzhledem k tomu,
ze nebylo dodnes nalezeno jiné feSeni, posilam 40
K¢s slozenkou.

Dé&kuji za pochopeni, s uctou Vladimir Ira"

Co dodat? Snad jen to, Ze pustit se do vydavani
Casopisu vyZzaduje alespoii trochu organizatnich
schopnosti a alespoii néco mélo spolupracovnik.
Ostatné, i na cyklostylu se dd délat dobry Casopis
(viz "Zpravodaj Karolinky") - kdyz jej rediguji
schopni lidé. Obédvdam se ale, Ze doba
cyklostylovanych ¢asopisti (mimo ryze klubovych
informdtord s nizkym ndkladem) je jiz nendvratné
pry¢ a 7ze vydavatelé takovych Casopisti by se radéji
méli poohlédnout po levnych xeroxech. Obsah
dobrého nebo vyborného Casopisu (jako je napft.
hradecky "ZX CODE") se cyklostylem pfece jen
trochu srézi...

Poslednim dopisem, ke kterému se dnes vratim, je
dopis pana Tibora Barto$e z Nitry. Otiskujeme jej
puvodnim znéni na nésledujici strdnce, pieététe si
jej. Firmé MS-CID jsme véc oznamili a poprosili o
vyjadieni (které zvetejnime). Nicméné k myslence
dopisu jako takové: je pravdou, Ze zvefejliovani
vypisi programi v Casopisech neni nikdy bez
rizika. Cim delsi program, tim vetsi
pravdépodobnost, 7e tam bude vice chyb. Navic
podklady pro casopis nepfepisuji vzdy
programdator$ti odbornici, ale ¢asto ijen normdlni
pisatky, které proklinaji toho, kdo néco
podobného vymyslel. Takovd pisaika po hodiné
piepisovani pro ni nesmyslnych pismenek a &isilek
uz prosté neddva pozor a je mozné, Ze se tu a tam
pieklepne. O to horsije pak to, kdyZ si néjaky néas
étendf prepiSe dobte, ale zjisti, ze chyba je jiz v
Casopisu! No a to vibec neuvazuji o posledni
moznosti, sice nepravdépodobné, ale (jsme jen
lidé!) také mozné - Ze totiz se splete
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sam programator. ZX magazin se jiz pii pfechodu
na oficidlni cestu (Cislem 5/90) rozhodl
zvetejiiovani sdéhodlouhych listingli omezit &i 1épe
dplné zrusit. Snazime se zvefejtiovat spiSe kratické
rutinky, jejichz funkci miizeme v redakci ovéfit
sami. Tolik tedy panu Reptovi a vSem dal§im
étendftm, ktefi nds poslali do héje a dal.

A tolik pro dnesek z Vasich dopisi. Nezapomeiite,
ze pokud nejste s nééim spokojeni nebo pokud
nam chcete napsat, co se Vam v ZXM ¢i jinde libi,
piSte na adresu: ZX magazin; Bozeny Némcové
127; 43923 LENESICE.

(pro ZXM napsal David Hertl)

INZERCE
PRODEJ...

* Proddm rtzné manudly k programim a
literaturu pro ZX Spectrum. Seznam zaSlu za
znamku. Ivan VI¢ek, Leninova 39, 16000 PRAHA
6

* Proddm Kempston Interface pro Spectrum
(150,- Ké&s), pro Didaktik Gama (100,- K&s), 3x
rozbité joysticky na ndhradni dily (80,- K&s). Ales
Borovi¢ka, U polikliniky 1055, 56401 ZAMBERK

*+ Proddim DIDAKTIK M v&etné disketové
jednotky DIDAKTIK 40 a bohatého ptislusenstvi.
Ceny a podrobnéjsi informace na vyzdddni zaslu.
Josef Musil, Spicdk 125, 38101 CESKY
KRUMLOV

* Proddm fungujici mechanickou ¢&ast tiskdrny
ATARI. Elektronickou ¢ast véetné plo$nych spojit
mam navrzenou a zdokumentovanou. Levné. Josef
Musil, Spicdk 125, 38101 CESKY KRUMLOV

+ Proddm AY-3-8910 za 700,- Kd&s. Robert
Vozka, A. Janeby 719, 33701 ROKYCANY

* Proddm 80 kusti magnetofonovych kazet (8x
hra/uziv. SW na jedné) - 50,- Ké&s/kus. Stavebice
mys$i + SW (350,- K&s), profi-interface (pro 3 typy
joystickt) (380,- K&s). VSe nové - solidni. Ing. J.
Racek, Kvétnice 53, 25084 SIBRINA (phone
Praha 9971937)

* Proddam SP 210 T (3500,.- K¢&s); mgf B-100
(1000,- Ké&s); TV Safir (2000,- Ké&s); Didaktik
Gama  (4000,- K¢&s); sestaveny a funk&ni
soufadnicovy zapisova¢ Alfi (500,- Kc&s); firemni
kabel (Skalica) k propojeni DG a Alfi (100,- K¢&s).
K propojovacim kabelim doddm zdarma mnoZzstvi



Bartos§ Tibor, PartosSova 9, 949 01 Nitra.

V Nit¥e, dna 15. 7. 1991

Titl.
Casopisy:

FIFO a
ZX magazin.

vazZené redakcie. V poslednych ¢islach VaSich
Casopisov Ste uviedli program GRAMON, ktory by bol dobry,
keby bol funkény. Po pracnom, bezchybnom nahrati a spusteni
programu, sa objavia v hornej c&asti obrazovky ¢maranice. Po
nahrati programu na kazetu pri VERIFY uZ je hlasend chyba.
Pri pokracovani podla predpisaného navodu program nejde a
autor sa nam vSetkyn Uprimne rehoce ako nas nachytal.

Bolo by Ziaduce pred uverejnénim podobnych
programov, najprv si overit spravnost a funk&nost. Je predsa
nesvedomité zavadzat svojich &itatelov nezmyslami.

Odoberam oba VasSe cCasopisy a nepovazZujem za
chybu, Ze Ste naraz vydali programy od toho istého autora,
ak by bol dobry.

V Casopise FIFO bolo slibené nové vydavanie
POKE p¥e hry i snavodom p¥e zavedenie. Sluby sa slubuji ...
atd,ako v naSom parlamente.

V ZX magazine sU programy pre pisanie. Prvy
program pre grafiku je dobry a vSeobecne znami. Ostatné pro-
gramy nejdd. Bud si programy dobré a my ostatni sme blbi,
alebo je zle napisany navod pre obsluhu.

Nehnevajte sa Ze Vam tak otvorene piSem, Co si
myslim. Nelietate v tom sami. Dobré programy i od inych vy-
davatelov nie st funk&éné. / napr. Karolinka /.

Poziadajte autorov o napravu a zvefejnite dobry
program bez zavad.

S pozdravom Vas
predplatitel’':



tiskovych programii, jen za cenu kazety. Vse
funk&ni, vyborny stav. J. Gacdk, 27304 KACICE
305

+  KONSAT nabizi zavadéni satelitnich
programi do skupinovych nebo indiv. rozvodi a
doplnék k Didaktiku Gama, odstrafujici potize pti
nahrdvani programi do  poditate. Phone
0339/90167 nebo 0339/22849

+ Ponukam novu logicki pocitaovi hru s
peknou dopliiujucou grafikou. Cena 10,- Kés plus
5,- K& postovné a zasland kazeta na adresu:
Martin  Stupal, Medvedzie  42/10, 02744
TVRDOSIN

» Tiskarnu Seikosha GP-50 S, napojeni pfimo
na ZX Spectrum, mélo pouzivand, levné. Ladislav
Koéiia, Kremnickd 162, 26102 PRIBRAM

+ Otestovanou disk. mechaniku 5,25" - 360 kB
za 2100,- K&s. Jiti Safranek, Lechowiczova 21,
70200 OSTRAVA 1, phone 069/261433

* Prodam k Didaktiku M joystick obou norem
(zahrani¢ni, autofire, k pfipojeni netieba redukce,
435,- Ké&s). 1 dobirkou. Vitéslav. Rumpell,
Svatopluka Cecha 1131, 73581 BOHUMIN

+ Proddm Program "KOSTEJ" - pomiicku pfi
vyuce anatomie. BIliz§i informace za zndmku.
Michal Novék, Slavétinska 568,19014 PRAHA 9

KOUPE...

+ Koupim interface k tiskdrné¢ D-100 M pro
zapojeni k ZX Spectrum Plus. Ptipadné odkoupim
i programy pro ovldddni této tiskdrny. Daniel
Pacik, Slezskd 2892, FRYDEK-MISTEK

+ Shanim uzivatelské programy pro Spectrum

128 Plus 2. Ivan VI¢ek, Leninova 39, 16000
PRAHA 6

+ Koupim membrédnu pro kldvesnici ZX
Spectrum "gumdk". Jit Kopinec, U pivovaru 9,

58601 JIHLAVA

+ Shénim programy pro ZX Spectrum Plus a
D-100. Radek Zachoval, Palackého 3, 67801
BLANSKO
+ Koupim uzitkové programy a hry na Didaktik
M - pouze na disketdch 5,25". Nabidky na adresu:
Petr Suba, Svobodova 167, 79821 BEDHOST

+ Koupim hry SIDEWIZE a CROSSWIZE,
popf. vyménim za jiné. Jan Holan, Taussigova 13,
61500 BRNO

* Shdnim program MZXR nebo MZXS pro
ovladddni soutadnicového zapisovate Minigraf 0507
na pocita¢i Didaktik Gama. Pavel Modtansky,
Lansk4 922, 54941 CERVENY KOSTELEC
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* Shanim nékoho, kdo mé hudebni programy
(WHAM!, WHAM 2! apod...) nejradéji z
Kopfivnice a okoli. J. Zrunek, Na luhdch 975,
74221 KOPRIVNICE

+ Shéanim nékoho, kdo zapujéi servisni ndvod
pro plotter "Didaktik Z" nebo "Didaktik Z2" a
schéma Spectra Issue 6. Jifi RySdnek, Jesenickd
10, 79401 KRNOV

+ Kdo okopiruje ndvod na "Beta fadi¢"
uvefejnény v Casopise Mikrobdze od ¢&isla 5/1989.
Zaplatim! L. Ryba, M. Alse 2095, 43401 MOST

+ Koupim membrdnu do gumdku. P. Z4k,
Tébor 59, 61200 BRNO

RUZNE...

* Programovdani EPROM 27128, PROM 74188,
74S287, 74S571. Diskova verze MRS v 0.4 pro
Beta Disk a TS-DOS v 5.01, 5.03. MTsoft, M.
Tima, Kratka 560, 39464 POCATKY

+ Chcete-li prozit nejedno dobrodruzstvi ve
mésté New York potom tedy nevdhejte a
objednejte si novou komunikaéni hru FRANTO,
FRANTO od firmy U.C.PHOENIX. Zaslete
slozenku typu C s &astkou 61,- K&s a dojde Vam
novd kazeta C90 s hrou a jeden systémovy
program zdarma. Linduska, Jugoslavskd 93, 61300
BRNO

. A&B Eletronika opravuje videa,
magnetofony, pfenosné BTV, 16-ti a 8 bitové
poclitate, tiskdrny a dalsi periferie. Instaluje zvuk
do TV a videi. Bene$ovska ul. 38, Praha 10, utery
az patek 9 - 19 hod. Phone 735362 denné 7 - 22
hod.

Vlastnim ZX  Spectrum upravené dle
Sdélovaci techniky 11/87 na 80 kB. S touto
dpravou mohu také pracovat pod operaénim
syst¢émem CP/M (3,5"; 720 kB). Rad bych se spojil
s uzivateli, ktefi maji takto upravené Spectrum.
Réd bych spolupracoval s témi, kdo vlastni plotter
XY 4150 (vyména programi a zkuSenostni.
Zijemcum o fadi¢ WD 2797 mohu jeden
nabidnout. Jifi Jecha, Krausova 7, 61800 BRNO

+ Vite, ze s malou investici miZete u svych
poditatti znacek Didaktik (Gama/M), Spectrum
48 kB, Delta a kompatibilnich ziskat zvukové
moznosti, jaké ma Spectrum 128 kB? Nabizime 3-
kandlovy zvukovy generdtor s AY 3-8912. Velmi
vyhodné pro hry a demonstrace melodii! Kvalita
zaruena, zaruka 1 rok. Informace: BEST, 74768
TESKOVICE 1



GANGSTER V.2.3
od Jifiho Kadlece ml. (c) 1938

Program Gangster umoZnuje prekladat cizojazyd¢né programy do
Cestiny. Preklddand data mohou byt zapsdna Vv libovolném tvaru
(Program, Bytes, Number array, Character array) . Gangster ma textovy
editor o 8 radcich a 32 sloupcich, ktery zobrazuje text do spodni

t¥etiny obrazovky. K dispozici je 42239 bytu paméti - Gangster
sdm je uloZen ve VideoRAM.
Po nahréni programu si zvolite ovladani kurzoru (klévesnice
nebo joystick) . Objevi se menu:
LOAD
SAVE
DELETE
PREKLAD
LIST
LOAD - Touto volbou nahrajete do Gangstera program
nebo data, kterd chcete prekladat.Nahridvad se
pouze aktivni t4st programu (napt. u her
vlastni "bytes" bez obrézku, zavddéciho programu
atd.) . Nahrany text 1lze prohlédnout volbou LIST

- stavéa se, Ze text je komprimovany (stlaceny),
a v tom pripadé ho Gangsterem neprelozite.
Hl&8eni p¥i nahréavéni:
LOAD BLOK n

VOLNE XX

n - ¢islo nahrévaného bloku

XX - volna pamét

Po nahréni zavaddéciho signdlu se objevi:
NAME t
DELKA BLOKU xx

t - typ nahréavanych dat: P-Program B-Bytes

N-Number array
C-Character array
Jednd-11i se o blok dat bez hlavicky, vypisuje se
hlégeni: BODY ~*
Program pojme maximdlné& 10 Dblokt. Do menu se
program vraci automaticky po nahréni devatého
bloku, jinak vZdy po stisku BREAK.

SAVE nahraje preloZzeny program zp&t na
kazetu. Puvodné cizojazydny program prehrajete
preloZenou verzi jiZz Cesky - pokud by nékteré
slova nedévala smysl, lze kdykoliv program

Gangstrem opravit.

Hl48eni p¥i nahrédvani na pésku:

SAVE OD BLOKU x DO BLOKU vy

x,y - nahrdvé od bloku x do bloku y vletné&.
Pokud je x>y nebo zadany blok neexistuje, hlési
Gangster chybu - SPATNY ARGUMENT.
Po nahréni zadanych bloka d& program zvukové
znameni. Nahrdvani 1lze kdykoliv preruSit stiskem
BREAK.
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DELETE

PREKLAD

22

MOD A)

MOD B)

vymaze nepotrebné bloky z paméti.
Hl&8eni pt¥i mazéni:
DELETE OD BLOKU x DO BLOKU vy

X - nemusite zadédvat - je to <¢islo nejvy8siho
bloku

v - ¢islo Dbloku,do kterého se Dbloky maZou
vietné.

Je-1l1i y>x, opét se vypiSe chybové hlégeni
SPATNY ARGUMENT. Po smazani se program vraci do
menu.

Méte moznost preloZit nahranéd data do cesStiny.

Hl48eni p¥i prekladu:
PREKLAD OD BLOKU n

n - ¢islo bloku, od kterého chcete prekléadat.

Pokud blok neexistuje, vypige se SPATNY ARGUMENT

a zadavate znovu.

Vlastni preklad m4& dva mdédy:

sviti bily &tverelek vlevo nahote.

Je-11 : zcela vlievo - lze psat mald pismena
o pozici vpravo - méd CAPS LOCK
zcela vpravo - méd NUMBER.

Méd  NUMBER umoZituje vkladat znaky s kdédem

mendim neZ 32 (ASCII). Tedy:

Kéd: 0-9 Klavesa: 0-9

10 - P 16 - Y 22 - S 28 - K

11 - © 17 - U 23 - D 29 - L

12 - W 18 -1 24 - F

13 - E 19 0 25 - G

14 - R 20 - ENT 26 - H

15 - 7T 21 - A 27 - J

Znaky, které program neumi vytisknout, znac¢i
koleckem (v ASCII vétsi neZ 127) - tyto znaky

nelze prepsat.
umozrniuje odeditat od znaktu vétd8ich neiZ 127
zadanou hodnotu. Tuto hodnotu nastavite stiskem

Caps shift+4 - objevi se hléageni:
BUDU ODECITAT n

Stiskem Caps shift (CS)+3 méd odeditani
zapindte a vypinéate (projevuje se sviticim
bilym ctverelkem) . zZzadédvani odecitédni ovléadame
takto: CcCs+4 - zpét na preklad

CS+5 - snizovani n rychle

CS+6 - snizovani n pomalu

CsS+7 - zvydovani n pomalu

Ccs+8 - zvySovani n rychle

CS+0 - Jjako Cs+5

ENTER - jako CS+8
Méd b) ma vyuZiti zejména pri prekladu

profesiondlnich programa - pomérné Casto
vyuzivanou fintou nejruznéjdich firem je
inverse posledniho znaku tisku.ASCII konci

znakem 127,tj.znakem (c)-copyright.Bitové& to
znamend, ze nejtézgi bit v bytu je 0. Ale pravée
toto firmy vyuZivaji - u posledniho znaku tisku
nastavi nejtézsi bit na l. Tim sice uSet¥i pamét
- nemusi deklarovat délku tisku, ale ztiZzi tim

praci prekladatele.Vy tedy nastavite pat¥idény



odelet (nejCastéji 128, ale neni to pravidlem) a
program prekléddate pravé mdédem b.

LIST - vypige v8echny nahrané bloky a <¢ekd na stisk
kladvesy k névratu do menu.

Vkladdani textu: pro oba médy plati:

CS+A azZ 2 velkd pismena
CS+ENTER - nédvrat do menu
CS+SPACE - mezera
CsS+1 - posun textu nahoru o 8 tradku
CS+2 - posun textu dollt o 8 Fadku
CS+3 - zrnéna médu B) (tedy nikoliv CAPS LOCK, NUMBER)
Cs+4 - nastaveni odeciténi
CS+5 - kurzor vlevo
CS+6 - kurzor dolu
CS+7 - kurzor nahoru
Ccs+8 - kurzor vpravo
CsS+9 - zména mdédu A) (tedy CAPS LOCK,NUMBER>
CS+0 - jako CS+5
SS+0 az 9 - znaky"!@#S%&"' ()_"
POZOR !!! Ceskd verze textu nesmi byt del&i neZ puvodni
cizojazy&na !l (%)

Pokud program p¥eloZite, najdéte si nékde v Uvodu méné vyznamny
text a miZete se zde podepsat jako prekladatel, neméli byste vSak
prepsat jméno autora.

*) Rozumi se pochopitelné co do skutecné délky slova, t.j. pocltu
znakl ve vyrazu.

Pri tvorbé& tohoto programu byly pouZzity tyto programy:
GENS 3 a MONS 3 fy HISOFT
ART STUDIO fy O.C.P.
MELBERN DRAW fy PROSPECT & SPECTROS
GANGSTER 02,2.1,2.2 fy U.S.C.Team
MAD LOAD fy FUXOFT

autor : Jitri Kadlec ml.
Pripadné ptripominky, informace zasilejte na adresu:
Jiri Kadlec ml.
Libovicka 2159/10
PRAHA 6
169 00
tel.02/ 35 74 00

Distribuci tohoto programu se zabyva redakce Casopisu
SPEKTRUM. Adresa: David Hertl, B.Né&mcové 127, 43923 Lened8ice.
Pokud si budete o program psét, pr¥iloZte, prosim, 5,- K&s na
posStovné. Dé&kujeme.

Podle puvodniho manudlu prepracoval a doplnil
Studédk Software (IM)

11. &ervna 1989
T¥emoSna u Plzné
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Program ART STUDIO podrobnéji

Program ART STUDIO je nejvice roz8ireny program pro tvorbu
grafiky, ale neni o ném dostatek informaci, takZe mélokdo vi jak
pripojit tiskérnu nebo jak program prepnout na jiny ovladacd.
T&chto par informaci by vam v tom mé&lo pomoci.

1. Program pri tisku voléd adresu 34629. od této adresy v
rozsahu 100 byte m&ji Dbyt uloZeny informace o pripojené
tiskéarné.

adresa:

34629 polet jehel (7 nebo 8)

34630 - 34637 kédy, které se vyS8lou na tiskdrnu pred tiskem
obrézku (inicializace tiskéarny)

34638 - 34639 polet bodu jednoduché hustoty na jeden radek

34640 - 34647 kédy, kterymi se tiské&rna pfepne do grafického
médu jednoduché hustoty

34648 - 34649 polet bodu dvojité hustoty na jeden radek

34650 - 34657 kédy, kterymi se tiskérna prepne do grafického
médu dvojité hustoty

34658 tidici znak CR pro navrat voziku na konci ¥adky

34659 tidici znak LF pro pfechod na novy Yadek

34660 - 34808 tiskové& rutina

34809 zvétsSeni (1 az b5)

34810 - 34814 pismena pro ovladani ART STUDIA klavesami
(vlevo, vpravo, nahoru, dolu, aktivace)

34815 zapnuti ovlada¢e ART STUDIA (klavesnice.
Interface 1, Kempston, kurzory, AMX my$

34816 skutedny start programu ART STUDIO

2. ovladac¢ ART STUDIA se zrnéni obsazenim adresy 34815 takto:

0 - zapnuto ovladani klAvesami, pismena z adres 34810 - 34814
1 - Interface 1 3-kurzory
2 - Kempston Joystick 4-AMX my S

3. Program ART STUDIO existuje v nékolika verzich, 1igicich se

délkou hlavniho bloku. Skutecnéd poléatedni adresa i1 délka jsou:
31232,28256. Pokud mate program s jinou délkou a chcete urychlit
nahravéani programu ART STUDIO udélejte toto:

CLEAR 30000 : LOAD "" CODE : SAVE "ART STUDIO" CODE 31232,28256
K takto upravenému programu vytvo¥te tuto hlavidku:
CLEAR 24063: LOAD "" CODE: POKE 34815, (zvoleny ovladacd) :

RANDOMIZE USR 34816

4. Pokud mAte origindl interface pro Kempston my8 muZete si
pro né&j ART STUDIO upravit zménou téchto adres:

34809, 2 43767, 255
34810 - 34814, obsadit 0 43768, 24
34815, 4 43769, 8

43647, 24 43770, 62
43648, 53 43771, 250
43762, 62 43775, 252
43763, 251 43776, 60

43764, 24 43777, 201
43765, 12 43778, 219
43766, 62 43779, 223
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* * * SPECTRUM FORTH * * *

LOAD " " CODE ENTER Bytes : SpecForth

SPECT ZX-FORTH 1.1

/c/ 1982 ARTIC COMPUTING LTD.

ALL RIGHTS RESERVED

32470 BYTES FREE
Po natazZeni systému Forth zastavte magnetofon. Nyni néasledujte
editor.

1 load ENTER READY CASSETTE
ENTER
zapn&te magnetofdén - po nataZeni - stop R MSG # 4
READY CASSETTE
zapnéte magnetofdédn - ENTER - stop I MSG # 4
READY CASSETE
zapnéte magnetofdédn - ENTER - stop OK

Pokud v8e prob&hlo v tomto poradi, je systém nataZen a schopen
provozu. Nasleduji jiZ stranky (screen) vlastni konstrukce.

4 load ENTER atd.

Graficky znak je vadim kurzorem a oznacduje, kdy je systém READY
(pripraven) pro vstup z klévesnice. Nyni muZete zadévat slova a
ukonc¢ovat stisknutim tlacitka ENTER. NeZ stisknete ENTER mUZete
pripadné chybné zadéni zru8it pomoci DELETE a opravit jej.
Strédnkovy editor se pouzivd pri opravé chyb. Provadi se
kopirovanim spravného textu. Pomoci kurzoru (CAPS SHIFT 5-8)
najdeme zacCatek textu ke kopirovani. Samotné kopirovani provadime
tlad¢itkem EDIT (CAPS SHIFT 1) .

Cislovnik chyb

0 neni ve slovniku

1 prézdny zéasobnik

2 slovnik pF¥feplnén

3 nedovoleny zpusob adresace

4 jméno jiZ pouzito - varovani
7 zadsobnik preplnén

17 musi byt pouZito v definici
18 nesmi byt pouZito v definici
19 nevhodnéd podminka

20 nedokoncena definice

21 chrénény slovnik

22 pouzito pouze pri load

23 mimo rozsah aktuédlni strénky
24 deklarace vokabularu

FORTH EDITOR
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P¥i interaktivni préci s jazykem FORTH nemdme moZnost zménit
nebo vypsat definice slov. Proto Dbyl vytvoren EDITOR ktery
pouziva zépis na ocislované strénky. Jedna strénka (screen)
obsahuje 16 radku po 64 znacich. Programy (definice slov) se
ukléddaji pomoci EDITORu do té&chto stréanek. Gislo stranky muZe
byt 0 az 32768. V paméti je wuloZena Jjen Jjedna strédnka a Jje
oznacena jako aktudlni strénka.

EDITOR vyvoléme zapisem : editor ENTER

Jednotlivé prikazy

n clear vymazZze a naformdtuje stréanku

n list urc¢i aktualni strénku

np .... zapis do radku n

n e zrus$i obsah Yadku n

n d zru8i obsah radku n, ostatni ¥adky posune nahoru

n s uvolni radek n, ostatni radky posune dolu

n h radek n ulozit domezipaméti

n r radek n naplnit obsahem z mezipaméti

n i radek n naplnit obsahem z mezipamé&ti, ostatni radky po-

sune dolu
1 vylistuje aktualni stréanku
Na konci strének
—= p¥echod na dalsi stréanku
;s posledni stréanka
first ? vypiSe d¢islo aktudlni strénky
zména C¢isla stréanky

n dup first ! scr ! n = nové ¢islo stréanky
Kurzor editoru (podtrZitkovy kurzor)

Tento kurzor ulehduje vyhleddvéani a opravu vadnych ¢asti textu
na aktuélni strénce.
top kurzor na zacatek stréanky

f 'text' hledd vpred Yetézec 'text', po nalezeni umisti
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radek do editacdni oblasti a vypiSe <&¢islo fYadku
nenajde-11 vypise ? MSG 0

b pouZiva se po f a vraci kurzor o délku hledaného

feté&zce zpét

n hledd dalgi vyskyt textu dle £

c 'text' kopiruje text na misto oznalené kurzorem

n m presun kurzoru o n mist vpred nebo vzad (-n)

till ‘'text' vymaze radky od kurzoru aZ po 'text! - pouzivame

pouze bezprosttedné& po pozicirovani

X 'text' vyvhled4d a zrudi dalsi vyskyt Ffetézce 'text'
Zadame-11 ¢ bez textu, dojde ke stopu prekladu. Tuto chybu
rudime pomoci : top x (ENTER) .

Ukladani programu
Program (definice slov) zapsany na aktualni strance muzZeme
uloZit na kazetu bé&Znym postupem pri =zapisu programu. Prikazem

flush (ENTER) zahé&jime =zépis

systém sdé&li: READY CASSETTE

Po zapnuti z4znamu stisknete ENTER pak sledujeme pruhy na

obrazovce a po zpravé OK zastavime zéznam.

Takto zapsand stranka se muZe zavést do systému pouze opét
jako stejnéd stréanka.

NataZeni programu (stranky)

Prikaz : n list n = ¢islo stranky

Je-1i strénka JiZ obsazena pak néasleduje vypis stréanky na
obrazovce. Je-11 prézdna, pak nasleduje vypis READY CASSETTE.
Stiskneme ENTER a spustime magnetofdén. Nedojde-1i k odpovédi OK
nesouhlasi ¢&¢islo stréanky.

n load provede compilaci definic na aktuédlni strénce.

Natigténo pro Casopis ZX magazin v zim& 1990

Tradice + solidnost
+ seriozni jednani
- to je jediné
/X magazin!
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SAVE £60 |

NORMAL PRICE £129.99 |

ES SUPEH. IIDI !YHTHESISEHS. JUST

¥ WE HAVE A LIMITED NUMBER
COMPARE THE FEATURES...

¥V THE WORLDS FIRST SNOULDER KETBOARD W 3 FILL-IN VARIATIONS FOR FROFESSIONAL W REGUINES © “AA" BATTERIES OR AC/DC
¥ B USSR - W rULL 33 KETS FOR GREAT MELODT W COMES COMPLETE WITH IT'8 OWN SHOULDER
¥ cmoice or 35 EYTEM eTTLES LA sTRAP

¥ AnD W COMPOSE YOUR OWN BACKING INTO THE W USE THE BULLT-IN FITCH BEND WHEEL FOR

EFFECTS

BUT THAT'S HOT ALI....

IF YOU HAVE EITHER A SPECTRUM, COMMODORE 64/128, ST, AMIGA OR
AMSTRAD CPC COMPUTER WE CAN OFFER YOU A MIDI PACKAGE THAT
YOU JUST CAN'T REFUSE!

FULL MIDI PACKAGES INCLUDING YAMAHA KEYBOARD, MIDI INTERFACE,

SOFTWARE AND MORE!!

SPECTRUM PACK
0 YAMAWA KEYBOARD

J MAM ELECTROMICS MUSIC MACHINE
« A FULL BAMPLER, sYHNTHERISER AND

MIDI KARDWARK/SOFTWARE PACKAGE
coweLsrs ONLY £99.99

AMIGA PACK
0 YAMAMA KEYBOARD
O w0 INTERFACE - MIDE IOUT/THAY
0 ACTIVISION MUSIC STUDMO - A
BUSERE MIDI SOFTWARE PACKACE
ONLY £99.99 SAVE cas*

PFACKAGE [SOMRY DISK OMLY)

AMSTRAD CPC PACK
J YAMAMA KEYROARD

J MAM ELECTROMICS MUSIC MACHINE -
::uwmm

HARDWAR LBOFTWARE
cowevzrs ONLY £99.99
SAVE C70*

THIS OFFER IS LIMITED BY THE SUPPLIES OF THE KEYBOARDS -
28 SO DON'T MISS OUT

FREE MIDI

ONLY £79.99 SAVE ces*
CABLES




KLAVESNICE NA Z2X SPECTRU

Testovéni kldvesnice na ZX Spectru lze provddét mnoha

zpusoby. Postupné se dozvite vSechny.

Ke kazdému zpisobu

uvidite program, ktery vraci v registru A kod stisknuti
kldvesy. Pro snaz8i vyzkouSeni kldvesnicovych podprogrami
vlozte nejprve jednoduchy obrazovkovy editor:

ent

START
TESTER Ld

calLl

xor
Ld
Ld
Ld
Ld

HAINLOODP call

ret

Ld
rat
Ld
rst
Ld
rst

Ld
Ld

caLL

<P
Jr

Ld
inc
Ld
ine
cp
Jr
id
inc
cp
Jr
xor
id
Ld
xor
Ld
Ld
Jr

CHARS

CHARL

CONTROLS Ld
Ld
Ld
La

Ld

cp
Jr
dec
Ld
dec
cp
Jr
Ld
add
Ld
Ld
Ld
4r

CLEFTRGT

a,®
wisol

a

(ILINE) ;&
(COLUHN) ,a
hi,:asas
(CURSOR) ,h L

s2a9
nc

&, (COLUMN)
is

hi, (CURSOR)
thi) 188

INKEY 1

€,CONTROLS
is

hl, (CURSOR)
hi

&, (COLUMN]
-

az

c,CHARL

&, (LINE)

]

"a

€ ,CHARR

a

hi,asas
(LINE) ;&

-

(COLUMN) , a
(CURSOR) ,h L
HAINLOOP

b,a

&, (ROBES)
hi, (CURSOR)
thi) &

a,b

a

nz,CTRL1

ki

&, (COLUMN)
a

114
nI,CLEFTRGT
bec,OR

hi.bc

a,31
(COLUMN) ; a
(CURSOR) ,hL
HAINLOOP

; otewkeni kandl pro tisk
; do horni obrazoviy

Hpodatedni inlclalizace

; otestu ] klivesu BRERK
ivrat se, Je—il stidtina

Fnastav pozicl pro tisk

I

}._M.m

Hourzor doleva

4

cp e
Jr nI,CTRLE 1
Ld bc,3@
add  hi,bc
Ld &, (LINE)
cp s Heurzor dobd
Jr nz , DOUN
Ld bc,RR0R
or -
sbc  hi,bc
xor - J
COOUWN Jr CUPDOWN
CTRL® i3 1
nz ,CTRL3
bc,3a
s
hi,bc
a, (LINE)
dec a
cp ess rarnrndum
Jr Nz, CUPDOWN
Ld b, @@+
add hi,bc
Ld a,21
CUPDOWN Ld (LINE) ;&
Ld (CURSOR) ;h L
Jr HAINLOOP e
CTRL3 cp ° 1
Jr Nz ,CTRL4
inc ki
Ld a, (COLUMNY
inc -
<P a2 Hourzor doprava
Jr nx ,CRIGHT
id bc , 08
or a
sbc  hi,bc
xor -
CRIGHT Jr CLEFTRGT 4
CTRL4 JP HAINLOOP ; daldi kidvesy ne jsou
LINE defb @
COLUMN defb @ }ﬂ-ﬂmm
CURSOR defw @
INKEY1 wi ; povoleni prerudeni
hatt i dakdni na prerudent
Bil B, (1y+1) ; tast na stish kidvesy
Jr Z,INKEY1 s neni=H stisk, vrat se
res 5, (iy+1) ; mrud piiznak stisky
Ld a, (2OB80) ; predt] kdd kidvesy
ret ;vrat se s kddem v R
AGLENGTH equ 8-START ;v RBLENCTH Je déika

Prvni zpisob (podprogram INKEY1) plné vyuzivd moznosti,
které poskytuje operaini systém Spectra Potita¢  kazdou
padesitinu sekundy provede otestovani kldvesnice a pokud
zaznamena stisk klavesy nebo kldvesy a né&jakého shiftu, zapiée
na adresu 23560 kéd stisknuté kldvesy a nastavi pdty bit na
adrese 23611 (neboli IY+1). Pti pouziti tohoto podprogramu musite
mit povolené pferuseni v médu IM 1 nebo IM 2. V druhém ptipadé
musi V4§ obsluzny program pro pferuéenl’ volat podprogram na
adrese 56 - nejjednodussi je na konci mlsto instrukci EI a
vlozit instrukci JP 56 - pieruseni se obnovuje v tomto
podprogramu. Registr Y musi obsahovat hodnotu 23610 (#5C3A).
Na testovani maji vliv nékteré systémové proménné)

23661 - doba (v padesatinach sekundy), kterd uplyne, nez se
zatne u stdle stisknuté kldvesy opakovat vraceni jejiho kédu -
autorepeat. Hodnota se inicializuje na 35.

23562 - interval, v jakém se bude opakovat kdéd stdle
stisknuté kldvesy. Na pocdtku je nastavena na 5 padesdtin

sekundy
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Vyznam téchto konstant je nasledujici: pokud stisknete a
budete drZet kliavesu, vrati se jeji kéd v okamZiku stisku, potom
35 padesitin sekundy nevrati po&itat nic a potom bude stejny koéd
vracet kaZdych 5 padesitin sekundy a to dokud klivesu
nepustite. Ob& konstanty miiZete nastavit na libovolnou hodnotu
vrozmezi 0 aZ 255.

Systém umi &ist klavesnici veviechmédech= 0 @ @ @ M.
Nastaveni, v jakém moédu bude klavesnice &tena, se provadi na
t¥ech adresach - 23611, 23617 a 23658. Jednotlivé médy (jde o
moédy kurzoru v BASICu) nastavite takto:

kKlivesovy méd @ - Ld tiy+1) ,204
Ld tiu+71,@
Ld (iy+4s) .8

klavesovy méd @ - Ld (diw+7) ,1

klivesovy méd @ - 1d tius+?) .2
kKlivesovy méd [ - Ld (iu+1) ,196
Ld iy+7) ,@

klivesoviméd @ - Ld (iw+d) 204
Ld (iy+7) ,@
Ld (iy+48) ,@

Registr 1Y musi opét ukazovat na adresu 23610 (#5C3A).
PouZivate-li ve svych programech pferuSeni v médu IM 1,
nepouZivejte radgji registr IY a nechte jej nastaveny na uvedenou
hodnotu. Pokud se pfece jen ukaZe pouZiti IY jako vhodné, musite
zakazat pFeru$eni po dobu, kdy je v registru IY jina hodnota.

Uvedena nastaveni lze na pro &teni kldvesnice pouZivat i v
BASICu, nesmite se vsak na kéd klivesy dotazovat pomoci
INKEYS ale pfimo pomoci PEEK 23560. Podprogram pro INKEY$
totiZ povoluje teni pouze v moédech i} & O

Obkas se miiZe stat, Ze Vas nezajima ani kéd klavesy podle
modu ani to, jestli je stisknuty CAPS SHIFT ¢i SYMBOL SHIFT, a
chcete pouze zjistit, ktera klidvesa je stisknuti. V tomto pFipad&
sta&i &ist adresu 23556 a na ni je zapsan tzv. hlavni kéd klavesy
a jeho hodnota je obnovovina kaZdou padesitinu sekundy bez
ohledu na to, jestli klivesa byla stisknuta nebo ne. Pokud
kliavesa stisknuta nebyla, je zde uloZena hodnota 255. Jinak je tu
uloZen odpovidajici kod &islice, velkého pismene, ENTERu (13),
SPACE (32) nebo EXTEND MODE (14).

INKEYR i i poveoleni preruteni
hatt ; bekdni na prerudeni
Ld a,(aasss) ; nadteni hodnoty do A
cp ass ; test na nesthténi
Jr 2, INKEYR ; skok zpit kdyd plati
ret ; nivrat z podprogramu

Ve zkuSebnim programu p¥episte volani INKEY1 na INKEY2 a
miZete vyzkouset funkci. Tentokrat ViAm nebudou pracovat
pohyby kurzoru.

Instrukce El v podprogramu nemusi byt pokud mite jistotu,
Ze p¥i volani je pFeruSeni povoleno. Instrukce HALT také neni pro
funkci programu bezpodmine&né nutna.

Tento i pfedchozi podprogramy jsou udélany tak, Ze &ekaji, az
néjaka klavesa stisknuta bude. Pokud budete chtit, aby byl
signalizovian stav, kdy Z4dna klidvesa stisknuta neni, sta&i
provést jednoduché tupravy - misto skoku zpét do testu vloZit do
registru A tFeba nulu (kéd, ktery Fika, Ze Zidna klavesa
stisknuta nebyla) a vratit se zpé&t.

Dosud popsané zpiisoby testovani vyZaduji pro praci povolené
pFeruSeni - tato vlastnost vSak miZe byt ob&as neZadouci.
VyzKkou3ejte tento program:

INKEYD call ss4 i volén{ KEV-SCAN v ROM
Jr nz, INKEY3 i viow klives, skok zpét
catlL 798 i voléni K-TEST v ROM
Jr nec, INKEY3 i nevghowu je, skok zpét
dec d ; nastaveni [l mddu
Ld =.a i hlawni kéd do E
JP 819 ; skok do dekddovini
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Tato rutina vraci zpét hodnoty jako INKEY1 v médu . Na
tento program mi vliv to, kam ukazuje registr IY, pokud je totiZ
na adrese IY+48 nastaven 3 bit, jde o méd , pokud je tento bit
nulovy, jde o méd . Pokud tedy IY ukazuje do systémovych
proménnych (23610 - #5C3A), jde o takovy méd, ktery byl
naposledy nastaven. Chcete-li mit test uréité vmoédu , nastavte
registr IY na hodnotu 39 pied volanim KEY-SCAN. Vice
podrobnosti se miiZete dozvédét z komentovaného vypisu ROM.

Predchozi zpiisoby vraceji kody klaves stejné, jako jsou pFi
praci v BASICu. Né&kdy se hodi, aby byly vraceny kédy jiné.
MiiZete si vyrobit tabulku zmé&n a nevhodné kody nahradit
poZadovanymi - je vhodné pokud se nejedna o p¥ili¥ mnoho klives.
Chcete-li klavesnici doslova pFevriatit naruby, je vhodn&jsi
nasledujici program:

INKEY4 call s54 i voldni KEY-SCAM v ROM
Jr. z,INKEY4 : vioe klives, opét test
Ld a,e i test, jesthi byla vibeo
P 411 i né jakd klivesa stiitina
Jr Z,INKEY4 i pokud ne, testy,j znovy
Ld a,d ; do A phipadnyg SHIFT
Ld hl,SYMBTAB
cp #ie }ll’.lith SYMBOL SHIFT
Jr z, INKEY4A
Ld hl,CAPSTRB
cp uz7 }uummmm
ar Z,INKEYAR
Ld hL,NORMTAB ;nebylo stiiténo nic

INKEY 4R Ld d,®
add hi,de
Ld a,thi) predteni kddu = tabulky
ret

SYHMBTAB derfm “#t [&X>> " 3
defm
derm
derfb
derfm
defb
defm Ftabulica pro SYHBOL
defb
defm
defb
defm
deflb
defm 4

CAPSTRE daefm “BHY™ 1
defb 19,8
defm "TGU
defm “"NJU
defb 11.8
defm “"RFC
defm “"MHKI"™
defb 9.4
defm “EDX™ ruhvlm pro CAPS
dafb @
defm "LOD™
defb 15,8
defm "WUSZ™
defbh " ",13,"P"
defb 12,7
defm QA s

NORMTAB defm “"bhuSStgv™ -
defm "nju7érfc”
defm “"mEkis83edx™
defb @
defm “LOS2wWwsz" rtabulka bez shiftu
defp " T,13
daefm “p@igqa”
defb @ -



Podprogram KEY-SCAN vraci zpét v registru E hodnotu v
rozsahu 0 aZ 39 - pokud byla stisknuta n&aka klivesa, nebo
hodnotu 255 - pokud nebyla stisknuta Zidna klivesa. Je-li
soucasné stisknut n&jaky SHIFT, je jeho hodnota uloZena v
registru D (#18 pro sﬁ\m SHIFT a #27 pro CAPS SHIFT). P¥i

'm testu (bylo sti§téno vice klaves a ani jedna nebyl
SHIFI) je nastavena podminka NZ, v opaifném pripadé pak plati Z
Stlsknete li sou¢asné CAPS SHIFT a SYMBOL SHIFT, bude kod pro
CAPS SHIFT v registru D a pro SYMBOL SHIFT v E.

Pomoci této rutiny muzete provadét i takové zmény, které
nelze dosdhnou tabulkou zmén - testovat napf. CAPS SHIFT a
ENIER nebo SYMBOL SHIFT a SPACE a podobné kombinace. Sta¢i na
vhodném misté tabulky  vloZit pozadovany koéd. Napriklad
kldvesa ENIER vraci kod 13 at’ je stisknuta sama nebo spolu s

SHIFTEM. Ve vSech tabulksch je na tomtéZ mist& napsina
hodnota 13, obdobn€ klavesa SPACE, vraci vZdy kod 32.

Pokud budete chtit testovat klavesu bez ohledu na to, jestli je
stisténa geﬁté n&jaka dalsi klivesa, musite &ist pfimo jednotlivé

porty klavesnice. Nejprve ukazkovy testovaci program:
ent ®
MAINLOOP call SCANER
call SHOUKEYS
hiavni smygdka
call seme
Jr ¢ ,MAINLOOP
ret
SHOWKEYS Ld hL,KEYBOARD ;buffer s kidvesaml
Ld iX ,@RSRO+33 ; adresa v atributech
Ld b,4 ; eyl Pidky
sHOU1 Ld c,10 ; kldves je deset v Fadé
sHOUR Ld a,thid
ine kit
Ld (ix+@) ,a
Ld (ix+1) ,a
Ld (ix+32) ,a zobraz kidvesu a posun
Ld (ix+33) ,a
ine  ix
ine ix
inc ix
dec ¢ ; wniténi oykius ples
4r nz , sSHoOUa i shoupoe a skok zpét
Ld de , 88
add ix,de ]-f-qnmulﬂfm
djnz SHOWA
ret

SCANER Ld hi,PORTTAB H
Ld ix ,KEYBOARD ;buffer pro kiivesy
i

Ld e, 4 Stytl Fhdiy kldvesnlor

Ld c,R54 ; doln| byte adresy portu
SCAN1 Ld b, (hL) ; horni byte adresy portu

inc hi ; posun na dab{

push hi ; ulodeni pro daléi pouditi

Ld d,s i kidves je 6 na portu

Ld hL,BITTAD ; tabulka masek pro bity

SCANG in a,lc) ; hodnota portu BC do R
cpl ; womplement registru R
and  thi) ; pohech pouze dédany bit
ine hi ; datdi polodka v tabuloe
Jr z ,8CANZB ; odskok, neni stidténo
Ld a,Rss i signdl = Jje stidténa

sSCANZB Ld (ix+@2) ;2 ; zapid visledek
ine ix posun na daldi kldvesy
dec d ; opaku,j oelcemn 5 krit
Jr Nz, SCANZ i skok na zaddtek oykiu
poP hi ; ukazatel na porty
Ld b, (hi) ; horni byte adresy portu
ine hi ; posun na daldi
PUSh KL ; ulod pro dalii poutiti
Ld d,5 ; znowuy pét kldves
Ld hi,BITTAB+4 ;bity jsou Fazeny opadné

SCAND in &, ey

cpl

and (hi)

dec hi

4r I,3CAN3D

Ld a,e88 test pravé pOky Ffédku
SCANDE ] (ix+@) , 8

ine ix

dac d

Jr nz ,SCAND3

POP hi i ukazatel na porty
dec = ; kldvesnlos mé 4 Fadky
Jr nx ,SCAN1 ;wrat se na start oykiu
ret

PORTTRAB dalfb 247,239 J12346.80878
defb asi,a=2 JGWERT.POIUY
defb 253,181 iASDFG.Enter LKJH
deflfb =S4 ,127 ICRZXCVY,.SPSEMNE

BITTABD defb 1,2,4,8,18 ;bity®ai4

KEYBOARD defs OS5 i misto pro 48 kidves

Uvedeny program neustale ¢te klavesnici a do bufferu si
zapisuje informace o kaZdé klivese, jestli je nebo neni stisknuta.
Po kazdém prefteni klivesnice tyto informace zobrazi na
obrazovku - stisknuté klavesy jsou svitivé bilé ctverce, klavesy
nestisknuté pak &tverce Cerné. Program pi‘eru§1te stiskem

REAKu. Usporadani klavesnice ZX Spectra neumoziuje tplné
nezavislé testovém kazdé klavesy - stlsknete li tfeba klavesy 1
aZ 5, budete je drZet a potom stisknete n&akou dal3i klavesu,
projevi se to rozsvicenim vice klaves navic (celé pétice klaves, do
které pridana klivesa patii). Usporadani je nasledujici:
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Posledni informace, které potfebujete védét pro testovini
libovolné Kklavesy, jSOll adresy portu a blty pro jednotlivé
klavesy. Vsechno

v

Adresa portu ] : | 2 2 4
as4li1i131110|8sa7s] jcan| z x c v
25311111101 |sseaa A s o r G
25111111011 |s4s10 e u = R T
247]11110111 |s3488 1 ] a3 + s
20911191111 |s1428 -] ] s 7 s
2311011111 |s7342 P =] I u ¥
19118111111 |av1sa] jENT| L K J H
127|e11211111|327ee] |spc|ssH| M N s

Prvni t¥i sloupce v tabulce ]sou adresa portu vypsané tfemi
zpiisoby. Prvni dva obsahuji horni byte adresy vypsany nejprve
v desitkové a potom ve dvojkové soustavé. Treti pak celou adresu
(dolni byte je vZdy 254). V pravé ¢asti tabulky jsou jednotlivé
bity a klavesy, které Jjim odpovidaji. Pokud je vybrana kldvesa
stisknuta, bude mit odpovidajici bit hodnotu 0, v opaéném piipadé
pak hodnotu 1.



Napftiklad: chcete testovat kldvesu Q. V tabulce je napséno, Ze
tato kldvesa je na portu 64510 (horni byte je 251) a jednd se o

nulty bit tohoto portu. Testovaci program mulZe vypadat
naptiklad takto:
Ld bC ,B4510 ; adresa portu do BC
in a,tc) ipfettiport do R
bit @,a iplati Z Je—H stisknuta
Ld be , 84510 ; adresa portu do BC
in a,tle) ipfedte port do R
rra ; plati MC je-li stisknuta
Ld + horni byte adresy do A
in &, @54 i pleétiport 264 do R
bit ®@.,a plati Z je—li stisknuta
Ld a,@2s1 ; horni byte adresy do A
in a, (@54) ; piedti port 264 do A
rra i plati NC je—ii stisknuta

Zde mate Ety¥i zplisoby testovani kldvesy Q, nejkrat3i z nich
je posledni program. Pokud budete testovat jiné, nez krajni
klavesy, nebude pouziti rotaci vhodné - neplati v ptipadé, ze
testujete nékolik kldves na jednom portu, naptiklad rozeskok
podle kldvesy - naptiklad rozeskok v menu lze napsat takto:

Ld a,R47 i horni byte adresy do A
in a, (as4) ; piedti port 264 do R
rra szarotu) R (@ bit)
Jp nec,PRESSEDL ;plati MC pii stisku 1
rra jEarotu) A (1

Jp ne,PRESSEDR ; plati NC pti stisku 2
rra ; zarotu) A (2 bit)
JP nec,PRESSEDD ;plati MC pfi stisku 3
rra ; zarotu) A (3 bit)
Jp ne,PRESSED4 ; plati MC pil stisku 4
e NOPRESS . nebyle stisknute nie

Pti definici ovladdni ve hrdch se ¢asto pouzivd program pro

zjisténi bitu a portu stisknutd kldvesy. Témito hodnotami se
potom modifikuje ta ¢ast programu, kterd je voldna pro fizeni
pohybu.
Ld b, NFEFE ; do BC adresa portu
LDOP in a,tc) ; pPedti do A hodnotu
cplL + komplerment A registru
and 31 i poneche, bty @ at 4
ret nxz s wrat se pil stisku
ritc » + posun na dakli port
Jr € .LooP ; neni=-H posiedni, ogkhy)
scr inastav C a wrat s«
ret
Pokud byla pfi zavoldni programu stisknuta libovolnd

kldvesa, vrédti program v registru BC adresu portu a v registru
A nastaveny odpovidajici bit - plati podminka NC. Pokud nebude
nalezeno nic, vrati program podminku C. Bude-li stisknuto vice
kldves, nemusi program pracovat spravné.

stisk

Poslednim programem bude <&ekdni na libovolné

kldvesy. Uvedeme zde celkem t¥i zpUsoby:
UAITKEY call aS4

inc L

J4r Z,UAITKEY

i voldni KEY-SCAM v ROM
; pokud Je v registru E
; bislo 268, testuj znovu

Toto je nejkrat3i zpisob, jak napsat ekéani na stisk kldvesy,
ma jen tu nevyhodu, Ze méni registry AF, BC, DE, HL. Tuto
nevyhodu nema nésledujici program (méni pouze AF):

UAITHEY xor & s wynubuj registr A
in a, (@s4) i pledtiport 264 do A
cpL ; komplement A
and 21 itestu)bity @ at 4
Jr z,UAITKEY i neni stisk, opaku)

Tento program potiebuje vysvétleni. Pokud je horni adresa
portu rovna 0, testuji se najednou vSechny kldvesové porty.
Kazdy bit vlastné reprezentuje cely sloupec kldves z tabulky.
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Je-1i alespoii jedna kldvesa stisknuta, je hodnota bitu rovna 0,
jinak je rovna 1.

Pro Cekédni na kldvesu lze pouzit také podprogram piikazu
PAUSE v ROM. Na rozdil od pfedchozich vyzaduje povolené
pteruseni a tedy i registr IY nastaveny na 23610 (#5C3A) ,
umozituje v8ak navic po zadaném Casovém intervalu pokralovdni
i bez stisku kldvesy. Program méni registry AF a BC.

res 8, (iy+) ; kldvesa neni stisknuta
Ld ke, 100 ; beke | maximdind 2 sec.
wi  povoleni prerudeni
call miFrsp » podprogram PAUSE

Doba, po kterou se na klavesu ¢eka, je ulozena v registru BC a
méfi se v padesdtinich sekundy. Pokud do BC vlozite 0, bude
¢ekdni ukonéeno pouze stiskem kldvesy.

Popisované zpilisoby vycerpavaji vSechny moZnosti, jak
testovat kldvesnici. Kazdy program, ktery komunikuje pies
kldvesnici, pouziva n&jaky z t&chto zplsobi.

Vyberte si ten, ktery nejlépe splituje Vase pozadavky.

ZAVEREM

Clanek, ktery jste nejspi§ pravé precetli, je kapitola z
ptipravované knizky s pracovnim nidzvem ASSEMSLER a ZX
SPECTRUM. KniZka bude obsahovat mnoZzstvi pfikladi, které
pokryji vSechny oblasti pouZziti assembleru na ZX Spectru.
Chceme vSechny kapitoly pojmout stejné vycerpdvajicim
zplisobem (i za cenu naeho naprostého vycerpdni), jako kapitolu o
testovani kldvesnice. Pro informaci uvddime nékolik pracovnich
néazvi dalSich kapitol:

Tisk textu na obrazovku - od obycejného az k proporénimu,
zvét§enému, zesilenému a dal§im zpisobiim dprav.

Vsechno o LOAD a SAVE - jak si vyrobit vlastni loader, jak
pouzivat rutiny z ROM ...

Celotiselna aritmetika - ndsobeni a déleni Sestnédcti bytovych
Cisel, jak udélat pocitadlo skore, tabulku rekordii, poéitani Zivoti
a rizné daldi "finty".

Hybame obrazovkou (SCROLL a ROLL) - zpiisoby, jak lze
pohybovat obrazovkou nebo jeji ¢asti. PouZiti rotaci a posuni.

Jak udglat sprite - neboli jak na obrazovku nakreslit letadlo,
raketu, strasdka a jiné pohybujici se objekty. Jak provadét
jejich animaci.

PouZiti
tabulek. UloZeni textl a prdace s nimi.
nejmen$im rozsahu paméti.

tabulek a textid - pouZiti rozskokovych a dal§ich
Jak v8e ulozit v co

Komprese dat - jak zkrdtit obrdzky, texty a ostatni pro
ulozeni na kazetu, pouziti ve vlastnich programech atd.

Grafika - body, ¢dry a jiné geometrické obrazce.
¢drova grafika. Vyplitovani obrazcd.

Rychld

Ke knizce bude patfit kazeta se zdrojovymi texty slozit&jsich
piikladt. Piiklady jsou odladény na assembleru PROMETHEUS.
Také text je psdn s ohledem na $iroké moznosti tohoto ladiciho
systému. Komplet bude stdt asi 150 K¢&s (knizka + kazeta).

Budete-li se chtit assemblerem védzné zabyvat, stanou se pro
Vis takika nepostradatelné nékteré programy z na$i nabidky:

Psani a ladéni programi assembler PROMETHEUS (189).
Ladéni a prohliZzeni jinych programi (i grafika) USER I (131).
Kompresi v§eho mozného ptipravovany USER II (cca 130).
Objedndavky na programy a piedbézné objedndvky na
ASSEMBLER a ZX SPECTRUM na adrese)
Proxima Software
P.box 24, posta 2
400 21 Usti nad Labem



MUSIC BOX-WHAM 128

Music Box - Wham 128 Jje novéjs$i variantou programu Wham pro Spectrum
48K. V této verzi je vyuzivan (byt zdaleka ne plné&) zvukovy ¢ip AY-8912 A.

Editor/interpret umoZiiuje psdt a pr¥ehravat t¥ihlasé melodie s bicimi
a s efekty (nastaveni ADSR, dynamika, glissando) vcetné smycek. Kompilator
preloZzi vytvorenou melodii do strojového kédu (hudba miZe byt pouZita potom
v libovolném programu - neni vézéna na pritomnost editoru v paméti) .

Pracuje se spiSe s pseudonotovym zéznamem neZ s notovym, hudebni znacky
maji podobu osminovych not a je jich skutec¢né& osm do taktu. MuZete ale zvolit
ruznéd tempa. Noty del$i neZ osminové miZete vytvorit Fazenim osmin za sebou
a vhodnou volbou obalek.

Hlavni menu (z editad¢niho reZimu se na né dostanete kl&vesou 6 nebo BREAK) :

1. LOAD TUNE (nahréat melodii - z péasku, mdrive, disku apod.) médium se voli
kldvesou 3 v SYST HENU. Do WHAM 128 1lze nahrat i melodie
vytvorené pro stars$i verzi Music Boxu Wham (pro Spectrum 48K) .
Program je automaticky rozpoznd a prevede, ale ponévadZ se jedné

o dvoukandlové (dvouhlasé melodie) , musi se predtim
bezpodmine&né vymazat z WHAM 128 stéavajici melodie (klavesou
7 v edita¢nim médu), protoZe by se novou (dvouhlasou) melodii

prepsaly jen dva kandly a t¥eti by zustal se starym obsahem.
2. SAVE TONE (uloZit melodii - na pések, mdrive, disk apod.) médium se voli
kladvesou 3 v SYST HENU.
3. SYST MENU

1. SET PRESET NOISE VALUES
naprogramovani Sumi - tvorba 9 druhu bicich pod kléavesy Q aZ
O, pro kazdy se voli frekvence Sumu a dadle Jjedna z obdlek 1
az? 8 mnadefinovanych v Envelopes nebo hlasitost (kléavesy 1-9
pro Sumy, 0 - navrat)

2. SET CHANNEL LOOP PARAMETERS
naprogramovani smyc¢ek v kandlech (klavesy 1-3 pro hudebni
kanaly, 4 pro efektovy kandl, 0 - navrat)

3. CHANGE SAVE & LOAD PERIPHERAL
nastaveni aktudlniho média pro SAVE/LOAD (pések, mdrive, disk
apod.)

4. LISTEN TO TUNE
poslech melodie v redlném Case (bez zobrazeni)

5. COMPILE & SAVE
preklad melodie do strojového kédu - pro pouZiti bez editoru
WHAM (vSechny t¥i hudebni kandly i1 c¢tvrty efektovy museji byt
zasmyCkované!) a uloZeni na zvolené médium. Po p¥ekladu se
zobrazi nasledujici informace: délka vSech kanélua
(v taktech), poc¢atecni adresa a délka prelozeného kdédu,
spousté&ci adresa, oznameni, Ze navrat z prehridvané hudby je
na stisk klavesy. Dale je uvedena adresa, kam se poukuje
(POKE) ¢islo, kterym se tidi rychlost takto pF¥ehravané
melodie. Zadejte nézev (filename), pod kterym bude preloZeny
kéd uloZen (na aktuédlni médium) a tim je kompilace skoncCena.

4. ENVELOPES (naprogramovani ténovych obdlek 1 aZ 8) parametry ADSR, tj.
attack, decay, sustain, release. Obdlky 1 aZ 7 Jjsou urleny pro
tény 1 bici, obalka 8 pouze pro bici. Po vybéru ¢isla obalky se

edituje kurzorovymi klévesami, ukonceni - ENTER.

5. SET TEMPO (nastaveni rychlosti p¥ehrévani - ¥idi se klavesami 5 a 8 nebo
kurzorovymi <- a -> , indikuje se délkou barevného pruhu

6. EDIT HODE (prechod do edita¢niho médu) - viz niZe

7. HELP PAGE (pomocné informace - vysvétleni nékterych pojmi)
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Editor melodie - pod notovou osnovou je zobrazen stav
"efektu" mna aktudlnich notéch (noty Uplné vpravo na
obrazovce) ve vSech kanélech:
CH1 - kandl 1 - obélka &. 5, takt 015
CH2 - kan&l 2 - Z&dn& obélka, hlasitost B (=11), takt 015
CH3 - kandl 3 - obalka ¢&. 4, takt 015
STATE - stav - edituje se kandl 3, nastavena je oktava 4
EFFECTS CH - efektovy kandl - na aktuédlni noté v kandlu
1 je nastaveno glissando o 4 pultdny dolu
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: Editor obdlek - nastavena je editace obalky ¢&. 1:
kurzorem vlevo a vpravo se posouva Sipka pod mrizkou,
kterd urduje, Kktery z Sestnécti sloupeclkl se bude ménit
(zvy8uje se kurzorem nahoru, sniZuje se kurzorem dolu)
a tim se bude ménit tvar k¥ivky (obalky). Vysvétleni
?gﬂﬁ A-D-S-R viz HELP PAGE.



Edita¢ni méd (klavesou 6 z hlavniho menu) :

1-4 ...

. volba oktéavy (1-4)
. volba kandlu (hlasu, 1-3)

c d# f# o# a# C# D#
e
|A{s| |F|e|u] K|L|

i — _'_i. .I_,_ ._]__ .__l_] . | 1 | 1

|cmc1(!z]x|c'|\.' BIN|n|.| I|
i | s | | | 1 .

[, |¢

c d e £ g a h C D L] E

SYM. SHIFT + Q,W,E,R,T,Y,U,I,0....bici 1,2,3,4,5,6,7,8,9
bici jsou rovnocenné s tdny, tzn. nelze mit v tomtéZ kandlu na téZe pozici
tén 1 bici, lze je pouze stridat a prokladat.

o .. ... . krokovani melodie

P pomalé krokovani

Q . plynulé hrani se zobrazenim - start/stop
ENTER ....... smazani aktualni noty !!! (vytvoreni pauzy)
W .. nastaveni smycky

DELETE . . . . . | posuv zpé&t (bez zvuku)

TRUE VIDEO rychly posuv zpét (bez zvuku)

R . . navrat na zacatek melodie

5 . . .volba barvy okraje (BORDER)

6 .. navrat do hlavniho menu

T vymazani melodie z pamdti

EXTENDED. nastaveni (S,Q,L), zména (E,V) nebo zruSeni (B) efektu pro
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aktuadlni notu (to je ta, kterd je vidét Uplné vpravo na notové
osnove) . Vzdy se nastavuje, jestli chceme efekt provést Jjen
v jednom kandle (1-3) nebo ve v8ech (0) .

E - envelope . . . . .. volba obalky 1-7 (typ 8 je vyhrazen pouze
pro bici). Plati aZ do dalsi zmény
hlasitosti (volume) nebo obalky
(envelope) .

V - volume . . . ... hlasitost noty O0-F (tj. 0-15). Plati az

do daldi zmény hlasitosti (volume) nebo
obalky (envelope) .

B - blank . . ... . .. vymazéni efektu na aktudlni noté.

S - slide . .. . . .. .ohnuti ténu  (bend) - 1lze nastavit
glissando o 0 aZ 7 pultdéna (semitones)
nahoru (up) nebo doltu (down). Plati jen
pro Jjednu notu (v jednom nebo vSech
kanélech) .

Q - repetitions .... polet opakovani (nastavuje se pocatedni

takt bloku, koncovy takt bloku, c&islo
taktu, na né&jZz bude blok prenesen, pocet

opakovani)

L - loop. .. ... .. smyCka pro efektovy kandl - tato moznost
nedopattenim v  nabidce chybi, ale
normalné funguje. Pokud se editoru

nastaveni smyCky nezda, pté se, jestli to
myslite vazné. Odpovézte y nebo n.
R, ENTER - return .. névrat
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Editace bicich - obélky vytvorené editorem obalek jsou
spole¢né pro tény 1 pro bici (kromé& obalky &. 8) . Zde
prifadime pod kaZdou z kléaves Q aZ? O (olislovanych 1 az
9) frekvenci Sumu (0 az 31) a jednu =z obdlek (envelope)
nebo hlasitost (volume) .
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Na jedné horizontédlni pozici v notové osnové - bez ohledu na
kandl - 1ze umistit (pro jeden nebo v8echny kandly) jen
jedinou informaci o efektu nebo jeho zméné&. Volbou dalsiho
efektu na tomtéZ? misté& se drivéjsi prepisSe. To znamenad, Ze
nelze na tomtéZ misté nastavit SLIDE a ménit VOLUME nebo
ENVELOPE ani zafadit LOOP ¢i REPETITIONS. V takovych ptripadech
musime ubrat =ze svych ndroka a sé&hnout ke kompromistm, napt.
zménit hlasitost nebo ob&lku o jednu notu d¥ive (pokud 1 tam
jiz neni zatrazen né&jaky efekt), v pripadé smycky zacit s
efekty aZ od dalsi noty apod. Pro =zacCatek poslouzi demo
melodie jako vhodny studijni materi&l.

Poznédmka 1: K programu Wham 128 pat¥i 7 demo melodii dodévanych s programem.

Poznédmka 2: K dispozici je upravenéd (diskové) verze pro Spectrum +3.

Petr Vesely, Tignov

BEETH-DISK

Uyzywam vEechny uvuZivatele radice
BETA-DISK, aby se prihlasiti na
mMo.ji adresu a3 zUcastnilti se tak
skuplinove spoluprace,
xterd se bude tghat YUmEnyY
Zkusenosti, 1nfﬁrm ci i rYzndch
pProgramy.

Petr HUrka, ul.B.Némcove 531
B3S3I01L Marianske LézZné
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RAM rurso

RAM TURBO je styk pro 2 joysticky podle
norem Sinclair, Protek a Kempston. UmoZiiuje téz
pfipojeni dnes uZ nevyrabénych moduli ROM,
znamych ze Sinclair Interface 2. Krabi¢ka je
nédpadné podobnd jinym vyrobkim firmy RAM
Electronics, napi. MUSIC MACHINE. M4
pruchozi konektor a nulovaci tla¢itko (RESET).
Deska plo$nych spojii obsahuje jeden 10 TTL LS
a jeden zékaznicky s 28 vyvody.

Zatimco  joystick zapojeny do  pravého
konektoru pracuje vzdy podle normy Kempston,
pfepindni mezi normami Sinclair a Protek se dé&je
tlaéitkem "palba" (FIRE) ptimo na kiizovém
ovladaci pti zapnuti poéitace.

Na styku RAM TURBO se nam libil prichozi
konektor umoZznujici pouzivat souasné i dalsi
doplitky. Déle je vyhodnd moznost provozu ve
ttech pouzivanych norméch, i kdyz u dne$nich her
jiz vétsinou stali pouzivat jen jednu.

Styk ma bohuzel i nékolik nevyhod. Pfedevsim
vzhledem k chybé v zapojeni sekce Kempston styk
nepracuje s nékterymi hrami, napi. BOBBY
BEARING v normé Kempston. Toto S$patné
zapojem pochdzi puvodné od firmy Kempston a
tada jinych (az na par vyjimek) jej od ni pfevzala i
s touto chybou (vCetné naseho VD Dipra).
Nastéstije zde oprava mozn4.

Dale je diskutabilni ptepindni norem Protek -
Sinclair, které nelze uskute¢nit za provozu, ale
jediné vypnutim a znovu zapnutim poditate pfi
podrzeni nebo uvolnéni tlacitka "palba" na
joysticku. Pfitom feSeni s piepinaem by bylo
nejen levnéjsi, ale i pro uzivatele pfijatelnéjsi (bylo
by jasné, v jaké normé IF pracuje, nemuseli
bychom manipulovat s joystickem pii kazdém
nulovani - RESET). Pouzité feSeni vede k chybam:
uzivatel chce nahrét dalsi hru, stiskne RESET, ale
zapomene podrzet "palbu” na joysticku pro volbu
normy Protek. Chybi pfitom indikace o normé, ve
které styk pracuje. Po nahréni zvoli ve hie Protek
a jelikoz styk pracuje v normé Sinclair, musi
mnohdy dlouho ¢ekat na "GAME OVER" a nové
zaddni.

Dalsi ptipominka se tykd zdkaznického
obvodu: koncepce napi. s paméti EPROM by vysla
levné&ji a byla by lepsi i z hlediska opravitelnosti

Nakonec par slov k pouzitym slotim pro
moduly ROM. Jak zndmo, u Sinclair Interface 2 se
vyroba a prodej téchto moduld neujaly. Svij podil
na tom mé i S$patné promyslené zapojeni firmy
Sinclair. Ptipojeny modul ROM totiz "natvrdo”
zablokuje vnitini ROM pocitae a namisto ni
ptipoji svou pamé&f ROM. To znamend, Ze
program v této ROM nemuZe volat podprogramy
z ROM u ZXS a musije tedy obsahovat. Takze v
praxi, hry, které se u ZXS tésné vesly do 8 kB
RWM se jednosu$e nevejdou do 8 kB ROM u
ZXS, nebof ptibudou podprogramy pro <&teni
kldvesnice, tisk, zobrazovdni apod. Ptfitom bylo
mozné pouZzit trividlni feSeni za asi 10,- K&s, kdy by
se po zapnuti obsah z vn&j§i ROM piesunul do

vnitini  paméti RWM u ZXS, poté se
odstrdnkovala vn&j§i a pristrdnkovala ptvodni
ROM ZXS. Usnadnil by se tim pfevod

"paskovych" verzi programi do moduld ROM,
nebof by se nemuselo nic prfeadresovdvat.
Podobné feseni jsem zkouSel a funguje bezvadné.
Je 8koda, Z7e projekt moduli ROM u IF2
ztroskotal m.j. na takové technické malic¢kosti. Jak
je vidét, nedomyslenosti nenajdeme jen u
nékterych nasich vyrobki, ale i u zdpadnich firem,
jako je Sinclair a Kempston.

(pro ZXM napsal -rex-)
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KONMPLETNI
PROGRANMPROTISEF
HARDCOPY NA
TISKARNE BT-100

GEIMA

SOF TLARE
FROJECTS

Co tento program umozriuje ?

- nahrévat zkomprimované obrazky z programu Pressor a Compressor

- nahrédvat printované obrazky t.j. "po atributech" neboli MAD LOAD

- nahrévat obréazky jako bezhlavickové bloky - headerless

- nahrévat bé&Zné obrazky s hlavickou

- tisk obréazka 1*1

- tisk obrazkt 2*2 a o 98 stupit otocleny.

- tisk obréazkl 2*2 Pseudobarevné. t.j. kazda barva je nahrazena vzorelkem
- tisk obréazku 3*3 a o 90 stupit otoleny.

- pred tiskem je moZzno obréazky invertovat

- libovolné ménit barvy podkladu a inkoustu

- miZete t¥eba obrizku ponechat jen jednu barvu, nebo n&kolik barev

- miZete obrazek "vystinovat" ruznymi vzorecky, které si vytvorite

- miZete smazat barvy a podivat se na obrézek jak bude vypadat vytisknuty

Distribuci zajistuje: Vojt&ch Ruml, BroZikova 425, 530 09 Pardubice

A D limarae osSo
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INCOrAYY bria]
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V roce 10 983 Galaktické
éry narazila védecka expedice
Galaktické FiSe na zvlastni
planetu v soustavé hvézdy H32C
v centralni ¢asti Galaxie. Povrch i
vegetace na této planeté se vyznaduje
neobyCejnou geometrickou dokonalosti.
Pozdéji v letech Upadku RiSe bylo na FATAL
GEOMETRY (tak byla planeta pozdé&ji pro své
vlastnosti nazvana) pfemisténo veskeré poznani,
které RiSe kdy dosahla, aby se zabranilo jeho
zapomenuti v pfipadé zéniku. Na planeté byl vytvoren
velice dokonaly ochranny systém branici v proniknuti v§em
vetfelcim. Po zpustoSeni planety TRANTOR, Fi8ského centra,
ztratila RiSe jakoukoli kontrolu nad ochrannymi systémy na
FATAL GEOMETRY. PO né&kolika stoletich od zaniku RiSe se FATAL
GEOMETRY dostala do oblasti vlivu NADACE (organizace, kterav
budoucnosti zaloZi novou Galaktickou ¥isi), a ta se rozhodla toto
obrovské informaéni bohatstvi ziskat. Problém je v tom, Ze
ochranné systémy na FATAL GEOMETRY likviduji okamZité
v8echny vétsi objekty - 8anci ma jen rozum a nikoliv hruba sila.
Proto byly do sektorli na FATAL GEOMETRY vysazeny stovky
robott s implantovanym lidskym védomim. Jednim z té&chto
robotu jste i Vy. Vasim tkolem je ziskat vladu nad sektorem.
Sektor(i je na FATAL GEOMETRY celkem 10000 ale k dosaZeni
posledniho z nich sta&i navstivit slabou dvacetinu z nich.

Robot, do jehoZz mozku je preneseno VaSe védomi, vypada
presné tak, jako na obrazku vpravo. Robot se mize otacet kolem
své osy a zvedat nebo sklapé&t pohled.
Robot mlZe absorbovat objekty na
stejné nebo niz8i hlading, nez sam stoji -
toto je zplsob jak robot ziskava energii.
MnoZstvi ziskané energie zavisi na typu
absorbovaného objektu. Robot muze také
objekty vytvaret, stoji jej to stejné
mnoZstvi energie, jako ziskd p¥i absorbci.
Premistovani robota se provadi tak, Ze se
na novém misté vytvori identicka kopie
robota a poté se védomi prenese do
nového robota. V sektoru se nachazi
strdZzce a nékolik hlidek. VaSe snaha by h-..

méla sméfovat k jejich postupnému —
likvidovani absorbci. KdyZz se Vam podafi zlikvidovat hlavniho
strdzce (SENTINEL) a premistit se na jeho misto, ziskate

kontrolu nad sektorem. Pfed zniCenim strazce je vyhodné znicit
také hlidky (SENTRY). KaZzdy objekt (pfedmét) Ize absorbovat
teprve tehdy, kdyZ robot vidi shora &tverec, na kterém dany
[ Objekt stoji. StraZce ihlidky se otaceji
a sledovacim paprskem kontroluji
krajinu pfed sebou. Otageni neni plynulé
ale provadi se po <&astech - kazdé
pootogeni straZzce nebo hlidek Je
zvukové signalizovano. V okamZiku, kdy
Vas straZce nebo hlidka zpozoruje,
zaméfi na VaSeho robota absorbéni
paprsek a snazi se Vas znicit, robot ma
proti absorbci ochranny systém, ten
vsak spotfebuje pfili§ mnoho energie.

StrédZzce (SENTINEL) - hlavni ¢ast
ochranného systému sektoru. Jeho
znienim a zaujmutim jeho mista
ziskate kontrolu nad celym sektorem.
Pozor! - v okamZiku, kdy absorbujete straZzce ztracite moznost
absorbovat cokoliv jiného. A proto, nez _—-'—I
zniGite straZce, absorbujte v8echny hlidky a
stromy v celém okoli. Po ovladnuti sektoru
postupujete do dalsiho, jehoZz vzdalenost od
tohoto je zavisld na energii, kterou mate v
okamZiku ukongeni hry. StraZce stoji na
nejvy88im misté krajiny, jeho pohlcenim
ziskate ¢tyti jednotky energie.

Hlidka (SENTRY) - hlidka je pomocnice
straZzce a pokud Vas zahlédne, ni&i Vas
stejné& jako straZce. Hlidku vidite na obrazku
vpravo, jeji absorbci ziskate t¥i Jednotky
energie. Pocget hlidek v sektoru kolisa mezi
nulou a osmi. V sektoru, kde je osm hlidek a

i i
straZce, je takifka nemoZné se pohnout a nenarazit na sledovaci

paprsek. Jedinou moznosti je rychly postup vzhlru a absorbce
nékterych hlidek - ziska se tim energie
a sniZi riziko nalezeni.

Posledni zbrani straZce je
moznost zménit né&ktery ze stromu v
krajiné na jakousi dalSi hlidku - jeji
podobu vidite na obrazku vlevo. Tato

hlidka se chova jako ostatni, pouze
jeji absorbce nevede k ziskani tfi
jednotek energie ale pouze jedné.

Strazce tyto pomocniky rozmistuje
vidy, kdyZz nékam nevidi. StraZce
provadi i zménu opacnou - pomocnou
e——) |i0kU dokdZe zménit zpét ve strom.
Energie, kterou Vam straZce odebere, se vraci zpét do krajiny v
podob& strom(. Celkovy soucet energie u Vas a v objektech
rozloZzenych po krajiné je pro kazdy sektor konstantni.

Podstavce (BLOCK) - aby se robot mohl dostavat do stale
vy88ich urovni, musi mit néco, na co by se postavil. KdyZ stoji
robot na podstavo!, vidi shora ==
¢tverce, které jsou o patro
vy8 nez &tverec, na kterém
stoji podstavec. Podstavcl Ize
na sebe naskladat né&kolik a
takto se muiZe robot dostat
velmi rychle do velké vySky.
Energeticka hodnota podstavce
je dvé jednotky. U bloku se na
rozdil od ostatnich objektu
neukazuje na ¢tverec, na némz
lezi, ale na stfed podstavce a k
to z libovolného sméru (shora,
zdola, ...). Na obrazku vidite jeden podstavec, vSimnéte si
kurzoru.

Posledni objekt, ktery se v sektoreoh vyskytuje v hojném
pod&tu, je strom (TREE). Jeden strom je zakladni Jednotka
energie. Stromy jsou na za&atku dllezity zdroj energie a pokud
budete chtit rychle postupovat SEkiory M —————]
dopfedu, nenechejte pfed absorbci
straZzce v sektoru ani jediny strom.

Strom lze pouZit také pro ukryti pred
straZzcem a hlidkami. Pokud se Vam po
vytvoreni né&jaky robot nebo podstavec
proméni na strom, je to signalizace, Ze
v misté vytvofeni objektu existuje
v takové ptipadé absorbujte co zbylo a

absorb&ni paprsek strazce nebo hlidky -
bud’ hledejte jiné misto, nebo pockejte,
dokud se nezméni sméry vyhledavacich
paprsk( a zkuste to znovu.
PFi presunu na

nezapomeiite  absorbovat
robota a jeho podstavec, pokud na
n&jakém stoji - kazda jednotka energie
se mize hodit. V nékterych sektorech Je
nutno na zadatku pouZit nahodny presun
protoZe vychozi pozice v sektoru je takova, Ze se nelze pohnout
z mista - obvykle v n&jaké prohlubni bez moZnosti vzestupu.

Jiné  misto
pavodniho

Ha obrazku vidite sektor (LANDSCAPE) ¢&islo 9999, Je to
posledni sektor hry. BohuZel autofi si nedali praci ani s tim, aby
po ovladnuti tohoto sektoru, napsali alespoti ono mockrat ohrané
CONGRATULATION a hra se vraci k prvnim sektordm.



Hra SENTINEL se da ovladat klavesnici (podrobngji dale),
CURSOR. SINCLAR a KEMPSTON joysticky. Ovladani klavesami

je nasleduijici:
EPosun kurzoru/pohledu vlevo nebo vpravo. Pokud se
" pohybuje kurzor a pfibliZi se prili§ k okraji obrazu,

posune se pohled tak, aby byl kurzor uprostfed obrazu.
Prepinani kurzoru - pokud je na obrazovce vidét
kurzor (+), ovladaji sméry pohyb kurzoru,
pokud vidét neni, posunuji sméry pohled.

Otoceni sméru pohledu o 180*. Po stisku klavesy na chvili
zmizi obraz.

Posun kurzoru/pohledu nahoru nebo doll. Pro pohyb
kurzoru plati totéz co predesle.

Absorbovani objektu, na ktera "ukazuje" kurzor. Slovo
"ukazuje" ma tento vyznam: Pokud se jedna o podstavec,
pak musi kurzor mifit k jeho stfedu, pokud se jedna o cokoliv
jiného, musi kurzor mifit na ¢tverec nebo podstavec, na kterém
dany objekt stoji. Po absorbovani strazce ztracite mozZnost
cokoliv absorbovat, proto nez jej znicite, opatfete si vétsi

zasobu energie.

f'B Stiskem této klavesy dojde k vytvoreni podstavce na
% Gtverci nebo podstavci, na ktery ukazuje kurzor. Jsou-li
podstavec nebo &tverec ve vétsi dalce, mize se stat, Ze kurzor
nebude ukazovat pfesné&, v takovém pfipadé program nemlize
uréit, kam ma podstavec vytvofit a ozve se varovny signal.
Takovy ptipad musite feSit bud volbou bliz§iho cile nebo jemnym
posunovanim kurzoru hledat spravnou polohu (obvykle tro8ku niz
nez by se zdalo, Zze ma byt).

fn Misto podstavce se na vybraném misté objevi robot. Jinak
3 plativSechno jako v pfedes$lém pfipadé.

T Dal$i alternativa, na zvoleném misté se objevi strom.
Nevim k &emu se tato moznost muze hodit, snad k

vytvoreni krytu pfed absorb&nim paprskem.

r"Q Dulezita Funkce - slouZi k preneseni védomi do jiného
Y robota. Kurzor se nastavuje stejné jako pfi absorbci,
tedy na ¢tverec nebo podstavec na kterém robot stoji. Toto
nastaveni vsak obvykle zlstane po vytvoieni robota. Po
presunuti se pohled oto¢i o 180* a obvykle vidite robota, z néhoz
jste se prenesli. Ob&as je nutno sklopit nebo zvednout pohled.
Toto tlagitko ma dva vyznamy. Stisknete-li je uprostifed
Y hry, vytvofi na nahodné vybraném misté robota a prenese
Vas do néj. Prenos stoji tfi jednotky energie, pokud je nemate,
dojde ke zni¢eni robota. Tato moZnost je vhodna pokud
potfebujete urychlené zménit pusobisté, hrozi vsak, Ze se
dostanete z de§té pod okap. Pokud funkci zvolite v okamziku, kdy
jste zniGili straZce a zaujali jeho misto, pfenese Vas do dalSiho
sektoru. Opét potfebujete alespori t¥i jednotky energie. Po
ovladnuti sektoru se dostanete do sektoru s poradovym &islem
vy$8im o pocet jednotek energie, které Vam zUstaly.

g
f‘v Pokud se Vam nelibi barvy, s jakymi hra pravé
¥ pracuje, mlZete si je zménit stiskem jedné nebo
druhé klavesy. Barva hry zavisi od vyohoziho poctu hlidek v
sektoru.
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Hru je mozno v libovolném okamZiku pozastavit stiskem
této klavesy (PAUSE).

Timto tladitkem provedete navrat k puavodnim barvam,
pokud se Vam nové nastavené barvy nelibi.

P¥i zni€eni robota, nahodném presunu, oto¢eni o 180* a

konci hry se ozve vzdy nékolik akordl. Pokud se Vam zda,
7e zbytetn& zdrZuji, mlzZete je vypnout. Opétné zapnuti se
provadi stejnym tlagitkem.

Energie ve hfe Je signalizovana v hornim fadku vlevo
znatkami pro robota (o), podstavec (n) a strom (A). Ukazuje
se, co vSechno muzete vytvorit. Pokud je energie mnoho, ma
robot Zlutou barvu a zastupuje $est oby&ejnych robota.
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Hra po strance programové je ukazkou toho, co se da ze
SPECTRA doslova vyZzdimat - trojrozmérna grafika se zakrytim
neviditelnych ploch, a to v8echno dostatecné rychle. Také efekty
nejsou Spatné - text prejizdéjioi v BORDERu a nejméné
trojhlasa hudba. Zajimavy je také pocet sektorl - je ziejmé,

7e sektory se musi generovat néjakym zpUsobem podle
—7 nahodnyoh dat

ﬁF treba podle ROM -
stejnou  sekvenci

Gisel lze ¢ist z

riznych mist a podle toho vytvaiet ruzné krajiny. Projekce
pouzita timto programem je projekce na valec - to umoziiuje

skladat jednotlivé obrazovky a vytvaret velké pohledy na krajinu
- nékteré si miZete prohlédnout. V meznich pfipadech tato
projekce silné deformuje - napfiklad Stverec, na kterém stojite
vypada p¥i pohledu shora jako kruh.

Hra plGvodné vznikla pro pocitate PC a autor asi netusil, Ze
vznikne i verze pro ZX SPECTRUM. Podivate-li se
do programu, naleznete v ném text "A big %
thank-you God for help in this conversion”,
ktery v ném zanechal plvodce verze pro [alfyd=A-1luds)
SPECTRUM Mike Follin - pokud v tom bih ma prsty, tak si dik
opravdu zaslouZi.

Proti SENTINELu Ize mit jen jedinou namitku: hra je
nekonetnd a po dosaZzeni sektoru 9999 se zase vesele vraci k
prvnim sektorim. Myslim, Ze vypsat néjaky text nebo namalovat
obrazek by nebyla takova prace a hrace, ktery se po pulro¢nim
hrani kone¢né propracoval az k poslednimu sektoru, by to
potésilo. Jinak hra obsahuje napéti, rychlost i logiku a kéz by
takovych chtélo byt vic.

Ve hfe jsme narazili na ¢ast, ktera umi na kazetu uloZit
obrazek, ktery je pravé na obrazovce. Tato v8ak nechtéla
pracovat, ale pomoci ¢ty¥ prikaz(i POKE se jeji funkce obnovila.
VioZte tedy PO | T ———)
nahrani celé hry
tyto prikazy:

Poke 49931,0
Poke 49941,0
Poke 49943,223
Poke 49950,2

a hra Vam na
stisk klavesy O
uloZi na kazetu
to, co je pravé
na  obrazovce
vidét. Pozor na
jednu drobnost, S
nepouzivejte klavesu SPACE (BREAK) v dob& ukladani na kazetu,
doslo by ke zhrouceni programu.

Program pfi nékterych operacich zakryva obrazovku modrou
barvou a je velice zajimavé sledovat, co pod ni kresli. Pokud
pridate navic také Poke 47475,201,
uvidite jakym zplsobem SEHTINEL
kresli krajinu.

P¥i hrani se mi vyplatila taktika
rychlého postupu nahoru a snaha co
nejdrive zni€it vSechny hlidky. Kdyz
se mi to podafilo (ob¢as po nékolika
marnych pokusech), zvolil jsem
metodu "Co vidi§ to ber" a postupné
jsem pohltil vSechny stromy po celé
krajiné. Kdyz uz nebylo co "hltat",
vyrazil jsem k utoku na strazce. Po
ovladnuti sektoru jsem obvykle
postoupil az o 36 sektoru dal. | tak
Ltttttrmesesenm i1 mi ovéem tato hra vydrZzela n&kolik
mésicl, nez jsem dosahl kyZeny posledni sektor - zklamam z
vysledku snad nemusim pfili§ zduraziiovat - SECRET ENTRY
CODE FOR LANDSCAPE 0003. Nicméné fantastické krajiny.
které hra vytvari opravdu stoji za pohled. Jesté mala rada
na zavér: ze zacatku jsem se vzdy rozhlizel a hledal misto,
kam by se bylo nejlep$i premistit, pozdé&ji jsem pfrisel
na to, Ze nejlepsi je zkusit a nepfemyslet pfili§ nad
cilem - pti velkém poc&tu hlidek stejné& nenaleznete
misto mimo jejich dohled. SENTINEL Vas o&ekava !




Velka sutaz pre najitelov 8-bitovych Mikropocitacov.

Prdve sa Vam dogtéava do ruk K jedinecnd prileZitost ako
sa dobre zabavit a ziskat niektort z perfektnych cien, Preto
nevéhajte prihldsit sa do nasej sutaZe, ved Co ked sa usmeje
Stastie prave na Vés 72!

0 c¢o ide? Pontkame Vam  klasicku textova hru v
slovenskom jazyku Hra rozvija logické myslenie a
gredstav1vost Zat¢ina sa_ Gvodnym textom, ktory uvedie hréaca

o deja a poskytne mu zakladné udaje re dalsi postup. Po

tychto informaciédch _nasleduje samgotna hra, ktort zacinate vo
svojej kancelarii. Z tejto kancelérie sa vydavate na put do
inych objektov ako st , vypoctové stredisko. kanceléarie
svoilch podrladen{ garédZ _s taxisluZbou a Eodobne Ucéelom
v3ak je mnéajst k ady potvrdzujuce nevinu V4sho priatela. ku
ktorym sa musite prepatrat vzdy ked ~vstupite do nejakeho
prostredia, poc¢itac Vam ho podrobne opise. Predmety
nachadzajuce sa v tomto prostredi je moZné vIdy presktmat .

pripadne dolezité predmety zobrat a poloZit tam, kde by boli
potrebnejsie. Clnnost detektiva, torym ste’ vlastne Vy,
ovléadate pisanymi prikazmi. Vet ky klac¢ové prikazy st v
slovniku, ktory si moZete kedykolvek v prlebehu hry Vyvolat
na obrazovku Na konci hry je heslo. Na_ oznacenom listocku,

ktory Vam zagleme spolu s kazetou, napisete jeho znenie ,a
poslete ném ho_ spat’. Pretoze hodnota osovanych cien nie je

nijak maléa, bude 10sovanie prebiehat pod dozorom notéra. a
to  za 4 mesiace od zadatia predaja hry. Vysledky sa dozviete
vo vybranych klubovych tasopisoch, inzertnich novinéch v

rubrike oznamy, atd, Vylosovany Gdastnici sa o ceny nemusia
hldsit, budt im dodané 14 dni PO losovani,

losovanie sa tyka tychto cien:

CD, radio, nagnetofdén PHILIPS
CD prehréavacd
tlaciaren
radlofrlﬂlmac
kalkulac
videokazety
audiokazety
ﬁogstlck
odink
fotoaparat Beirette

WOJAUTRWN

NI R

[y
o

Okrem tychto cien kazdy 1000 prihlaseny Uc¢astnik ziskava
ihned' po zaktpeni hry videoprehravac.

Celkovéa cena hry aj s kazetou.. ¢i disketou _a
zlosovatelného listocka je 120 K&s. Poklal si kazetu.. ¢i
disketu zaSlete, cena je 85 Ke¢s, prihlagke je treba

uviest Vase p021adavky, aké pamatove medlum pozadujete a pre
aky typ pocitaca,

PonUkame: .
l.pre Atari; a,8tandartnéd rychlost Db,turbo 2000 c¢,disk
2.pre Commodore : a,standart Db,turbo C/disk
3,pre Sinclair ( dldaktJJ<): gtandartna rychlost

Uza&vierka hry je 24. 10.1991, avsak Vas prosime, aby ste
Vase prlhlasky posielali ¢&o najskor pretoie predaj hry sa
zatne az pri dosiahnuti urc¢itého poctu prihlésenych.

Tedime sa na VasSu Ulast a verime, Ze VAs nesklameme.
Prihldgku s potrebnymi Gdajmi na koreSpondendnom listku

zasielajte na adresu:
M& R Software

Maros FranBdk
Leninoradska IS
911 81 TRENCIN
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Momentalné nabizime: (1. 6. 1991)

Tigky zhotovené cyklostylem na fortatu A4, nesvazané, cena je jednotnd, za jednu stranku &ini 0.50 K&s :

1d1l "Programovani ve strojnim kédu" * 69 stran Tomahawk (manudl. ke hfe) * 10 stran
3.dil1 - " - (oba dily nové vydéani) 49 " Pirdt + Error (z Bajtku o odkédovani program)) 35 "
GRAFIKA SPECTRA (podle knihy St.Honeye) 100 ' P.A.W. (profesional adventure writer) 67 '
BETA BASIC 3.0. (nové vydani) 43 " PSI CHESS 3"
HRY 1 44 " ARTIST II 19
HRY 2 14 ' Assembler Z 80 (JZD SluSovice) * 54 '
HRY 3 25 " PODRAZ * GANGSTER 7 "
HRY 7 + 8 29 " D - TEXT (strudny vytah) 7 v
HRY 9+10 46 " COLOSSUS CHESS 4.0 * 4 "
HRY 11+12 39 " 7 klavesnice na joystick (Gpravy programi) 10 "
Slabikaf (tvod do stroj, koédu) * 23 ' Edit/Assembler OCP GD 100 16 '
WIRESTUDIO (kresleni na vic obrazovek) 3 " PROFILE 2 (PROMASTER) (kartotéka) 7 "
Lupié 03 3 " Micro-LISP 30
ART STUDIO (kresleni) * 6 " LOGO (kurz jazyka LOGO) 20 "
SHARP GAMES MAGAZINE &. 1 * 20 " LASER COMPILER (kompiluje i LASER BASIC) 7 "
Sbornik pro SHARP (&. 4) » 42 " THE COLT (Hisoft Basic Compiler) celodiselny 26 "
Sbornik pro SHARP (&. 5) * 42 " ZX Spectrum a tlafiarne 21
Sbornik pro SHARP (&. 6) * 40 " Systémové proménné Spectra (i pro 128+2) 9
v8echno o SHARP HZ 700/800 (pfeklad) * 110 " DI3CIPLE disk (manual) 47 "
Koment, vypis monitoru (ROH) SHARP HZ-800 52 " TOBOS-FP kompilator 4
POKEING 2 11 " SPACE SHUTTLE (man.ke hfe) 6
POOKEING 3 11 " Kompilatory vSeobecné 20 "
POKEING 4 12 ' LORDS OF MIDNIGHT (man.ke hfe) 10 "
POKEING 5 24 ' Kandly a proudy (z Bajtku) 12
Hisoft Basic Compiler (s plov.des.teCkou) 23 " Strudné o pamdtech EPROM a jejich programovani 17 "

Tituly oznadené hvézdidkou (»! jsou tisky vhodné i pro uZivatele SHARP HZ 700/800 ....

Sborniky - tiskoviny fomatu A 5 (z profi tiskdren - u kaZdého je cena jina)

sb 5 (K&s 36) TASWORD,WRITER,M.BASIC,HI-T,VU-CALC,COL,PACK,Pl.spoje,ARTIC FORTH,DEBUGGER,MONITOR, (52 str)
sb.&, 12 (K8s 15) PASCAL HPAT (44 stran) *
sb 16 (K&s 36) LASER GENIUS a LASER BASIC. (100 stran) *

17 (KEs 38) Kompilatory - obsahuje COLT, LASER, TOB0S, HISOFT, BLAST, M-CODER (101 stran)
(Kés 49) "40 NEJ... RUTIN' (pf¥eklad, 158 stran)

1)
o

ac ac ac acac ac ac Qe
=
o

sb.¢, 19 (KEs 29) Doc. Julius Csontd "Prolog v prikladoch". (slovensky, 200 stran)

sb 22 (K8s 39) Ulebnice C-jazyka (222 stran) - (je urdeno téZ pro SHARP HZ-800 s 0S CP/M)
sb 23 (KEs 39) BETA 128 disk - je to i pro 48k Spectrum (55 stran)

sb 24 (KEs 35) Roz8ifujici p¥irufka pro ZX Spectrum 128 + 2 (70 stran)

Pokud si néco objednate, k zasilce GStujete i postovné a prilozite 4-dilnou sloZenku. Ust¥i%ek NEVRACEJTE !
Pedlivé si jej uscnovejte na dobu asi jednoho roku kvili reklamaci....

POZOR ! Mate-li zajem i o pfiSti na8i nabidku a jiné infonace, poSlete nam aspoii jednu obalku s Vasi
adresou a nalepenou znamkou 1,- K&s, nebo aspofi samolepky &i lepici pasky s napsanou, &i narazitkovanou Vasi
adresou! Pochopte, %e vypisovani tisicl adres nads zdrZuje a psychicky niéi....Po¥lete t&ch samolepek vice !!!
Zajistite si tak pfednostni dodavku nasich daldich nabidek s pfilohami ostatnich informaci...

Omlouvame se za vyS8i ceny sborniki. Ceny v tiskdrndch vSak nemifeme nijak ovlivnit....
Promifite také nafe del¥i odmldeni, zavinéné mnoZstvim riizné prace. V nadi &innosti vSak pokradujete i nadale..

jen misto Svazarmu jsme ted soukromi firma a budete asi zasilat cennéj$i zasilky na dobirku.

Piste nyni na tuto adresu :
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! SUPER PONUKA !

PROGRAMY OD FIRMY ULTRASOFT

HRY. HUDBA. CUDZIE JAZYKY

- ZABAVA. ODDYCH. VZDELANIE

MANTRIK ANGLICKY cena 99 Kis

MANTRIK NEMECKY
Vyuka nemeckého

cena 99 Kis
tnou metddou.

MANTRIK EDITOR-PROFESCR cena 120 Kés

-7 cena 99 Kés
Tvorba 8-kandlovej polyfonickej hudby.

F.I.R.E. cena 89 K&s
Vesmirna SCI-FI akénd hra z dielne zndmeho

praZ=kého programdtora FrantifSka Fuku.
cena 89 K&=

CHRCBAK TRUHLIK cena 89 Kis

Chrobdk Truhlfk unikd z muzedlnej zbierky.

Vyuka anglického jazyka prevratnou metddou.
Vyde 1200 najpouzivenej&ich slov a virazov.

jazyka prevra
Vyse 1200 najpouZivanejfich slov a vyrazov.

Tverba vlastnych vyukovych stborov Mantrik.
V cene je zardtany podrobny tlafeny manudl.

PoméZe pri vyuke hry na kldvesové ndstroje.

BUKAFAQ
Komunikaind hra doplnend farebnou grafikou.
Stdvate sa &lencm odnoZe mafie—COSA NCSTRY.

Komunikaénd hra doplnend farebnou grafikou.

TEIRIS 2 cena 89 K&
Podstatne vylepSend verzia svelozndmej hry.
Obsahuje moZnost stifasnej hry dvoch hrdéov.

LOGIC cena 89 Kis
Zndma spolofenskd hra LOGIC (MASTER MIND).
Hra dvoch hrdéov alebo hrd& proti pocitacu.

RYCHLE SIPY 1 cena B89 K&s
Prvd &ast pribehu nazvand ZAHADA HLAVOLAMU.
Pétranie po stratenom tajuplnom hlavolame.

RYCHLE 8fPY 2 cena 89 K&s
Druhd &ast hry nazvand STINADLA SE BOURT.
Ziskanie zshadného hlavolamu Jedek v kleci.

STAR DRAGON cena B89 K&s
Klasickd plnografickd hra s ndmetom SCI-FI.
Kozmickd 1od bojuje s civilizdciou robotov.

ATOMIX cena 89 K&s
Akénd kombinaénd hra na logické myslenie.
Skladanie molekul roznych prvkov z atdmov.

DCUBLE DASH cena 89 Kis
Hra Zerpd z ndmetu zndmej hry BOULDER DASH.
Obsahu je moZnost sufasnej hry dvoch hrddov,

Programy z ponuky doddvame vyhradne na origindlnych kazetdch a k cene ictujeme postovné.
Objednéavky posielajte na adresu: ULTRASOFT. poStovy priecinok. posta 29. 826 07 BRATISLAVA.

SINCLAIR ZX SPECTRUM
DIDAKTIK M, GAMA
DELTA
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DESKTOP PUBLISHING

'\3 DESKTOP je prvni textovy editor, ktery dokdZe psit

gﬁ proporciondlnim pismem, kombinovat obrizky s textem a to
‘qﬁ- v V&m okam3ité ukazovat jif pFi peani textu. Obrézky mohou
mit #ifku mezi 8 a 752 body a wiich vyika je omezena jen velikosti

volné paméti - 22 KB, Obrédzek lze umistit nalevo, napravo a doprostied.

é V prvnich dvou pfipadech mide byt na opaéné strané také text. Obrdzek mide

byt v textu pousit i nékolikrdt aniz by to zvysovalo ndroky na paméf - obrézky
ji sviij viastni zdsobnik a z textu jsou do néj jen odkazy. Na zdsobniku jsou obrdzky
ulodeny v komprimované (zkrécené) formé tak, aby zabiraly co neiméné mista v paméti.

Takto lze do DESKTOPu vioit at neuviéfiteiné velkd obrdzky - zatim rekord drii montds pohledd

ze hry SENTINEL o rozmérech 512x1152 bed, tedy dvé obrazevky na #ifku a fest obrazovek na

D vydku - celkem tedy 12 obrazovek a tedy 12#6144=73728 byld grafické informace, cof je &islo,
které opousti moEnosti ZX Spectra. Tenty2 obrdzek zabird pfi kompresi v programu DESKTOP
néco kolem 19 KB. Pro vytvdfeni obrdzkd jsou k DESKTOPu doddvédny (v cené) dva grafické
programy - FOMTEDITOR a SCREEM TOP. Prvni je uréen pro editaci fontd, psani nadpisd,
pfevddéni obrdzkd z barev do stupnice Sedd a k jejich drobnym dpravam. Druhy pak podporuje
pou2ivdni obrdzkidl vétdich ned obvykld obrazovka. Umethuje editoval obrdzek o rozmérech
512x384 bodl (2x2 obrazovky) - idedlni pro riznd schémata. Oba programy obsahuji graficky
editor z programu HLEZLEY.

"’ Znaky DESKTOPu isou v matici 8x12 bodd. Sifka znaku je volitelnd v rozmezi 2 aZ 10 bodd.
Znakovy soubor je kompletni ASCII od mezery ai ke znaku @, navie jsou mald a velkd pismena
geské (slovenské) abecedy. Znaky mohou byt nahrazeny libovolnymi jinymi - rdmeéky, malé
obrézky, grafické symbely ald. V textu lze najednou pouzit Elyfi z 26 zatim existujicich

p znakovych soubord. Nyni nékolik ukdzek toho, co lze do textu dostat pomoci znaki:

znakovy soubor éislo 1
znakovy soubor éislo 2
znekooy soubor éisle 3
znakovy soubor Eislo &

Z nékolika maljych znakd lze vyrobit velkd pismena:
Armc an vyrdbi neilepsi beton mezi viemi betony.

Rizné horni a dolni indexy a specidini symboly si miZete snadno vyrobit:
HoS0y je kyselina sirovd. Voda se &tépi na H40* s OH".
(a+b)® = a% + 3a2b + 3ab? + b¥ pro a,beR
Hurych a synové - Parni mlyny, Lipovd 13, Tanvald, psé 468 41, SR 031 5537 91
Nota celd - o, nota pllové - J, nota étvrfové - J, nota osminovd - J a nota destndctinové - §

Tabulky v DESKTOPu jsou pracné jii vzhledem k proporcionalité, ale vysledek sto ji za namahw:
llllllIlllIlllllIllllllllllllllllllIlllllllllllllllllllllllll
[ | =, |l Marozen(a): ll Akceschopnost: IINMIHEIIN |

| Bydlisté: md M Fyz. kondice  : HIlHN m—-ol
§l Pohlavi: mé § Taktika « AN Heoes—Co8
B Staw: stiizlivdi [ Inteligence  : HNNNMINHINN Seee—a00l
llllllllllllllllllIlllllllllllllllllllllllln—ooool
LR vu je oblibena pro svou pra uvnost I.—OOOOOI
Agent W4AC B & rlﬂar\ruu gepitku s bledé modrou Mmbullmu ]
llllllllllllllllllllllllllllllIlllllllllllllllllllllllllllll

2M=ey OAMTOmm=SIED
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