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Vanoc¢ni nabidka tiskdaren od Proximy

Podstata této zvyhodnéné nabidky:

Nage firma Vam nabizi soupravu tiskdarny, propojovaciho kabelu a programil za zvyhodnénou cenu.
Komplet je 0 10% levnéjsi nez jednotlivé jeho dily nakoupené zvlast. K tiskdrndm si mazete dokoupit jesté
jakykoliv dalsi program z nasf produkce, opét se slevou 10%.

Co pozdéji, az si pofidite lepsi pocitac?

Tiskdrnu vyuZijete i v piipadé, Ze si pozdéji koupite pocita¢ vy3ii tiidy (PC, Commodore Amiga). Lze ji
totiz bez problémi pfipojit k paralelnimu portu poéitace a ihned pouzivat. Navic k barevnym tiskdrnam
existuje na Pc solidni programovd podpora. Barevny tisk je velmi dobfe mozny i z prostiedi Windows.
Tiskdrny Star jsou kvalitni a navic jsou zfejmé jedinymi jehli¢kovymi tiskdrnami, u nichz vyrobce poskytuje
zdruku také na tiskovou hlavu.

Jak objedndvat?

Zbo#i si mazete objednat na dobirku nebo po dohodé zakoupit v nasi prodejné OD Labe, Usti nad Labem
(soupravu Vam zkompletujeme na zdkladé Vasi objedndvky). Nabidka plati pro objedndvky odeslané do
24.12. 1994.

Star LC-100 Color Pack

Komplet pro ty, co maji rddi barevny svét.

Barevnd tiskdrna STAR LC-100 (9 jehel, A4, traktor nebo jednotlivé listy ruéné, rychlost tisku 180 zn/s, barevny tisk, gralika a2
240240 bod(/palec, emulace Epson a IBM - automatické pfepnuti emulace).

Néhradni €emd a barevna pdska.

Kabel pro pfipojeni k po¢itaci Didaktik Kompakt, Didaktik M nebo D40/D80.

Tiskové rutiny pro barevny tisk z programu CALCULUS a pro tisk barevné kopie obrazovky.

Program CALCULUS (tabulkovy procesor).

Program DESKTOP (textovy editor).

Program ULTRA LX (tisk textd z programu Desktop v LQ kvalité).

Cena za komplet jen 7 046,- KC.

Makupem uletiite 783,- K&,

Star LC-90 Junior Pack

Souprava vhodnd pro zacdtecniky, programatory a studenty.

Tiskdrna STAR LC-90 (9 jehel, A4, traktor i podavac, rychlost tisku 192 zn/s, grafika a2 240°240 bodi/palec, emulace Epson a
IBM - automatické pfepnuti emulace).

MNdhradn( pdska.

Kabel pro pfipojeni k pocitaci Didaktik Kompakt, Didaktik M nebo D40/D80.

Program CALCULUS (tabulkovy procesor),

Program DESKTOP (textovy editor).

Program ULTRA LX (tisk textd z programu Desktop v LQ kvalité).

Cena za komplet jen 5 444, KE.

Mékupem uSetfite 605,- KC.

Star LC-240 CL Profi Pack

Souprava vhodnd pro pocita¢ové profesiondl, ktefi uvazuji o vyiméneé svého osmibitového pocitate za vl (PC, Amiga,
Macintosh). Tedy pro studenty S5 a VS, programitory a podnikatele.

Tiskdrna STAR LC-240 CL (24 jehel, A4, traktor | podavaé, rychlost tisku 240 zn/s, grafika aZ 360*360 bodi/palec, emulace
Epson, IBM, PS/1, NEC - automatické pfepnuti emulace).

Nahradni ¢ernd a barevnd piska.

Kabel pro pfipojeni k pocitadi Didaktik Kompakt, Didaktik M nebo D40/D80.

Tiskové rutiny pro barevny tisk z programu CALCULUS a pro tisk barevné kopie obrazovky.

Program CALCULUS (tabulkovy procesor).

Program DESKTOP (textovy editor).

Program ULTRA LX (tisk textd z programu Desktop v LQ kvalité),

Cena za komplet jen 7 753,- K¢,

Nakupem usetfite B61,- K&



ZXM 511994 >> Uvodnik a obsah << Drazi pozdstali!
D - a l’!' do zemé a pockat na dobu, kdy cena prardﬂ'podabné,tesasamnuu&ﬂ.;;s
Spectra opét stoupne a vydélat na ném t&2ky | autorem) na strinkdch ZXM jesté setkite.

FCIZI pozusra L. balik penéz... Konec koncl réen ,Nové kodté dobfe mete™

Tak Vds zase zdravim j4, protofe George
K. fe zaneprdzdnén.

Mdm toho na srdeci nékolik a nejsou to
vécl, o kterych se pie nefsnadnéji.

1) MoZnd vite, moind ne, ale ulivateld
Spectra pomalu (a mo¥nd | rychle, kdo v
ubyvd a s tim se dd asi solva co délal
Nowych je pomdlu a zdstdvajl jen skalnf
pfivifenci (prototyp JSH) a t, co si zatim nic
draZitho dovolit nemohou

2) hardwarovd | soffwarovd podpora také
pomalu sidbne (pfestdvd se vypldcet, a kdyZz
sa tim &lovék md Zivit, nefde to). Didaktik ve
Skalici u2 delsl dobu vyrabl jen sporadickd
mnodstvl po&ftadd, diskowych fednotek &
melodikd - pokud tedy mdte u nds néco
takového objedndno, wite, odkud vitr vane,
Vase objedndvky stdle evidufeme a kdyf
néco dostanemea, ihned je vyfizujeme, u téch
starsich se ufisfujeme, jestli méte jesté pofdd
zdjem. Firma Perpetum pfestala existovat. O
zahraniél snad ani nemluvit, tam uf se na
ZXS zapomnélo docela (stadl se podivat v
talevizi na Spatny vilv a musi Vém to byt
jasng).

3} Wvoj plijde postupné nejspide timto
smérem: 90% dnednich ufivatell ZXS si
&asem pofidi néco fingho, 7% vymie a ze
zhytku se postupnd stane skupina ufivatell
historickych podftacd, budou je pracné
restaurovat, uvddét do provozuschopneho
stavu, shdndt k nim rlzné periferie a
objevoval ddwno zapomenuté programy
(doufdm, #e ty moje mezi nimi budou take),
budou pofddat spolednd setkdn/, kde si
budou pomdhat a vymérovat zkusenost!, kde
budou obdivovat schopnosti starych mistrl
{jako jsem tfaba J4, Georgs K., Pete Cooke,
Jonathan Smiff, ...) a podobné akce, prosté
vznikne néco fako jsou dnes sbérateld
historickych automobild, gramofond, hracich
strofid, knih a podobnych péknych vécl. Je
otdzka, za kolik lat 58 to stane a jestli se dnes
vyplali zakopat Spectrum a vie, co k nému
patfi v hermeticky uzaviené krabici hiuboko

e T O ——
Ale ndco optimistictéfsho:

1) Firma PROXIMA neuvaiuje o skoncen/
distribuce programi pro ZX Specirum &
kompatibilnf - budeme v ni pokradovat ai do
dpiného konce (snad jen kdyby se Zemé
srazila s kometou nebo tak néco), nebudeme
u? ale uvddst na trh nové programy (fakle
ndm je ani neposfejte - vy uf to stejné
nedéldta), tuto parketu pfenechdme J.H.C.S
a dalfim odvdivcdm.

2) Prigtl roénik ZXM bude vyddvat finy
vyoavatel (viz  wnitfek tohoto  Eisla,
podrobnosti o pledplatném tamtéZ), my (tzn.
Proxima) se zamé&fujeme na jinou &innost a fe
tedy leps, aby ZXM vyddval nékdo, kdo pro
fo md lep&f pfedpokiady a vic chuli (Sinclair
Club =z Ostrova, Kiub Kapsal Je

Drazi pozistali {uvednik) 1

stdle plati, miZete se t&&it na néjaké ty
zmény.

Pfedplatné na na%i adresu tedy posfiejte
jen do &isla 6/94, mifete si také objednat
Efsla starsf (viz info na vnitfni strané).

Pokud nékomu z Vds na kontd zbydou
néjaké penize | po vyddnl &isla 6/94,
pfevedemne je na konto u nového L
vydavatele (budeme se snalit fo
uddlat co nejrychiefi, ale protole se
na ZXM 1/95 uZ jistd pracuje a
vyide nejsp/® v tésném zdvdsu za
6194, mife se stit, fe prvni &islo
moéniku V5 dostanete o néco
pozdéi, ne vyjde).

Ma shledanou u phigtiho éisla se

UNIVERSUM

PS: Pfista: ,Sbohem a Satedek”

Drazi pozistali! aneb

Navody ke hram
Listdarna

Programek v BASICu

Vesely drat

Sekvenéni soubory a kandly...

Nové poiitace...

Néco malo o Betadisku
Ram disk na Didaktiku GAMA

2
10
12
13
14
15
16
18
18

tivodnik o tom, jak to dédl bude se ZX Magazinem a
s Proximou... (na této strang)

Pro lamade joystick(i jsou pfipraveny navody a
recenze ke hram:

Derennen o Te Crown (2), Extreme (2), Gl Hero (4),
Crase H.O. (5), Cuevy Grase (5), Kaanow (5), Kiax
(6), Parereoy 2 (B), Lwnestone (7), Operamion
Gunshie (8), Wan i e Mioote Earr (8), Urok site

Dalsi Emulatory ZXS na PC

Jak rozeznat pocitac 21

wdey (9)

22
24
29
25

Vystup znaku na 6-1i bitech
Desktop a GAMA
Novy Public Domain

SCALEX Vias zavede na exkurzi do svita modemd

1

Vesely drdt

Zvukove efekly pro ZXS 48Kk

av8eho, co s tim souvisi (strana 13)

Prehravani samplu na AY 26

Znakovy tisk z Desktopu (2) 28 adiEni listdrna 10 :
Dvojkova soustava 30 ; :
Co vydrii disketa 31 P Dy BETADISK
G k7l | Sekvenénich souborld||  yygerpavajicr
se dozvite na strand 14 srovndni
diskatovych
Emu’éraw > o W y =
4
Pro pfiznivee emulaci ZXS na PC tu N ove p DCSMCE : systégiﬂuii?ﬁﬂ 2
mame recenze dvou dal§ich emuldtori - ||  PC Didaktik konetn# na ;
SP a ZX - strana 19 sviité (strana 15) (strana 16)

Pro DEMOMAKERy tu mame ndpad, jak bezpetné
rozligit jednotiivé typy poéitall pro multikolorové

efekty - sfrana 21

Mate-li radi SAMPLY, ¢téte na sir. 26

Znakovy tisk||

Z Desktopu
Podruhé a jesté

Pro Assembleristy, ktefi potfebuji dostat na
obrazovku 40 znakl na Fidek - strana 22

lépe, ttéte na

strand 28

INTRO ZX Magazinu Jit raditnd
na poslednl sirdnce Easopisu...
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== Hry - popisy, recenze <<

Defender of The Crown

Pfed péti lety vydala pomémé nezndmd
firma Cinemaware dosud jednu z nejlep&ich
strategickych her na ZX Spectru. Hra nis
zavidi do stfedovéké Anglie, kde jako
Wilfred Ivanhoe mime ziskat krilovskou
kormunu. Stejny cfl md, ale bohuZel jesté pét
daldich Slechtich. MNejprve se tedy musime
vyporidat s nimi.

Uilfred Tsanhoe

Leadership: Bood
Joustisg: Good
Swardelay: AsdrFagd

Arm @t tumbria

Hi & o

i ighti =
Carapul 1é

SOuFE TREont i

Saur Troasurd b#
ak i e p

Po nahrini se objevi na obrazovce
tvodni menu, kde si miZete pfedefinovat
kldvesy., Na 48-ice zafne hrit, sice jen
BEEPovid, ale docela péknd hudba, kterd
navodi tu sprivnou atmosféru. Klivesou "1"
se dostdvdme do hry,

Na obrazovee uvidite mapu Anglie a na
ni ti okna. ¥ malém okng dole je mésic a
rok (zafind se v fijnu roku 1149). Ve
velkém okné jsou dilefité informace o W.
Ivanhoeovi, tedy o vis. dozvime se zde toto:

Wilfred Ivanhoe

velitel - dobry (leadership - good)

Jezdec - dobry (jousting - good)

fermif - prdmérny (swordplay - average)
Armdda fe v Cumbrii (Army at Cumbria)
pocet mufi (men)

podet rytifi (knights)

pocet katapultd (catapults)

Tvitj mésiéni pfijem je x minci{ (Your

incame is)
V pokladné md§ x minci (Your treasure
'ISj -

V poslednim okné je vaie podobizna
Ted si popifme, co vidime na mapé. Je na ni
nékolik barevné odlifenych dzemi{ a fest
hradi. Kaidy hrad patfi jednomu rytifi,
kiery, stejné jako vy, touZi po krdlovské
koruné, N&§ hrad stoji Gpln& na severu, tam,
kde je jezdec na koni, je naSe armdda.
Vaiim cilem je dobyt hrady wvadich
protivoikd. Vafi protivoici vdléi 1 mez
sebou, tak¥fe nemusite mit pét soupefd, ale
tfeba jenom jednoho, ktery ovlddne dzemi
ostatnich. Hra probihd po tazich, 1 tah = 1
mésfc. V jednom tahu miiZete provést pouze
jednu &innost (napf. nidkup armady, turnaj,
souboj atd.). Potom tdhnou vadi soupeii. To,
ktery soupef zrovna tihne, pozndte podle
barevnych pruhd na jeho panstvi.

KaZdy mésic vim do pokladny pfibude
urfitd Edstka penéz. Jejl vyde zdvisi na tom,

kolik ovlddite dzemi. Z kaZdého dzemi vim
totiz do kasy plynou dané Ze zmikladnfho
tzemi s hradem jsou to jen ti mince,

Hlavni menu
Po stisku fire se otevfe toto menu:

Hold Tournament - uspofidini turnaje
Seek Conguest - vileéné taZeni

Go Raiding - pfepadeni

Buy home army - koupé armddy
Read map - éteni mapy

Pass - pfenechdni tahu soupefiim

Options - zde si miZete vypnout hudbu
(onfoff), zafft novou hru nebo hru
ukonéit (reset).

Usporadani turnaje

Turnaj miZete uspofidat pouze pokud
mdte alespofi 5 =zlatych minci. Potom
vyzvete astatni rytife:

Sir Wilfred Ivanhoe vyzyvd viechny
rytife k ucasti na rytifskych hrdch.
Den turnaje urci pdn z Ashby.

Pin z Ashby organizuje viechny rytitské
turnaje. Po vyzvé se objevi menu, kde si
vyberte zda checete bojovat o sldvu (fame)
nebo dzemi (lands). Jestli midte zdlusk na
izemi, musite ho urfit na mapé Pokud
touZite po sldvé vyberete si z ndsledujiciho
menu soupefe. Nékdy se objevi nipis:

Nenf zde zemé, kterou bys
porfebeval. Bojuj pro sldvu,

Potom musite bojovat jen pro slivu.
A zafind turnaj. Na obrazovce uvidite
diviky a pfed nimi dva jezdce. Ten
vlevo jste vy. Dole uprostfed je vis
maly nbﬁiz::g. Po stisku fire se jezdci
rozjedou proti sobé. Na obrizku dole si
nastavte zbrafi asi doprostfed §titu. Ale
vyhrdt je velmi obtiiné a vétfinou se
vim to asi nepodafi. Skonéite se
zpravou:

Takto kenci tvilj den na turnaji.
Nékdy souboj skonéi nerozhodné:

Mdlem jsi soupefe trefil. PFiprav se
na novy souboj.

A jedete znovu,

Protofe turnaj pro vds skon&i
vétdinou pordZkou, nedoporuduji vdm
bojovat o dzemi. Po vai{ pordice soupef
obsadi nékterou vafi zemi. Pfi boji o
sldvu nepfijdete o nic, jenom odjedete s
hanbou...

Turnaj se vidm nepodafi uspofddat,
kdy# se v pfedchozim tahu kunaﬁaké:

Pdni se jeité vraceji z posledniho
turnaje.

Uspotddat
ostatni rytifi.

Valeéné taZeni

Po zvolenf této poloZky se objevi dalsi
menu:

ho mohou samozfejmé i

Send forth Campaign army - pfesun
armidy

Transfer forces - rozdéleni vojsk

Read map - fteni mapy

See Robin - ndvitéva u Robina (Hooda)

Continue - ndvrat do hlavniho menu

Piresun armddy - pfed pfesunem musite
nejprve armddu rozdélit. Po vyzvé "Vyber si
tzemi!" (select territory) si zvolite tuzemi,
kam cheete 5 armddou tdhnout. MiZete se
piesunout pouze na sousedni zemi. Pak si
vyberete, jestli chcete zemi pouze projit
{accept) nebo na ni zalitodit (attack).

Po priichodu se mifete pfesunout nebo
zadtogit na dal¥i zemi.

Utok (attack) - pfi dtoku na tzemi s
hradem musite mit 5 sebou katapult, jinak
utodite zbytelné. V prvni fizi dtoku
obléhdte katapulty hrad. Na obléhdni mite
pouze pét dni.

Kazdy den miifete wvystfelit jednu z
téchto stiel:

Boulders - kamennd stfela, ni& hradby
kolem hradu, méme jich p&t
Greek fire - fecky ohefi, ohnivd stiela,
iapa]uje budovy ovnitf hradu, mime
vé
Disease - vlasiné jakdsi biologickd zbrafi,
stfela s viry nakaZlivich nemoci,
mime pouze jednu
Vidy pted vystfelem uvidite jebté
tabulku, kde je uveden den obléhdni (day),
pocet obrdncd (enemy) a vyberete si zde typ
sttely. Recky ohed a nakalend stfela
likviduji obrince uvnitf hradu. Velmi
dilefité je probourat hradby, aby se nadi
vojdci v druhé fdzi dtoku dostali dovnitf
hradu. Vzdilenost do jaké stfelu hodite
uréite délkou stisku fire,

V drubé fizi dtoku (pokud dtofite na
dzemi bez hradu, je to prvni fize) probihd
vlastni boj vojdikd a jezdcd na konich. Dole
v tabulce jsou vypsdny polty vaSich a
nepfitelskych vojdkd (soldiers), jezdcd a
katapultd. Vpravo si miZete zvolit typ
dtoku:
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Defender of The Crown

Ferocious - divoky, zufivy dtok

Standfight - z(stat na misté a bojovat

Bombard - stffleni katapulty

Out flank - staieni kiidel

Refreal - istup

Viastni boj ovladdte kldvesami “fire +
vlevo" a "fire + vpravo". Pokud obléhite
hrad a neudé&lali jste diru do hradeb, tak
raddi rychle zvolte ustup, protoZe viichni
obrdnci se schovaji za hradby a vy nemite
fanci na vitézstvi, i kdybyste mél 10x vic
vojdki.

Rozdéleni vojsk - pfed samotnym
tafenim musime vojsko rozdélit na ty, ktefi
glstanou doma (home) nebo na obsazeném
dzemi (territory), a na ty, co se ziastni
vypravy (campaign). Déleni ovldddme
klivesami "vlevo" a "vpravo". Doma nechte
dostatetny polet vojdkid, nepftel by totiZ
mohl vyuZit va$f nepfitomnosti a dobyt vis
hrad. Stejné tak posddky nechdvejte i na
tzemf, které dobudete.

See Robin - po prohrané bitvé se milZete
pfed mnepfitelem ukryt v Sherwoodu u
Robina Hooda, ktery vdm poskytne pomoc.

Prepadeni
Jednim ze zplisobi, jak pfijit k pengzim,
je podniknout diverzni itok na hrad

nékterého z vasich protivniki.

Shromdidil jsi své nejlepst

Sermire a chystd$ se k vitoku na

nepriteliv hrad.

Vyberete si hrad, ktery pfepadnete a
octnete se uvnitf hradu, kde podstoupite
fermifsky souboj se svym nepfitelem. Dole

sou ukazatele vad{ a protivnikovy sily.
%ennujct: klivesami "fire + doleva" a "fire

+ doprava”,

s
11355
TrIr

—

Nejlepsi je stile driet "fire + doleva” a
obéas udglat vypad "fire + doprava”. Vlevo
od vis jsou dvefe, kterymi miZete utéct
{retreat), coZ je lep3i ne# se nechat zajmout.

Po vitézstvi se vypise:

Gratuluji i k vitézstvi,
Vydrancoval jsi nepFiteliiv hrad.

Vitgzstvi se pfiznivé odrazi na stavu vafi
pokladny.

Naopak, kdyZ prohrajete:

Baj byl nad tvaje sily. Byl jsi zajat

a hozen do temného podzemi, kde

cekd§ na svaji zdhubu.

Ale, nemusite se obdvat, vadi vojdci vis
vysvobodi a miZete pokratovat ve hie,

Koupé armady

Toto je jedna z nejpouiivanéjiich funkci.
Po jejim zvoleni se otevie okno, kde si
milZete koupit:

Soldiers - b&¥ni vojdci s mefem, stoji |
zlatdk

Knights - jezdci, stoji 8 zlatdkid

Catapulis - katapulty, stoji 15 zlafikd

Castles - hrady, stoji 20 zlaftdkd, Hrad
miZete postavit na dzemi, které
dobudete, a zpfijemnit si tak obranu.
Na kaZdém dzemi miZe stit pouze
jeden.

Nikup se provid( klivesami "vpravo” a
"vlevo". Nahofe je napsin polet vadich
penéz.

Nikup ukonéite volbou Continue,

Cteni mapy

Zkoumdnim mapy ziskdte informace o
viech dzemich. Po odklepnuti Read
territory si vyberete izemi a poéital vdm
vypite, jaké odvidi za mésic dané
(gold/months) a pofet vazald (vassals). PHi
zkoumdni Gzemi s hradem se dozvite i
informace o valich soupetich:

Geoffry Longsword - vlastni hrad v
Clwydu, je primémy velitel, prim&my
jezdec a silny Sermif

Cedric of Rotterwood - vlastni hrad v
Nottinghamu, je silny velitel, dobry
jezdec a slaby Sermif

Wolfric the Wild vlastni hrad v
MNorfolku, je primémy velitel, silny
jezdec a primémy Sermif

Edmund the Grim - vlastni hrad v
Cronwallu, je silny velitel, primé&my
jezdec a dobry Sermif

Roger Falconbridge - vlasini hrad v
Buckinghamu, je dobry velitel, dobry
jezdec a silny sermif

Informace o viech tzemich

Lancashire - dané 4 zlatdky, 6 vazall
Yorkshire - dané 2 zlatdky, 6 vazald
Gwynedd - dang 2 zlatiky, 4 vazalové
Glamorgam - dané | zlafik, 4 vazalové
Lincholshire - dané 3 zlatdky, 6 vazald
Leicester - dané 2 zlafdky, 5 vazal(
Gloucester - dané 7 zlafdkd, 12 vazald
Cambridge - dané 5 zlafdkd, 6 vazald
Essex - dang 6 zlafdkd, B vazall
Sussex - dané 7 zlatdkd, 8 vazald
Hampshire - dané 3 zlatdky, 8 vazald
Dorset - dané 4 zlatdky, 6 vazald
Clwyd - dan& 3 zlafdky, 10 vazald
Nottingham - dané 2 zlatiky, 10 vazald
Norfolk - dané 6 zlatdkd, 10 vazald
Cronwall - dang 8 zlafdkd, 10 vazal
Buckingham - dané 8 zlatikd, 10 vazald
Cumbria - dané 3 zlaldky, 10 vazald
Z mapy si tedy miZete zjistit, kolik va3i
nepiitelé ziskdvaji mésiéné na danich, kdy?
chcete nékoho plepadnout, tak kdo je
nejslab3i Zermif atd.

Pifenechani tahu

Pokud nemidte, co délat, tak miZete
pouZit tuto volbu a budou hrit vasi soupefi.

Zachrana Saxon lady Rebecy

Nekdy v pribthu hry {moZnd hned na
zaldtku) se dozvite tuto zprivu:

Saxon lady Rebeca z Yorku byla

unesena a je zadriovdna na

hradu nepfitele. PomuiZes ji?

Pokud se rozhodnete pomoci ji, musite
zvitézit v fermifském souboji, stejném jako
pii pfepadeni. Po vaiem vitézstvi se objevi
jeif obrizek a dokonce na vis nékolikrit
zamrkd.

tarchl ighTd
a5 into TR

Propliiil jsi se temnou chodbou do

pokoje a naiel jsi krdsnou Saxon

IFesouct se v lemnoré...

Vracid se z bitvy piny nové sily

a energie, krerou jsi nasel v ldsce.

Tvilj meé stoupd znovu vzhiiru proti

neprdreliim!

Vedle wvadi podobizny se ted na
obrazovce bude objevovat i Rebeca. Jeji

vysvobozeni md i finanénf vyhodu - budete
dostdvat vEtdi dan, i z jejtho panstvi.

Obrana Gzemi

Vadi protivnici budou mit Easto zdlusk na
tizemf, které jste dobyli a napadnou vis. To,
Ze vis napadl nepfitel vim ozndmi ndpis
Defense - obrana. Potom zacne boj, ktery je
stejny, jako pfi dtoku.

Ztrata

Kdy# nepfitel zalto®i na vae uzemi s
hradem, tak nékolik vaSich muZi zabije ui
pfi obléhdnf hradu katapulty. Jejich polet se
dovime z malého okénka:

Ztrdta. X tvych muzit bylo zabito

pri obléhdni.

Po obléhin{ zatne opét boj.

Normansti lupici

Radim vim, abyste si v pokladné
nenechdvali moc penéz, protoZe velmi Casto
vid hrad pocti nemild ndvitéva - normansti

loupeZivi rytifi.
Jejich ndjezdu se nedd nijak zabrdnit,
dozvite se o ném aZ z tohoto okna:

Nerman3tl loupeZive rytifi o
piilnoci prepadli tvilj hrad a
ukradli ti polovinu zlata.
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EXTREME/GI HERO

Jestli jste méli v pokladné hodné penéz,
miZe to byt zirdta dosti citelnd. Proto radsi
hned za ziskané penize nakupte vojsko.

Posledni bitva

A dostali jsme se ke konci hry - zatim k
tomu horiimu, ale zdroveni nejtastéj§fmu.
Tento konec nastane, kdyZ nepfitel dobude
vis hrad. Po bitvé si uZ miiZete jen predist
tuto zprdvu:

Tvoji muZi bojovali statecné, ale
Stésti tentokrdt nestdlo pFi nich. Do
tvého hradu vstupuji branami
proudy nepfdtel. Shromdzdil jsi
své muie v tajné podzemni chodbé,
kterd vede do Sherwoodského lesa.
Za chvili jste na svobodé. Spolecné
5 Robinem a jeho muZi prisahdte, e
budete ddle bojovat...

Koneéné vitézstvi

Po dobyti posledniho nepidtelského
hradu, vim uZ nic nebrini v korunovaci. Ale
pfeci... po krilovské korung, jako by se
zemé slehla...

Poslednt nepidtelsky lord je zabit
a ty navraci¥ do vdlkami zmitaného
krdlovsrvi koneéné mir. Nynf je fas
na korunovaci nového krdle. Muzi
z Sherwoodu & doprovdzf ai do
krdlovského paldce, kde cekd
spousta lidi. VEichni si pFekvapené
depraji ohromujici zprdvu. "Koruna
se nafla. Mél ji u sebe Robin!" Po
krdlové smrti ji uschoval v
Sherwoodu pred loupeZivymi
Normany. Arcibiskup zahajuje
ceremonii, kterd té ucini krdlem
Anglie...

Pfijemnou korunovaci vim pieje

- Unknown -

Firma Digital
predevifm svymi simuldtory (Fighter Pilot,
Tomahawk a F-16 Combat Pilot, nejnovéji
na PC Tornado). V roce 1991 viak vydala i
hru akénf. Extreme je zdroveni asi jeji

Integration je zndmd

posledni hrou pro Speccy.. Hmu
naprogramovali Dave Perry a Nick Bruty,
ktefi byvajf, hlavnd® co se tyde grafiky,
zédrukou kvality.

Pribéh hry

Poklidny Zivot vesmimé stanice, kdesi v
zapadlém kout® pgalaxie pferufila tato
zprdva:

Naléhavd zprdva z Pioneeru 10:

Vesmirni pirdti pfepadli moji

vesmirnou lod a znicili mij

navigacnf systém. Pirdri akrivovali

destrukéni sekvenci, takfe lod i

nase planeta budou brzy niceny. Dd
se tomu, ale jeité zabrdnit znicenim
hlavntho poditace na lodi. Nejprve,
ale najdi litho-acidovy krystal a
ndsleduj ho.af k mému
energetickému bloku. Cas bézi!

Jdi na to!

Zalindme na plofind pod ochranou
silového pole. Na této ploding se ndm vidy
doplni ndboje. Pokud se vyddte wpravo,
daleko se nedostanete. Cestu vdm zatarasf
pohyblivd zed. Pljdeme tedy vlevo, cestou
miZete sestfelovat riizné priserky. Klivesou
ENTER se piepinaji zbrang, na zaldtku
méme pouze stfely a dva Stity, které nds na
55 ochrini’ Kousek za idvodni plofinou
dojdeme k mistu, kde 16t n&jaky étajici
talif.

Nékolikrdt do n&j strelte a uvolnf se z néj
kolo, to sebereme a tim ziskime TURBO,
které pozdéji pouZijeme. Nahofe u talife je
cervené tlaéitko, stfelte do néj a zezelend.
Dole zjistite, Ze cesta je zalitd rozZhavenou
livou. KdyZ ale chvili potkite, objevi se
vzduchovy bublinogtverec, ktery jezdi ldvou
doleva-doprava. Vlezte do néj a dostanete se
v ném aZ do dalsi mfstnosti. Na zemi stoji
néjuké zafizen{. Stfelte do néj a mdme ndl
hledany litho-acidovy &linek. Clinek nds
sdm povede k energetickému bloku. Za
zafizenim miZeme najit jesté dalsi zbrafi -
SMART bombu, kterd zniéf viechno, co je v
dohledu. Clinek nds postupné povede
mistnosti s talifem aZ k hlavni plofing. Zde
miZete doplnit ndboje. Cestou musite dat
pozor, aby vim é&linek nezmizel z
obrazovky, protoZe kdyZ ho nevidime, tak
stoji. Od plofiny se dostaneme k pohyblivé
zdi. Co, ted? Tady pouijeme TURBO,
Pfepnéte se na néj a firem ho aktivujte,
plisobi jen Ss. Za zdi u? stad pouze
likvidovat rlzné potvory. Na nékterych
mistech budete muset udélat okliku, protoke
Elinek je maly a proleze | malymi Skvirami,

Dostaneme se a do mistnosti, kde je
energeticky blok. Clinek se do néj umisti a
prvnf kol je splnén. Dostanete tuto zprivu:

Vyiborné, maje sila je obnovena. K
hlavnimu pofitadi se dostaned jediné
pres palivovou nddri. Vezmi si specidind
oblek a propluj nddrii. Nebezpeéné
gama ryby mnefkodni minami.

V nadrdi zjistite, Ze jediny vychod je
uzavfen. Musime tedy najit kli¢. Vydejte se
doprava a na konci niddrfe kli¢ naleznete.
Cestou vds budou otravovat malé rybky,
Znitfte je jednoduie najetim na minu. S

klitem se vrafte zpdtky a ... to je konec této
Cdsti!

Cesta rr'e volnd, ni¢ pocitac. Cestou
fetfi strelivem.

V poslednf tfeti Edsti jsme se pFeveélili do
velkého robota. Robot md vybornou animaci
a dole vidime i jeho stin. K této &dsti nemdm
co dodat - stad{ Setfit stfelivem, aby vim
zbylo na velky tank a hlavni poéitaé. Po
jeho znicen{ se objevi
CONGRATULATIONS a GAME OVER!

Po grafické strdnce je hra perfeking
provedena. Vyhrady mdm, ale k tomu, Ze
hra je velmi kritkd. Druhd nebo tfeti édst se
di dohrdt za minutu.

Hra méd docela dobrou hratelnost, ale

jeSté lepdi je to s tEmito POKE: 383940
(Eas) & 57629,0 (energie).

- Unknown -

Téma  vietnamské vidlky se v
potitatovych hrich objevuje pom&mé Casto
(napf. Platoon, Rambo atd.). Nejinak je
tomu i ve hie GI HERO.

Nadim ikolem je zni&it viemamskou
zdkladnu, skrytou v dungli. K tomu médme
k dispozici kupodivu jenom jednoho vojika
se psem. Pes se mu, ale nékde v dZungli
ztratil, tak ho nejprve musf najit.

Po nahrini hry zafne hrdt i na 48+AY
velmi péknd AY hudba (aspoit u mé verze).
Zvolime si ovlddini a jsme v dZungli. V
dolni poloving obrazovky je akéni okno, kde
je nd3 vojdk a v homi se zobrazuji nékteré
dileZité informace. V levém homfm rohu
jsou nakresleny 4 zdisobniky do nafeho
samopalu a pod nimi ¢drkami ndboje.

Dvé Eervené Zipky ndm ukazuji smér pfi
zapnutém kompasu. Pod Sipkami je ukazatel
Casu a skore. Vedle skdre roluji rhzné
zakddované zprdvy. Nad rolujfcim textem
jsou dva sloupcové ukazatele, homi uddvd
nadi energii a dolnf kapacitu baterie,

Nis vojdk mitZe chodit doleva, doprava a
dokonce i smérem od nds, to kdyZ je v
diungli prosekany prichod. MiZeme také
najit Zebfik, ktery vede do podzemi. Pokud
vojdka otofime felem k sobé, tak se po
stisku fire objevf tatc  nabfdka:
SATELLITE, WEAPON, MINES a
TOOLS.

Probereme si poloZky v menu:

e
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SATELLITE (satelit) své divce, Cesta je, ale velmi dlouhd, pres
Cypher on - zapnuti dekodéru zpriv v | nékolik stitl a navic jste limitovdni Casem.

rolujicim textu

Cypher off - vypnut{ dekodéru

Beacon on - zapnuti kompasu, po zapnuti
zafne blikat jedna z #ipek, které
ukazuji smér ke psovi

Beacon off - vypnuti kompasu
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WEAPON (zbrarf)
Exch magazine - vyména zdsobniku, v
diungli se daji najit dalsi

MINES (miny)
Mine number - poloZeni uréitého poétu
min
Set mine - aktivace ndflapnych min
Detonate mine - odpdleni poloZenych
min, nesmite byt pfili¥ blizko, nebo
vis mina zabije

TOOLS (pomdcky)
Torch on - nuti baterky, hodi se v
podzemi o 4

Torch off - co asi?

New batt - vyména baterie

Cut fence - nliZky na ostnaty drdt

Kompas, baterka a dekodér odebiraji
energii z va#{ baterie. Psa najdete s pomoci
kompasu pomémé snadno. Pes md totiZ v
obojku specidlni wvysilatku, jejiZ signdly
zachycuje nd§ kompas.

Pes je velmi dobry pomocnik, nebudete
muset téméf  stiflet, protode kaldého
nepfitele zabije.

AZ najdete psa tak se vydejte hledat
ostnaty drit, ktery je kolem zdkladny. Drit
piestifhnéte nliZkami a jste v zdkladng.

Zikladnu pak snadno znidite minami.

Hra nemd #idné wvdiné nedostatky,
grafika je péknd a dostatefng barevni,
hratelnost je také dobrd. AY hudba a zvuky
byly plivodng jen ve 128k verzi. U nds se
ale nalla néjakd dobrd dufe, kterdi hudbu
implantovala i do verze pro nis 48-ickife.

- Unknown -

Po piefteni ndzva hry mo#Znd zajdsali

viichni pHiznivei tohoto zndmého
amerického komika. Ale musim vds zklamat
a potésit viechny pifznivce automobilovych
zivodd. | kdyZ ve hie pfimo o automobilové
zdvody nejde. Vaiim cflem je dostat se ke

Po nahrini hry si kidvesami Q a A
miiZete zvolit typ svého vozu a kldvesami O
a P jeho barvu. Potom si navolite ovldiddni a
vyrdZime!

Obrazovka je rozdélena na 2 &dsti. V
hormi vidime, podobn& jako napf. v
LOTUSu, zezadu své auto. Dole je vnitfek
auta - volant, tachometr a fadici pdka, kterd
md jen dva stupné. Vpravo dole je ukazatel
skire a casu (TIME).

K vlastni jizdé neni co dodat, musite se
vyhybat ostatnfm autim a nenardfet do
objektl kolem silnice. Kakdy ndraz wiis
citelng zpomali.

Graficky je hra velmi dobfe provedena.
Scroll je velmi rychly a vie je velmi p&kné
nakresleno, Hra m4 4 levely a kaZdy level je
rozdélen na 3 Edsti - den, veder a noc, KaZdy
level md odlifné grafické provedeni (domy,
palmy atd.). Hru ddle zpestfuji i tunely. Na
nékterych mistech zastavite v servisu, kde si
miZete zakoupit jednu z téchto vEci: nové
pneumatiky (NEW TYRES), automatickou
prevodovku (AUTOMATIC GEARS),
vstfikovdni paliva (FUEL INJECTION),
novy pledni ndraznik (NEW FRONT
BUMPER) nebo turbodmychadlo (NITRO
BOOST) Také zvuk je i u 48k verze docela
dobry (s hriizou vzpomindm na AY(!) zvuk
motoru z Crazy Cars 2).

A% doposud jsem popisoval pouze klady
hry, ale ted se zamé&fim na nedostatky. Hra
je sice velmi kvalitné provedena, ale to jefté
nezarutuje dobrou zdbavu. UZ ke konci 2.
levelu mé hra phestdvala bavit. KaZdy level
md sice trochu odlifnou grafiku, ale jizda je
pofdd na jedno brdo.

Zastdvka v servisu je sice hezkd véc, ale
nezjistil jsem, Ze by zakoupené komponenty
kromé pfevodovky. mély néjaky vliv na
jizdn{ vlastnosti vozu. Auto md zajimavé
jizdni vlastnosti, napf. v zatdfoe stali drfet
stdle kldvesu akcelerace a auto stejné zatodi
samo (jen pH ka¥dém ndrazu zpomali).
Tachometr je sice funk&ni, ale tak maly, Ze
na né&j nenf viibec vidét.

Hra existuje i v dpravé pro D40/80.

Zavérem...

Hra md sice velmi dobrou grafiku i
scroll, ale pokud ji dohrajete, uZ se k nf asi
nevritite.

Pokud cheete vidét animovany zivér na
konci hry a stile vim dochdz( ¢as poulijte
toto POKE 42350,0.

- Unknown -

Chase H.Q). 1 byla fantastickou hrou. Pro

ty co ji nehrdli, pfipomenu jedinetny
zikladni motiv. Jako &len specidlni silniéni
policie jste méli za dkol chytat a zatykat
nejriznéjil Zivly. Pfed ka¥dou misi jste
dostali popis vozidla a Sldpli na to. Po
dohndni unikajictho wvehiklu jste do négj
museli pdrkrit wvrazit, ten chudik pak
zastavil a vy jste mu nasadili na pafdty
Felizka,

Po n&jaké dobé vydal Ocean druhy dil.
Tentokrit jen a jen pro stodvacetosmi€ky. A
tak se na n& mrkneme. Pfi nahrivin{
(zejména na barevné televizi) vids zaujme
pekny obrizek. Pokud mdte néjakou
vybornou multifejsnutou verzi, kde se jeji
autor neobtéZoval pfimontovat screen, vidite
velice efekini ¢emo.

Po nahrinf vds hra ochrom{ svou hudbou.
Opravdu i jd jsem si rdd zavzpominal na
melodie vzniklé kolem roku 1982. Je viak
mo#né Ze imysl programédtord vibec nebyl
ipatny. Kdybyste napf. u nahrdvdn{ usnuli,
tak vids toto chaotické pipdni urdit& vyrusf ze
sna. Na zafdtku si NEZVOLITE ovldddni,
objevi se néjakd sleéna, kterd vdm d4
instrukce a miZete jet. PovaZuji za nutné
upozomnit, Ze ten prouZek dole je vade auto
(zjistil jsem to a? kdy? jsem s nfm ud&lal
hodiny a vidél i z boku). A jede se. Opét se
ozyvd pipot abyste zase neusnuli.

Stejné jako v prvnim dilu mdte limit na
dohnidni zlogineckého vehiklu. Mezi tim si
milZete nahrdt pdr bodd stfflenim a vrdZenim
do projizdéjicich aut a motocykld. Po
zahlédnuti vimi stthaného vozidla dostanete
dalif lhitu, Jestli ho zneikodnite objevi se
solidni obrdzek zachycujfef vdd likviding
téch padouchd (po dokondeni kaZdé drovné
je jiny (pravdépodobné, 5. a 6. level jsem
nevyzkou$el)), To uwZz snad  stadi
ndsledujicim odstavci hru totdlng zkritizuji.

Jméno autora ( & autord ) ve hie nenf,
Ani se nedivim. Nevim jestli hru napsal pfes
odpoledne a pfitom luxoval, ale opravdu je
to néco hrozného. Srovndni s Chase H.Q. 1
potom dopadd v absolutni nupmspéch
tohoto  druhého  pokraovdni.
odbodky z trat®, Zidné mfunme o
prchajicich z vriulnfku, Zidné oblifejitky
os0b (ten kdo hril jednifku, vi o em je fec)
a u? vlbec nemluvim o grafickém
provedeni. Nemohu hodnotit konec, tam
jsem se nedostal, ale téiko pfetéiko bude
konkurovat doslova mimozemskému a
bombastickému endu jednicky. Presto hie
patfi jisté prvenstvi. Je to snad nejhord{
hemi program urfeny jen pro 128K...

- P.Siostrzonek -

Firmu Electric Dreams asi viichni znite
podle vyborné stiflecky R-Type. Méné lidi,
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KLAX/PAPER BOY 2

ale znd dalii vybomou hru této firmy, kierou
vydala ve stejném roce, jako R-Type -
KARNOV. Cilem hry je ziskat poklad.
Cesta k nému ale nenf snadnd.

IR TR

Na zafdtku hry se objevi prizdnd mapa
rozdélend na 9 &dstf. Jednotlivé Zdsti
pfedstavuji jednotlivé levely. Pokud n&ktery
level projdeme, &dst mapy se vypini.

Ve hife mohou hridt i dva hridi, oviem ne
soudasné, ale musi se stiidat. Nenf zde Zddna
volba ovlddéni, program si zjisti &im hru
ovlddidte sdm.

A dostivime se k samotné hfe.
Ovldddme peknou barevnou postavicku a
musime se brinit proti riznym pfiSerdm,
kostrdm atd. Je to takovi klasickd choditka -
stfileka. Na zadtku miZeme pouze stiilet,
ale behem hry mi#eme sbirat rizné zbrané a
ndstroje, které se zobrazuji ve Ctverefeich

dole. Aktivuji se kldvesou Y. Mezi
nejdiileZitéj5i patii:
mina - po poloZeni za nékolik sekund

vybuchne, miete & jich nasbfrat i
vice

#ebiik - umoini dostat se do velké vyiky,
kde miiZeme najit rizné zbrané

bota - na n¥kolik sekund zrychli nif
pohyb
bumerang - zabije kazdého nepfitele

Zbrani a rhznych véci je ve hfe jelid
mnoho, ale tyto budete pouZivat nejCastéji.

B

K dispozici mdte pouhych 5 Zivotd a
jedté jste limitovdni Zasem. Na nékterych
mistech najdete velkd pismena K. Ty
shirejte, jejich pofet se zobrazuje vpravo
dole. Pokud jich ziskdte 50 mite novy Zivot.

Level 1 - je docela jednoduchy, zbrané
zde nepouZijeme. Kousek od startu uvidite
na strom& malou Eervenobilou kulitku. Tu
seberte a budete stfflet dvouranné. Ddvejte
pozor na ptiky, ktefi rddi dtofi zezadu.
Hlavni nepfitel po nds hdzi bilé koule, stali
se jen dobfe vyhybat a nékolika ranami ho
Znidit.

Level 2 - méd velmi nepiijemny dvod, kde
musime znifit &yfi kamenné sloupy pled
vchodem do jeskyné. V tom ndm ale brdni
shora létajici stfely. V jeskyni narazime na
#lutého pandka, ktery se periodicky rozklidd
na molekuly, Stfelami se znifit nedd, ale
spravi to mina. Na konci tohoto levelu na
vis ekd arab se dvEéma |vy. K jejich #nienf
to chee uZ i trochu pfemySleni.

Level 3 - je zde spousta novych pfifer a
najdete tu mnoho novych zbrani. Pfes tento
level jsem se ale bohuZel nedostal, musite si
poradit sami.

{V dalfich levelech se setkdte se spoustou
prafiky - dostanete se do podzem{, pod vodu,
do hor, do pralesa, do mésta a na dalsf
mista, na konci ves Cekd poklad - verze,
kterd se mi dostala do ruky méla zdvéredny
obrdzek umisiény vpfedu - na konci vds cekd
pékny efekt - totif animovand radost z
nalezeného pokladu a ten obrdzek je k ni
nezbytné nutny - tvofi pozadi - Universum)

Cel4 hra je velmi rozsdhld (asi 220kB) a
existuje i v dpravé pro D40/80. V této verzi

mé hra uZ zabudoviny nekonefné Zivoty,
ale ani s nimi to nenf lehké.

Grafika hry je velmi zdafild a hlavné
barevnd. Scroll obrazovky je po atributech a
je velmi rychly. Na 48-ifce md hra jen
nékolik zvukovych efektd pfi stfiflend atd.

Mnoho zldmanych joystickd prefe

- Unknown -

V roce 1990 wydala anglickd firma
Domark na trh vybormmou logickou hru. Z
ivodni obrazovky se dovime, Ze hra vznikla
plivodné na potitade Atari (fuj!) a aZ pozdéji
byla konvertoviina na ZX Spectrum.

Po navoleni ovldddni si vybereme polet
kol a jsme ve hife. Na obrazovce je proti ndm
jedouci pds, ktery wvozi rlznobarevné
kostky. Tyto kostky musime chytat do
zeleného Supliku na konci pdsu. Suplikem
milfeme pohybovat doleva - doprava a
stiskem fire kostky pouStime na plodinu
dold. Do fupliku miZeme chytit i wvice
kostek, po stisku fire spadne vidy ta co je
nejvys. Plodina pod pdsem ale neni bezednd
a brzy by se zaplnila. Musime tedy kostky
sklddat jen urfitym zplsobem. Pokud dime
tfi kostky stejné barvy k sobé, tak zmizi a
pfipoftou se ndm body na skdre. Zplsoby
jsou th:

tfi kostky stejné barvy na sebe (do
sloupce), ziskime pouze 50 bodd,
nejjednodusdl zplsob - tf  kostky
stejné barvy vedle sebe (do fady),
ziskime 1000 bodd

tfi kostky stejné barvy do kfiZe (tzn. v 1.
sloupci na 1. Fadku, v 2. sloupci na 2.
fddku ...), ziskdme 5000 bodd, nejtezif
zpisob

Zpotdtku se vim moind bude hra zdit
velmi jednoduchd, kostky budou jezdit
pomalu, ale pozdgji zrychli, Ze necbudete
stthat. Pokud pfitdhnete joystick k sobé
(dold), tak jizdu kostek zrychlite. Naopak,

kdyZ ddte joystick od sebe (nahoru), tak
kostku, kterd je v Supliku nejvys vyhodite
zpdiky na pis.

Hra kondi pokud vém hodne kostek
spadne, nebo kdyZ zaplnite celou plofinu
pod pésem.

Pouze tH CONTINUE vdm asi nebudou
stafit, ale spravi to tento pouk: 391430
128k verze md navic i hudbu od Matta
Fumnisse. 48-ifkdH se musi spokojit pouze
se zvuky.

Kazdopddné milovnici logickych her (ale
nejen oni) by si tuto hru neméli nechat ujit.

Rychly postieh a bystrou mys! preje

- Unknown -

Starou hru Paperboy (Listono¥) znd snad
kazdy. Zejména v Anglii se dotkala velkého
uspéchu a dlovho se proddvala jedté v
kategorii Budget. Druhému dilu viak nesahd
ani po ramtop.

Hned na zaldtku si vyberete mezi
listonofem nebo  listonofkou  (program
nediskriminuje osoby né&iného pohlavi),
poté zvolite ovldddni a nasednete na kolo,

Hra probihd ve vyteéné plnobarevné 3D
grafice a va¥im dkolem je hdzet (opravdu
hdzet) v piném trysku jakési srolované
Timesy do schrinek. Pochopitelng je miZete
i hodit do okna (rozbije se) & do popelnice
(ptevrhne se), ale zirdcite tim body.

Samozfejmé 1 tady se vyskywji
nejriznéjsi nepfijemnosti. Ko&drky, auta,
né&jaci chlapici nesouci sklo (dd se jim ho
pochopitelné rozbit a jeft# mezi nimi drze
projet) a mnoho a mnoho daldtho. Po
ukonéeném levelu se objevi vade bilance a
nésleduje néco jako jizda zrufnosti. [ zde
milZete spustit novinovou palbu, trefovat se
do terdl a tim ziskdvat body. Pak ndsleduje
dali droveii a dal¥{ novd grafika.

Na ZX Spectru 48K je jen opravdu milo
lepich her (nevim jestli existuje verze pro
128K, pokud ji nékdo mdte, mél bych o ni
eminentni zdjem). Hra je excelenini a tim
pddem excelentn{ je i hodnocent:

Grafika 98% Hratelnost 96%
Nipad 92% Celkovy dojem 96%

P.Siostrzonek, Frideckd 180
73701 Cesky Téiin
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LIVINGSTONE

Prostfednictvim této hry se ocitnete v
africkém pralese, vybaveni jen
nejnutn&jiimi vécmi k preZiti. Abyste se
dostali domfl, musite najit p&t magickych
Evercl a odnést famanovi (snad je to
faman- vypadd totiZ jako jelté spousta
jinych vécl: Hot dog, Hofici vétev, Ohnivé
pako ..), ktery Zije v posvitném chrimu
boha MNevimjaksejmenuje-uh-botata. Cesta,
na kterou se vydite, neni pravé lehkd a proto
vém pfindiim tento struény ndved (opravdu
struény, protoke vds upozomim jen na
nékteré véci a to ostatni si budete muset
zZjistit sami).

Nejprve k ovlidini: Na informagnim
panelu mite éiselnou osu a vyobrazeni
vafich pfedmétd resp. zbrani. Dile zde
najdete pofet Zivotld, skdre a spoustu jinych
nepodstatnych vEci. Je zde také vyobrazeno
kolik magickych &vercl jste jiZ nasli.
Zbrané si pfefazujete kldvesami 1,2, 3 a 4.
Pokud budete chtit naSeho dobrodruha
otodit a tim i zménit pohled na hraci plochu,
miiZete 1o udilat tatitkem ENTER. Zbrang
jsou tyto:

BOOMERANG (&esky bumerang) - po

hozeni se vraci, jak to obvykle u

bumerang byvi. Hodi se k
piehazovini  nedostupnych  picek,
jinak na v&dinu zvifat nemd Zddny
dtinek.

BIC - slou#i k mnoha vécem (viz Indiana
Jones ).

GRANAT - nejufitecnéjii zbrafi. Zabijete
s nim prakticky vie, jen se trefit ...

BAMBUSOVA TYC - neni to vlastné
zbrafi, ale je to nejufiteCnéjsi véc co
mite. Umodni vdm toti skogit do
nepledstavitelnych vysek a dostat se
tak na jinak nepfistupnd mista.

Pougiti zbrani je jednoduché (jako
pojistka | proti zlomeni kopf, krideZi voru,
vyhofeni hlingného pifbytku atd.). Bifem
nidte dtodici pstrosy a hbité se vyhybejte
stfeldm oft2pometu, ktery se nachdzi
opoddl. Postupujte a niéte stile pitrosy, af v
trivé uvidite fervené vejce,

Odtud se pfipravte ke skoku o tyéi,
Mechte Cervenou &dru dojet ai na konec
Eiselné osy a skoéte. Za letu si pfepnéte na
boo ... burnerang (ukecali jste mne - budu to
psit Cesky, 1 kdyZ jsem Moravik jako
poleno). AZ budete padat nad skalni pfevis,
hodte tuto bumvyrathaluz (pro méné chipavé

bumerang) tak, aby =zasdhla nddobg

podobny pfedmét. Obrazovka zascrolluje
dold a naskytne se vdm pohled na zed, kierd
se rozpadne a uvolni vim tak cestu do
kamenného bludisté. Skoéte doli tak, abyste
s¢ nenabodli na ostmy, vysunujici se ze
zemé. Postavte se tésné pfed tyto ostny a aZ
se zasunou skoéte o ty&i za pouditf sily s
hodnotou 3. Tim jste se dostali do bludisté,
z kterého si cestu najdéte sami. Poradim
vdm jen, abyste udrfovali smér doprava a
nahoru, Pfi tom hledejte magické Etverce.
Nékde nahofe je pdfka (zas v podobé
niddoby, pitkou to nazyvim spid ze zvyku),
kterou pfehodte bumerangem, abyste si
otevieli cestu ven. Je to studna, kterou
musite vyskodit na povrch. Zde vds budou
zase obtéZovat ptrosi a k nim se pfidaji orli.
Ti vds sice nezabiji, ale uchopf vds do pafitl
a odnesou zpét pfed vchod do kamenného
bludist#, kde maji své hnizdo. Stejné& by mne
zajimalo, jak se v tak malém hnizdetku
posklidd twlik orld a jak se déli o placeni
ndjmu.

Za stdlého obtéZovdni této opefené havéti
dojdete k okraji propasti. Bez obav seskolte
dold. Dopadnete na skalnf vystupek. Opét z
néj seskolte na dals$f a pak zas na dalsi aZ
skoncite na dné propasti. Po celou dobu
ni¢te grandty dotirajici orli plémé. Dole se
vyhnéte ostnim a nadile odriZejte dtoky
orld a také lvli. Dojdete ke schodiim, jek vis
dovedou do chrimu. Zde na vds CEfhd
spousta novych ndstrah (uZ jsem podeziele
dlouho nemél Zidnou piiblblou pozndmbu -
asi nemdm svij den). Kromé chobotnic a
pisovcll, které jste mohli vidét jiz v
kamenném bludiiti (a ktefi vds urite pdrkrdt
zabili, protofe jsem vis na né zdmémé
neupozomil - hahaha, to jsem vis dobéhl!),
se musite brdnit oStépometlim, Sipkometdm,
ohnivym  koulim, kapkdim  Kkyseliny.
Probijejte se stile vpfed ai po mnoha
néstrahdch dorazite do mistnosti, kde ze
stény visi hik. O néco niZ najdete posledni
magicky Ctverec. Skofte pro néj a vrafte se
na vychozi misto, Tak co, zase jste pfisli o
Zivot? Ofklivy netopyr! Opét jsem vds na
néj zapomnél upozomit (fakt nemdm swvilj
den). Doufim, Ze 0 nebyl vé% posledni
Fivot, protofe cfl je velmi blizko. Stadf jen
do puntfku dodriet ndsledujici postup
(slibuji dnes pfede viemi, jako jiskra jasnd
... co blbnu - slib mdm aZ zitra! Ddvdm vam
viak své slovo - uZ Zidné podrazy ... dnes).

TakZe, kondi legrace (a zafind sranda ...).
Stojite na vychozim misté, pokud Zijete.
Vezméte bi¢ a stoupnéte si tak, abyste s nim
dosghli na hak. Slehnéte s nim, &imZ se hik
roztihne na velkou plofinu. Vystupte na ni a
skofte o tydi takovou silon a z takové
vzddlenosti, aby jste se nenabodli na ostny
tréfci ze stropu. Zatim, co si to tak letite
veduchem, je nejvy3si Cas vds upozomit na
jednoho starého a hlavné mrzutého pdsovce,
kterému  pravdépodobné pfistanete na
hibeté. Zase jste pfifli o Zivot? Co se
rozCilujete? Jd jsem vis pfece pfed dopadem
upozomil! (hehe - zase jste mi naletéli! Mdte
si &ist ndvod pfedem!). AZ se vim konelng
podafi bez trazu vyskolit nahoru, jdite
doprava, kde na vis &ekd Saman (touff po
viis jako kojenec po flasce Sunaru). Pledite
mu Flafku, pardon flafku ... tedy vlastné
magické &rverce a tim  hra  skonéi
Unuuuuuff! Joystick si koneéné odpodine

od vafich upocenych rukou. Doufim, Ze
vim tento struény ndvod alespoii trochu
usnadnil cestu. Plvodné jsem zamyilel
zhotovit i mapu, ale pak jsem od toho
upustil. Vidyt prdvé bloudénf je hlavnim
smyslem kaZdé takové hry (no, vidim, Ze mi
na takovou lacinou leZ neskoCite, takie
pravdu - byl jsem linej to ud@lat. Tak, ted
kdy2 to vite, nechte si to laskavé pro sebe).
Nezbude vim tedy nic jiného, neZ hledat si
své vlasini cesty a miZete pfi tom
vychutndvat pocit badatele neprozkoumané
diungle.

Jak jste uZ zvykli, nisleduje hodnoceni:

GRAFIKA je velmi péknd a hlavné
barevnd. Hlavni hrdina je pékn& animovany
a md spoustu pohybdl - vrh bumvrathaluzi
{pro ty upiné natvrdlé - bumerangem),
granitem, Slehdnf bitem, skok o ty€i (len se
mi 1ibi nejvic), skok bez ty&e (ten se mi libi
mifi}, prikréeni (to se mi nelibi vibec),
chiize vpfed a vzad. Animace zvifat také
nenf dpatnd - pitros bed (molind se divite,
co je na tom tak zvldSmiho, ale
nezapomeifite, Ze ji jsem napsal béz! V
jinych hrich, kde vystupujf pStrosi uvidite
ubohou slepici § pohybem nohou na dvé
fize), orel mivd kiidly (plat jako pro
pitrosa), chobotnice rozviji svd chapadla a
dplné nejkrdsn&jsl se mi =zdd lev pfi
obrovském skoku za déelem piipravit vds o
Zivot { on ten lev nejprve b&X, plynule se
odrazi a ve vyskoku po vis natdhne tlapu a
nakloni se na stranu jako skutetny lev). Pfi
takovém mnoZstvi barev se viak nenf moZné
vyhnout  barevnym defektbm &l
atributovym kolizim {ach jo, pro¢ jen jinak
periekini poditag, jako je Spectrum, md tak
pitomé# feleny barevny rastr). Vzhledem k
tomu, e se tomu di zabrdnit ve znadné malé
mife, nebudu tento fakt poéitat jako
nedostatek a i vy jej vezméte jako nutné zlo.

HUDBA ve hie bohuZel neni Zddnd. A to
je privé fakt, ktery mne osobng u mnoha her
pékné ftve. Je to copak takovy problém
sehnat néjakého dobrovolnika, ktery by
néjakou tu potravu pro udi uklohmil (tj.
uvafil, upatlal)? Alespofi néjaky paskvil
(snad vite, co to je), aby se dalo
pfinejmendim hodnotit hudbu jako &patnou.

Zajfmavé, Ze hry jako R-Type, Myth a
jiné perly maji uchdzejici a vybomé
zvukové efekty, ale hudba chybi. MNaopak
blbiny (odpusfte mi ten vyraz) typu
Hammerboy majl vybornou hudbu a to
dokonce pfes AYku, sem tam i po £as hry.

Neptitomnost hudby ve hréch mi velmi
znesnadfiuje psani  pochvalnych recenzi
(pochvalné proto, Ze jsem liny hanit Spatné
hry, které se mi nechce hrdt), protole se pak

==
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Operation Gunship/War in the Middle Earth

nemfZu tolik rozplyvat nad kvalitami hry a
velebit hudebniky. Samozfejmé pak popiiu
méné mista a imémé tomu dostanu méné
zaplaceno.

Dalsi kapitolou jsou ZVUKY. JelikoZ
jsem toto téma dostatené rozebral (jenie
sloZit uZ to asi nepijde), vyjddiim se
strufné. Zvuky v Livingstoneovi jsou. Za
moc sice nestoji, ale jsou (to vite, jak to nenf

AYka, fadovy soundman s tim moc
nenad&ld, i kdyZ, kdo vi ...).
HRATELNOST je velmi dobrd.

Zvlgstni pFichuf ji ddvd celkem origindlni
nfipad skoku o ty&i. Ovlddini je wvelmi
piijemné. Velmi se mi libi mySlenka chiize
vzad - umoffinje snadné&ji stoupnout si na
sprivné misto pro skok. ObtiZnost neni
nijak pfehnand - klidné si vystalite s témi
osmi Evoty,

Takie, kdyZ zapomeneme na nedostatky,
které “Zijictkdmen" md a zaméfime se na
jeho pfednosti, zjistime, Ze to nenf vibec
fpatnd hra (ostatné, jak jsem jiZ fek - o
hloupostech nepiSu a psdt nebudu. Snad ..).
Doufim, Ze hry v této kvalité, ale rad&ji ve
vy3&f, budou na Spectru vznikat jesté dalsich
10 let (zboZné pfdnf).

GAME OVER (podle tohoto ndpisu
pozndte bezpeéné pozndte mé recenze -
nehodldm totiZ vymy3let Zddny jiny).

- Cernohous P. -

Hra existuje na Spectrum 48/128. Jd
midm bohuZel jenom 48 a tak jsem neslySel
128-ovou hudbu, kterd se dohrivid na konec

Programu,

SERRELCH ANE

RESLUE HOHRE
FRISOMERS

Struény uved do hry

Prizkumné jednotky objevily kdesi v
Tichomofi necbydlené ostrovy. Zanechaly
zde na ka?dém osm zvEédd. Tylo ostrovy
bohuZel objevila i nepiitelskd arméda, kterd
zajala viechny prilzkumniky a vystavéla zde
ve velice kritké dob& své zdkladny,
Zvidové viak jedtd pied zajetim stadili
odvysilat zprédvu o stavu ohrofeni. Velitel
jednotky zvldStniho nasazeni viak uvolnil
jen jeden bojovy vrtulnik. Vy mite za kol
pomoci helikoptéry osvobodit ze zajetd
viech osm zajatcd a s nimi se vritit na
zikladnu.

Uvodni story mdme za sebou a ted hurd
na popis. Po nahrdnf hry do paméti (hddejte

teho) poéitale zaéne hrdt p&knd hudba od ...
chvilka napéti ... to vim sdélim aZ déle. Poté
si miete anglicky pfeCist pravé dvodni
story (né ten blibol, ktery jsem zplodil jd),
kouknout na tabulku nejvyi8ich skdre a
rozhodnout se zdali, si mite koupit
origindlku her BMX simuldtor 2 nebo Grand
Prix simuldtor 2.

Ovladani

Helikoptéru mifeme bud ovlidat
kempston joystickem nebo kldvesami:

J - Nahoru N - Dold

Z-Doprava X - Doleva

K- Stfelba SPACE-Bomby

P-Pause hry Q-Reset hry
Popis obrazovky

V levém homim rohu je pofet bomb,
které mdme (nebo nemdme). Pod timto je
nddrika s palivem (kdyZ dojde paddme na
zem a explodujeme - na to pozor, jelikol
timto ¢inem konéf hra). Uplné dole vievo je
znatka distributora. V' rychlosti  se
pfesuneme doprava nahoru kde vidime
zdsobnfky se stfelivem a ndboje. Ubirime se
smérem dold a spatfujeme vyfku nafeho
ochranného Stftu (kdyZ dojde platf totéZ jako
u paliva). Naproti znadce distribuce je
krouZek a v ném jméno &loveka, ktery tuto
véc naprogramoval. Mezi pravym a levym
rohem je (lidi divte se) hracl plocha. Pod nf
je Ctyfmi Zroubky pfimontovany displej se
gkdrem. Na tento displej se vypisujf i velice
dilezité informace (napf. SPACE or FIRE
to START atd.). Pod displejem je osm
obdélnik, které signalizuji polet zajatcl
(jakou majf barvu to vim bohuZel nesd&lim,
jelikof mdm pouze dvoubarevnou televizi).

Zachrana zajatce

Nejdfive si nasmérujeme vrtulnik tak,
aby zaméfoval mifil na objekt, ktery
chceme zlikvidovat, poté stlatime SPACE a
tim vyhodime bombu, kterd dopadne na
stfechu a zni&l ji (na nékteré budovy
musime pouZit dvé bomby). KdyZ mime
Stésti, v budové se nachdzi zajatec, ktery
madvd rukama nad hlavou (jestliZe hrajeme
tute hru astéji, zjistime - jako tfeba jd - Ze
zajatci se nachdzi neustdle ve stejnych
budovdch, takZe z toho plyne to, 2e miZeme
létat a bombardovat najisto), zastavime nad
nim a &ekdme, a? vyiplhd nahoru. Na
displeji se vypiSe hldfeni "MuZ vySplhal po
provazovém Zebfiku nahoru do vriulniku”
(volné pfeloZeno), Jeden obdélnitek (podle
toho, jakého zajatce jsme naloZili) se zbarvi
jinou barvou a miiZeme letét pro daliiho,
Takto zachrafite jeSté zbyvajicich sedm
viziill a vrafte se na zdkladnu (misto odkud
jste startovali - kole¢ko oznagené jako velké
"H"},

Par dobrych (snad) rad do hry

I. Znitte si zikladny, odkud vylétaji
neptitelské vriulniky a vyjiZd&ji tanky.

2. Pracujte rychle, protofe do daldich
levell pfibudou jefté stihaci letadla,
samonavidéct rakety (vzduch - vzduch) atd.

3. Kdy# vdm dojde stfelivo nebo bomby,
lette na zdkladnu kde si vie doplnite (kromé
paliva a &titu) a miZete zde nechat i
osvobozené zajatce,

Zavérem...

Hru naprogramoval v roce 1988 Oliver
Twins (ano hdddte sprivné je to privé ten
Oliver Twins, ktery stvofil populdmi
vajitko Dizzy - a jak uf bylo Fedeno, neni to
fen Oliver Twins, ale i bratfi Oliverové).
Grafiku (je faki dobrd) namaloval Neil
Adamson a hudbu (koneln# jsme u toho)
sloZil (hddejte kdo?) David Whittaker.
Distribuce Code Masters.

Operation Gunship se v nékolika
smérech podobd na hru Cyclone a to (jak
jsem shledal) ve dvou piipadech. Ten prvni
je vrtulnik a druhy zdchrana lidi (jestliZe
nékdo objevi vice shod, tak af se prosim o
svij postfeh rozdéli (ale kromé mofe a
ostrovil)). V 2ddném pfipadé tu neni podoba
se simuldtorem vrtulniku Gunship. To by
bylo asi o této bezva hie viechno.

- Pro ZX magazin sepsal DCG -

Tato strategickd hra naprogramovand
podle slavné trilogie J.R.R. Tolkiena "Pdn
prstenu”, Existuje pro viechny zndmé typy
domdcich poéitatd. Pokud jste knihy o
slavné cesté Froda a jeho phitel neetli,
viele vdm je doporutuji, nejen proto, Ze bez
znalosti knih je téméf nemoiné hru dohrit,
ale i proto, Ze tyto knihy patii ke 3pifce
fantastickych knih na celém svété.

O co vlastn ve hie jde? O nic vic neZ
znifit jeden prsten, ale pozor ne obylejny.
Jednd se o prsten moci. Toto udélitko
vytvofené starymi mistry ELFY se nedd jen
tak znigit. Musi byt vhozen do hory Osudu.
A je tu dal¥f problém, hora Osudu leXl na
uzemi nevraZivého kouzelnika, ktery by
prsten rid dostal do svych rukou, A uZ by
mu nestdlo nic v cest® k oviddnuti celé
Stfedozems.

Ovliddte nejen Frodovu skupinu, ale
viechny armddy na stran® dobra. {Eemj
kouzelnik ale nenf sdm a na svoji ochranu
md mnoho pomoenikd z fad skfetd.

- 8-
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UTOK BILE MYSKY

Ovladani a hruby navod ke hfe

Na zafitku si zvolfte zplsob ovlidini
(KEMSTON, CURSOR, INTERFACE 2,
NAVOLENE KLAVESY a volitelné
KLAVESY), kldvesou 6 navolit obtiZnost a
vzhiiru do boje.

Uvidite mapu pfes celou obrazovku, na
které se pohybujete pomoci kurzoru, ktery
mé podobu ruky. Na hlavni mapé vlevo dole
najdete ikonky pro wvstup do memu
kazetovych operaci, dal3i pro pfehrdni zpriv
ze hry a nakonec pro owldddni Gasu hry
{velice dileZitd ).

Po zaddni viech povell musite spustit
gas, jinak se nic nestane a postavy se
nebudou pohybovat a ani délat nic jiného!
Stlafenim FIRE se mapa na urfeném misté
zvetsl a kurzor se zméni na kfifek. Vlevo
nahofe vidime polohu kurzoru, pokud je
toto misto né&im dilezité zobrazi se jeho
ndzev v pravo nahofe, Armddy bojujici na
strané dobra poznite podle §titu. Pokud na
néj najedete s kurzorem, zobrazi se vim
podrobné informace o armidé, veliteli nebo
o0 jednotlivé bytosti. Po jednom stisku FIRE
miiZete listovat mezi jednotlivymi bytostmi
a po drubém stisknuti FIRE se zobrazi menu
s moZnostmi pohybu skupin, postav, armdd
(tyto pohyby se provedou af po spultén{
Zasu na celkovEé mapl). Jetd je tu specidlni
kldvesa R (tzv. ring menu). Po této volb&
naskod menu, pomoci kterého milZete
premisfovat prsten mezi osobami v ném
uvedenymi.

Hru mibfete wvést
zpisoby,

dvéma zdkladnimi

1 Dovedete Frodowvu skupinu k hofe
Osudu a znitite prsten moci.

2 Sjednotite co nejvice armdd na strané
dobra a zadtoéite na kouzelnfka a jeho
pomahale.

Ve hfe podstoupite mnoho sfuubcgﬂ a
bitev proti poéetné pfesile nepfitel. Casto
budete muset néjakou postavu obétovat,
abyste se dostali ddle. PH idtoku budete
nuceni zvolit v danou chvili tu spridvnou
taktiku.

Hra samotnd se mi velice libi, aZ na
jednu malickost. Pokud se dostanete do boje
& nepfitelskou armddou, musite bojovat aZ
do dplného konce (pobit viechny nepfitelé
nebo byt pobiti vy). NemiZete ji opustit
nebo nechat automaticky dokonéit boj.

: f'-l. l.r;n.shin.

Hra wvelice pékné dopliiuje knihu.
MizZeme si prohlédnout kaidy detail z

Frodovy cesty, poznat celou Stfedozem, no
prosté vidime vie na vlastni odi,

- Mentos -

Mite rddi hry typu Dizzy? Ji ano. A
proto jsem si koupil komplet her Heroes,
ktery tuto hru obsahuje,

Ovldddnd je dostatefng popsino v tenkém
manudlu, ktery je bezplatng doddvin spolu s
jinymi zbytefnostmi k disketé & kazetd.
Neminim se tu tedy o ném rozepisovat. Také
neminim do nekoneéna rozepisovatl tento
dvod. Jsem sice placen od fidky, ale nerad
bych ZXM zruinoval. Perfektné totiZ umim
kecat o niem. A vy jisté nechcete &ist o
nifem. Vy cheete hrit a vyhrit. Pokud
nevite, jak toho dosihnout, ndsledujici
fddky a mapa vim k tomu mohou
dopomoci. Odplrei ndvodl na adventury je
nemusi &st, ale klidné je pfeskocit. TakzZe, s
chuti do toho ...

Nejprve kritkd legenda (o néfem jiném,
net o Zlaté perle). Za sedmero ginZdky a
sedmero radioaktivnimi rybniky stdl a
zamofoval ovzduif jeden vyzkumdk. A v
tom vyzkumdku byla mistnost a v té
mistnosti stdl stdl. Na tom stole stdla klicka
a v té klicce bild myska pfebyvala. Kde je ta
my3ka? WVzala roha. Jak to dokdzala?
Sperhik nEkde spladila. A uZ je v bezpedi?
Jeité ne. A v &em je problém? Stile bloudi v
budové. A kdo ji pomiZe ven? No, pfece
vy! (A tak mofnd veniki pohddka pro
radioaktivni mutantni dorost z roku 2000).

Zadindte v mistnosti se Etyflistkem. Jdéte
do pr... ne, tam ne! Myslel jsem doprava.
Nebudete-li &ist slova do konce, milZe se
vdm lehce stit, e se ocitnete naprosto nékde
jinde, nef jste plvodné zamy3leli
(mimochodem, pokud byste trvali na
prohlidce mista, které jste si moZnd mysleli,
piedklidim viém struény ndvod mého
nejmenovaného piitele - jdéte se svikou do
nejbliZaf jeskyné, zajdéte co nejdile a pak ji
sfouknéte, Tak, a jste v ... vak vy vite kde!)
No a ted v vding Jdéte k Certu ... kus,
vidyt Fkdm - doprava! Vezméte tam
identifikaéni kartu (na mapé oznalena
éfslem 1), S ni pokaZdé musite pfesvédeEit
vytah (2), aby jste se mohli povozit nahoru
nebo dold. Nejprve tedy jedte dold. Dojdéte
tipiné doleva, kde najdete klig (3). Vrafte se
k vytahu a pfepravie se o patro vy§, tedy na
to patro, ve kterém jste zafinali. Kli€em
odemknéte dvefe (4) a dojdéte pro disketu
(5 - v tom vyzkumdku je to jako u mne
doma, diskety se povaluji i tam, kde by je
normélnfl ElovEk nehledal). Viekte ji do
poéitate (6). Ziskite tak tajny kod, kierym
oteviete trezor (7) s tajnymi dokumenty.
Odneste je Slenému védci (8 - familigmé
mu Fkidm Adalbert Dagobert Herbent
Zkumavkovig). Dd vdm za né pédidlo (co ti
viédei dnes nenosi po kapsdch). Odneste si
jej k poklopu do sklepa (11) a zatim je tam
polo#te. V knihovné vezméte zdpalku (9) a
najdéte svi€ku (10 - pouZivejte samozfejmé

mapu). Zapdlite ji tak, e pouiijete zdpalku
tehdy, kdy budete mit oba tyto pfedméty u
sebe. Se zapilenou svitkou sjedte vytahem
do nejbliZs jeskyné, pokud si cheete ovefit
vyse uvedeny kamarddiiv ndvod. Pokud si
ho cheete vyzkoudet nékdy jindy, stadf kdyi
vystoupfte z wvytahu bned v plizemi
Zanechte tu kartu a jen se sviZkou jdéte k
poklopu. Vezméte pdtidlo a pouldijte ho.
Dostanete se do sklepenf, kde vezmete
bedynku (12). Vrafte se do plizemi a poloZte
svitku s pd€idlem. Budete oba tyto
predméty potfebovat kdykoliv pljdete do
sklepa. U vytahu si vyzvednéte kartu a
vyjedte a na stfechu. Jdéte ke kominu (13)
8 poutijte bedynku. Dostanete se tak k
masce (14), kterou darujete sekretdfce (15).
Ta vdm za ni nabidne zkumavku s jedem.
Odneste si ji k vytahu a tam ji zatim poloZte.
Klitkem (16) odemknéte zdsuvku u stolu
(17) a vyjméte z nf knihu. Tu odneste
ufenému myfdkovi (18). S radosti wvdm
pfenechd svlij oblfbeny syr, ktery ochutite
jedem ze zkumavky. Otrdveny syr odnesete
do sklepa zlému my3dkovi (19). Bez vihdni
ho slupne, ale nedokdfe chodnotit pikantni
piichuf jedu a ulo?i se ke spdnku bez konce.
Vezméte si deftnik (20), ktery my3ik pred
viimi chrdnil a neuchrdnil. Nyni je jiZ na vis,
jakou dnikovou cestu zvolite. MiZete projit
kapkami kyseliny (na mapé jsou zakresleny
jako kapky) a vyjit na povrch, nebo skogit
ze stiechy a dedtnik pouZit jako paddk. Tak
a tim je Bild my&ka dohrdna.

Nyni se koneéné dostdvime k viemi
oblibenému a nudnému tématu, jakym je
hodnocenf hry. TakZe hezky popofidiu:

GRAFIKA -  hyff barvami a
atributovymi  kolizemi. To  oviem
neznamend, #e¢ by proto méla byt Epatnd.
Koneckonclh - v Dizzym je to naprosto
bé¥né a nikdo se nad tim nepozastavuje.

Viechny postaviéky jsou kresleny v
zajimavém stylu, kter§ sice neodpovidd
realité, ale plsobf legrafnim dojmem.

HUDBA - je také velmi zajimavid.
MNemohu sice s &istym svédomim Ffici, 2e se
mi néjak obzvldi{ libf, ale nemusim také
obdivovat vie.

HRATELNOST - je jeité lepii, ne u
Dizzyho (au! Tak tedy stejnd, no! Hlavné
mne u# netlufte tEmi palitkami na maso!).
ObtiZnost by viak mohla byt vy3si. Celkové
se dd Utok bilé myiky ohodnotit jako
zdafild adventure pro pifjemné odreagovini.

A ZAZVONIL ZVONEC, GAME
OVER ZNAMENA KONEC.

- Cernohous P,

. 9.
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Vidfent,

dovoluji si pFispét svou “trochou do mibyna”
ohledné diskuse o moZnosti pfipojeni kldvesnice
CONSUL k ZXS ¢&i Didaktiku. Nejprve bych chiél
potdfit pan Hrizu (myslim, fe se tak jmenoval,
nemdm momentdlné Eislo 4/93 k dispozici), fe neni
sdm, kdo naletél panu Ruckovi na jeho Cldnek a
wzvu k zasldn diskety. Jd mu poslal i penize a jiZ
Jsem pfes urgence nevidél ani jedno. Die mého
ndzoru je pan Rucka podvodntk, ktery si cely

na pfipajeni kidvesnice vymyslel, nevim
oviem proé? by chtél timto rpidsobem ziskdvar
diskety se mi pFi jefich dnefnich cendch moc nezdd
a fe Vale redakce cldnky tolik honorovala jif
vilbec ne. Nejspis se chiél zbavit kldvesnic, kieré
mél doma, nebor se pfed casem zabyval prodejem
skladovich zdsob PP 06 a jejich pFislufenstvi a
kldvesnice Consul se u tohoto politade pouffvala
(neinzeroval fe nékde?). Jd jsem se po jim
nabizeném ndvodu pidil po viech moinych klubech
a pomoci inzerce, ale sehnat se mi jzi;:cpadaﬁ!o.
myslim, fe vithec neexistufe. No, tfeba se mylim,
byl bych jen rdd. Ale k véci:

I jd jsem si opatfil v nadéfi na pfipojeni k
mému Didaktiku kldvesnici Consul. Jelikof se mi,
jﬂﬁj’;;o se Jif ;;nfhnﬁ} nepodafilo sehnat nfm:'d na

ejl p i, Jsem se néfco vymyslet sdm.
Cely problém viak neni zdaleka tak fednoduchy,
Jak bj\:‘se zddle na prvni pohled. Kldvesnice totif
“posild” aky sériové, e viastniho kddu, ktery
v podstard odpovidd ASCII. Byla by tedy mofno ji
pfipojit  pomoct sériového  ro (RS232,
Interface 1) nebo u DG testovat bit nékterého
vstupntho portu, oboji viak vyladuje programovy
oviadaé a mdi nenf moind béind spoluprdce se
viemi programy bez dpravy, cof dobie popisuje ve
svém ¢ JiZ zminény pan Rucka. Je tedy nutno
robit pfevodnfk sériového kddu na paralelni,
transformovat kdd kidvesnice na systém
poutivany u ZXS (testovdn{ péti datovych bind pfi
adreso Jjednoho adr. bitu AB-AlS + kombinace
O signdld a AO). Tento problém se mi podafilo
teoreticky vyFesit. Mnou navriené rozhrani by
obsahovaloe jeden obvod UART (MHB 1012), 1 ks
EPROM 2716 a 3 ks TTL obvedl. SamozFejmé by
bvlo nutné vyrobit jeftdé napdjeci zdroj pro
ponékud nenasytmou snici, JelikoF viak trpim
chronickym nedostatkem volného Casu a navic
nemdm mofnost programovdnl EPROM, je mi ji¥
Jjasné, fe nepostavim ani prototyp. Navrhigi tedy,
fe v pfipadé pokud se nevyskytne néjaky
Jednodus3( ndvrh ojent (jd se domnivdm, Ze
ano), bych do n ¢ zaslal svd schémata
zapojeni + vpis programu pro EPROM, aby se na
néj néjaky hardwarovy edbornik podival, zda to
vitbec milfe fungovat, nebo jej pfipadné vylepil.
Samozfejmé by bylo moino jej otisknout, nejlépe
ale po ovéfenl funknosti,

Domnivdm se, fe by bylo velmi vhodné, kdyby
s¢ "hardwéristé” na tento problém zaméfili a
pokusili se jej uspéiné vyredit. Kldvesnice Consul
Je opravdu kvalitni a jestlife néco nafim mildckim

chybi, pak je to pravé sluind kldvesnice, vidyt na

origindlnich se nedd pofddné psdt - hlavné po
néjakém roce pouivdni.

Tjunikov Dimitrij, Gagarinova 953, StFbro,

PSC 349 01, (tel. 0183-3476 veler)

Tady se musime panu Tjunikovi omluvit, jeho
dopis jsme dostali na konci lofiského roku, ale do
ZXM se dostal a¥ ted - néjakym nedopatfenim
vypadl z pfedchozich listdren.

ProtoZe my sami ohledn® kldvesnic Consul
nejsme schopni nic ud&lat (pfislo ndm do redakce
nékolik dopisli zabyvajicich se timto problémem,
ale fe3enf nebylo v Zidném z nich, vidy jste se
odkazovali na pana Rofku a jeho zaffzeni,
zkouSeli jsme kontaktovat pana Rufku pfimo a
ziskat od n&j ndvod nalpﬂli‘-'ﬂﬂni. ale bezvysledné),
uvefejfiujeme tuto nabidku - pokud byste si na to
nékdo troufl, kontaktujte pfimo pana Tjunikova.

Nazddrek redakce,

zdravim  viechny nadfené programdtory,
2vld®td Vids (tak co George, jak se md Bertik?), Vd¥
im:;;r‘s Je "nef"” pod (podzimnim) sluncem. No ale

véci:

Pro¢ je ZXM kaidy rok o 6 k& drafii?
(1992..14 K¢, 1993.20 K&, 1994..26 K¢) Bude v
roce 1995 za 32 K&P A jelté néco?

Mohli byste v kaidém ZXM (jako specidini
prikrddku) ddr néjaky plakdr, na kterém by treba
byl vyfocen (nebo nakreslen néjaky obrdzek od M.
Bilka) poéital, tiskdma ... anebo ... anebo co by
veds napadlo?

Predem dik za odpovéd, vémy frend?

Jaroslav Koldas, Bysttice pod Hostinem

Diky za pozdrav. Prod je ZXM kaidy rok
draZ&? Ddvodd je sta, ale snaXime se, byl
vyviZen riistem kvality i mnoZstvi obsahu. Dejte si
vedle sebe jednotlivd Sisla a rozdfl mezi 1/92 a
5/94 je zietelny. V cené se projevuje hlavné
rist ndkladl na tisk a pokles (pomaly ale
nezadritelny) mnoZstvi Stendfd - ZXM md maly
nidklad a proto vy3& cena, nemdZete to srovndvat
napfiklad s Bleskem. Co se tyfe ceny ZXM v

m roce, to zdlei na jeho novém vydavateli.

Nipad s plakitern nenf Spatny, tfeba jej pouZije

novd redakce v pfi&tim roce.

VdZend Proximo!

Asi pFed tfemi mésici jsem u Vds koupil
program pro LQ tisk - ULTRA LX a LQ (KUD 4).
Jsem 5 nim jﬁuﬁ:ﬂﬁn. af na fednu véc: Abych
dosdhl pfes ULTRA LX u.ﬁmkaﬁve" fife rtisku,
mustm cely text v DESKTOPu transformovar na
FiFku 400, & tésné kolem. P fiFce v DTP 480 je
tisk bez okrajil pfes celou SiFi A4. Stefné je to viak
i pfimo v DTP, pokud v fiskovém ovladadi volim
stefnou Sitku (480). Volim-li viak ¥ivku tisku 576,
bez ohledu, ¥e Yika textu v DTP

a je s prijatelnym okrajem. Chei-li analogicky

480, tisk se zifl | d

pnxnﬁvar f:i tisku pfes ULTRA LX a volim v
instalaci §(tku 1152, tiskdma vytiskne rizny poder
znakidl nesouviseficich s textem a odroluje. PFi
zaloZeni dalftho papiru roluje ddle.

D se 5 tim néco délat, nebo jsem odsouzen na
dofivotl k §(Fce 4007 T¢E se mi zdd, Fe plsmo pFes
ULTRA LX je prilif masivnf (tlusté) i kdyF hezké.

Nakonec 1o hlavni: to wvie provozuji s
KOMPAKTem a devitijehlickovou tiskdrnou

D-100-M.
Zikmund Zdpalka, Otrokavice

Vikeny pane, je to smutné, ale s danou
tiskimou jste odsouzen opravdu jen k 3ifce 400
bodi - D100OM asi neumi ovat s van
grafickym relimem Double Density Plotter (1152).
Na tiskdmdch, které tento reZim dovedou tisknout
bysuloﬁ!dosﬁhlﬁ;n&mhn. of jste se snakil -
SLR:‘ textu 480 i Sirokého s rozumnym

em - chyba neni v programu, chyba je v
tiskdrn&.

Co se masivnosti pisma tykd, miiZete si fonty
predefinovat tak, aby vdm vyhovovaly.

VelZent!

Ve svém (cldnku SNAPSHOTY a FPOKE
{podruhé) mi Mr. Universum mirné wvytkl (v
zdvorce), e jsem o svém programu nenapsal fiZ
dfive. BohuZel mdm s uverfefiovdnim v fasopisech
smutné zhufenosti - pFed nékolika lety jsem mél
nékolik pHspévkd v odborném Casopise zcela
Jiného Edinru a kaZdy druhy pfispévek byl otiftén s
chybou, takZe se bez tiskové opravy nedal poufit.

A jako le zidkona schvdlnost, je i@ ve
zminéném Cldnku midf program otiftén s malym
nedostatkem: v Fddku 10 chybli deklarace
proménné ¢ (LET c=b+1000).

Stejné tak mi pFipadal podivmy i strojovy
program pana Longina. Jif ;}ﬁ prvnim pohledu je
divny ndvrat z basicu na 23300, kde je v tu dobu v
SP hodnota 1, 1ak¥e ndvrarovd adresa pro
jfcl instrukci RET je 4527. P zkoufeni se
tam program poctivé zhroutil, tak¥e se
nedalo dost dobfe miuvit o ndvratu do programu,

Bez velkého hloubdni jsem tento program
“zprovoznil” tak, fe v podprogramu BASRET jsem
zménil LD SPO na LD SP,59994 (stav SP ig’
instrukei call BCALL) a v podprogramu BCA
Jfsem wvynechal instrukci LD (BASRET+1)A.
Pilvodné to bylo asi fjinak (samozfejmé by mne
zaffmalp, jak), ale § program takto upraveny
Sunguje (a rychle!).

To by bylo viechno, s pozdravem

Ludvik Cvekl, Kladno

Co se tyki chyb v piisp&veich, snaZime scm
vyhnout, ale jsme také jen lidé - pfednost ddv
textu na kazet® nebo disket®, pfi plepisovini se
néjakd ta chybicka vlioudi velice snadno.

Chyba ve su strojového programu
porovndvdni SNAPSHOT® je, misto instrukce
(BASRET+1),A méla byt LD (BASRET+1),SP,
doufdm, Ze v&Sinu Ctendfl napadlo, 2e zapisovat
jednobytové &islo do instrukce pracujici s

dvojbytem je nesmysl, no a registr SP se tady
pHimo nabfzi.

Vidienf pFdtelé,
mé srdce raplesalo, kdy? jsem v ZXM 1/94
istil, Ze Uj.ﬂe uvefefnili ndvod na RICH

NGEROUS. Jaké viak bylo mé zklamdni, kdyf
Jsem zjistil, ¥e se opét nedozvim, jak se dostat g
vézenf v levelu 3.

Srdceryvné wvds prosim, poradte, pomozte!!!
Help!!! SOS!!! Nebo mé budete mit na svédom...

Jifi Kubicek, Stfekovskd 1342, Praha 8, 182 00

Presné stejny pocit jsem mél, kdyZ jsem dostal
po) lshryﬂunfz - laké zklamdni, Ze nenf po
do thettho levelu, Pak jsem ale zkusil hru
dohrdt a podafilo se mi to (zvl4sf &tvrty level mi
dal opravdu zabrat - je3t® ¥c jsem si to mohl
snapnout po dsp&iném piekondni pfekizky).

Treti level je zikefny tim, #e se v ném vracite
zgﬁky na mista, kde uf jste byli, musite si
dikladnZ prohlifet cestu a nelézt dvakrit do
stejného vychodu, tfeba se najde néjakd dobrd
use...

=10 -
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V ZXM 1/94 strana 16 je zvefefnén pFispévek
pana Martina Pustky.

Na mé GAME nefunguje tak, jak pan Pustka
wvdd(. Vim, #¢ BT100 dnes jif poufivd mdlokdo (to
byste se asi divil, viz anl;cta J\r m]ﬂulbim &isle) a
moind, fe se jednd o ojedinélou chybu poditace,
moind, fe nékomu pomile.

PFi inicializaci, po vymazdni banky A dojde k
vymazdn( pocitace. Chybu mi zpillsobuje instrukce
tiskového programu OUT (127),144. Tato
instrukce prepind mij poditad a interface soudasné
na banku A.

Chybu jsem odstranil tak, fe jsem pied
program pana Pustky umistil progrdmek, kterym
do ﬁmﬁy A vio¥(im ndvrat do banky B:

Id a,62 Id a, 127

Id (64041).a Id (64044),a
Id a,l Id a,24

Id (64042),a Id (64045),a
da21l Id a,250

Id (64043 ),a Id (64046),a

Franta Srajt, Dolni Studénky

Posoudit problém si netroufim, o GAME toho
moc nevim - pokud nékdo narazil na podobny

problém, jisté po vaSem fedeni rid sdhne.

Vidzeny Universume,

rdd bych se Vds zeptal na nékolik otdzek,
tykajicich se Vafich programil:

1) Koupil jsem si Desktop (kazetovou verzi).
Napifte mi prosim bliZii podminky registrace a
také jaké vyhody mdm jake registrovany ufivatel,

2) Na strané 10 v manudlu pilete, e znaky z

BASICu dosalené moci EXT W s¢ u
Deskto, (gr.fr S5+kldvesa. Znamend te, fe ostaini
znaky f’m + o) f50u takto rovnd? psdny?

3) Jak se tiskne mak - (vinovka)? Mdm na
mysli jestli takto: "=" nebo "

4) Nemdm hru INFERNO, ale fetl jsem jeji
recenzi v ZXM. Velmi se mi libila (ta hra) a prote
mé raufala listdrna, ve kierd byly uueﬁjn!n{ ny. i
dotazy na pfikazy IDE, SAT a HES. Nemohl byste
biffe uvési, co pfikaz SAT provdd(? Taktél jsem
nepochopil, co namend pfikaz HAS. Vy pifete:
zaddni hesla pro planetu”. Znamend to, e pokud
ho spustim a zaddm heslo, dostanu se do 1¢ mise,
Jeji® heslo jsem zadal? Jak se toto heslo dozvim?

5) Pokud napiu . IDE", nahraje se &dst
dalftho levelu. Funguje toto i u kazetové verze?

Predem Vdm dékuji za Vali odpovéd

Lukd¥ Mizoch, Ostrava 2

Vizeny hloubale, odpovim na otdzky postupné:

1) Registrovani uZivatelé méli ndrok na ziskdn(
souborlt KUD, nyni ji# toto omezeni neplati a
KUD miZe ziskat kaZdy, kdo si jej objedn4.

2) Ne neznamend - nevim z ceho tak usuzujete.

3) Vinovka se tiskne tak, jak je nadefinovina
ve znakovém souboru a to maZete zménit.

4) SAT zpisobuje to, fe letadlo miZe vyletdt
nahofe mimo obrazovku a kdyZ nenf vidét, nemize
byt ani znideno. Hesla do hry vyila v minulém
Eisle ZXM. Piikaz IDE na kazet® nepracuje.

Pokud vids zaujaly Eldnky o Sifrovdni, které
jsme v ZXM otiskli, mime tu pro vds zprivu od
jejich autora Jifiho Janetka.

V nakladatelstvi Nafe vojsko wyfla kniha
Odhalend tajemstvi Sifrovacich kliéd minulosti
Pojedndvd o riznych  Fifrovacich  klifch,
podstatou knihy viak je to, fe ukazuje, jak lze
zafifrované zprdvy rozluftit bez nalosti poulitého
klice, Lufiénl je E;dt:e velice zajimavd, ndkdy
piimo vzrufufict, roveR sktd moinost poufitf
podcitale. Programy v knize uvedend, jsou psdny v
Basicu nebo assembleru Z80 a pouZitelné pfimo na

poditaci Spectrum, Didaktik nebo Delta. Ndsledné vyjdd

;‘yjde druhy a tferf dil, kde CtendF nalezne Fadu
alffch programd, mezi nimi [ funkéni modely
dvou nejuftvandifich Sifrovacich strojd  prenf
poloviny dvacditého stoleti: HAGELIN a ENIGMA.
Knihu obdriite v kterékoli prodejné Naieho
vojska, milfete si ji také objednat na adrese Nafe

vojsko, Na Dékance 3, Praha 2, 128 12.
Mgr. JiFi Janedek

VidZeny UNIVERSUMe,

fwmzc se objevily velmi zafimavé 9-ti
Jehlickové barevné tiskdrny (moc se mi libi nap¥.
Oliverti DM-1055), chei se Vds zeptai, zda
neuvaiujere o “obarveni” Vaieho, bezesporu
nejlepiiho, textoveho editoru DESKTOFP. Mdm na
mysli obohaceni DESKTOPu o moinost volby
barvy textu 5 vhodnou indikact barvy pismenka
(znaku), na kterém prdvé stojf kurzor (napF. éislem
barvy v informacnim fddku) - to kvili ufivatelim,
kiefi majl CB televizor nebo monochromaticky
monitor. Tisk barevnych obrdzkd v textu by byl
samozfejmé barevny.

Moind si Feknete: “Nadiktovat schopnosti
programu - to by mu §lo, ale aby mi fek’, jak na to,
to uf ne". Ani s¢ Vdm nedivim, ale jd se 5 Vdmi v
Assembleru Z80 nemitfu vibec srovndvai, proto
“obarvent”, kdy? dovolite, nechdm radéji na Vds.

Vim jen, Ze barvy by se volily obdobné se
volf fonty, fe by se nejsp(s m.refvnljakm vﬂ)ﬁm
zpisobem upravit informaini Fddek, aby zhylo
misto pro indikaci zvolend barvy a jasu (fetl jsem
Vi cldnek "Nove Ctyfbarevné tiskdrmy", kde Felite
zpitsob tisku - gratuluji - nefsem si jist, fe by mne
napadio, co s brightem), 3¢ by DESKTOP musel
nahrdvar celych 6912 bajtl obrdzku a Ze by
vyvstaly problémy 5  barevnym  WYSIWYG
zobrazenim textu vzhledem k proporciondinimu
risku a vyiky znakid 12 bodi...

Je mi jasné, fe by se natelné protdhla doba
tisku, pokud by text hyfil sklddanymi barvami, ale
myslim si, Ze by to rozhodné stdlo za to. Takovy
barevn¥ rtisk s barevnymi obrdzky, nadpisy,
barevné odlifenymi slovy misto (nebo v kombinaci)
poufitt mucndjitho fontu... Ach! To by bylo
poctenicko (a reprezentace ZXS)!

VéFim, e Vds tenfo ndvrh zaujme a fe se
uFtvareldé DESKTOPu mohou 185t na Super
Upgrade tohoto vynikajictho rextdku.

Ciendf ZXM a ulivatel Vasich programil

Ondref Jirkovsky, Liberec 7

Asi vis nepotdiim.

Musim pfiznat, 2&¢ by se mi to také libilo,
kdyby DESKTOP tiskl ba.-r;mémd [ch mﬁj
nejuspEingjsi program a mam ho rid). Bol je
tu hned nél{oljr:mych diivodd, pro to nejde:

1) technické diivody - na ty jste pfiSel sdm,
DESKTOP je koncipovdn na 12 bodd na Hidek,
col bohuZel koliduje s attributy, to vadi hlavn& u
obrdzkd, U textu jedté to, Ze znaky jsou

iondlnf a se nekryjl se siti atributd.

prosté neni stavén na i s attributy a

gﬂdéldvut ji tam... 1o by bylo { zafit znovu.

pectrum prost® nenf na prici s ami nejlépe

zafizeno, md mnoho omezend, no ale nejspis by se
to dalo vyfedit (v neomezeném Case).

2) ekonomické dilvody - price by se nemohla
vyplatit, trvala by toti nékolik mésicl a jestli
trochu tudite, jak vysoké je dafiové a odvodové
zatizeni pfi podnikdni (zhruba musfte vzndéia:
skoro dvakrdt tolik, neZ kolik vdm zistane
¢istého), zkuste si to spotitat sim - barevnych
tiskiiren jsme, kdyZ to pieZenu, prodali kolem 30-ti
a daldf uZ pravdépodobné nesefeneme. ..

Jediny program, ktery jsem psal i pfimo pro
préci s barvami, je CAI.%U‘LUS. to nebylo tak
1é7ké k nému vytvofit barevnou tiskovou utilitu,

Jistd moZnost, jak poufivat DESKTOP pro

se ofenil {a byly potfeba penize), byl jsem nucen
viechno prodat. Ted jsem se ale trofku zmohl a od
kdmoie si na spldtky koupil Didaktik Kompaks. Je
to dobrd véc, ale... Ted jsem u toho "ale". Mdm
pdr pragrami, se kierymi dost éasto déldm (Tools
80, Desktop, D-text, Art Studio ..) a pofdd je
musim nahrdvat z diskery. Tak se mi stane (sem
tam), e néktery program-:lasem nejde nahrdt,
nebo se nahraje s chybami, MoZnd namitnete, e si
mdm programy zdlohovat. To déldm, ale podle
méha ndzoru to neni Fefeni. Zalal jsem se tedy
pidit po tom, jak z tohe ven, ale nic uspokojivého
Jsem nenafel.

Abych Vdm ale napfed pfibliZil, co viasmé
chei. Jde mi o 1o, abych mél nékieré programy
ulofeny finde nef na disketd a aby byly rychle
ptistupné. Slo by o:

a) elektronickou disketovou jednotku, kierd by
byla pfipojena ke konektoru pro druhou
mechaniku, tam by se data uklddala do zdlohované
paméti a dalo by se s nimi pracovat jake s disketou

b) EPROM kartu (napf. AR 1/89), pFfipojenou k
systémovému konektoru, kdy by byly ulofeny
programy a ty se néjakym zpﬂmiem wvoldvaly
(viz M/P interface).

Mohu Fici, Ze jsem podnikal mnoho proto,
abych natel uspokojivé Fefeni. Psal jsem panu
Drexlerovi, ale vysledek 0. Napsal mi, fe by to pro
ného nebyl problém, ale ¥e nevi o nikom, kdo by
néco takového potFeboval a tud® by to musel

nout za sumu 18 000 K& Ddle mi byl

rucen jisty pan Farsky, ale ten se mi na mij
doporufeny dopis ani neobtéZoval odpovédés,
prestofe jsem do dopisu pFilofil ndmku na
odpovéd. Jelié jsem al do v.d. Didaksik do
Skalice, abych gjistil, jak to je M/P interface a da
by k danému tdelu nesel pouts, ale odpovéd zatim
nedojla.

Proto se obracim na Vds, jako na svou
posledni nadéji, i kdvE tuiim, fe mi taky nebudete
cheit nebo moci poradit, protofe si vymy$lim
takové “prdkoviny”, O néfem bném se sice
zmifiujere v listdrmé ZXM 1/93, ale konkrémf
Fefeni neuvddite. Pouze "MAC" nabiz{ moinost
ofisknutl néjakych schémar zapajent, col bych (a
urcitd nefenom jd) velice rdd pFivital.

Tak to by byla jedna véc. Dalif je z jiného
soudku, Zajimalo by mé, zda e.rismg program,
ktery by umoifioval kreslenf jako STUDIO,
ale ve velikosti 2x2 obrazovky? SCREEN TOP to
neumi a fto fe Skoda.

Marek Nehyba, Ust( 72, Hranice, 753 01

Jsem rid, #e ndm jen
nepravidelnost ve vychdzenf - u jsem to psal a
mohu znovu - ZXM neni na8i hlavnf Einnostl, je to
néco, co déldme trofku navic a tak to podle toho
vypadd (prosté nestihdme), ale sna?ime se, skluz,
ktery vznikl v roéniku 92 alespofi nenarfistd.

o hardware - nejste jediny, kdo md o n&
zijem, tedy v zdjmu to neni. PotiZ je v tom, e my
sestavujeme &asopis pouze z toho co ndm do
redakce pfijde a o hardware tam toho obvykle
mnoho , tak¥e vie co pfijde ihned zafazujeme
do nejbliZiiho gisla.

§ tim hardwarovym zaffzen{m pro vis miZeme
udélat jen to, co d&lime - tedy uvefejnit vaS
problém a adresu, ostatni zdle® na tom, jestli se
najde mezi Etendfi néjaky nad3enec a napfSe vdm.

vytvifenf barevnych textl by tu ale byla - spotiva| Nedd mi to, abych néco nephi ul k
v dpravé utility pro textovy tisk z DESKTOPu, | tomu, e vim pan Farsky mmt
kterou najdete v tomto ZXM - misto zmény typu | je sludnost, zvldst, tam je zndmka, jenZe co

mna (tuéné, italika, wdum%lmm ménit
DALl T LRt opnacettl LR T Dok ies

s | neproporéng, jednim typem pisma
abez obﬁzkﬂy(no ale je to lepdf nek nic).

VidZend Proximo!
Uvodem mého dopisu mi dovolte, abych Vdm
Fil pochvalu za kvalitu ZX Magazinu. | kdyf
mél bych [ ndjaké pHpnmf% Snﬁ : r;:lu
ne fatnéfii jsou terminy, v . No
M.m htmi!.}!c chody. i g

Druhd pfipominka je viasiné prosba. Mohly
byste sem tam zvefejfioval néfaky ten hardwarovy
dopinék k ZXS. Doposud to Zddnd velkd sldva
nebyla. Nebo snad o né nenf zdjem?

Nynf k tomu, prod Vdm vlasiné pifu. Vlastnil
Jrem Didaktik M, D40 a néco kolem. Protofe jsem

kdyZ je téch dopisd vic, nebo médte hodné price a

si_élovek musi vybirat, co vypusti, jist® by
vim mohl odpovédgt, ale ten &as by mu mohl
chybét nékde jinde - odpovédét na dopis, to zabere
alespoi Etvrt hodiny, ale &asto mnohem vic (kdyZ
to nemd byt jen "s tim vdm nemohu pomoci”). Jd
na dopisy také neodpoviddm jednotlive, naSt&sti
tu Listdrna - zabfjim tak nejméné dvé mouchy
jednou ranou. Zkuste si pfedstavit, #e vim pfiSel
dopis od nékoho, koho nezndte a kdo po vis néco
chce, a vy mu nemiZete (nechcete) pomoci.

Pro ZXS 128 a GAMU existuje ART STUDIO
upravené pro prici se étyfmi obrazovkami, kde ho
aﬂaseimem, to nevim, navic na KOMPAKTu
stejné fungovat nebude, je to prost® problém s
paméti, do 40 kB nelze nacpat 27648 bytd grafiky
a jeStE program jako je ART STUDIO.

41+
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Programoviéni v Basicu / Nad dopisy étendfd

chtél bych se s Vdmi podélit o své zhkufenosti x
Didaktikem jako#to poéitadem a Didactikem coby
v¥robcem (tam je to kratfl).

Spousta lid{ {majiteld Didakiikd GAMA 88) si
stéfuje na nejméné dvé nepFijemné hardwarové
chyby. Tou prvni je nemoinost pFipojit D40, co
ale, nuimo uznat, vyrobce skutecnd dokdzal
napravit. Druhou nectost  jsem  reklamoval
dvakrdt a posudte sami, fak vyrobce (Ci spiie
B&M  servis) odstrafiuje  (pfipadné  rehdy
odstrafioval) poruchu napdjectho zdroje. Nejen Ze
se na néj ani nepodivali, ale dokonce mi napsal,
fe podital je pracuje ber zdvad. Pfitom zdvada
byla evidentné v napdjecim zdrofi, cof jsem si
definitivné ovéfil dvéma pokusy. Prvni spodival ve
zjiftént, Ze se zdroj moc pFehffvd. Oteviel jsem ii:j'
tedy, Pracoval asi dva mésice atevieny, jelikof
pocitad dokdzal takio pracovar podstamé déle nei
pFi zavieném zdroji. Pdiral jsem tedy pe tom, pro¢
se stabiltk MA 78035, kiery je ve zdroji, tolik ohfivd
a zjistil fsem ndsledujict:

- pocital potfebuje napéti +5V a +12V (resp. 0
néco mudlo vic)

- transformdior doddvd 18V a toto ngf:f Je
vedeno do pocitale, kde je stabilizovdno klasicky
tranzistorem se zenerkou v bdzi na +I12V, a
zdroven, a fo je hlavnl pficina zdvady, i na MA
7R0S, kiery si asi neumi 5 takovym zatifenim dost
dobfe poradit se sidvajicim chlazenim. Ze
zkufenosti vim, fe se na stabilizdtor md pFivddét
napéti axi o 3 af max. SV vy3§, nef je urdené
vystupni napét( (i ¢ v katalogu je uvddéno
maximdini pfepétf +40V (1), to je oviem zcela
uréité myileno spolu s edpovidajicim chlazenim,
cof hlintkovy plifek o rozméru 4x6 cm asi nent)

- stabilizdtorem tede proud asi 500ma

- spodital jsem si tedy vhodny predfadny
rezistor a ten zapojil pred stabilizdtor tak, aby se
na odporu ciratilo prebytedné napétl

- celé jsem to dal de nové, vétii a dérované
bakelitové  krabicky od nédjakého piistroje a
provozuji to uf pil drubého roku bez nefmeniich
zndmek poruchy. A to podita® pracuje béiné 4 ai 5
hodin a o vikendu neni vyjimka chod od rdna do
vecera,

Druhy pokus viasiné Zasové predchdzel ten
prvni, nebo se s nim alespoit ddstednd preknjval.
S$lo o 1o, zkusit pFipojit pocitad na jiny zdroj. To
jsem wdélal a polftac Ylapal se zdrojem od
Didaktiku Gama 89 asi 3 hodiny rovwnéi ber
poruch, pFicemi jsem zfistl, Ze zdm{)u DGS? je
velmi podobny, ne-li stejny, joko w Didaktiku M,
Virrobce se pravdépodobné il @ rkonstruoval
wdroj odpovidajici zatifenf. V D40 jsou dokonce
stabilizdtory dva (+5V a +12V).

Dal¥t radovdnky nastaly, kdy? jsem chiél k
pocitadi pfipajit Melodika a D40 zwdroved, Pfi
pripojeni pouze Melodiku, nebo jenom D40 se
pocital normdlné nastartoval, ale pfi kombinaci
obou periferil se nechtél vitbec nastartovat (prosté
ignoroval RESET). Pfi¢ina byla jednoduchd a mé
stadil "bolioj” ohmetr a protofe je Melodik
zdmémé konstruovdn 5 prichozim konektorem, tak
je jasné, e by mély jednotlivé kontakty z obou

stran souhlasit. Kdy? jsem takio tkoulel spodnf|vyn

cdst  konekioru, Jsem narazil na  misto
pravdépodobné zdvady. Byly tam tonf ze zcela
nezndmych  didvedd  spojeny dva  kontake
(respektive cestic
nich profkrdbl a drdtem udélal mova, tak
starosti. Jeftd musim dodar, e mé k tomu dohnalo
i to, ¥ Melodik pfed touto ipravou takiéZ
nevysvétlitelné  prestal”  fungovar  (RESET
ignoroval) a pocitad nastartoval jediné v pFipadé,
ie Melodik nebyl zcela nas na sbérnici, nebo
kdy? prosté na pravé strané nebyl kontakt. Z toho
Jje patrné, Ze se tedy nejednalo ani tak o ipravu
kombinace Melodik D40, ale zejména v
rozchozent Melodika samaotného. Do souvistosti si
ddvdm dvé pFthody proto, protole jsem pri
Cenf, af u¥ ZX Magazinu nebo néjakého findho
fasopisw, nékolikrdt doceil o nedoporucovdnl
toho, co mi doma chodi perfekmé a jeltd nic
neodeilo.

Dal#{ md jakdsi informace se tykd pfedéldvky
Didaktiki na 128-ky. Jd sdm jsem mél Didaktik
Gama 88, se kierym jsem byl na vysost spokejen.

! y
na plofdku). Kdy.'.;semg;dnu z|up
lo pa

20 PAUSE 0: CLS : LET record=50

30 LET cas=0: LET |$="LLKAS"
110 REM definice hri¢e a
120 POKE USR"b"+0, BINO1111110
130 POKE USR "b"+1, BIN 10000001
140 POKE USR"b"+2, BIN 10100101
150 POKE USR."b"+3, BIN 10000001
160 POKE USR "b"+4, BIN 10100101
170 POKE USR "b"+5, BIN 10011001
180 POKE USR "b"+6, BIN 10000001
190 POKE USR"b"+7, BINO1111110
200 REM hlavni
210 LET a=0: LET b=0
215 PRINT AT a,b; INK 4;'B"
220 LET c= INT(RND"32)
225 LET d= INT(RND*21)
230 IF INKEY$ ="0" THEN GO TO 1000
240 IF INKEY$ ="p" THEN GO TO 2000
250 IF INKEYS ="a" THEN GO TO 3000
260 IF INKEYS ="q" THEN GO TO 4000
270 LET z= INT(RND*4)
2B0 IF z=0 THEN GO TO 5000
290 IF z=1 THEN GO TO 6000
300 IF z=2 THEN GO TO 7000
310 IF z=3 THEN GO TO 8000
320 PRINT AT 21,0;"CAS:";cas: LET cas=cas+1
330 IF a=c AND b=d THEN GO TO 9000
340 GO TO 230

9010 PRINT AT 0,0;Tvj as je:";cas

9520 PAUSE O: RUN

Podle mé je to vitbec nejlepit Didaktik, jelikof md
normdini  pismo,  obdélntkovou  obrazovku,
rabudovany interfuce a hlavné dalli pamétovou
banku, pro kierow je bohufel pramalé vyuZirl
Didakiik M je podle mého soudu zcela
nepochopitelny krok wvyrobce (ta éivercovd
eobrazovka dopinénd silnéji{m plsmem a origindinf
hldent jsou jisté krokem k lepstmu). U ku
KOMPAKT se mi libf ndpad se rabudovdnim
zdrofe dovnit? poditade, jen nevim, jestli by takovy
pocitaé mohkl pracovar delfi dobu ber rdvad
{wvnitF je asi hardwarovd lednicka). Dal¥t véel u
Kompakiu je fakt, ¥e se nedd predélat na 128-ku.
Je totiZ podle Kompakt servisu uwwnitf diky
zabudované disketovce Felen pondkud finak a bylo
by to podstatné draZi,

Co se 1tykd predéldvky samomé, tak
neshleddvdm kromé rychlosti, kterou mimochodem
ikd  Didaktik ompakt (4MHz!), Zddné
nedostatky. Dvé VRAM a dalii pFednosti 128-ky.
Jednoduie Feceno, je to pardda a kdo to vidél a
poutival, nemitfe to zavrhnout. Zvldi( bych tuto
ravu doporudil tém, ktefi nemajl D40 a
pouiivaji magnetofon. Pak mohou toiif poufit |
128k Basic a vyuiit tedy vic vynaloZené penize.

To by bylo asi vie, co jsem Vdm chiél napsat a
1#8im se na novd &isla ZX Magazinu a nové
zajimavé programy (uvital bych single copy pro
dvé mechaniky, mdm 128-ku). Pfeji Vdm viem
hodné $tésti pii valf finnosti a s radicamatérskym
73 se loudim.

PS: Milf hardwarovy park vypadd takio:

Didaktik Gama 128kB - md oba sinclair
joysticky a boénf reset. Kempston je tam stefné
Jjake u Gamy.

D40 + home D40b - druhd mechanika je z
viprodeje za 200,- komplet D40b m& vyila i s
krytem a kabelem Extended na 330,- K¢.

Melodik - solidnl pfidavné zafizeni.

BTV Oravan - k téio televizi mdm p
videovystup poditace a zvukovy vystup z Me

Heny
ika.

10 CLS : BORDER 0: PAPER O: INK 7: PRINT AT 0,0;DETEKTIV BY LUKAS VOBORSKY

po vas stiilel a d AT h
Autorovi dékujeme za piispévek,
aleptostmehoﬁnﬁ:jipi‘ﬁ dal vetsi
D03 i =y m
lo néka ."qlii'b;ktmijagr:;mmgl

1000 IF a>0 THEN LET a=a-1: PRINT AT b.a; INK 4;"B"; AT b,a+1;"": GO TO 270

2000 IF a<31 THEN LET a=a+1: PRINT AT b.a; INK 4;"8"; AT b,a-1;" " GO TO 270

3000 IF b<20 THEN LET b=b-1: PRINT AT b.a; INK 4;"B"; AT b-1.a;" *: GO TO 270

4000 IF b0 THEN LET b=b-1: PRINT AT b,a; INK 4;B"; AT b+1,a;" ": GO TO 270

5000 IF ¢>0 THEN LET c=c-1: PRINT AT d.c; INK 2;'B"; AT d.c+1:"": GOTO 320

6000 IF c<31 THEN LET c=c+1: PRINT AT d.c; INK 2;"B"; AT d,c-1;"": GO TO 320

7000 IF d<20 THEN LET d=d+1: PRINT AT d.c; INK 2."B"; AT d-1,¢;" ": GO TO 320

8000 IF d>0 THEN LET d=d-1: PRINT AT d.c; INK Z;"B"; AT d+1 ;" ": GOTO 320

9000 FOR I=1 TO 200: NEXT I: CLS : IF cas<record THEN INPUT “Tvoje jméno:"j$: GO TO 9500

9020 PRINT AT 2,0:Rekord Je: “record: GO TO 9520
9500 PRINT AT 0,0;"Dnesni novy rekord udélal:";{$
9510 PRINT AT 2.0; Velice ti blahopfeje tvirce tohoto programu Lukas Voborsky”

Beeper 48k jsem z polirace vyndal a zvuk si obcas
zapaojim do televize (kdy? piiu). Jinak viddne okolo
poditate hrobové tiche bez 48-kového skiipdni...
Jak je viddr, tak je 1o celkem skoro
plnohodnotnd 128-ka, alespo v mddu 48k se
strdnkovdnim. 128k Basic sice funguje, ale pouze
bez pf?onjene’ disketavky (pfesto se mi nékolikrdt
podafilo pocitac zresetovat i pii zapojené D40,
ale nikomu Io n rucuji, diskové operace viak
ani v fomio pFipadé nelze provést, Takde smiila. ).
Jirka Hub, HUBSOFT, OKIXPH, Teplice

Hardware neni moje silnd strdnka (i kdyZ
neddvno jsem si v PC-tku vyménil zdroj a
nainstaloval zvukovou kartu, na coZ jsem byl asi
pil hodiny patfiéné hrdy - pak euforic opadla,
protofe takovy vykon to zase menf) a proio jen
upozomim na moZnost vyiitho napéti v siti (md
tam byt 220V ale jeden nikdy nevi, zndm z
doslechu ptipady, kdy tam bylo 180 ncbo i 250V,

nev napéti ma sekunddmim vinuti
transformédtoru mohlo byt sobeno i bez
zavinénl vyrobce politale a e - proto také

mohl potitad v servisu pracovat bez poruch).

Zmifiované potite jinych s Melodikem mohou
byt také do znalné miry zapfiinény nestabilitou
celé sestavy -ﬁukn moc dlouhé a celé se to kymicf,
kdyZ hrajete hru, mi¥e se ,v zdpalu” boje néco
poinuut. kontakt se na chvilku pferudi a u2 je to
tady - obzvlditni zkudeposti mdm s tladitkern
SNAP, ono se oblas zasekne a pak viastng ElovEk
vylamuje konektor ze sb&mice - nejjednodusii se
mi zdd celou sestavu zafixovat na néjakou
podkladovou desku, kterd by byla dost pevnd a
nekroutila se.

KOMPAKT sc nepfehfivd proto, Ze je v ném
jiny typ zdroje nef u stariich typu - pulsnf, ale to
u se opravdu poudtim na tenky led.

- Listdrnu pripravil UNIVERSUM -
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Vesely drit!

Vesely drat!

Neuvéritelna zabava
24 hodin denné!

Spousta novych znamosti.
Volejte ihned!!!

Nedéste se - hrizyplnd reklama, kterd se
stivd noénf mirou viech majiteld telefond,
do vaSeho oblibeného Easopisu nevirhla.
Skutefné vds v tomto Eldnku nikdo nebude
nutit vytacet &isla s volatkou 0609 a taktné
vis ne€itelnym pismem upozomiovat na cenu
pouhych X K¢ za X sekund hovoru. Ne, fed
bude o néem jiném, mnohem zajimavéjiim,
mnohem levnéjiim, celkem dostupném a
pochopitelng, Ze to vie mid cosi spolelné s
poditadi.

Zatneme trochou teorie. Ne kaZdy z vis
vi, co je to modem. Proto je na misté tento
pojem  wvysvétlit. Slove MODEM je
sloZeninou slov MOdulator and
DEModulator, tedy =zafizeni, které umi
pievést analogovy signdl do digitdlni formy.
D4 se tedy vyufit pro spojeni dvou a vice
polftalll prostfednictvim telekomunika&ni
sité (tedy po telefonu) a jejich vzdjemnou
komunikaci, Jednotlivé druhy modemi se
od sebe lii pfedeviim rychlosti a
spolehlivosti.

Rozhodné nedoporuduji pofizovat s v
soufasné dob€ modem s plenosovou
rychlosti 2400 bps (2400 bith za sekundu).
Takovy modem pfendsi pdl megabajtu vice
nei pil hodiny. Pofidite-li si alespoii 9600
nebo 14400, mife se tato doba zkritit na
nékolik minut. Mimochodem - pokud jsou
mezi vimi puntifkifi a okamzZité si zacali
uvddéné informace propotitivat, dovolil
bych si je upozornit, Ze pfenosovi rychlost
NEUDAVA &isty polet pfendfenych byt
urtitého programu & bloku dat, protoZe tato
data jsou jeSt€ navic propletena riznymi
synchronizatnimi povely a korekturami
chyb, nebot bajt, u néhoZ nenf jisté, zda byl
pfenesen sprivné, se pro kontrolu vysild
znovu (vEtSina komunikalniho software je
tvofena tak, Ze je kaZdy bajt vysldn dvakrit
a pokud se tyto dva bajty nerovnaji, je tento
bajt jeSté jednou vysldn pro kontrolu).

Modem se dd vyu#it k mnoha dgeldm.
MiiZete celkem jednoduie posilat zprivy po
celém svété, a rozhodné vds to nemusi stdt
Sflené telefonni poplatky. Dile ziskite
pfistup k obrovskym bankdm programii a
dat (a to takfka zdarma), a koneckonci,
pafani si mohou zahrdt n&kterou z her, které
modemovy provoz podporuji.

Takovy letecky souboj ve Falconovi je
opravdu Spicka, navic si prostfednictvim
modemu miifete propojit PC 5 Amigou a
pfekonat tak i uréité hardwarové problémy.

Pokud se rozhodnete pofidit si modem
(ke Spectru to asi nemd cenu...), sedefite si
co nejvice informaci. Schopné modemy se
daji pofidit jiZ od &tyf tisic K&, pochopitelng
miusi byt homologované na Ceskou telefonni

sit a musi splfiovat rlizné platné normy.
Dbejte na to, aby byl vdi modem nejen
rychly, ale aby obsahoval tzv. MNP (negjlépe
MNP4 & MNP5) - jde o hardwarové
odstrafiovdni chyb pfi pfenosu a kompresi v
redlném Ease (EimZ se efektivita pfenosu a¥
zdvojndsobi). A pochopitelng si ovéfte, zda
pro viid poéitad existuje kvalitni software pro
modemovou komunikaci.

Mejzndméjiim programem pro PC je
Telix. Md wvcelku jednoduché ovldddni,
aviak i odbomikim skytd mnoho
zajimavych moZnosti.

Ma konec jsem si nechal to nejzajimavejsi
- poviddni o BBSkich (Ctéte "bibieskdch”).
Co to takovd BBSka je ? Inu, pfece Bulletin
Board Service. No, a vite zase prd. BESka je
potita: s modemem, s hodné velkym
harddiskem, se specidlnim komunika&nim
programem a s &lovékem, ktery to celé
udrfuje v provozu. Takovy poditad dekd, ak
na jeho &islo nikdo zavold. Poté zvedne
sluchdtko (jen obrazné), podle volajicimu
modemem obsluZny program a dotyény si
pak miiZe délat, co se mu zlfbi (a co je mu
dovoleno). Nyni vdm popifu, jak takovd
spoluprice s BBSkou probihd od wvaseho
prvnfho zavoldni,

Mejprve  se kaZdd slufnd BBSka
pfedstavi, sdéli dostupnd telefonni &isla a
jméno nebo znacku Elovéka, ktery tuto BBS
sprivcuje (tzv. SysOp neboli Systémovy
Operitor (slovo SysOp se ujalo a zapadlo do
programdtorského slangu)). Poté jste vyzvin
ke vioZeni svého jména. Pokud takové
jméno v  seznamu nalezeno  neni,
komunikatni program se vis dotife na
nékolik udajl o vds (datum narozeni, tel.
¢isla, pfezdivka, adresa apod) a dohodne s
vidmi zplsob komunikace (ukivin{ barev,
jazyk (Ceftina/angli¢tina)). Po vyplnéni
tohoto dotazniku se jiZ obvykle dostanete do
hlavnfho menu. Zde si vybirdte z mnoha
moinosti (posilat soubory na BBS, stahovat
soubory z BBS, posilat podtu jinym
uZivatelim, apod.). Z poldtku jsou vale
pravomoce trochu omezené (jen urdity
povoleny polet kilobajtd ke staZeni denné,
omezeny polet minut denné na dané BBSce,
zdkaz zdpisu zpriv do urGitych oblasti
apod.).

Pravomoci si zvySujete s kaZdym dalfim
zavoldnim, s poftem vdmi poslanych
kilobajth na BBSku nebo zkritka poprosite
SysOpa, aby vdm zvyBil limit. Nevyéerpané
minuty a kilobajty si miZete "nastfidat” do
banky a pokud to neni zrovna AB banka, tak
si je mifete vybrat pozdé&ji, aZ je budete
potfebovat, To, co jsem zde popsal, umi
viétéina BBSek, jinak pochopitelné zdvisf na
osob& SysOpa, jak si svoji BBS uspofidd.
Zatdtetnikim obvykle byvaji uzavieny
konference (tedy celorepublikovd &
celosviétovd poSta na urfitd témata (erotika,
sci-fi, kultura, hry, programovini a asi 200
dalgich témat)) a pfistup k deliim souborfim
(aby ve své euforii nezruinovali rozpolet
rodiny), k souborim, urfenym vyhradné pro
dospélé, ziskd pfistup jen ten, kdo pisemné
& telefonicky poZddd SysOpa o povoleni
(vétiinou ho dostanete),

Obrovskd vyhoda BBSek spolivd v jiZ
zminénych konferencich a poftich. Dejme
tomu, Xe chcete poslat zprivu pifteli v New

Yorku. VyuZijete tedy sluzeb FIDONETU,
za néjakych 5 K& si zavolite na nejbliZsi
BBSku a zprivu poilete. V noci se viechny
zprdvy sesbiraji v nadfazenych méstech
(Praha, Brno, Ostrava a dal%{) a dal3i den jiZ
putuji pfes hranice. Za nékolik dni (obvykle
2 aZ 10, podle zati?enosti linek) adresit
zprdvu obdr#i. Vidite, a vds zpriva do USA
(jakkoliv dlouhd) stdla jen téch pdr korun.

Doporutuji vdm vyzkouSet si komunikaci
s nékterou z feskych BBSek, jak jen k tomu
budete mit pfileZitost. Jsou jich u nds stovky
a nékteré z nich jsou velice kvalitni. A
pokud méte dostatedn& rychly pocitad, velky
harddisk, rychly modem a kvalitni
komunika®ni software, miZete si doma
ziidit vlastni BBSku a stit se SysOpem. To
viak jit vyZaduje znafné zkuSenosti (kdyZ
jsem si zkouZel zaloZit BBSku u nds v prdci,
zhroutila se po dvou dnech zkufebniho
provozu (a to se na ni pfihlasili jen tfi
uivatelé (navic to byli kamarddi))).

Zivérem dvé véci: doporutuji na BBSky
volat po étvrté hodingé vedemi. Poplatky za
telefon jsou niZsi ... Ostatné, nékteré BBSky
umoZiuji pouze komunikaci v noénich
hodindch. A koneéné seznam nékterych
BBS, které bych vidm doporuéil (stoji za to).
Musite si oviem ovéfit komunikaéni hodiny
(kdy je dand BBS pfistupnd).

ESO BBS - podle mne jedna z nejlepiich
Ceskych BBSek. Je nejvhodnéj#f pro
zaddtetniky, protoZe je velice pfehlednd a
komunikace je velmi pfijemnd. S touto BBS
se naulite brzy pracovat a pomidfe vim v
tom, abyste se orentovali i na jinych
BBSkich. (0451-26270)

BBS OKU Miladd Boleslav - na ni jsem
jd jako doma. Na ESU i na této BBSce mi
miZete nechat zprdvu v uZivatelské podtd
(nemusite se pfihlafovat do #idné specidlni
konference). Registrovdn jsem pod jménem
Miroslav Hlavicka-scalex. {0326-2]354)

MUSICOMP BBS - na této BBSce si
pfijdou na své hlavné Amigisté, ale ani
majitelé PC nepfijdou zkritka. Je k dispozici
obsdhld knihovna hudebnich moduld.
(0301-24341)

EXCALIBUR BBS - BBSka zndmého
herntho Casopisu. K  dispozici  jsou
demoverze her, v konferencich si miZete
popovidat s takovymi legendami, jako
Fuxoft, Raxoft, Andrew a dal3imi.
(02-374863)

BAJT BBS - dalii zndmy potitalovy
magazin. Zde je k dispozici fada konferenci,
kde se miiZete svéfit se svymi ovymi
problémy odbornikdm. {02-2872703)

CLEVER BBS - dalsi pi{jemnd BBSka,
vhodnd pro zatdteéniky. Je trochu slabdi,
ne ESO, ale pfesto dost dobrd.
{032]1-27645)

Takfka kompletni seznam {eskych a
slovenskych BBSek si miZete stdhnout na
kazdé BBSce, spolu s aktudlnim (obvykle
kafdodenné obnovovanym!) seznamem
dostupnych soubori.

Na vasi poStu a BBESmanskeé fddén{ se té&i
-SCALEX-
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Sekvenéni soubory a kandly na ZX Spectru

1. Uvod - kanaly, sequence

S disketovou jednotku D4{) se objevily 1
soubory dat odlisné od magnetofonovych:
nahrdvek. Ony vyjimky pfedstavuji soubory

typu SNAPSHOT (pHpona .8 - ty
ponechdme stranou) a soubory typu
SEQUENCE (piipona .Q - sekvenéni

soubory). A privé ty druhé jsou pfedmétem
tohoto éldnku. Jsou to soubory, do kterych
lze zapisovat data predstavovand ¢isly nebo
fetézci. BohuZel nelze zapisovat pole ani
matice &isel ¢i fetdzed (alespoit ne pfimo),
ale to stejné fed( jiné soubory, které jsou v
pfiruéce k D40 dostateéné popsiny.

Sekvenéni soubor se jmenuje podie toho,
#e k datdm v ném lze pfistupovat POUZE
sekvenéné, tj.  postupné  (pomémé
piekvapivé zjidténi, Ze?). Jaké komplikace
piiniddi tato skutefnost, si povime pozdéji.
Sekvenéni soubor predstavuje  velmi
specificky typ souboru - nelze s nim
pracovat tak, jako s ostatnimi soubory, to
znamend, Ze nenf vytvifen phkazy SAVE®*,
ani neni zpracovdvin pomoci LOAD*® {toto
ale neplatf a2 tak doslova, jistd vyjimka tu
existuje). Viechny ostatni pfikazy s nim
budou pracovat korekiné. Pro sequence byly
v M-DOSu vyhrazeny zvldSmi (tj. odliiné
od standardnich) pfikazy. Jsou to piikazy
OPEN#, CLOSE#, PRINT#, [INPUTH,
LIST#. Zkufen&j&i uZivatelé uZ jist® tudf, Ze
pljde o prici s kandly ZX Spectra. ProtoZe
ale vétiina zaéinajicich utivateld asi nevl, co
to ty kandly jsou, bude to tfeba 3ifeji
vysvélit,

Systém ZX Spectra obsahuje data pro 16
kandld (proudd - angl. streams, jednotné
éislo stream), které mohou slouZit pro /O
(V/V - vstupn&/vystupni) operace. To
znamend, fe kakdy kandl miZe byt vyukivin
jako spojeni mezi néjakym zafizenim vstupu
nebo vystupu. Jak se bude s kandlem a s
daty na né&j posilanymi pracovat, je
zaznamendno v oblasti pamét, kde jsou
uloZeny tzv. kandlové informace. Toho
vyu#ivaji napfiklad tiskové ovladate na ZX
Spectru. Ty se pfi své inicializaci napoji na
kandl pfisluiny vystuplm na tiskimu
(pitkazy LPRINT, LLIST) a data
produkovani piikazy tisku "odchytivaji” na
PRINTER-kanilu a posflaji je do tiskdmny.
Systém vyulivd pouze 4, tzv. standardnf,
kandly oznatené kromé Eisel (jako ostatnich
12) jeité pismeny. Jsou to kandly "R"
(Spodni &dst obrazovky - kanil 0), "K"
(Keyboard - kandl 1), "S" (Screen - kandl 1)
a "P" (Printer - kandl 3). Kanily lze sobé
vzdjemné pfifazovat tak, Ze data posland na
néjaky kandl se objevi na vystupnim
zafizeni pfisluiném zcela jinému kanilu.
Ale k t8mto fintdm se dostaneme pozdgji.

Z pledchozfch fadkli & 2z vlasinich
zkudenosti mnozf asi zalinaji tufit, jak Ze to
s t8mi kandly a sequencemi bude. Pfi
otevien/ sekvenénfho souboru musi byt
vytvofena vazba mezi nim a néjakym
kandlem, Rikdme, Ze jsme pfipojili soubor
na kandl. To provedeme piikazem pro toto
uréenym - OPEN #kandl,," soubor”. Timto

byl na disku vytvofen soubor se zadanym
jménem, otevien pro zdpis a pfipojen jako
vystup pro zadany kandl. Takto otevieny
soubor je urfen POUZE PRO ZAPIS!

Zdroveit systém  vyhradi soubor
vyrovndvaci pamét (buffer) o velikosti 544
byte (1 sektor na disku (512) a n&jaké misto
pro pomocné informace). Po ukondeni
zdpisu je tfeba kandl uzaviit a zrufit vazbu
mezi nim a souborem. Zaroved se zapidf do
souboru zbyvajici data z bufferu a soubor se
uzavfe, to znamend, Ze se do FAT zapiie
informace o jeho délce. Toto vie provede
pitkaz CLOSE #kandl. Nyn{ mdte na disku
ulofen soubor, ktery je moZno dile
zpracovdvat pfikazy pro ¢tenf ze souboru.
Opét je ale tfeba vytvofit vazbu mezi
kandlem a souborem, nyni ale bude soubor
piedstavovat vstupni zafizeni, ne vystupni,
jak tomu bylo pfi vytvdfeni souboru. Zde je
tfeba upozomit na to, Ze pfi novém otevieni
souboru pro zdpis je STARY SOUBOR
SMAZAN a je otevien NOVY SOUBOR s
nulovou délkou! To trochu komplikuje
situaci v pfipadé, kdy je potfeba pouze
piidat do souboru novd data. Tak jsme
nuceni aktualizovat cely soubor. Nyni je ale
na case uvést jednoduchy (dokonce ten
nejjednodudii) piiklad price se sekvenénimi
soubory.

2. Koneéné lad...

OPEN #7,"pokus" - otevie linku 7,
vytvofi na disku soubor "pokus.Q", otevie
ho pro zdpis a napoji na linka 7, vyhradf
souboru buffer (musfte uvést dv &irky pfed
jménem souboru),

PRINT #7;a%

PRINT #7:a - piikazy PRINT #kanil
zapi&i do souboru data

CLOSE #7 - uzavie linku 7, zapite do
souboru obsah bufferu a uzavfe soubor
llmkmrqll

OPEN #7,"pokus" - otevie linku 7 a
napoji se na ni EXISTUJICI soubor
"pokus.Q" urfeny pro Eteni (samozfejmé
miiZeme otevFit i jinou linku, ne? byla ta pro
zdpis - rozhodujici je uvést pouze jednu
&irku ped jménem souboru).

Nyni naitejte data pomoci piikazi
INPUT #7;a$ nebo INPUT #7;a, ale
divejte pozor na to, abyste v pfipadE fiselné
proménné nacitali skuteéné &isla. V pfipadd
natitdnf fetézcl dojde i pfi &teni dat vimi
zadanych jako éfsla k jejich nalteni a sice v
tom tvary, juk jste je zapsali v pfikazu napfi
PRINT #7 (&isla systém uklddd do souboru
v jejich znakovém vyjadient).

CLOSE #7 - uzavie linku 7 a zruil
vazbu mezi nf a souborem na ni napojenym.

3. Komplikace

PH prici se sekvenénimi soubory miZe
nastat nékolik situaci, ve kterych bude
M-DOS hldsit chyby. Nisleduje soupis
chybovych hldeni spolu s uvedenim
moinych pFigin.

= 2 Variable not found - Zteni Cisla v plipadé

fetézce v souboru
4 Out of memory - mdlo paméti pro buffer

pravé oteviraného souboru - nizko
polozeny RAMTOP

8 End of file - pokus nalftat ze souboru po
dosafenl jeho konce

F Invalid file name - pokus otevfit soubor
zadany neplamym  fetézcem  znaki;
pfipona soubory neni Q nebo B.

O Invalid stream - pfi praci s kandly; neplatné
gislo kandlu (mimo 0-15); pokus napojit
dalsfi soubor, ale POZOR s |inym
plistupem, na |iZ otevfeny kandl (napfiklad
napojite na kandl 3 soubor pro zipis a
pokusite se poté napojit daldi soubor pro
&tenl; pokud toto neprovedete [ednim
piikazem OPEN  #kandl, "souborl®,
*soubor2®, M-DOS to bude povaZfovat za
chybny pfistup ke kandldm; toté se stane
pfi opatiym postupu, tj. napojite soubor
pro Etenfl a poté se pokusite napojit soubor
pro zapis); srovnef s m Stream already
open.

5 File not found - soubor, ktery md byt
otevien pro Eteni, nenalezen

U Disk full - zdpis na plny disk

b Bad volume name - zakefnd chyba: pfi
pokusu uzaviit soubor na disku s
neplipustiym  jménem  (pfi  otevienl
souboru M-DO5 ndzev nehlidd - v ndzvu
smi byt jen pismena a Cislice, Zadné |iné
znaky, ani mezera - pozor tedy na zaddvan(
jména disku pfl formdtovani tfeba pomoci
TOOLSu); koplrovanl z/ma disk s
nepfipustnym |ménem (viz vyie]

d Volume not found - pfl uzavirini souboru:
otevien soubor na |Inérn disku, nei |e ten
soufasny; systém poté nabidne wvolbu
Please Insert volume disk (Retry=R)
ndpravu vioZenim spravného disku

e File is read protected - soubor nemd
nastaven atribut R {readable), tj. nemiie
byt otevien pro &tenf, protode je chrinén
proti &teni

f File is write protected - soubor pro zdpls
nelze oteviit; pil vytvifen! nového souboru
M-DOS hledd na disku, zda se tam
nevyskytuje soubor se stejnym ndzvem,
potom se sna?i nalezeny soubor zkrétit na
nulovou délku a oteviit ho pro zipls {jako
by ho vytvofil; tento soubor nemd
nastaven atribut W (Writeable) a je tak
chrinény proti zipisu

m Stream already open - pokus oteviit [i2
otevfeny kandl a napolit na néj soubor se
stejnym pfistupem (pro <tenl nebo pro
zdpis, jiné pistupy neexistull); srovne) tét s
O Invalid stream

r Disk is write protected - pokus o zdpls na
proti zdpisu chranény disk
Toto nemusi byt uceleny piehled

konfliktnich situaci pfi prici se sekven&nimi

soubory. Je moiné, Ze narazite na dalif, na
které jsem (zatim) nepfifel. Také nelze
vyloudit, #&¢ v M-DOSu 2.0 budou nékieré
zileZitosti zménény & upraveny, takle
podotykdm, Ze toto se tykd M-DOSu 1.0
(Release 17-May-1991).

4. Vyjimky, odliSnosti, triky

To, co bylo aZ dosud o sekven&nich
souborech napsino, mneni v nékterych
pfipadech a tak uplné pravda.

Mapfiklad price s kandly 0 a 1. V tomto
bodé nemd manudl pravdu, kdyZ tvrdi, Ze
soubory neni moZné piipojit k témto linkdm.
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Sckvenéni soubory.../Nové poditade...

K obéma témto linkdm soubor pfipojit jde,
ale kandl 0 jde vyuZit jen tehdy, kdyZ mezi
otevfenim a uzavienim kandlu a pfipojeného
souboru neni systémem voldn editor. To
znamend, Ze nesmi dojit k chybovému
hlddeni v pribéhe providéni programu
(POZOR: hli%eni OK je také chybové
hlddenf!). Tak#e pracovat s kandlem 0 lze
jen v programu (jeden del’( fidek, na kterém
uvedeme viechny potfebné pifkazy a ktery
odedlete k vykondni, je také program). S
kandlem 1 miZete pracovat juko s kaZdym
jinym, aniZ by doslo ke komplikacim.

Jinou odlifnosti je tvrzeni manudlu, Ze
sekvenén{ soubory musi mit pfiponu .(Q, coi
je ale s podivem, kdyZ zrovna piiklad na
strang 50 manudlu uvdd{ soubory s pfiponou
.B. Pokud tedy oteviete soubor pfikazem
OPEN # a uvedete zde pfiponu .B, bude
M-DOS normilng pracovat. Ale pokud v
tomto pfikazu piiponu neuvedete, dosadi si
tam systém .Q. Proto pozor, kdyZ budete
otevirat soubor pro &teni, musite v tomto
plipadé piiponu .B uvést! Se sekveninimi
soubory typu .B lze poté pracovat i piikazy
LOAD *"soubor" CODE. Pokud také
dodriite jistd pravidla, podle kterych je
soubor vytvifen, milZete pouZivat i pitkazy
SAVE *"soubor" CODE adresa, délka.

Dalif zajimavosti je moZnost
"pesmérovini” kandld. KdyZ zaddte piikaz
OPEN #15,"8", znamend to, Ze cokoliv
poslané na kandl 15 se objevi na kandlu "S"
(Screen - obrazovka), Toto pfesmérovin{
plati jen pro standardni kandly jako vystup.
Této skuteénosti lze s dspéchem vyudit,

5. Prikazy M-DOSu pro praci
se sekvenénimi soubory

M-DOS pfind&i pro nové soubory i nové
pitkazy, které uZivatel, do této doby
odkizany jen na magnetofon, neznal. Stejné
jako se soubory na kazeté a disketg [i3f jen v
malickostech, li% se také jejich syntaxe jen
v drobnostech. Syntaxe piikazi pracujicich

se  sekventnimi soubory neni sloZitd,
vyZaduje jen vysv&tleni, které bohuZel nebyl
schopen firemni manudl dodat (necheci se
tim nijak dotknout ani autord M-DOSu, ani
tviircl manudlu, obojf je a2 na vyjimky
zpracovino kvalimé)

(O kvalité M-DOSu svéddi napriklad
skuteénost, fe jeho autor fefmé wibec
nepodital s moinosti, fe by jeho sluiby cheél
nékdo poufivat ve strojovém kddu, kromé
komplikaci & programovdnim te md i fu
viastnost, fe programy psané pro M-DOS
1.0 nemusi pracovat (a dasto nepracuji) s
M-DOSem verze 2.0, kdybhy M-DOS
poskytoval komentované sluiby pro &tenf a
zdpis soubori a pro nékteré dalfi operace,
nemusel by tento problém wvibec nasiat.
Kvalitu manwdlu axi nejlépe  vyskytuje
skutecnost, Ze zdlefitosti, kieré jsou jasné a
které se od prdce 5 kazetou liF0 hvézdickou v
syntaxi, jsou v manudlu opakovdny do
amrzenf, naopak 1o, co se¢ pfi prdci §
kazetou wvidbec nevyskytuje, tedy obsah
tohoto  Sldnku, je odbyte velmi strucnou
pozndmkou, kterd mife sloufit snad joko
ndmét k experimentim ale ne jako podklad k
seridzni prdci

- Universum -)

Wysvétlivky:

[ ] - obsah zdvorek je nepovinny

OPEN #kandl, ["'soubor.Q]"],
["soubor2[.Q]"] - k lince "kandl" pfipoji
soubor jako vystup (pro zdpis) a "soubor2"
jako vstup (pro ¢tenf); oba soubory majl
piiponu .Q.

OPEN #kanil, ["'soubor.B"'],
[“soubor2.B"'] - jako v pfedchozim piipadé,
ale s pfiponou .B.

CLOSE #[kandl] - uzavfe linku "kanil"
i na ni pfipojeny soubor, pokud neuvedete

"kandl”, uzavfe linky 0-3 i na né
pfipojené soubory,

PRINT [#kanil;la - pofle na linku
"kandl"  &iselnou proménnou, pokud
neuvedete islo kandlu, bude poufit kandl 2
(S - Screen).

PRINT [#kandl;]a$ - podle na linku
"kandl" fetézec. Viz pfedchozi.

LPRINT [#kandl;la nebo a$ - jako
PRINT, pouze v pfipadé neuvedeni &isla
linky se pouZije kandl 3 (P - Printer).

LIST [#kandl] - vySle na linku listing
programu, neni-li uvedeno &slo kandlu, jde
listing na kandl 2 (S - Screen).

LLIST [#kandl] - totéZ jako pledelle,
vystup bez udidni &isla kandlu jde na linku 3
(P - Printer).

INPUT #kanél;a nebo a$ - pfelte z
linky (respektive napojeného souboru)
Eiselnou nebo fetézcovou proménnou.

OPEN #kandl, "#" - pfesméruje linku
kandl na standardn{ linku "R", "K", "§"
nebo "P", # je pismeno R, K, § nebo P.

Toto je soupis pikaz(i M-DOSu, které
maji co do ¢inéni se sekvennimi soubory
nebo s kandly.

6. Zavérem

Pro tentokrdt to bude asi vie, pokud jsem
na néco zapomnél, napiite o tom do ZX
Magazinu, af se to viichni dozvédi,
informace by se mély 3ifit ddl. Nékdy pfisté
si snad povime o moZnych vyuditich
sekvenénich souborl, zminit bychom se
mohli o n#kterych fintdch a to vie ukdzat na
konkrétnich piikladech.

- Petr Santriicek -

PouZité zdroje:
1) Manudl k D40, as. Didaktik
2) z[?l{jcnh-‘-‘umn 5/93 - Double Trouble II,

3) ZX azin 6/93 - Sekventni soul Thik
mufhgiﬁh, “Tritolsoft- i
4) metoda pokusu a omyld

Zdravim viechny pfiznivee Easopisu ZX Magazin a viechny ty,
oo maji co do &inéni se Spectrem nebo Didaktikem.

KaZdého asi zaujal ndzev tohoto €ldnku, nebol mnozi z vis jefté
nikdy o néfem podobném neslyieli. O co se tedy jednd? Jde o
"nové" potitate vyrdbéné firmou KOMPAKT SERVIS 2z
komponentli doddvanych firmou DIDAKTIK. Tyto komponenty
jsou upravoviny a ndsledné montoviny do pouzder pdvodné
uréenych pro poéitale PC. Tento celek pak tvofi tzv. systémovou
nebo také zikladni jednotku poéftale, kierd je na prvni pohled od
pravé PC-Ckifské jednotky nerozeznatelnd. K jednotce patii také
klivesnice, kterou zde zastupuje kldivesnice Consul IBM, takZe po
dokoupeni monitoru (nejlépe barevného) nikdo nepoznd, zda-li se
vim na stole povaluje pravé PC nebo "obyEejny” Didaktik & ZX
Spectrum v kabité PC.

Ted poodhalime kryt jednotky a podivime se, co wvEechno
obsahuje. Abych nemusel dvakrit psdt jedno a to samé, Feknu vdm,
v tem se liSi Kompakt 128 a Kompakt Profesiondl. Je to pouze v
zikladni desce. Po&itaf Kompakt 128 obsahuje desku poéitale

Didaktik M 128K, kde#to poéital Didaktik Profesional obsahuje
desku poéitate Kompakt Dile je to u obou typl stejné. Obsahuji
hudebni interface s 10 AY-3-8912 (Melodik), mechaniky 3,5" a
5,25" + jejich fadi¢ (u pocitate Kompakt Profesional samotny fadi¢
nenajdeme, protoie jak jiZ jsem uvedl, obsahuje desku z pofitale
Didaktik Kompakt a tim pidem je poditat i fadi¢ na jedné desce). To
by bylo k obsahu a ted néco o tom, jaké konektory pro plipojeni
riznych zafizeni tu najdeme. Mdme tu Kempston mouse, centronix,
vstupy pro dva joysticky, vystup stereo pro pfipojeni AY-3-8912 na
zesilovat a docileni tak kvalitngjSich zvuk®. Pro zobrazovaci
jednotku tu je video vystup, RGB, SCART a vystup pro béZny TV,

Doposud to bylo 1:0 pro tyto poéftade. Ale, ale ... jak vime, u
kazdého vyrobku je také dileZitd i cena, kterd ani u jednoho z téchto
typl neni nijak pfiznivd. Kafdopidné jim patfi pochvala, %e vie
umistili do jedné krabice a dali tomu tak profesiondlni vzhled, ale co
to je platné, kdyZ za pocital Didaktik Profesiondl zaplatite 9900 K&
a za potitat Kompakt 128 dokonce 12900 K& véetnd DPH. Myslim,
#e tato cend vétdinu piipadnych zdjemcd odradi a Ze si rad&ji pijdou
koupit néjaky 16-ti bitovy poéitaé (tfeba Amigu 300, nebo dokonce
Amigu 1200, coZ je vlastné uk 32-ti bitovy potital) za cenu, jeZ by
dali za tyto vyrobky.

Proto si myslim, Ze by vyrobce mél jest® jednou zvifit mto cenu,
protoZe pokud by byla niZif, mohl by o tyto vyrobky byt znaZny
zdjem.

Tento Cldnek pro ZXM napsal
- Krtek -
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Uvodem
Za starych Easi, je to asi rok, byl jsem i
ji "Stastnym" majitelem Didaktiku Gama
89°, se zabudovanym Melodikem, jednou
BTI00 a D40. Sestava to byla celkem
provozuschopnd, jenomie kamardd si pofidil
ZX 128 a spolu s nim i hromadu programi
pro  128-fku. V programovini nejsem
natolik zb&hly a tak se dpravy programi na
Gamu nekonaly. Koupil jsem na inzerdt ZX
128 +2. Jako zhyékanému majiteli D40 mi
vadilo nahrivini z kazet, navic D4 se ZX
128 bez idprav nepracuje a (pravy nikdo
neprovidél. Nezbylo ne? sehnat jiny Fadié,
ktery se ZX 128 pracuje. Dostala se mi do
rukou MIKROBAZE ro¢nik 89 a tam je
popsand stavba BETADISKu i jeho funkce.
Obéas ho budu srovndvat s D40 a D80, ale
budu psidt jen D40 pokud plati pro D&0 néco
jiného, tak na to upozomim.

Porovnani formatd disket u
D40/D80 a BETADISKu

D40 stejné jako BETADISK formituje s
dvojitou hustotou zédpisu, tedy formdt DD,

& D40 - 40 stop, 9 sektorll na stopu a 512
bytli na sektor diskety 5 1/4°
oboustranné i jednostranné

= D80 (Kompakt) - 80 stop, 9 sektord na
stopu a 512 bytd na sektor diskety 3
1/2" oboustranné i jednostranné

® BETADISK - formdt 40 nebo 80 stop,
16 sektortl na stopé, 256 bytli na sektor,
oboustranné i jednostranné, diskety 5
1/4" nebo 3 1/2" podle nastaveni DOSu
a podle moZnosti pfipojené mechaniky

Jaké disketové mechaniky?

U Bety je pravdépodobné nejroziifendjii
zapojeni s 80-ti stopou mechanikou 5 1/4".
Pravda 3 1/2" je menki, %% atd, ale
poéitim-li s vétii zdsobou dat a programil, je
cena disket DD 5 1/4" pfiblifné poloviéni,
Pokud vim, tak viichni Betadiskafi, které
zndm, maji pravé 80-ti stopou 5 1/4". U
Bety se vyskytuji pravdépodobn® nejéast&ji
kombinace dvou mechanik 5 1/4" 80 stop a
néjaké daldi tasto ukivané mechaniky, tfeba
3 142" pro pfevody programi z D80,

K Betadisku je moZné pfipojit 4
mechaniky s oznaenim A, B, C, D. UD40 a
D80 je moZné pfipojit jen A a B, pficemZ A
je zapojend uf od vyrobce u fadife a B je
proddvand zv]4sf jako externi.

Pokud jde o 80-ti stopou 5 1/4" DD, asi ji
seZenete jen v bazaru, ale celkem uspéiné
jsem pfipojil mechaniku TEAC HD. Aby
uméla i zapisovat, bylo nutné pfemistit dvé
propojky. TRDOS 5.05, ktery mdm je
programovidn na 80-ti stopé mechaniky,
tak#e je nutné ho upravit, pokud chcete
pouZivat mechaniku 40-ti stopou. Na 80-ti
stopé mechanice &e diskety formdtované
40-ti stopou mechanikou naprosto bez
problémi.

MDOS po RESETu testuje, jakd
mechanika je pfipojena a proto je moZné
mechaniky kombinovat podobné jako u
Bety. Test pfipojené mechaniky provddél i
stary TRDOS 5.03, jenomZe BETADISK po
resetu nahrdvd z disku BOOT program a tak
test ponékud zdrioval. Nové verze DOSu ho
tedy nemaji a pokud vim, nikomu to nevadi.

Vliv jednotlivych systémi na
pamét poéitaée

D40 nemd na paméf viiv Zddny. Cely
gystém je uloZen ve 14 kB ROM a md
viastni 2 kB SRAM, kterou vyulivd pro
svoje operace a data.

Betadisk nemd na paméf vliv jen v
piipad&, nebyl-li spultdn, jinak posouvd
BASIC o 112 byt vyi. Tam uklddd viastni
systémové proménné (podobné  jako
INTERFACE 1) a pro nékteré operace
vyuiivd knitkodobé dalfich 256 byth ve
WORKSPACE nebo pod BASICem.
Cheete-li soutasné pfipojit Mikrodrive a
Betadisk, bude se BASIC posouvat dile
nahoru, jinak se viak tato zafizenf celkem
snesou.

Pouzitelnost u riznych

pocitach

D40 Ize pfipojit ke viem Didaktikiim i
Didacticim, bez problémd i k b&nému ZX
48k, Plusku i Delt®. Problémy nastanou aZ s
pfipojovinim k ZX128k++2+2A+3 a
dalfim jako Timex, ale ty nezndm. U
ZX128k jsou totiZ  problémy se
strinkoviinim ROM. D40 je nutné upravit a
spolu 8 ni i poéitaZ, nevim ale, jak se to
projevi na kompatibilité, Uprava nenf nijak
sloZitd (nepidte mi, jd ji nezndm, vid&l jsem
ji pouze jednou), spolivdi v nekolika
propojkdch a jednom 10, Upravu providél
mému kamarddovi p. Drexler a spolu s
viménou ULY do ZX128k +2A si nadétoval
asi 2500 Ké&! Navic s pouditého 10 smazal
pro jistotu i &fslo, snad aby mu nemohl
nikdo konkurovat. Pfesto je to obvod TTL
nejspide fady Tdxx (Upravu vdm udélaji i v
Kompakt Servisu ve Veseli nad Moravou,
pozn. redakce).

Betadisk lze pfipojit ke viem
ctyficetosmickdm i k ZX128k+, +2. Nelze
viak pfipojit k ZX 128k +2A a +3. U
Didakic)tik(c}l je nutné upravit napdjeni
podobné jako u UR-4. Betadisk se pfipojuje
pfimo na zdroj 9V a pfes néj je potom
napidjen poéital a protofe Didak(citik(c)y
nemaji 9V zdroj, je potfeba napdjet Betadisk
a# za stabilizdtorem T805 5V z poéitace.

MNapdjenf Betadisku =zdvisi také na
pouZitém fadii, ale stardi fadié WD 1793 ui
asi neseZenete, ten totiZ potfebuje oproti
novéjiimu WD 2793 napdjeci napéti 12V a
dalsi dva 10, V D40 je pouZity obvod fadide
2797, ten je velice podobny, lisi se od 2793
pouze softwareovym ovldddnim.

PouzZitelnost dalSich zaFizeni
spolu s diskovym systémem

U D40 je vybér omezen pouze na
zafizeni piné nebo alespoll téméf pind
prostupnd, jako je tfeba MELODIK nebo
BEST apod. D40 se rtoti2 pfipojuje k
poitali neprosjupnym kabelem ackoliv
udélat kabel prostupny u D40 by bylo
mnohem snazii neZ u Betadisku.

Betadisk prostupny je a to pro iplné
viechny signdly. Pouze signdl IORQY je
béhem ¢&innosti DOSu zablokovidn pro dalsi
periferie. To viak viibec nevadi, jak ul jsem
se¢ zminil, soutasné s Betou lze bez
problémli pouZit INTERFACE 1, UR-4
(D40 obsahuje jeho ekvivalent) a u ZX48k
tfeba MELODIK nebo BEST.

Volani DOSi (5 padem
oslovujeme...)

MDOS se inicializuje po RESETu.
Potom lze zaddvat podle manuidlu z BASICu
nebo vyufivat rutiny v ROM ze strojového
kddu. Piikazy jsou popsdny v manudlu a
ovldddni strojikem je obfas popisovino v
ZXM a tak myslim, Ze nemi cenu opakovat.

Betadisk je moZné volat tfemi zphsoby,

® vyolini z BASICu
B yyufivini sluZeb DOSu ze strojdku
® zadivini pfikazd DOSu

Z BASICu se piikazy zaddvaji podobné
jako u DISKFACE s rozdilem spoustéci
adresy. U Bety je potfeba zadat
RANDOMIZE USR 15619: REM : pifkaz
DOSu. Nebo midZeme zavolat DOS
piikazem RANDOMIZE USR 15616, tim se
dostaneme do DOSu a tam miZeme zaddvat
piimo piikazy DOSu. Price v DOSu je
vyhodnéjii, obzvldité je-li potfeba provést s
diskem vice operaci najednou,

O ovldddni Betadisku ze strojdku povim
néco pozdéji.

Seznam prikazt TRDOSu 5.05

Pokud vim, stile jefté nikdo Betadisk
nevyrdbi, alespofi o nikom nevim, a privé
proto neni k Betd Zidny manudl. Pikazy
D40 neni potfeba popisovat, ale co majitel
Betadisku, kdyZ nevi, co napsat?

ProtoZe je Betadisk urlen i pro ZX128k,
lze viechny piikazy psit po jednotlivych
pismenech, proto je moné poudit i rizné
upravené ROMky (myslim, Ze je to LEC
ROM), kde se pfii pfikazy po znacich jako
ve 128 BASICu.

8 LOAD - funguje stejn& jako v BASICu,
ale s diskem, pH syntaxi LOAD
“jméno” CODE neni moZné za CODE
poukit VAL "gislo”

® SAVE - plati pro néj to samé co pro
LOAD

® VERIFY - totéZ

® MERGE - toté2

® CAT - katalog disku (ndzev, typ a polet
obsazenych sektord)

B ERASE - klasické mazini, ERASE
"jméno” | ERASE "jméno" CODE
smafou jeden soubor zadaného jména.
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Piikazem ERASE "*" lze smazat cely
disk. Smazin{ celého disku nebo
posledniho souboru nelze vritit, protoe
se z FAT odstrani iping. Pouze ph
smazdni jinych soubord nez posledniho
v pofadi, se nahradf prvnf znak ndzvu
nulou a soubor lze obnovit a to | po
niisledujicim zdpisu na disk. Souvisf to
s éislovdnim sektori a stop.

® 40 - nastavi DOS na prici se 40-t
stopou mechanikou

® 80 - nastavi DOS na prdci s 80-ti stopou
mechanikou

® * . nastavi DOS na urfitou mechaniku,
Napfiklad *A nastavi jako aktivni
mechaniku A

® RUN - funguje jako LOAD, ale s tim
rozdilem, ¥e nahrany blok spusti a to
jak BASIC, tak i CODE. Spoufti od
potidteni adresy bloku nebo prvntho
fadku. Syntaxe je stejnd jako u LOAD.
Piikaz RUN stejné jako na D40 mize
nahrit "BOOT" (obdoba unirunu) stejné
tak LOAD, PEEK, MERGE a POKE
nahrajf "boot" zaddme-li je bez
parametrll, PHkaz RUN je &Zasto
poudivin u packovanych souborl, kde
se soubor po nahrini spustf, rozpackuje
a vritf do BASICu nebe spusti hra. Setff
se tim jeden RANDOMIZE USR
XXXXX.

® NEW - pfikaz pro pfejmenovini, milZe
pfejmenovat jak soubor, tak i disketu,
Pfi pfejmenovdni{ souboru je nutné
poukit syntaxi NEW “nové jméno",
"staré jméno” a u souboru bytes navic
CODE. PHi pfejmenovini disku se
pouZivi NEW "jméno". U
starfich verzi DOSu mohly mit oba
nizvy po 8-mi znacich., U TR DOSu
5.05 miiZe byt ve jménu diskety znakd
10. U souboru je devity znak pipona,

B FORMAT - je to klasicky formdt
diskety. Jak bude disketa formédtovina
zileZi na nastavenf poétu stop (40/80) a
na tom, je-li prvnf znak ndzvu "$". Je-li
prvoi §, pak bude TRDOS formitovat
jednostranné,

® COPY - miZe kopirovat jednotlivé
soubory nebo cely disk. PouZivd se
syntaxe COPY "A:jméno","B:jméno”
eventuelné CODE, kde A je cilovy disk
a B disk zdrojovy. Pfi kopirovini na
jedné mechanice se poufivi COPY s
"Aijméno” eventuelné jedté CODE. PFi
kopirovdni{ celého disku stadi nahradit
jméno  hvézditkou. Poukivat COPY
neni vilbec vyhodné, protoZe kopiruje
po jednom souboru a deldl soubory
kopiruje nadvakrit. Navic vyZaduje
RAMTOP co nejvys, jinak hldsi "OUT
OF RAM". Pfesnd &isla nezndm,
protoZe pfkaz nepouZivim.

® LIST - provede vypis podrobného
katalogu disku

® MOVE - provede fyzicky pfesun
souborll smérem k FAT (vy&isti diry na
disku - néco jako setfeseni). Smazané
soubory, které bylo moiné obnovit po
tomto pfikazu obnovit nelze! K obnové
souborti se docela hodi BETATOOLS,

® GOTO - tohle je phkaz, ktery umi
nahrit SNAPSHOT celé paméti a to jak

SNAP 48k tak i 128k, Zaddvd se v
syntaxi GOTO "jméno” CODE

® PEEK - v syntaxi PEEK "jméno"adresa,
sektor nahraje z disku vybrany sektor
na zadanou adresu ze souboru zadaného
jména

8 POKE - ten zase sektor na disk uklddd.
Je vlastné opakem PEEKu.

® Il - u versfi TRDDSu 5.04 a 5.05
vyvoldvajf monitor z ROM. Je to zndmy
DEVAST. PH pouiti tohoto pfikazu
Beta neposouvd Basic,

® OPEN a CLOSE - o téchto pEfkazech
vim jen, #e slouil pro prici se
sekvenénimi  soubory. Syntaxi ale
nezndm. Vim jeit2 o tom, ¢ TRDOS
5.03 md chybu a TRDOS 5.04 2 5.05 je
uZ oprav,

® RETURN - provede ndvrat do BASICu
z DOSu.

Snapovdni na Betadisku a D40

Na obou systémech existuje tolik
pouZivané tladitko SNAP aZ na to, #e se na
Beté nazyvd "Magic button”. Oba systémy
uklddaji celou pamét, ohsah registrd, adresu
posledni provedené instrukce a snad jedtd
néco navie.

D40 umi snapnout pouze 48kB paméti,
tedy Zidné strdnky ani na Gamé ani na ZX
128k. MNavfc SNAPSHOT programu, ktery
zrovna béZel pod IM2 se vétiinou zakousne
nebo zhrouti (rady bych si dovoelil s autorem
nesouhlavi). Tim  je snapovdni  silng
omezeno. Ne snad, 2Ze bych néjak
podporoval snapshoty, ale pokud se vdm
zacykli program, tak je jedinym fedenim
prdvé snapshot a potom CRACKSHOT
(nebo DESNAPER na Bet2),

Betadisk snapuje jak 48k tak i 128k se
viemi strinkami. Na rozdil od D40
pojmenovdvd viechny snapshoty stejné s
tim, Ze¢ 128 snap md jako posledni znak
nizvu &islo strinky. Pokud vdm bude divné,
prof Beta snapuje oblas strdnek mifi, tak
vynechdvd strinky neobsazené, strinky, kde
soulet bytd je roven 0. K strinkém navic
pridiva "osmou strinku", co? je blok o délce
256 byth. To nahrdvd vidy, ale k &emu
sloufi, to nevim. Pokud je paméf snapnutd
pri IM2, stadf jako prvni znak ndzvu napsat
"$". Pfi pfejmenovévdni 128k snapu je tfeba
divat pozor na &isla strdnek a na to, aby
jméno pfed Eislem bylo u viech bloki snapu
stejné.

Milem bych se zapomnZl zminit o
snapovini obrizku na Betadisku - podr#ite-li
klivesu v okamZiku snapu, nahraje se na
disk pouze obsah VRAM a to s ndzvem "#".
Lze nahrit jako béZny SCREEN blok.

Programové vybaveni
Betadisku a D40

D40 md zatim velkou vyhodu, protoZe se
roziffila vefejng, kdeZio Betadisk si vétSina
jeho majiteld stavéla (to neplatf pro
origindlni anglickou verzi 3.xx). Diky tomu
se na D40 programy proddvaji. Nejzndmejsi
jsou asi Proxima a Ultrasoft, ale existujf
dalsf. Pfesto pro D40 plati stdle to, co pro

Betu. Co si Elovek nepfevede, to nemd. |
kdyZ D40 je ve vy¥hodé. Na Betu nenf mdlo
programfl, snad dokonce naopak, ale
programy se neproddvaji, pfestofe Betadisk
je mnohem stard{ neZ D40. Byl bych moc
rid, kdyby se v produkei zafaly wice
objevovat  programy s  Basicovskym
zavadétem - jako tfeba SQ-Tracker (T¢méF
viechny hry maji basicovy zavadéé, problém
Jfe spif v nizko polofenédm ramtopu). Jinak je
totiZ pro nds Betadiskafe nesmysl cokoliv u
Proximy kupovat. A to je pro Proximu
celkem Zkoda ne? Stejn¥ tak Ultrasoft.
Jiktén{ proti kopfrovdni s jakym jsem se
setkal u origindlni diskety NOTORIK je
celkem zbytelné, protoZe disketa lze
zkopirovat po jednotlivych sektorech a
potom Zidny program nepoznd, Ze je nahrin
na jiné diskets,

Pokud jde o srovndni existujicich
programd, nenf to Zidny problém:
Matasoftdv BOOT | Proximdcké Uniruny
Desnaper Crackshot
|Betatools Tools 40/Tools 80
l‘iamp]e Tracker |Sample Tracker
Sound Tracker nevidél jsem (existuje)
ST Compiler nevidél jsem (existuje)
SQ Tracker SQ Tracker
K Copy + g
[Prométheus Prométheus
a mnoho daldich  |a mnoho dalSich

Jediny program, ktery jsem nevidél
kvalitné pfevedeny z D40 na Betadisk byl
DESKTOP a upfimné fefeno, celkem mi
chybi. Nejspi§ je to jeden z mdla programi,
u nich jsou s pfevodem velké problémy. Ti,
kdo navitivili 22, - 24. dubna Samcon vedi,
o tem mluvim.

Zkusenosti se stavbou Bety

Cely fadi€, to jest ob& desky, jsem
postavil podle Mikrobdze "89. V nf je od
&isla 4/89 popsdna celkem podrobné stavba i
funkce Betadisku. Stavbu by zvlddl i jen
trochu zkufeny amatér, ale je potfeba stavét
s rozmyslem. Deska DOSu (ta dolni) je
celkem bez problémd ai na EPROM. V
jedné z Mikrobdzi je popsdn celkem
jednoduchy programdtor EFROM a na ném
jsem naprogramoval svoji prvni EPROM s
Jjebté starym TRDOSem 5.03. Programoviin{
samozfejmé nebylo jednoduché, bylo nutné
opsat program a v ném jsem samozfejmé
nadélal spoustu chyb, takZe jsem EPROMku
nékolikrdt mazal. Drubou s novEjsim
DOSem mi zkopiroval z jiné uZ
naprogramované zdmy PC-Ckdf. Pozor na
desce DOSu je zapojend DO jako D7 a D7
jako DO, takZe se vyskytuji EPROM
opravené a EPROM programované pro
chybnou desku. Doporufuji desku opravit a
EPROM sehnat opravenou. Obsah ROM

ol



ZXM 571994

>> software - programovini <<

TIMEX 2048/RAM DISK pro Didaktik Gama

PAL PERSONAL COLOR
COMPUTER TIMEX 2048 je
plné siucitelny ze ZXS, aviak
vyrobeny v Portugalsku. Toto je

uvedeno na Stitku  pocitade.
Dovezl jsem si ho 2 PLR pfed 8
lety a zatim jsem nenatrefil na
program napsany pro ZXS, ktery
by na Timexu nedel!

Proti ZXS md tyto odliinosti:
& Vypinaé napdjeni - LEDka

8 Vystup pro monitor
8 Vystup CANNON 9-pin pro

| doby,

Nejvétiim  problémem
dobré pro notorické hrice her,
ale mné komplikoval Zivot aZ do
net jsem  proved!
hardwareovou dpravu. Podle
manudlu je totiZ adresa tohoto
portu 223, ve skutegnosti je viak
naadresovdn na viech adresdch,
je-li bit AS roven nule, napf. na
31, 95 nebo 15. To koliduje s
adresami pro ovldddni tiskdren a
jinyich periferii. Zpoc&itku jsem
programy pfedélival na A=47,
B=111 a C=175 a WCR=239,
misto A5 a A6 jsem poufil A6 a
AT pro adresaci 8255, ale fasem
mne to prestalo bavit. Proto jsem
zapojil CS obvodu 7415244 ples

odpoji od sb&mice a ta zhstdvi
distdi pro ostatni periferie.
Pfepinaé pfepnu v  pfipadé
obsluhy poéitage joystickem. Pro
ostami periferie plati  tedy
standardni adresy A=31, B=63,
C=95 a WCR=127.

Mapa paméu je shodnd se
ZXS, odlidné jsou viak moZnosti
grafiky, OUT 255,1 pfepne na
dvé VIDEORAM:

®  videoram |- 16384 - 22527
B atributy 1 - 22528 - 23295
B videoram 2- 24576 - 30719
B atributy 2 - 30720 - 31487

OUT 255,12 ptepne do reZimu,
kdy na kaidy znak pfipadd 8
atributd - po jednom na kaZdy

Videoram viak nenf pfistupnd z
basicu.

Moje soufasnd sestava se
sklidd z poéitate, rozboovale
shérnice, fadife ZX DISKFACE
+A, 1x3,5" FDD, 2x5,25" FDD
se zdrojem. SP 210T a Sound
interface se sterecrozbodovaem.
Mezi hudbou a tiskem se musim
rozhodnout  pfedem, protole
rozbocen( je jen jedno. Tla&itko
RESET mdm na interface pro
tiskimu, tak na fadiéi FDD. S
DP DOSEM nejsem spokojen a
chei plejit na D0,

Karel Licka
Trojanovice 859

joystick
®  |epsi graficky mad

uloZite na disk stejné jako na D40 a to
pouhym SAVE "ROM" CODE 0,16384,
Takto uloZend data samozfejmé DO a D7

piehozené nemaji. Budete-li programovat =

EPROM na ZX, pak je dobré plodiiik
opravit. Oprava se providi pfimo u EFROM.

Deska fadite byla o néco mdlo hordi
Dnes se totiz obvod WD1793 uZ neproddvd
a mo#nd ani nevyrdbi, je potfeba ho nahradit
jinym, nejlépe 2793. Ji jsem pouZil SAB
2793. Ten se od 1793 lidi zapojenim a
napdjenim. Oproti stardi 1793 md napédjeni
pouze 5V, coZ je dobré pii pouZiti u
Didaktiki. Pokud jde o zapojeni, jednd se o
nékolik vyvodd. PH dpravé uSetfite dva 10 a
to 109 a 1010. Ddle je nutné pre3kribnout
nékolik spoji a natdbnout pir propojek.
Podrobng je celd dprava popsdna v
Mikrobdzi 92/1 (hobby). Kondenzdtor Cix|
jsem sefidil b&hem éteni katalogu diskety.
Idedlni hodnota je asi uprostfed drihy, kdy
fadi# pracuje. Je dobré  nahradit
kondensdtorovy trimr néjakym pevnym
kondenzdtorem. Kapacita vychdzi okolo
JOpF. PH nastavovdni trimru pozor na
zménu kapacity, ta se méni pfi pouhém
pfibliZeni ruky ke kondenzditoru,

Na Samconu jsem zaslechl zvésti o tom,
fe kdosi pfipravuje ndvrh jednodeskového,
piné prostupného Betadisku, Stdlo by za to
podat o ném zprivu tieba do ZXM.

MNéco nakonec

Podle mého minéni je D40 celkem dobrd,
ale u ZX128k je poutitelnd jen Cdsteén a
navic pro ZX 128k asi moc programi na D40
neni. I kdyZ se zafinajf &ifit pfedélané Gamy
{o emku radéji nemluvim). Betadisk je zase
pro ZX128 docela vhodny. Pokud vim a
mim, je vétiina programil pro Betu pravé do
ZX128k. D40 bych doporuéil kaidému, kdo
md doma ZX48k, a Betadisk zase kafdému
se ZX128k. Dalfim velice zajimavym
faditem je MD disk, je jedinym Fadifem na
ZX, ktery pracuje s formitem HD a to 1.8
MB, tedy alespofi podle nékterych
nejmenovanych zdrojd. Stdlo by za to, aby o
ném nékdo informoval

- Pro ZXM Pavel Cejka (CYGNUS) -

piepinaé H/L. Uvedenim obvodu
do vysoké impedance se joystick

mikrofddek znaku,

Jist® kaZdy majitel po&itale Didaktik
GAMA vi 0 tom, Ze uvnitf jeho milicka
se skryvi daldi paméfovd banka (32kB).
Ne viak kaZdy v vi, na co ji m4. Je jen

velice mdlo programi, které ji
vyuZivaji. Nejsem Zidny technik a tak
vim toho moc nevysvétlim, snad jen to,
je pfepindni bank se ze strojového kidu
piikazem out (127),a, kde a=0 pro
prvni banku a a=1 pro druhou banku.
Stejné pfikazy pracuji i v Basicu, kde
viak dochdzi | k vyméné obsahu obou
bank. Tak a tady koncim a odkazuji vis
na éldnky v ZX Magazinu (4/93 str. 22
a 1/93 str. 27). A ted ui k mému
programu GAMA-DISK.

Ano, je to tu! Nd§ Didaktik bude mit
RAM-DISK jako poéitate fady PC.
Aviak jen do té doby, nei poéital
vypnete ze sité - preZivd RESET!

Program  napifete v  néjakém
assembleru a uloZite. KdyZ budete chtit
ulozit néjuky program do RAM-DISKu:

® vlo#ime v Basicu pfikaz OUT (127),1

® nahrajeme program GAMA-DISK na
adresu 32768

® nahrajte program, ktery chcete mit
zachovat od adresy 32006 a do konce
paméti

® provedeme RANDOMIZE USR 32768
a mdme program vV druhé bance i ¥
prvii a miZeme pracovat - hrit, prosté
cokoliv

A? budete chtit opét uloZeny
program do prvni banky, stati zadat v
BASICu tyto piikazy CLEAR 32767:
OuT (127),1: RANDOMIZE USR
32768 - a program je okopirovdn v

Standardni{
typ grafiky je OUT 255,0. Druhi

Frenitdt pod Radhoitém
744 01

bance prvni. GAMA-DISK vydrii v
paméti i pfes RESET, nepfezije viak
vypnuti  poditale.  Program  pro
kopirovdni vyuZivd pamé&f od 16384 do
16400. Upozoriiuji, Ze program je
funkéni na poéitadich DIDAKTIK
GAMA (rok vyroby 88 a 89). Majitelé
verze 87 musi pouze pfi pfepnuti do
druhé banky poukit pfkaz CLEAR 0.

A jeité vypis programu:
Program GAMA-DISK:

arg 32758
BEGIN Id hi,START ;plenesent
Id de, 16384  ;hlavntho
Id bc,24 ;programu do
Idir :VIDEORAM
jp 16384
START  Id hl32767  ;spuSténf programu
BOC x0r a ive VIDEORAM
Inc hi stato ddst pfenese
Id e.(hl} ;obsah druhé
out (127).a ;banky do
Id (h).c sprvnl banky
inc a
out (127).a
Id a,255
cph
Jr nz,BOC
cpl
jrnz,BOC
XOra
out (127).a
ret
- GORDON -
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Dal3d emulitory ZX5 na PC

Emulator "SP"

J.Swiatek a K. Makowski

Pfedem upozorfivji, Ze k tomuto
emulitoru se mi nepodafilo sehnat Xddnou
dokumentaci ani adresy autord.

Hned prvni véc, kteri wvis na tomto
emulitoru zarazi je skutefnost, Ze kdyi
cheete smazat jeden znak a pouZijete
BACKSPACE, nic se nestane. Musite totiZ
pouit SHIFT+0 jako na opravdovém
Spectru, neni to sice nic tuk hrozného, ale
kdo si zvykl psdt na PC kldvesnici, je to pro
ného dost nepfijemné. Daldi véci, které si
brzy viimnete jsou barvy. Spectrum totiZ md
2*8 = 16 barev. V 1omto emuldtoru 2z nich
uvidite jen Etyfi (MiZovd, bledémodrd, Eemnd,
bild). Ostatni barvy nahrazoje nejbliZs
barva, kterou tento emuldtor zvlidd. MoZnd
viis napadlo, e to jsou typické barvy CGA
mddu. CoZ je videokarta jen o trochu lepéf
nel Herculess MNa druhou stranu to
nezplsobuje problémy pfi spoudténi pod
Windows,

Co by to bylo za emulditor, kdyby
neumoZfioval néco nacist do pamét? SP to
sice umi, ale rozhodné ne podle pfedstav
byvalého Spectristy. Viechen vystup a vstup
je provozovin ples jeden jediny soubor
tape_zx.spc, ktery neni moZné nijak ménit
(presouvat soubory do jinych, pouZivat
nékolik soubord najednou), takZe po deliim
pouivini, coZ myslim nikomu nehrozf,
naroste tento soubor do obludnych rozmérd.
KdyZ ukazatel v tomto souboru dojede na
konec (nahrajete poslednf zdznam), nezbyva
nic jiného, ne? stisknout F2 a ukazate]l se
umisti na za&dtek souboru tape_zx.spe. Je to
takovd nekoneénd smytka.

Nyni si dovolim trochu odbodit, pokougel
jsem se napsat konvertor souborl mezi

emuldtorem Z80 a SP. Teoreticky by to
moné bylo, protoZe kdyZ si uloite steiné
bloky v SP a v Z80, dostanete stejné dlouhé
soubory, KaZdého ihned napadne je jen
pfejmenovat, To viak nelze, protoZe prvni
dva bajty u obou emulditord uddvajf
celkovou délku ndsledujicich dat a ZB0
poéitd i tyto dva bajty ale SP ne, na to by
jisté nebyl problém napsat konvertor, ale je
tu jeftd jeden hdfek - kaZdy blok, ktery

SP->Z80. KdyZ pfesto prevedete néjaky
blok ze ZRB( do SP (upravite prvni bajt), SP
vidy bude hldsit Tape loading error. Ale na
druhou stranu se nabfzf otdzka proé vlastng
do SP néco pfevddét, kdyZ jeho pouzivdni je
anachronismus. :

SP také obsahuje vlastn{ monitor, ktery
mi velmi pfipomind Mons & Laser Genius,
ale  protoZe opét chybi jakdkoliv
dokumentace, nenf moe poufitelny, leda e
byste ho zkoumali metodou pokus-omyl.

Daldf véci, kierou tento emuldtor
umoXiuje je vypnut{ zvuku a generovini
NMI. NMI viak nemlZete vyufit, pokud

uloZite na Spectru na pdsek, je na pdsce
11 FF FF €3 ©f 11 3A 5D SC 22 AF BC 1A 43 & .ooCK.=]yv"_%.C
IS FF FF FF FF FF 24 BD BC 7E CD 7D 88 D8 Cr.ooooos W) .F
88 1A FT FF FF FF C3 SB 33 FF FF FF FF FF Ht. . s [
Bi 35 &3 FD 3% s T3 DS 28 ar a3 3 21 o3 D cfiaEeaan
x i -
€n E1 SE FD 78 88 £D 7R 30 SC C3 CF 56 FF  altente sioece o
AF ' BBas IE sann PE LLED AFF3
BC' @ans IT smes HODE & FF11
nE' seas IN 3IFe8 IFFL & CAFF
HL® a68e AF mpana IFF2 @ 11CH
BDZA
IR ELALER aANC
m DEC WL BLSF
1iF8 Do XX 4TLA
1iF1 ED43B4RC LI (RCR4Y B FIC3
11FS EDSIIASC LD CRCIA)  DE FFi18
11F® z:ﬂlc LD CECTRY . ML FFFF
11FC DS Exx FIFF
11FD 84 B BDZA
L. 2 Luw. 1
T
1ZM3 11AFIE LD DE,3EAF Dess
>

dlouhy délka+2. Prvni tento bajt je tzv flag.
byte a je to, co musi byt v akumuldtors,
kdyZ ze strojiku nahrivite a uklddite,
Nekteré kopirdky tento bajt zobrazuji, Druhy
bajt je a na konci nadeho souboru a je to
tzv. checksum nebo také paritni bajt a je 1o
vlastné ochrana proti tomu, aby se blok
nenahril s chybou.

Tento bajt nahrivaci rutina vypolftivd
pii kaidém étenf nebo =zdpisu a kdyi
ndhodou hodnota vypofteného  bajtu
nesouhlasf s hodnotou bajtu na pdsce, vypide
se zndmid hldfka - Tape loading error. To je
privé ten problém, ZB0 uklddd bajt
vypocieny nahrdvacf rutinou, kdefto SP
uklddd néjaké bliZe nespecifikované éislo.
TakZe je moZné napsat maximdlné konvertor

BLUE  |RED M.'EHI’ VELLC II-I]TE
1' [2e ﬂ( g) 3
DEF FN | 3 ~~ E_Jpon Johr__frommer
CODE TAE
) I ar
il INPUT
ﬂTH i
rlzsmls rn -': LEN
um ETEP m T 3
:mE u:rl Fm st
e e SCREENS|ATTR
N P Lfnmr LLIST NGV [P Fz-,t-,tu,,, to 00s
ver2.0lf: Xt |02 U/ ﬂn : e _:mrau&u”
15 U1 BaCORY m.r.mm u.s BORDER INE: E Fﬂ
BEEP |INC  [PAPER |FLASH [BRIGHT JOUER  |INUERSE|F9
Fm-zx reset
J.$viatek & K.Makowski Esc-return to ZX-Spectrun

nepoufijete jinou ROM, to lze velmi snadno,

stadi prejmenovat soubor § ROM na
ROM.SPC.
SP rovngZ neumi zpracovat “tajné"

instrukce ED napi. ED 6B nn a narazi-li
emulovany procesor na tyto instrukce,
okamZité se piepne do monitoru, o kterém
jsem se jiZ aminil.

Celkovy dojem:

Emuldtor SP je asi nejslabdi emuldtor
Spectra pro PC a pro jeho nedostatky jisté
sdhnete po néfem lepiim, napi. po
emulitoru ZX nebo viibec nejlepiim Z80.
Na mé 286/20 pracoval asi na 50-60%
rychlosti Spectra. Pro srovndni - Z80 mé
pracuje na 99.8-101.4% (bez zapnuté
emulace R registru). Na 386 ho v pohodé
spustite pod Windows "v okné” a nepfisobi
problémy. SP se také tvdfil, e emulace R
registru mu nedéld potiZe, a na fo citelné
zpomaleni. Pfi pouZivdn{ se mi fasto stalo,
fe se na obrazovee ndhodné zobrazil atribut,
ziejmé je to chyba v programu. Samotny
spustitelny soubor je dlouhy 117kB, ale
pomoci PKLITE ho lze zkritit na 20kB &dst
kddu jsou totiZ nuly. Na to co SP dokde je
podle mého ndzom piilis dlouhy.

Ma zivér bych vds chtél poprosit, pokud
nékdo mdte dokumentaci k SP, adresy
autorll nebo mite n&jaké pfipominky, &
jinou verzi neZ 2.0, ozvéte se mi.

Vajtéch Rumi
Brotitkova 426

53009 Pardubice
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Dalif emuldtory ZXS na PC

Emulator "ZX"
Eduard Rindt, Ludék Brukner

Pfed spuiténim tohoto emuldtoru musite
vioZit do drajvu originilni disketu s

sice dost neobvyklé, ale autofi se tim chrini
proti piipadnym problémiim s privy autord
plvodni ROM Spectra.

ZXLOAD pokafdé uloXi soubor
REPORT.LST, ktery obsahuje vypis s ndzvy

Tapes output level calibratiem.

Preoass PrtScr to eawlE.

emuldtorem. Jednou dvakrit to sice vydriite,
ale pozdéji to jiz bude tinavné a znafné vis
to bude zdrzovat, navic disketa stejné tdajné
jde zkopfrovat, takZe mnechdpu smysl
takovéto ochrany. Podle mé by byla
uEinn&j# ochrana jakou md emuldtor Z80,
totiZ Ze v programu je vade jméno i adresa.
Ka?dy se pak moc rozmy3li takovy soft
nékomu nahrit,

souborll Spectra a pod jakym jménem byly
uloZeny na disk. Vypis vypadd tfeba takto:
Na disket® rovnéZ naleznete program
CAL, ktery vdm pomiiZe sprivné nastavit
magnetofon, aby byl pfi pfevodu nenastaly
problémy. CAL zobrazuje drovedi signidlu na
LPT portu. Je to sice péknd pomicka, ale j4
jsem ji nikdy nepouZil. Sprdvny Spectrista

CaFHITH CiwCANES
- DoS Mass lm.l TR W Sixze - BOS Nams |'l.'7--] X Namw Eix=m
HANICHIN. @881 |Fr MANTUCMINER 1432 Pr| CY¥CLONE &3
HHL. &8 Cd| =mmi ARG cd t'n:l.irlﬂ- a0
HEE, E@L [ | L] ITTHS — e Ha = aEE>> | AGRIG
HMANICTHO. 881 |Pr| HANIC TWD TIS — | ccHondlosm>>| L1453
HMHL. 863 Cda i ToA - - aan
MATNAHE , 881 Cd EELEL] Od| mewto,kod LT
JETSETH Fr g_t--td 35A P Is 1w
JSHCOOE . 881 cd SHC O IaTEA cd| CCCiF.1 6813
JETSET , B Fr LG cd| CCCr.3 i2@en
HLRACK . 8@ 1 cd B L. s ack o Cd| CCCIF.J AGINW
JETEET . il - EEETT ] cda CCCr. 4 137
AETEETII ., h@l e JETEET=III sz I‘E TETRIS 2 B3
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umel Path Foent View Delets Check Expork CTHLiA . manu CRIsslsct ESCreaxit

Co se tyle emulace grafiky emuldtor
vyuZivd moZnosti karty VGA, ale miZete ho
pfepnout i do EGA mddu, ve kterém viak
bude ve spodni &dsti obrazovky éemy pruh,
bohuzel emuldtor pouZivd pHmého zdpisu
do VIDEO RAM, takie pilsobi mimé potiZe
s Windows,

KdyZ emuldtor spustite poprvé, uvidite
docela pékné demo, které je v prostoru
plvodni ROM. Viastni ROM Spectra si
musite nejprve uloZit na kazetu na svém
mild#ku a potom pfipojit pfiloZeny interface
na LPT1 a spustit program ZXLOAD, ktery
pfevede soubor na pdsce na disk. Teprve
potom bude z valeho PC Spectrum. Je to

po letech "krouceni s hlavou" jiZ po sluchu
bezpe&né nalezne tu sprdvnou droved,

Daliim programem, ktery k
ZX_Emuldtoru dostanete je Tape Manager,
ktery vdm umoZni pfevod souborl mezi
DOSem a emulitorem (odstrani hlaviéku,
flag byte, checksum) a pH kopirovini
automaticky zvy3uje pofadové &islo pfipon
soubort (na pdsce miZete mit mnoho
souborl se stejnym jménem a na disku by
dotlo pfi kopfrovdnf k jejich pfepsdni). Dile
umoZiiuje prohliZeni programid v basicu a
zobrazi i rlzné barvy, které jsou v basicu
pouZité a umoéni opravit dpainy checksum
souboru.

Jak vidite, TM se tvdfi "Norton like”,
proto t8m, co si pfivykli na Norton
Commander, DOS ManaZer, HH ManaZer a
bihvi kolik jich jesté je, to budou mit
snadné. Jako kazdy program i TM obsahuje
chybu, neni sice destrukéni, ale kdyZ chcete
konvertovat néjaky soubor z DOSu & z
emuldtoru, obfas se stane, Ze se¢ na
ptedposlednich  tfech  Fddcich  objevi
nesmysly, naftésti to TM neubird nic na
funkénosti.

Co se tyte samotného emuldtoru, pomoct
pfepinate na pifkazové fidce miZete poukit
jiny soubor 5 ROM, vnutit EGA mdd a
nastavit adresdf s mgf. zdznamy. Poté, co se
emulitor nainstaluje do pamé&t a provede se
reset, miZete zafit pracovat. Potfebujete-li
ndpovédu ke kldvesnici je pod Fl. Komu
vadi menu TAPE vpravo, miZe ho pomoci
F3 odstranit. NejdileZit®jsi kldvesa je F10.
Pomoci nf emuldtor pfepnete do médu CPU
sleeps a ndsledn® miZete emuldtor opustit,
vyresetovat nebo zménit adresdf se soubory.

Emuldtor na mé 286/20 pracoval asi na
85%. Protoie viak (jak fikaji sami autofi)
instrukce nemaji vyvifenou dobu provddéni,
néktery program chodi rychleji a jiny
pomaleji. Dost zajimavym prvkem je
emulace ZX Printeru na
9-ti jehlitkové tiskdmé
kompatibilni s EPSON,
tak¥e funguji piikazy
LPRINT, LLIST a
COPY. U emulace R
registru neni provddéna
jeho  autoinkrementace
pii  ka2dé  instrukei.
Instrukce LD AR tedy
do A pfenese to, co bylo
do R uloZeno posledni
instrukci LD R,A. Na
Spectru  pouZivaji R
registru nékteré hry k
ochrang proti trasovani.
Tyto programy bez
dpravy vétdinou zlstdvaji ve vé&ném cyklu
cekdni na sprdvnou hodnotu R registru,
Emulace bitd 0 a 6 je simulovdna tak, e
tento registr v pseudondhodném redimu
nabyvd viech hodnot mezi 0 a2 127, Bit 7 je
piné emulovin, lze jek tedy i zde vyudivat
jako jednobitovy registr. Instrukce LDIR a
LDDR jsou emuloviny blokovymi presuny
procesoru B086. Pokud by se v programu
objevila snaha umistit pfesunovand data pfes
polohu pfesouvajfci instrukce, skonéi 1o na
skutefném ZB0 zménou libovolné z obou
slabik jejiho operainiho kdédu, zatimco
emulovany Z80 provede pfesun cely. Tato
situace je sice velmi nepravdpodobnd, ale
zcela ji vyloudit nelze. Maskované pferufen{
na emulovaném Z80 je generovdno 50-krit
za sekundu a je odvozeno z Easovaciho
obvodu 8253 na PC. Jeho interpretace plné
odpovidd chovdni skutetného ZB0 vietné
riiznych pferulovacich rezimi.
Nemaskované prerufeni (NMI) emulitor
neemuluje.

Pfi emulaci éteni z magnetofonu program
hlidd dvEé adresy:

1) Volini podprogramu LD_BYTES v
rom na adrese 0556h, ktery zphsobi rychlé
natteni pfimo do paméfového prostoru Z80.

=20 -



ZXM 5/1994 => software - recenze << Jak bezpefni rozpoznat, o jaky typ politale...
Programi WEST BANK ... saved as WESTBANK.891 (28 es)
Bytes 1 west bankl ... saved as HESTBANK.082 (646 bytes)
Headless -++ maved as HEADLESS.B81 (7546 bytes)
Headless «+s Saved as HEADLESS,.082 (48968 bytes)
Programt: TOMAHANK ees Saved as TOMAHANK.®81 (48 bytes)
Bytes 1 TOHAHAWK » ... saved as TOMAHAWK.802 (62 bytes)
Headless +s« Naved as HEADLESS.006 (6912 es)
Headless +» Eaved as HEADLESS,807 (42226 a5)
Programi FRANK 2008 ... saved as FRANK280.081 (233 bytes)
Bytes 1 F1 «s« Eaved as F1,0881 (87 bytes)
ﬂ:‘ﬂi'" v ll'\l'ﬂg as Mﬁgg.:li Eﬁﬁﬂhhﬂu?)
adlexss «+=» Saved as HEAD .88 ytes
Headless ... saved as HEADLESS.003 (29812 bytes) Patrim tie2 medzi uzivatefov Didaktiku a
ga-ﬁ--- nveg as mmss.nu Eﬂzbhytn;) pokiiam sa na flom aj niefo robif. Pred
eadless »2= Saved as LESS,. 885 yvtes enka it svetel
Headless +2= maved as HEADLESS.086 (18 bvtes) i‘éa.'ium&r:n napaﬂ;‘:{ﬂh umll;g; kné
Headless . saved as HEADLESS.887 (2816 bytes) pero. Ako som oval polty taktov, kym
:rnurnt GLUG-GLUE ... snvag as gLIIGEL.I.]E.Eg: (5§ hyt;-) pride hi¥ na obrazovke do Easti pixelovej,
¥tes & scrn «=+ RAaved az SCREN., (1. tes isti rozdi mdzi Gamou ko
Headless ««« maved as HEADLESS. @803 (1 1;71 bytes) 3:11;1:3:; u Di:l?kﬁku Ma Knm;szi Un.c;

2) Volin{ podprogramu LD_EDGEI,
respektive LD_EDGE2 v ROM na adrese
05SE7h resp. 05E3h zplisobi &teni dat po
pilbitech (jednotlivich zméndch polarity
signdlu). Zdpis na wvirudlni pdsku je
simulovdn pfi aktivaci rutiny SA_BYTES v
rom na adrese 04CZh a probihd zrychlené
pfimym zdpisem z adresového prostoru
emulovaného procesoru.

Z uvedeného vyplyvd, e na emulovaném
Spectru  nebudou  fungovat programy
pouZivajicl viastni ovlada& pro mgf. pdsku.
Resienim je nahrazenf alespof jadra ovladate
voldnim rutin v ROM. Na druhou stranu je
moino bez problémd provozovat programy
pouZivajici nestandardné rutiny v ROM pro
bezhlavickové zdznamy.

Jedté se wvritim k programu ZXLOAD.
Kolikrdt se mi s nim podafilo pPevést
nahrivky, které se mi nepodafilo nahrdt ani
do Spectra, ale md také jednu chybu.
Nedokife si poradit s bloky, které maji jako
flag byte nulu. To toti# normdlné signalizuje
pfi nahrivini, ?e jde o hlavitku. Proto
ZXLOAD nikdy nepfevede tyto bloky
spravné, Naltésti se to Easto nestdvd a
tprava je celkem snadnd, pokud hra zrovna
nemi néjaky zakddovany loader.

Emuldtor ZX je celkem zdafily, pfestode
Je naprogramovdn ne zrovna nejelegantnéji
napf. nelze ho zkomprimovat pomoef
PELITE. Pravda, zkomprimovat se vim téch
jeho 210kB podaff, ale jiz nikdy ho
nespustite. Co mi na ném chybélo je Ze
neumoZiuje Cist a uklddat snapy, atkoliv by
to bylo pro autory jist® jednoduché.
Vyhodou také je Ze privé ZX je ten
emulitor, do kterého miZete pHimo plevidét
programy pomoci El-Manageru. Pouze se

mi moc nezamlouvd gzplsob, jakym ZX
pracuje  § magnetofonovymi  zdznamy.
Myslim, Ze u emuldtoru Z80 je to vyfeleno
lépe (je to viastnd syntéza vyhod, které
poskytuje single file mode (pouze v tomto
médu pracuje emuldtor SP) a multiple file
mode (tak by se asi dal nazvat zplsob,
jakym pracuje se soubory emulitor ZX)
Nevyhodou je, Ze ZX dokdZe v jednom
adresdri zobrazit maximdlné 50
magnetofonovych zdznamd,

Pokud jsem zjistil firma Datel, kteri tento
emuldtor proddvd, &mE si nejsem jisty
(nikde jsem nevidél jejich reklamu),
pravdépodobné nemd zdjem na daliim
roziifovini a dpravich, afkoli by to jisté
bylo vyhodné a tak jen fas ukdle, juk se
ujme emuldtor nabizeny firmou Ultrasoft,
pravdépodobné je to dost silnd konkurence
pro ZX a zile?i jen na firmé Datel. Myslim
si, #e kdyby pHsli s emuldtorem ktery by
emuloval D40 & mél viechny klady ZBO,
jisté& by se dobfe proddval. Lze si totiZ jen
t&Zko pfedstavit, Ze by pan Gerton Lunter
implementoval do své Z80 ROM z D40,
pfestofe by mu to jist! pfineslo dalsf
finanéni zisky. BohuZel emuldtor nabizeny
firmou Ultrasoft jsem v dob# psani recenze
nemél k dispozici a tak vdm nemohu
nabidnout srovndni. Pouze jsem detl recenzi
pana Sldvika v BITu ¢ 11/93, kde jsem se,
tak jako vy, dodetl pouze to, Ze jenom jejich
emuldtor je nejlepdf a ostatnd, & za moc
nestoji. Zfejmé jefté nevidél emuldtor Z80,
ale o tom snad nékdy jindy.

- pra ZXM napsal GEM -
Literatura:
Mgr. Luka® Hyfha: UZivatelskd pHrutka

\ZX>zxload, exe

FF+ .., file mode
f8+ .., sound on
Default: <current path> /Ti3 J/F+ /584

s+ SHltches sound onfoff

Ege ... terminates ZXL

Usage: ZXLOAD [ <destination directory> 1 [ JTin ] [ /F" ] [ /5" ]

/Tin .. headless records can be truncated at momt by n bytes (n decimal)
/F= ... record m
/5= ... sound off

Keyboard controlt EVERY key causes an abort of loading current tape record.
sss SHitches file/record mode (indicated by load status)

+ restarks lnﬂ%ei current tape recerd

Je to prirodzené pri riznych frekvencidch, na
akych to kmitd, no M-ko a Kompakt robi
problémy u? aj s tym, e ULA zastavuje
komplet celd pamif, nie len VRAM. A
poloZim prvil otdzku: Existujd na M-ku (tie?
Kompakte) multicolorové programy? Pismo
v borderi a podobne?

Po hibtom uvaZovani som prifiel na to,
#e programovo by bolo treba zistit, aky je to
poéitad. V' deme NMI 3 autor pfSe, Ze nevie
zistit aky je to poéitad - 48 alebo 1282 Mne
sa podle wvzoru PC podarilo zostrojif
nasledujici program.

org 65494 inc be
inc be

di inc be

1d a,59 ing be

Idia inc be

im 2 jr LOOP

Id hl,SKOKI1

ei SKOK2Z pop hi

halt pop hl
SKOKI1 ei Id a,63

Id hl,SKOK2 Idia

Id be,0 im 1
LOOP inche el

inc be ret

inc be

ine be ip (hl)

inc be

Po napisani do poditada to spustime
PRINT USR 65494, Najlepiie je to daf do
cyklu FOR =0 TO 9e9: PRINT USR 65494:
NEXT f. Na obrazovke sa budid objavoval
gisla, podla ktorych dal program rozlii,
aky pocital to vlastne mdte, ten si uZ modte
urobif kaZdy podla seba. No najskér musite
vedief &fsla zo vietkyeh typov poditatov, Ja
som zistil zafial nasledujice:

GAMA - 9700 (obas 9701)
128 +2 - 9842 (obcas 9843)
M-ko, Kompaki - 8732

Ak zigtite niefo zanjimavé, mOte mi daf
vedief na adresu:

Tomd¥ Bdriovic
Gorkého 24
Hlohovee

920 01
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Vystup znaki na 6-ti bitech

Znakovd sada Spectra (pota’mo i Didaktiku) md znaky Siroké
osm bitd, to vi kafdé malé dité. KdyZ pak zaZne chodit do Skoly,
pochopi &asem, #e se na obrazovku vejde 32 znakli. nebol md
pouhych 256 bith na %ifku. Co viak délat, kdyZ potfebujeme nacpat
do jednoho Fidku znakd o néco mdlo vic? Mné osobn# se tohle
nejvic vymstilo pfi vyrobé& textovek, kdy mi popis mistnosti zabral
téméf cely screen a na ostatni blbiistky a ovlddini uZ nezbylo 1éméf
nic. Jednim z felenf by bylo udélat rutinu pro tisk znakd o poloviéni
Sifce (64 znakll na fddek), ale soucitim s majiteli televizord niZii
kvality (cdelano v CCCP a podobnd).

Proto jsem se rozhod! vyrobit tiskovou rutinu, kterd bude tisknout
naky o &ifce Sesti bitd. Daldim problémem viak je zpidsob, jakym
texty do Spectra dostaneme. U 32 znakd na Fidek to celkem nebyl
problém. Stafilo si pamatovar zaldtek fadky a konec napsat "pod
néj". MNapsat text v refimu "6" je oproti tomu téméf nemoZné na
prvnl pokus bez chyb v rozdélovini slov. Pak nastupuje obtiZné
doladovini, nehledé ke zbyteénym ztritdm volné paméti. A tak jsem
rutinu vylepgil jeft® jednou maliékosti. A sice tim, Ze sama na konci
fidky rozdéluje slova, lépe fefeno: presouvd je na novou Fidku
pokud hrozi, Ze se u na tw dosavadni nevejde. PFi psani texth uZ
ndm pak mohou byt koncové mezery "on back".

Ted uZ ale nékolik slov k programu. MiZe byt voldn adresou
PRINT a text zadany v DE pak vyleze na konstantn{ adrese (v tomto
plipadé 16384). Pokud byste viak rad&ji ovlivnili adresu vystupu
sami, zadejte ji do HL, v DE nechte adresu textu a pak zavolejte
PRINTB. Mohlo by se vdm také hodit, Ze program umoifiuje vystup
hned za posledni vytistény text (obdoba basicovského stfedniku).
Toho docilite zavoldnim PRINTA (DE = adresa textu). A pokud by
vim to jeit® bylo midlo, miZete zavolat PRINT] a vystupni text
nebude rozdélen na konci fddky. Zaddn{ vstupnich ddajd viak bude
trachu sloZitéjsi: do (POS) dejte pozici tisku na obrazovku a do
(ROLL) viim doporuéuji ddt nulu. Adresa textu bude tentokrit v HL.
A pokud by se vim to jefté pofid bylo milo, miZete zkusit ddt do
{POS) pozici tisku, do (ROLL) nulu a do registru A kid znaku. Pak
zavolejte ASCII, a svéte div se, jeden znak je venku. MoZnd by bylo
na &ase se zminit také o tom, co se vlastné se znakem pfi tisku déje.
Tak tedy: znak se tiskne celkem do &tyf poloh (0..3):

bit 01234567 01234567 01234567
XXXXXX00 OQO0OXXXX XX000000
poloha ] 1 2 3

Na vystupu 0 neni téméf nic k nepochopeni. Polohy 2 a |
vznikaji pfetofenim bytu vlevo s ndslednym pfepadem bitd
"vylezlych" do CARRY Flagu do dalitho registru. Poloha 3 se
vytvofi pouhym pfetofenim znaku o dva bity vpravo. Navésti ROLL
urfuje, o které z pfetoteni pijde pfi tisku znaku, coZ také miZete
ovlivnit (viz ndvéiti ASCII a PRINT1). U poloh 1-3 musf byt znak s
podkladem OR-ovidn, U polohy O tomu tak miZe byt, ale nemusf.
Potom by se podklad pod textem vymazdval.

MNakonec bych je§t® cht#l upozornit, Ze program pochopitelng
nebude pracovat se znakovou sadou z ROM. Budete muset udélat
svou vlastni s §fkou 5 bitd. MiZete se pokusit i o &itku 3esti bitd, ale
je to na dkor Eitelnosti, nebof znaky pak splyvaji.

To je tedy ode mne viechno.
Hodné Stéstf pfi opisovini.

(Program je odladén na assembleru PROMETHEUS)
1 ent $
Id de,TEXT ;zavolanf textové rutiny, v DE je adresa

call PRINT  textu pro vytisténi
ret

Id hl, 16384 ;pozice tisku na obrarovce se ulodl do navest

| PRINTEB [d (POS)hl ;POS pro pozdejsi poukiti. V LPOS e adresa
' Id (LPOS),hl ;prvnitio znaku na fédce
Id a0 :do COL je uloZen sloupec tisku - na zaZatku
Id(COL)a :e0
PRINTA  ex de hl
PRINTO  Id de TXBUF :do DE adresa zasobniku pro nadteni slova
Idao ;v LETT je uloZena momentalnl délka slova
Id (LETT}a :na poditku vynulovdno
PRINTO_3 Id a.(hl) jzde zadind nacitanl slova, po nalten je
and 127 ;pismeno testovdno na koncovy znak (+128)
bit 7,(hi} :a na mezeru {ascli3), kterd indlkuje
Jr Nz, PRINTO_2 konec slova
cp 32
Jr z, PRINTO_1
Id (de),a ;naétené pismeno je pak uloZeno do
id a,(LETT) ;zdsobnfku, je rvyien ukazatel poltu pismen
Inc a we slove (LETT) ..
id (LETT),a
inc de ;... ukaratele na text a zdsobnik
inc hi
Jr PRINTO_3 ;celd smytka se opakuje
PRINTO_1 add a.128 ;podprogramy PRINTO_1 a PRINTO_Z udélajl na
Id (de).a :konci slova v zasobniku koncovou znatku a
push hl ;odeSlou slovo k tisku, nakonec obnovi
call PAGE  ;parametry, jediny rozdil mezi nimi je ten,
Id hi, TXBUF #e PRINTO_Z se vracl k tisku daldiho slova
call PRINT1  ;a PRINTO_1 vyskakuje ven
pop hi
Inc hi
jr PRINTD
PRINTO_2 add a,128
Id (de).a
push hi
call PAGE
Id hi, TXBUF
call PRINT1
pop hi
ret
PAGE Id a,(LETT)
Id b,a ydo B se uloZl podet pismen
Id a.(COL) slova, do A sloupec aktudintho tisku
PAGE! Inca
djnz PAGE1
cp 43 zde se testuje konec fadky, celd stranka
retc ;md 43 sloupcil, col lze samozfejmé ovibvnit,
Id hi,(LPOS) v piipadé prekrocent délky Fadku se vypotita
Id b8 novd pozice slova na daldim fadku a slovo
PAGE3 call DOWNHL ;se bude tisknout uf o Fadek niZ
dinz PAGE3
id (POS},hl  ;je také obnoveny proménné POS a LPOS
id (LPOS),hi
Id a,0 ;podet pismen fdky je vwnulovan
id (COL),a
Id (ROLL),a ;stejné tak stupefi pletodeni znaku
ret
PRINT1  push hl ;podprogram fidici tisk znakd
Id a.(hl} nejprve |e znak nacten a
and 127 iJe odstranén koncovy pfiznak

call ASCII  ;pak je znak odesldn k vytistént...

Id a{COL) sloupec e zvétieno |

Inc a

Id {COL).a

Id a,(ROLL) stupef rotace (ROLL) se rvétiio 1...

Inc a

cp :a je rozhodnuto, zda-Il se bude dalsf znak

call z.PRINTZ :tisknout do t& samé bytové pozice s [inym

2.
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cp2 ;pletotenim nebo jestli pdjde tisk uz do
call 2,PRINT2 ;dalsf ROLL3 Id b8 ;pletoceni 3
cp4 ROL3_1 Idafde)  ;zde je znak pletolen pouze o 2 bity vpravo
call nz, PRINT3 sila :bez roxdélovani
Id a0 srla jeen B
call PRINT2 s o
PRINT3  Id (ROLL),a ;také je testovdna pfitomnost koncového call ASCI3
pop hi ;rnaku be
bit 7,(hi) i
inc hi djnz ROL3_1
ret nz ret
jr PRINT1
ASCH Id b.B ;podprogram pro tisk 1 znaku, tj. 8 bitd
PRINTZ  Id hl,{POS) ASC1  Ida(de) ;bez pletifent, vypudténim instrukce or (hl)
Inc hi or (hi) :dosshneme toho, 2e se bude podklad pod
id (POS),hi id {hi),a stextern vymazdvat
i Inc de
call DOWMNHL
ASCH id be, 64767 ;podprogram pro tisk 1 zaku, do BC je djnz ASC1
push bc iuloken zafdtek znakoveé sady v RAM ret
sub 32
Ide,a pdahjena}u.uuadmmu:uphdbm ASCI2 ar (hi) mmhpndpm,gnm mwmwpm
i .0 i e id(hi)a  :mikrofadku znaku, ti. jednoho bytu prediohy
b8 Id a.c srozloZeného do registri A a C a to na
o dec hi :adresu HL a HL-1
X8 add hi,de  ;pfi vystupu Je tedy v DE adresa pfedichy or {hi)
dinzX8  :av HL adresa tisku na obrazovce id (hi).a
el i
call DOWNHL
Id de.(POS) ok
ex de,hl
ASCIO  Ida(ROLL) ;zde |e zjistEno, o které pletofent jde... ASCI3 o (hl}
p3 id (hi).a
irz, ROLL3 call DOWNHL
Ppi ret
jrz, ROLLZ :..a odeslino k dalfimu zpracovini
P DOWNHLInc h istary zndmy podprogram pro vypocet
Jr 2.ROLL1 ot ; P
ROLLO call ASCIl  ;pletoZeni 0, tj. Zidné and 7 e
ret ret nz
Id al
ROLLI Idb8 ipfetodent 1 add a,32
ROLI_I ida,(de) ;znak je postupné pletoden o dva bity vievo, Id L.a
slaa srozioZen do registrii A a C a vytistén na Id a.h
Id c.0 ;obrazovku Jr c, DOWNZ
ne sub 8
slaa Idha
c DOWNZ cp 88
push bc retc
call ASCIZ id hi,64
pop be ret
inc de
dinz ROLL_1 FIND bit 7,{hl) i...8 NA z&vér néco navic: rutina FIND najde
ret Jrnz,FIND1  ;pomoci koncovych znafek B-ty text od adresy
inc hi iHL, na zatdtek textd je nutno napsat jeden
ROLLZ IdbB8 ipletoden| 2 jr FIND iprazdny (defm ' °). Koncovou znaZkou se mysii
ROLZ_1 Id a.de) rtoté jako v pledchozim plipadé, ale s tim dnvertovany znak (+128)
slaa irozdilem, e znak je pfetdfen o 4 bity FINDI  inchi
id c.0 djnz FIND
e ret
slaa ;uloZent parametri:
e POS defw O ;aktudini pozice na obrazovee
hia LPOS  defw 0 ;pozice 1 znaku fadky
e ROLL defb 0 ;stupefl rotace
slaa coL defb 0 sloupec na obrazovee (0-43)
de LETT defb 0 :podet pismen ve slové
push be TXBUF defs 44 iuloenl nafterdho slova
call ASCI2 TEXT  defm Toto je pokusny text
pop be
inc de Program pfedpoklidd znakovou sadu na adrese 64767, 1ze ménit.
djnz ROLZ_1 MTB
ret c =
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Deskiop a Didaktik GAMA
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Vyhody utilit pouffvanych v programu
DESKTOP jsou nesporné. U osobniho
politate DIDAKTIK GAMA lze jejich
vyhody jedt® umocnit tim, Ze je nahrajeme
do drubé paméfové banky a dle potieby
pfesuneme do Desktopu. Pokud tedy pfi
prici s textem potfebujete CastEji ménit
rizné utility, miZete poudit tento program,
ktery zajisfuje jednak pfesun utility z banky
B do hlavnfho programu, ale poskytuje i
moZnost zapsdni (uloZenf) utility na volné
misto v bance B. Jestlize jsme kupiikladu
nadefinovali klitovd slova, miifeme takto
upravenou utilitu KEYWORDS uloZit na
volné misto v bance B a kdykoli si ji vritit
do programu i 5 kli€ovymi slovy.

Vytvoreni a uloZeni programu

Nejprve piepifeme program & 1 a
spustime jej RUN, smazeme fidek €. 3, 100
a 110. Potom piikazem SAVE "UTILITY
B2" LINE 9999 uloZime program na volné
misto na kazet#. Pokralujeme programem &,
2, ktery rovnéZ spustime RUN a na kazetu
uloZime piikazem SAVE ‘“rewr” CODE
65000,231 za program & 1. Za oba
programy musfme ulodit utility. To udéldme
tak, #e z kazety KUD | a KUD 3 postupné
nahrajeme do poditale vybrané wtility.
Zatindme adresou 32770, od které
nzhrajeme utilitu & 1. Od adresy 34450
(tedy vEdi o 1680, coZ je délka utility)
nahrajeme utilitu & 2 atd. Utility nahrivime
pHkazem LOAD ""CODE 32770 : LOAD™
CODE 34450 atd. Posledni adresa nesmi
byt vEtif nez 63010 nebof od adresy 65000
je uloZen program pro pfenocs. Po zaveden(
viech vybranych utilit do poéftade zapiseme
cely blok na pdsku za programy €. 1 a 2
piikazem SAVE "utility b2" CODE 32770,
{poget utilit * 1680). Tim mime program
piipraven k vyuZiti v DESKTOPu.

Instalace programu do
DESKTOPu

Pokud jsme vie dobfe opsali a pfenesli na
pisku, miZeme nyni program pouZivat v
DESKTOPu, Nejprve tedy zavedeme do
potitale program DESKTOP (verzi, kterd je
na kazeté KUD 1) obvyklym postupem.
Potom zavolime stisknutim EXT SS+K
menu, které umoZfiuje zavedeni utility,
zvolime £. 3, ndvrat do BASICu. Pifkazem
LOAD "* zavedeme nd3 program "UTILITY
B2", ktery se sdm spusti a zavede ndm oba
dal¥i programy a pak se vie vriti zpét do
textu. PH nahrdni programu "rewr” a bloku
“utility b2" sviti ervend LED na potitadi,
oznamujici ndm, Ze je pfipojena banka B.

Pouziti Gpravy v programu
DESKTOP
Price s programem je snadnd. Po stisku

kldves EXT S5+K se v editaéni zoné objevi
menu; "zdznam basic ENTER". MiZeme

Y stisknutim pfisludné kldvesy vybrat zdznam
| utility do banky B, ndvrat do Basicu nebo

stisknutim ENTER volit zavedeni utility,
které zaddme podle tabulky a odesleme.
Program se automaticky vritf do textu
Piikazem EXT | voldme utilitu, coi jiZ
znfime z manudlu k DESKTOPu,

POZOR! V programu mneni oSetfeno
voldni &fsla, kde nenf uloZena Zidnd utilita a
rovnéZ neni oSetfena moiZnost plepsdni
utility jinou. Na oba pfipady si musime
dédvat pozor.

Program 1:
1 REM 00000000000
3 RESTORE 110: GOTO 100
5 QUT 127.0: RANDOMIZE LISR 48206
10 CLS: PRINT #1;'zaznam basic ENTER":
PALISE NOT PI: IF INKEYS = “z" then POKE
G5000,1
20 IF INKEYS = “b" THEN STOP
30 OUT 127.1: INPUT ‘coutil:®x:
65001 .x
40 RANDOMIZE USR 65002: RLIN
100 FOR a=23760 TO 23770: READ b: POKE
a,b: NEXT a: STOP
110 DATA 211.127.8,0.862,1,211,127.8,201
9000 OUT 127.1: LOAD “CODE: LOAD
“CODE: RUN
Nejdfive program spustime pfikazem
RUN. Po prob&hnut{ programu zroffme
Fidky 3, 100 a 110: Program zaznamendme
na kazetu

SAVE "UTILITY" LINE 9999

Zatdtetni pismena slov "zaznam® a
"basic" zapifeme ndsledovné:

EXT+9+z+EXT+8

POKE

Program 21:

10 RESTORE 100: LET =0

70 FOR a=65999 TO 65233: READ b: POKE
a,b: LET c=c+b: NEXT a

30 IF c<>24942 THEN PRINT *Chyba v zapisu
datl: STOP

40 PRINT "DATA BEZ CHYBY.": STOP

100 DATA 0,0,205,78,254 48

101 DATA 118,58,232,253,183 32
102 DATA 42,1,144.6,17,184

103 DATA 181,205,9,254,205.20
104 DATA 254,35,19,11,120,177
105 DATA 32,243,201 B,62,126
106 DATA 50,211,92,62,1,195
107 DATA 208.92.8,62,18,50

108 DATA 211,92,62,0,195,208
109 DATA 92.1,144,6,235,33

110 DATA 184,181,205,56,254,205
111 DATA 67,254,35,19,11,120
112 DATA 177,32.243,175,50,232
113 DATA 253,201 8,62,126,50
114 DATA 211,92,62,0,195,208
115 DATA 92,8,62,18,50,211

116 DATA 92,62,1,195,208,92

117 DATA 58,233,253,71,33,144
118 DATA 254,35,35,35,126,183
119 DATA 200,184.32,247,35,126

120 DATA 35,102,111,55,201,62
121 DATA 2,205,1,22,62,22

122 DATA 215.62,20,215.62,7
123 DATA 215,62,9,17,146,19

124 DATA 205,10,12,253,203,1
125 DATA 174,1,0,0.251,205

126 DATA 61,31,62,3,50,233

127 DATA 253,175,50,232,253,55
128 DATA 195,234,253,1.2,128

129 DATA 2,146,134,3.34,141

130 DATA 4.178,147,5,66,154
131 DATA 6,210,160,7,98,167
132 DATA 8,242,173,9,130,180
133 DATA 10,18,187,11,162,193
134 DATA 12,50,200,13,194,206
135 DATA 14,82.213,15,226,219
136 DATA 16,114,226,17,2,233
137 DATA 18.146,239,19,34,246
138 DATA 0.0,0,00.0

Po bezchybném zdpisu programu a dat do
poditate provedeme zdznam na mg. pdsku.
Zaddtek zdznamu nastavime za konec

programu £, 1.
SAVE "rewr" CODE 65000,233

Utility z kazety KUD 1 a KUD 3
miiZeme uloZit na pisku napifklad takto:

Program 3:
1000 LOAD “View t'CODE 32770
1010 LOAD "Insert+Cat"CODE 34450
1020 LOAD “Pulldown*CODE 36130
1030 LOAD “Fontedit k'CODE 37810
1040 LOAD "Bt100 AB'CODE 39490
1050 LOAD "Bt552 AB'CODE 41170
1060 LOAD "Art studio’CODE 42850
1070 LOAD "BlockoperCODE 44530
1080 LOAD "CalcOPQAM'CODE 46210
1090 LOAD “Kaboom™CODE 47890
1100 LOAD "Keywords"'CODE 49570
1110 LOAD "Remaker"CODE 51250
1120 SAVE "utility b2"CODE 32770,12°15680
1130 VERIFY “CODE

Proeram “utility b2" uwloime za oba
predchizejici programy.

Tabulka 1
utilita Eislo adresa
View t 1 32770
Insert+Cat 2 34 450
Pulldown 3 36 130
Fontedit k 4 37 810
Bt 100 AB 5 39 490
Bt 522 AB 6 41 170
Art studio 7 47 850
Blockoper 8 44 530
CalcOPQAM 9 46 210
Kaboom N 47 890
Keywords 11 49 570
Remaker 12 51 280
13 52930
14 54610
15 56 290
6 57970
17 59 650
18 61 330
19 63010

-MP-
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Novy Public DomainZvakové efekty pro ZX548

PUBLIC DOMAIN 20
= UDG-DESIGNER - ja program pro tvorbu
uivatelske grafiky do vastnich programi,
B FONT-DESIGNER - program s podobnou

funkcf jakn pfedchozl, umani vam nadsfinovat MAMAGER nabo

si viastnl znakovou sadu konverzi mezi M a MS DOSam

®FINDER - umolfivle nait adresu, na Kerd se lwm-mmdﬂms
® FINDER 2 - ma shodnou funkei s INDEREM, |  CONVERTem. Testuje pilomnost AY obvodu
ale jo psan ve strojovém kddu, Obrézky z néf je mono nahrat na diskety,

®DATADLUH 80 - pokud s cheate zapisovat
vedkerd ddale o diuzich, pak miate wut pro
wto Cinnost podflate a DATADLUHu. J@ z
néavu wphivl, Je miife vést evidenci a2 o 50

wzkouset BMP

diuzich, : té2 4 iz pfevedend obrazky,
dmmm tvBdenyCh program najdele na K tomu viemu jesia ziskite

= UTILITA PRO TISK Z CALCULA NA BT 100 -
majilelé této jednojehidkove tiskamy dostévaj
prileditost tisknout s tabulky, Na disketé jsou
oviadace pro nékolik nizrych zapoieni,

& FONTY - k tomu vEamu jests méte k dispazicl
31 fontl, Keré jsou Kasického formatu (768
btl) %ﬂdm&%mﬂmm

PUBLIC 21

Disketa s Public Domainem 21 je uréitou
adastnostl. Obsahuje naskedujic
®BMP CONVERT - jo program velice uitetny v
o programatory, kiefl chi®l mt va swch
programech péknou grafiku, déle pro ty, kiefy

Musim se pfiznat, 2e vidy, kdyZ hraji na poéitaci hry, obdivuji
prvotfidné udélany zvuk, zvlisté mnohé zvukové efekty. Proto jsem
se rozhodl problematiku poznat hloubégji a napsat krdtky program,
kterym docilim témef viech zvukovych efektd uZivanych ve hrich i

v dalsich programech. Nenf to tak obtfZné, protoze efekty jsou
zaloZeny na pritbéZném zvySovini nebo sniZovini kmitoftu zvuku.

Program je cely napsin v juzyce BASIC, jen data v fidcich 70 a
80 budou pouZita pro vytvofeni programu ve strojovém kédu.

Jak pipravit program k uZivini?

Nejdfive jej podle vypisu peélivé prepidte do svého potitate a
pak jej spusfte pifkazem RUN. Pokud se program béhem své
Cinnosti zastavi a ohldsi CHYBA V DATECH!, je na fidcich 70
nebo 80 chyba, které jste se dopustili pfi prepisovini. Data musite
Opravit a program znovu spustit,

JestliZe se vdm program spustil sprivné, potitad vis poadd,
abyste spustili magnetofon a program si nahrdli. Pozdéji, aZ budete
program potfebovat, vyvoldte jej t¥mito instrukcemi: CLEAR
49999: LOAD "" CODE a program po nahrdn{ spustite.

Program se sklidd ze dvou zikladnich dsti. V prvni se zvuk
postupné snifuje & spoufti se povelem RANDOMIZE USR 50000
Druhd &ist, kterd se spoudti povelem RANDOMIZE USR 50050,
zvuk zvyiuje. Zménami parametril na adresdch 50002, 50005 a
50052, 50555 se daji efekty podle libosti ménit.

Ale doporutuji vim nejdfive si vyzkouSet tyto efekty:

1) POKE 50002,255; POKE 50003, | : POKE 50005,255: POKE 50006, 1 :
RANDOMIZE LISR 50000

Z) POKE 50002,200: POKE 50003, 1: POKE 50005,100: POKE 50006, 1:
RANDOMIZE USR 50000

3) POKE 50002,50: POKE 50003,1; POKE 50005.50: POKE 50006, 1:
RANDOMIZE USR 50000

chidj, aby liskopisy nabyly &pitkoud Urovns,
DokéZe ot} prevadst grafiw z pottadd PC,
Nenl ledy u problémem pracovat na Spectru
s digitalizovanymi obraziqy. Jadinou podminkou

E|bitmapy - na disket® se také nachdzl O
bitmap, na Kerych j@ mofnost snadno si
CONVERT

® povedensd obrézky - na ukazkas fsou pidny

® Podrobny manual - ten ja@ mofno wiisknout,
Je formétu pro textowy editor X 602. Kdo jei
nemd, mide si tanto lext wiisknout 2 T 602 na
PC, k ¢emu? je poffebnd jeding
souboru 8 manudiemn do MS DOSu,
Za cenu 65 K& ledy koupte diskety,
(a jestli ano, wrtitd nebude za cenu
Public Domainu), velké mnodsh wdzek a
manudl ve formé souboru na disketd. S BMP
CONVEHTem s fantazii meze neldadou. .,

PUBLIC 22
PUBLIC DOMAIN 22 najdete 1

kompletu 5
hru, 3 witkové programy & spoustu melodil' pro
prograrmy WHAM a ORFEUS.

| 4 POKE 50003,1: POKE 50005,50: POKE 50006,1:FOR I=1 TO 20.

%] ®COME EARLY HOME - |e hra. Kerd swm
ndmétem na pomi pohled pRpoming hru
| PREHISTORR zndmou z PC.

i| ®TEXTER - pokud radl déldte dema nebo jind
Programy, kde poudivate scrollulic! texty, pak je
TEXTER tim prawym pro Vds, V ném si toext
napliete whoramym forterft (midPete si ho |
naeditovat), wherete si efekt a cely scroling
miiZete jako nutinu nahrat pro pozOBST POLZH,
Pracuje pouze s kazetou,

B MAPLAND - idedinf program pro néwhy
mapek a pland k hram apod, Ovadd se

B SUPERPLAYER - kdo potfebuje hudbu do
swch programd a neumi si wivofit viasini, ten
mile poult terto program, Jen? je jakousi
databankou 20 jednoduchych  skiadeh,
VWhbranou melodi lze ulo®it na disketu nebo
kazetu. Program sdélil potfebné informace
sam. Lze ménit | rychlost hrani  wbrané
melodie. Komu newhovule adresa umisténl v
pamét, ten fistd uvitd, 2o na disketd s PD jsou
zdrojovd data jednotivich siadeb, Kerd je
moino nahrat do WHAMU a zkompdavat jinam
(v této podob® na disket® nenajdete skladbu
G, 12} Komu sa Ibf vice zvuk z ORFEA, ten
mide poudt melodie upravend plimo pro nd
nebo E hotové a zkompllovand. Pro lepd
plehled:

® soubory "MELODY &islo-0" jsou malodie do
WHAMu (nezkompiiovand)

®soubory ‘music &slo® sou melodie do
ORFEA [nezkompilovand)

® soubory *music éfElo com® jsou malodie z
ORFEA (zkompilovand a relokovatelns)

JIN-

POKE 50002,50+i*5: RANDOMIZE USR 50000: NEXT |

5) POKE 50052,255: POKE 50053, 1: POKE 50055,255: POKE 50056, 1:
RANDOMIZE USR 50050

6) POKE 50003,1: POKE 50005.50: POKE S0006,1:FOR i=1 TO 20:
POKE 50002, 10+I: RANDOMIZE USR 50000: NEXT |

7) POKE 50053,1: POKE 50055,50: POKE 50056,1:FOR =1 TO 20:
POKE 50052,50+1"5: RANDOMIZE UISR 50000: NEXT |

Program také umoZfiuje ovlivnit barvy prubd na okraji
obrazovky. Na adresy 50010 a 50060 umfstite povelem POKE &isio
barvy pruhd a na adresy 50023 a 50073 &islo barvy okraje zvétiend
0 8, 16 nebo 24. Osmitka podle zvuk na magnetofon, Sestndctka
zplsobf, Ze zvuk bude vychdzet z wvestavéného vystupu a
EtyHadvacitka plipoji oba vystupy,

Efekty se daji pouZit nejen ve hrich, ale i v ostatnich
programech, napfiklad jako zvukové potvrzenf vybéru, upozornéni
na chyby a podobné,

VEfim, Ze si s timto programem jesSté hloub&ji pohrajete a strivite
s nfm mnoho pifjemnych chvil,

- Crazy Soft -

1 REM| stromseesrrsssnnsssssnnninn

2 REM * (c) CRAZYSOFT 1993 -
3 M L T Y T TRt L]
10 CLEAR 49999: LET kontrola = O
20 FOR | = 50000 TO 50091: READ a: LET kontrola = kontrola + a:
POKE i,a: NEXT |
30 IF kontrola <> 9370 THEN PRINT "CHYBA V DATECH !II": STOP
70 DATA 243,17,44,1,33,44,1,213,193,62.0.211,254.0.11.4.5,
194,93,195.213,193,62,255,211,254,0,11,4,5,194, 106,
195,43,36.37,19,194,87,195,251,201,0,0.0,0.0.0.0.0
B0 DATA 243,17,88,1,33,44,1,213,193,62.0,211,254,0,11 4.5,
194,143,195,513,193,62,255,211,254.0.11 45,194,156,
195,43,36,37,27,194,137,195,251,201
100 SAVE “sound’ CODE 50000, 100

25,
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Prehrivénf samplt na AY-3-8912

Timto pfispévkem bych chtél &tendfe sezndmit se svymi
zkudenostmi  ziskanymi experimentovinim se samply a
obvodem AY.

Princip

Samotny princip pfehrdvdni sampli je jednoduchy: Ve
viech kandlech zakaZeme generovédni zvukd a Sumi tj. do
registru 7 vysleme hodnotu 255. Poté jiZ staci do registril
hlasitosti jednotlivych kandld zapisovat poZadovanou
hodnotu; tedy regulace hlasitosti zde slouZi jako vystup
nafeho pseudo D/A pfevodniku. Timto jednoduchym
zpiisobem tedy ziskime 3 D/A prevodniky, kazdy ma
rozlifenf 4 bity (moZné hodnoty jsou 0-15). Zdilo by se, Ze
problém je vyfeden, ale....

Ten zvuk je néjak divny...

Kazdy, kdo se timto zplisobem pokousel vyuZivat sviij
milovany obvod AY, byl jist® zklamdn. Kvalita zvuku se i s
pomérné velkym sebezapfenim nedala nezvat dobrou.

J4 sdm jsem kvili tomu probdél nékolik noc, ale pak jsem
se rozhodl vyfedit problém védecky: Po zralé idvaze jsem
dosp&l k ndzoru, Ze jedinou moZnou pficinou nizké kvality
vystupu na AY, miiZe byt pouze nelinedrni zdvislost vystupu
na vstupni hodnot®. Vzal jsem tedy do ruky voltmetr,
jednoduchym programem jsem postupné generoval tony o
hlasitosti 0 a 15 a méfil stiidavé napéti na vystupu. Jak je
vidét z tabulky a jeSté ndzomngji z grafu - vystup z AY
skuteéné neni linedrnf, ale exponencidlni (grafem nen{
piimka, coZ byl ndmi poZadovany tvar, ale exponencidla).
Diivod, pro¢ md hlasitost exp. pribéh tkvi ve vlastnostech
lidského sluchu - ucho vnimd hlasitost logaritmicky, proto
AY musf mit exponencidlnf vystup, abychom jej vnimali jako
linedrni (snad jsem vis pfili§ nepopletl).... Ale pozor! Samply
(alespoit ty "bézngé dostupné”) jsou uréeny pro linedrni
pievodniky!!!

0 0.0 . 13.8
1 0.8 9 22.6
2 1.3 10 329
3 2.0 11 42.0
4 3.0 12 56.7
5 47 13 753
6 6.8 14 96.2
7 iL.7 15 123.0
Dusledek...

Z pfedchoziho textu vyplyvd, Ze nemiZeme pfimo posflat
bajty ze samplii na vystup, ale musime je nejdiive néjakym
zplsobem prizplisobit. Existuji (pfesn&ji feCeno - zndm) dvé
moZnosti:

40 | 1 1 1

o egrbinin
T

% 7

: gl

.ﬂ T A

* / L~

H/I/T T

T
o i 2 2 4 8 & T L] L]

Skliddnim vice kandld do jednoho vystupu pomoci urité
tabulky vytvofit linedrni vystup - vyhodou této metody je, Ze
miizeme s pomémé velkou pfesnosti vytvofit a 5-bitovy
ptevodnik, za nevyhodu je nutno povaZovat fakt, Ze meni
moZné prehrdvat vicekandlovou hudbu - tfi kandly jsme
spotfebovali kviili oné linearizaci, Jd jsem provedl ndsledujici
pFifazeni (pro 4 bity): hodnota O-vystup 10mV, hodnota
1-vystup 20mV, hodnota 2 vystup 30 mV atd.(Poédteéni bod
napéti milze byt libovolny - mohli jsme klidné zacit od OV,
nebo tieba od 100mV; podstatné je, aby hodnoty. byly
odstupfiovdny stejnomémé = linedrn€). Vhodné hodnoty
"hlasitosti" v kandlech A, B a C jsem opét zjistil méfenim
(pokud nemdte voltmetr, nevadf - s pomérné dobrou pfesnosti
mizZete pfedpoklddat, Ze napéti v jednotlivych kandlech se
s€itajf, tj. pokud vySlete do kandlu A hodnotu 2, kandlu B
hodnotu 3 a kandlu C hodnotu (), vysledné napét{ bude asi
3,3mV, viz. tabulka). Nezapomeiite, Ze na vystupu AY jsou
kondenzitory - md tedy smysl méfit jen stfidavé napéti,
stejnosmérné je vidy nulove.

W 4 18 13 M s

DEFS 256-$7256 :tabulka bude zaéinat od adresy

TABLE DEFB 2.6 ;délitelné 256
DEFB 4.8 ;prvni hodnota je pro kandly AB
DEFB 5.9 ;druhd hodnota je pro kandl C
DEFB 5,10 :kan. A, B jsou sdrulené proto,
DEFB 5,11 .abyy, vystup byl lineamf jak u za-
DEFB 4,12 ;poleni MONO, tak | u STEREQ
DEFB 0,13
DEFB 5,13
DEFB 7.13
DEFB 5,14
DEFB 7.14
DEFB 0,15
DEFB 6.15
DEFB B, 15
DEFB 9,15
DEFB 11,14

START LD BC#FFFD
LD DE.#O7FF «do fidiciho reg. (£ 7) zapReme
Our (C).D shodnotu 255 - zdkaz generovani
LD B #BF o0l a sumd
ourT (C),E
EXX
LD BC#FFFD JBC=fidici port
LD DE.#0809 {I¥="hlasitost” v kan. A, E'=hl, v B
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LD L #0A iL'=hl, v kandlu C DINZ LOOPO1 ipfifazujerne stejné Zislo, podet
EXX INC HL opakovani je tabulce LENS
LD HL,DATA {HL=adresa pfehravaného samplu INC A
LD DE,LEN ;DE=poéet plehravanych bajtd CcP 12
LD BC#BFFD iBC-datovy port JR C,LOOPOO

LOOP LD A, [HL) avyzvednuti bajtu LD BC #FFFD ydo reg. 7 zapBeme 255
RRA :a pfevod B bitového samplu na LD DE#O7FF it]. zdkaz generovani tond a dumd
RRA 4 bitowy OourT (C).D we viech kandlech
RRA LD B,#BF
RRA OUT (C),E
AND #F
PUSH HL LD HL,DATA ;adresa (B bitového) samplu
LD H.TABLE/256 ;plevod samplu podie tabulky LD BCLENGTH délka sampli
ADD AA stabulka md dvoubajiové poloioy
LD LA wiz. komentif u hodnot v tabulce LOOPOZ PUSH BC
LD A,(HL) LD A,(HL) tkazdy bajt samplu jednoduse
INC L LD DTAB/256 ;plevedeme podle tabulky
XX ADD A TAB?256
ourT (0.0 ;do hlasitost] kandlu A bude LD EA
EXX :zapsdn prvni bajt plisiugng LD AD
ouT IC}.& :pﬂhﬂq’ W tabulce ADC AD
EXX LD DA
g: (Q.E ;stejnd hodnota pro kandl B LD BCAFFD
OUT (C1A LD A.10 :do kandlu C vydleme plepodtenou
EXX OouT (C),A shodnatu
ouT (O, 1o hi. kandlu C zapeme D Bt
EXX LD A (DE)

LD A (HL) ydruhou hodnotu z tabulky DUTEQA
ouT (C),A
POP HL LD A,20 smald plestivka
LD A(WAIT}  :mald pfestivka - uréuje rychiost LOOPOS DECA
LOOPOO DEC A :prehravani samplu JR NZLOOPOS
JR NZLOOPOO POP BC
CPl ANC HL, DEC BC
DEC. DE JP PELOOPOZ  BC—0 => [P LOOPO2
LD AD RET
OR E
JR NZ LOOP TAB DEFS 256
RED LENS ~ DEFB4.3.4.58.11.21
DEFB 21,33,57,58,31
WAIT DEFB 20

Druhy zplsob spoéivd v tom, Ze pfimo pfevedeme bajty ze
samplu na droved odpovidajici AY. Nevyhodou je rllznd
nepfesnost pro rlizné hodnoty, jak je z grafu vidét, pro
hodnoty blizké 0 by byl vystup velice kvalitni, naopak pro
hodnoty kolem 123 a vyde by vystupnf chyba, tedy zkresleni,
jiZ byla nednosné velikd - to se ale dd zlep3it tim zpdsobem,
Ze nékolik nejvyssich "AY hodnot” , které maji piili& velky
"rozestup” oZelime a sampl zlinearizujeme jen do rozmezi
"hlasitosti” 0-11. Zde je moZny zplisob realizace:

START LD DETAB 1256 bajtii diouha prevodni
LD HL.LENS stabulka
XOR A
LOOPOO LD B.(HL) ¥ této smyéce se pini pfevodn(
LOOPO! LD (DE)A stabulka - vyuziva se fakty, #e
INC DE nékolika po sobé jdoucim hodnotim

Jak jste si jisté vdimli, oproti pfedchozi metod& ndm staéi
na pfehrdini jednoho samplu jeden kandl; bylo by tedy
napfiklad moZné napsat programek, ktery by upravil sampl do
“aypsilofidckych” 4 bith a poté takovy sampl pouZit v
néjakém skvélém programu (Sample Tracker nebo Music
Maker).... Navic by bylo moZné zdokonalit regulaci hlasitosti:
u mendi hlasitosti posunout viechny hodnoty v samplu niZe
(jak ji bylo dfive naznafeno - posunuti napéti je ze zvukového
hlediska nepodstatné), kde je miife AY lépe reprodukovat.
Znamenalo by to oviem mit v paméti 8 bitovy sampl a 16
tabulek k pfevodu do riiznych hlasitosti.

Doufim, Ze jsem wvds timto pfispévkem vyburcoval k
dalfmu experimentoviéni se zvuky a pazvuky na Spectru a
t&3im se na vaie uspéchy......

- Henryk Paluch-
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inc hi skt na tiskdmu
ora ;ukondéemnych O
call nz,OUT  ;pfevzato
Jr nz,ESC2 ;ze ZXM 2/94
Ip (hi)
V ZX Magazinu & 2/94 se objevil Eldnek Id (48196).a :na str. z Desktopu
"Textovy tisk z Desktopu”. VyuZil jsem | REPEAT  call TEST1 :vole| TEST1 our push af sdalsr
ndméth k vylepleni utility a upravil jsem ji, Ir TESTKEY  :test kldves WAIT call 8020 .ze zndmych
respektive napsal celou znovu. bk I ,48199)  szjist, Jestl |p nc.48B206  ;podprogrami
- i ili L o il in a,(95) :pro
g qumh plivodnZ uvefejnéné utilité umi o i D it e
: jr zTIDRAFT  ;ndpis DRAFT jr nz, WAIT iznaku, kiery je
® mi piehledné menu 5 moZnosti | TINLQ Id hI,TEXTZ  :nebo ndpis NLQ S e e
nastaven( parametrQl tisku {pm‘,_et fadkd call TEXTOUT  ;vytiskni ndpis out (31). m i
r : a k
na strinku se nastavaje i podle rTIL_M :NLQ a skoc¢ dal Id a6 s
Deskiop) citaf call SENDOUT ;ZXM 6/92
® iiskne se nastaveny blok textu, nikoliv | TIDRAFT Id hI,TEXT3  :ndpis DRAFT T vrat se
cely text call TEXTOUT  ;wytisknl
® ymi zarovndvat text do stfedu, k | TILLM Id hI,TEXT6  ;smaf misto, VOLBA1 Id a.(48199) e volba DRAFT
levému, pravému a ob&ma okrajiim call TEXTOUT  :pro levy okral ep 1 inebo NLQ?
Volbou EXT I se vyvold inicializace a :;ITITLTE;I‘T&H mﬂ Jr z.ZMENNLQ :a podie toho
EXT P se vyvold tisk. Tisknout je moZno i Id ,48198) .t levy okral ZMENDRAF Id a,1 sbud zméd I:
pfimo 2z menu zvolenim funkce PRINT=tisk. id be.0 vyl BC Jr ULOZ :DRAFT nei
V Desktopu je i naddle numo pouZivat g o i tdo C :
neproporciondlni fonty, Jé pouZivim Sifku ca.l‘l;ﬂ AlB :m auin ﬁt‘gg” LQI:id{:gIW} ::Bm e
fontd 8 bodd. Font 1 je normln{ pismo, font | @ p Id be.(48196) :do BC podet o REFI'.ATJ =
2 Je tl.'lﬁl'l:l". font 3 jc kurziva a font 4 j'E Id I, TEXT? s F4dkdl na strdnce
FOCHEEM e call TEXTOUT  ;smaz prostor VOLBA2 call 53470  zaddvini &fsla
Pro ty, co nemaji tiskimu v zapojeni id hI,TEXTS  :na pozicl, kam idal :po ndvratu
Special Didaktik jako mdm jd, je nutné si call TEXTOUT  :se vytiskne Id (48198),a ;ulo éfslo
upravit inicializaci, a ti, co nemaji v tiskdmé call #1A1B  :podet fddkd na jp REPEAT  :a odskoé
teftinu v kédu Kamenickych (opét jako Ida,l istrdnce, otevii
mém j4) si musf upravit prevodni tabulku (i, call #1601 :kandl | pro WWmaz | yolBA3 call 53470  :podprogram pro
co nemaji &eftinu v tiskimé viibec, tak majf Id b2 jotazky How many, id (48196}l  :How many. uloz
smillu - nebo mohou zkusit DOWNLOAD). call 3438 :dole v obrazovce |p REPEAT  :hodnotu a skok
S mou tiskdrou EPSON LX-100 mi utilita Id a,2 1a otevii zpét
chodf (zatim) bezchybng. o il o VOLBAS Id a,12 vysll na tiskdmu
Atkoliv je zdrojovy text trochu delsf (po = oo A (FORM
preloZent asi 1125 bytil - profik by 1o napsal | texrouT id ai . I : adsiok
i ; a,(h} ipodprogram
jiS[é kratii a ’.Ipm. urCité se Vrp]ﬂﬁ si ho and 127 :pro tisk VL TISK  call ESC1 viastnl tisk
opsat. Zdrojovy text byl napsdn a odladén v =t 16 stextu LM defb 27.108,0 Mokraj
assembleru PROMETHEUS. bit 7.{hl) ;posledni id 2 (48198) :na uvedenou
Mnoho ispéchi pfeje :"C hi E:* musf call OUT shodnotu
Ladislav Dolezal - MADSOFT - r LTEXTOUT LP call ESC1 ;nastav podet
= ret dnvertovin defb 27,67,0  ;fadkil
Id a,{48196) :na strdnku
Vlastni Program: TESTEEY call INKEY stest kidves call OUT :w hodnoty
call 56105 :kldvesove echo
org 46520  ;zalatek utility cp 1 ije-ll klavesa 1 QUALITY id a,(48199) ;nastaven(
]p{'L__TISK :;‘k'rup - tisk r z, VOLBA1 1skoc na VOLBAT ep 1 devality tisku
e e-ll kidvesa 2 jr 2.Q_DRAFT je to DRAFT?
INIT id a,136 sinicializace JrzVOLBAZ sko¢ na VOLBAZ | q NLQ  call ESCI Je to NLQ, posii
call SENDOUT ;tiskdmy 3 fe-Ul kidvesa 3 defb 27,120,1,27,107,0 ;SELECT
Ir BEGIN sskok r I VOLBA3 :skod na VOLBA3 XOr & :NLQ-Roman font
I:p"‘ Mkﬂmﬂ#.s&o&! call OUT :wa
SENDOUT out (127).a  :ndm Jiz JrEVLISK ik thsk textu jt ZPRACU]  ;pokratuj
id a7 ;rutina pro zapojeni jp2A8206  ise do DESKTOPu | g DRAFT call ESCI Jednd-ll se o
out(127).a  :Special Didaktik 6 a Je-ll kidvesa 6. defb 27,1200 ;DRAFT, vysli
ret :ze ZXM 6/92 Jr zVOLBAG  :sko¢ na VOLBAS xor a ;SELECT DRAFT
Jr TESTKEY nic = opakuj call OUT
BEGIM call #0D6B ;smai obrazovku
id a,2 ;otevil kandl INKEY = jpovol prerusent ZPRACL] call 54976  zjist zacdtek
call #1601  :pro obrazovku hait iceke] idl (48194),hl ;a konec bloku
MENU  IdhITEXT1  adresa TEXT! bit 5,(ly+1)  ;test stisku id (48192).de :a uloZ hodnoty
call TEXTOUT  ;wytiskn ho Ir ZINKEY inestisknuta xor a ;nastaven! O na
res 5(ly+1)  opaky] test Id (48191).a ;pomocnou adresu
NASTAV Id a1 ;nastav draft = | Id a.{23560)  :kod kidvesy RE_ZPRAC call LDIRI3  ;plesun Aidku
Id (48199).a ;(pro NLQ = 2) ret it vraf se id a,(23296)  :informacnf byte
Id a.1 ‘nastav and %1 100000 ;je tam
Id (48198).a tisku n-:h‘:;ﬂl,I e ESC1 pop hl ipodprogram pro cp0 ;obrazek?
ida(51723) precti pocet radky | ESC2 Id a.{h) :vyslant fidicich jr Z.NENIOBR. ;ne =odskoé
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Znakovy tisk z DESKTOPu (podrubd)

|JECBR Id hl,23299 :ano, tak text zadind

JrCALL_DEK :o dwva
NENIOBR Id hl, 23297  ;byty ddle
CALL_DEK call DEKOMPRI ;dekomprimace

call PREVOD  ;pfeved diakritiku

call POCITE]  :podite] znaky na

call NASTFONT ;fidek, nastav font

jp ZARDVNE] :a zarowvne], tisk
LDIR13  Id hi,(48194) racdtek bloku

Id de, 23296 :na 23296
DALE1 Idi ;pfenes

Id a,(hl} stestuj konec

cp i3 sfddku

ir 2. KONECRAD ;ano = odskod

JrDALE1 :ne = pfendde|
KONECRAD Idi iposiedni kdd

Id (48194).h1  ;zjist],

Idd.h rxdla se

Id el Jednd o

Id hl,(4B192) ;posledni

ora ;Fadek

sbc hl de :bloku

Jr c,KONECBL :jestii¥e ne,

XOr a ;tak dej 0 na

Id (48191),a ;pomocnou

ret adresy a vraf se
KONECBL id a.(48191)  ;uf je konec

cp 1 :bloku, zjisti

Ip z.48200 .Zda se md

Id a.1 ;tisknout jesté

Id (48191),a :jeden fddek

ret jndvrat
DEKOMPR! Id de, 23424 dekomprimuf na
DEK1 Id a.(hl) ;adresu 23424

cp 13 ;testuf konec

Jr 2. KONECDEK ; fddiku

sub 160 stest viskytu

jre,NEOPAK :kédu pro
OPAK Id b,a iopakovdnf,
DEKCYKL dechl iJestiize ano,

Id a,(hl) stak nacti

inc hi skod znaku,
CYKLUS1 Id (de).a iketery se opakuje

inc de ;4 rozepis ho,

djnz CYKLUS| ;opakuf at B =0

inc hi dalsl znak

jr DEK1 ;pokud v hledsni
NEOPAK Idi ;neni kéd pro

jr DEK1 ;opakovdni, pokr,
KONECDEK Id (de).a :konec fadku,

ret ;plenes kod 13
PREVOD id hl, 23424  zaddtek pfevodu
NO_DIAK Id a,(hl) scllaleritiley

cp 13 :test konce Fadku,

ret z ;konec = ndvrat

sub 128 ije to

call nc,DIAKR  dlakritika ?

Inc bl :nenf diakritika,

jr NO_DIAK  ;tak hlede] d4l
DIAKR Id a.(hi) shlede|

push hl skod

Id hI,TAB_DESK diakritily

Id be,O ;v tabulce
HLEDE] cp (hi) :pro DESKTOP

Inc hl @ nahrad

Inc b ;ho kodem,

jrnz, HLEDE| :kterému
INAKNALE Id hl,TAB_KAME :odpovidd kdd

dec bc ;v tabulce

add hi,bc sKAMENICKYCH

Id a,(hl) ;po nahrazeni

pop hl spokracuf

Id {hi),a o hleddnr

ret

TAB_DESK defb 128,129,130,131 ;diakritika

defb 132,133,134,135 ;Desktopu
defb 136,137,138,139 6 E&E3 S
defb 140,141,142,143 6 CFRZZ
defb 144,145,146,147 .y Y4 A 1/
defb 148,149,150,151;d 0 AN
defb 152,153,154,155 .6 O ¢T
defb 156,157 0ol

TAB_KAME defb 130,144,136,137 ;dlakritika

defb 168,155,135,128
defr 169,158,145,146
defb 152.157,160,143
defb 161.139,131,133 ;jiny kad,
defb 164,165,162,149 ;upravte si
defbr 159.134.150.166 :ji podie

:Kamenick.
smdre-if
v tiskdmeé

defb 163.151 potfeby
FONTI push af snastaven'’
call ESCI sfontu |
defb 27.33.0
XOr a
call OUT
pop af
ret
FONTZ push af inastaven’
call ESC1 fontu 2
defb 27,3380
pop af
ret
FONT3 push af shastavens
call ESC1 sfontu 3
defb 27,33.64,0
pop af
ret
FOMNT4 push af snastaveni’
call ESC1 sfontu 4
defb 27,33,128.0
pop af
ret
POCITE] Id a,(23296) informacnf byte
and %11 ;testuf font
Id (48190),a ;azapis sl ho
Id a,(23296) :zase naltl byte
and %1100 test zarovndnl
Id (48189).a :na fddku, ulof
Id a,(59000) :ho, nactl Sifku
Id de 0 sfontu, hodnotu
Idea ;pfepls do DE
Id hIL(51759) &t Sfku textu
dec hi ;a zmendl fi o
dec hi ;dva a délenim
call DELENI szfisti podet
Id (48186),h  ;znakd na fddek
POCIZNAK Id hl, 23424 zaddtek textu
Id bc,O snastav BC = @
DALEZ2 Id a,(hi} nact! hodnoty
cp 13 1 najded kdd
retz :13, tak se vraf
sub 4 ;8 Udajem o poctu

Inc be v BC, ale
Inc hi iplipadné kody
jr DALEZ ina zménu fontu
FONT_KOD inc hi ina fadku
jr DALE2 inepoditef
DELENI Idah ;podprogram
Id el pro
Id hl,.0 sdélent
Id b,16 ;dvojregistru
DEL2 sllac sHL
a ;d‘l{'ﬂ"@im
adc hi,hl iDE
she hl.de :pfevzato
|r nc,DEL3 ;2 knihy
add hl.de :Assembler
decc d
DEL3 djnz DELZ :ZX Spectrum
Id h.a 1, dni
Idlc :
ret ;ndvrat
NASTFONT id a,(48190) :podprogram pro
NAST1 cp0 ;test a
Ip z.FONTI1 inastaven(
cpl fontu
jp z,FONTZ ;na
cp 2 iFadku
ip z,FONT3
Ip FONT4
ZAROVNE] Id a,{48189) ;zde se provédf
cp 12 sodskoky na
jr z.RIGHT ;podprogramy
cp 4 ;pro rarovndnf
jp z.BOTH sFadku
cp8
jr z.CENTER
RAD_OUT Id de, 23424 ;podprogram pro
RAD_OUTZ Id hl,RAD_OUTZ :tisk jednoho
ld a,(de) hadku, testul
sub 4 ipfipadny font
JrcJE_FONT  :nebo konec
id a,(de) sFadku, Je-Il
cp 13 113, tak vysli
Jr z,.CR_LF ;kéddy CR+LF a
call OuT iJe-ii to
inc de iznak, tak ho
Ir RAD_OUTZ  ;vysll a pokracuf
JE_FONT Id a,(de) s tisky
call NASTI1 ;zména fontu
inc de suprostied
Ir RAD_OUTZ  :fadku
CR_LF call ESC1 syl kddy
defb 13,100 ;pro konec
|p RE_ZPRAC :radku
CENTER  call SPOLI icentrovdnl
jr DALE3 sFddku
SPOL1 call POCIZNAK ;spocite] znaky.
Id a,(48186) &H max. znakl
Id hi,0 :a odect
Id l,a ifyto dvé
ora shodnoty a
sbe hl.be ;2fskdd rozdil,
et ketery vydél
DALE3 Id de.2 sdvéma, testuf

=29.



=2 software - programovini <<

Néco pro zaddteéniky/Znakovy tisk...

Cas od Zasu se na m& n&kdo obri a

vyzvidd, jak e to s tou dvojkovou
soustavou vlastné je. Myslim si tedy, #e by o
podobny problém mohlo mit zdjem vic
uZivateld, zejména zatinajicich,

Radéji se obejdeme bez néjakych
kolnich definic, ony by stejné jen celou
situaci "novdékim" komplikovaly.

Snad jen pro ndzornost, kde se setkidte s
dvojkovou soustavou:

® elektronika (logické obvody - hardware
potitaii
® y Spectra - Videoram
- Kldvesnice
- Periferie
- Aritmetické a logické oper.
- Znakové sady

Uz dlouho poufivim na pfevod mezi
dvojkovou a desitkovou soustavou postup,
keery je v piipadé zvlidnutf asi nejafinndjsi.

Piedstavte si, #e mite na papife tohle:

01110101

a potfebujete z toho néjak ziskat
normélni &islo. Tedy pouZijte ndsledujici
fadu, kterou se snafte zapamatovat, protoZe
je bez nadsdzky alfa a omega kaXdého, kdo
chee zvlddat tuhle soustavu bez problémid:

128 64 32 16 8 4 2 1

Ted si pod tuto fadu napidie ono
dvojkové &islo a to tak, aby to vpravo
"sedélo”. Sedwdte &isla, pod kterymi je
jednicka a mélo by vdm vyjit tohle:

6d+32+16+4+1=117

Zpémy pievod z desitkové soustavy do
dvojkové je nepatrné sloZitgjsi. Pro &islo
214 budeme postupovat takto:

je214>=128 - ano (1), odefteme 128
je86>=64 - ano (1), odetteme 64

je22>=132 - ne(0), ponechime

je22>=16 - ano (1), odetteme 16
je6>=8 - ne(0), ponechime
je6=>=4 - ano(l), odelteme 4
je2>=2 - ano(l), odelteme 2
je0>=1 - ne(0)

Ted uZ jen pfepifte ziskané nuly a
jednitky do fady za sebe a mite bindrni

podobu &isla:
11010110

Tém, kterym se tento postup zdd byt
sloZity bych poradil, aby si jej nékolikrdt
vyzkouleli a snakili si pokud moZno
pamatovat hlavni princip a to posloupnost
bitd a jejich desitkovy vyznam:

1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 512,
1024, 2048, 4096, 8192, 16384, 32768 a
65536.

Doufdm, Ze to aspofi nékomu pomiiZe.

- Jiri HUB, OKI1XPH -

—_—

call DELENI wnenf-if
SPOLZ  Idab ivysledek 0 a
orc iJestli ano, tak
Jr 2, RAD_OUT ;lddek vytisknl
call FONT1 Jinak vysil
Id b,c potiebny pocet
PLN Id a,32 imezera
call OUT :nastav
djnz PLN ; pisluiny
call MASTFOMT :font a
jr RAD_OUT  ;fddek vytiskni
RIGHT call SPOL1 zarovndnl vpravo
Id bh :Je obdobné, jen
Idel pocet mezer se
Jr SPOL2 :nedéll dvéma
BOTH  idhl.23424  ;zarovndni k
Jr MEZZ ;obéma okrajim,
MEZ2 Id a,(hi) ; pifpadné
sub 33 :mezery pfed
jrc,MEZERA  ;fextem,
Id (48184).hl ;pfeskod je a
Id cle, 23424  zatim s nimi
ora inepodite),
sbe hl,de zavole]
call SPOL1 ;podprogram pro
ld ah ;pocitdnd znakd
orl :na fadbku, a
Jr z.RAD_OUT :neni-if
Id b,h ;potieba nic
Idc,l ;cdopinit, tisknl
FIND3Z  |d hi,(4B184) ;zaddtek textu bez
DALE4  Id a,(hl) ;potitecnich mezer
cp 13 wnajdi prvni mezeru
Jrz,RAD_OUT ;a nenf-ll Zidnd,
cp 32 sFdclek tiskni,
jrz.FIND13 sJinak pokracuf
inc hl sv hleddnr dal
jr DALE4S
FAMND13  Id (48182),hl ;nyni hlede]

Id (481B0),bc :kdd 13, co je
Id hl, 23424  ;konec fidku,
DALES Id a,(hl} :zjistis, kele
cp 13 ytext daného
Jrz,LDAR3Z rfddku kondr a
inc hi ;a ho najdes,
jr DALES odskod
LDIR3Z  |d (48178).hl :konec textu
Id e (48182) :adresa . mezery
ora szfisti, kolik
sbc hl,de ;znakd se bude
id bh ipfendset o
ide)l 11 pozici dal,
Id a.b Jestll 0, tak
arc sukonél
r z.END_B ;zpracovdn,
Id hl,(48178) :do HL adresu
Id d.h :konce, do DE
Id &1 ;adresu o |
inc de ;VELEl a pfenes
lckelr stext o fedno misto
Id hl,(48182) ddl, na adresu
inc hi imezery zapl3
Id (hi},32 snovou pfidanou
Id bc.(48180) :mezeru a sni
dec be ;poditadio
Id (48180).bc ;o fednu
JUMP3Z  Inc hi o ndsleduje
Il a,(hi) ;bezprostiednd
cp 13 SZ3 MEZErou,
jrz.END_B le-ll to 13,
cp 32 skondi a jestil
JrzJUMP32 ;32 tak pfeskod,
IMNAK sub 4 ;ad narazid na
jrc JUMP3I2 néco jl'.r.-éhu
ZMNAKZ  Inchl ined mezera,
Id a,(hl) :pak pieskot
cp 13 stext a hlede|
Jrz.END_B sclalsi mezeru
cp 32 pak otestuf
jrnz, ZNAKZ  jestl se md
Id a,b oo piiddvar a

orc Jestll ne, tak
jp 2.RAD_OUT ;vytiskni fadek,
jr FIND13 :a Jestil ano,
stak znovi
END_B  Id bc,(4818B0) zfisti, zda se
Id ab snemd opravdu
orc ;pfiddvat a
jp nz,BOTH sJestl md, tak
jp RAD_OUT  ;wwkone] druhy
;pruchod
TEXTI defb 20,1,22,1,8 :definice
defm * EPSON 9-pin * ;textd pro
defb 22,28 Vypis menu
defm "(spec.didaktik])” ;posledni je
defb 22,53.71°.200 ;invertovin
defm “-FRINTING QUALI®
defm TY:"
defb 20,1,22,7,3,'2"
defb 20,0
defm “-LEFT MARGIN:
defb 20,1,22,9,3,°3"
defb 20,0
defm “-LINES/PAGE.:"
defb 20,1,22,11.3,4
defb 20,0
defm “-PRINT
defb 20.1,22,13.3°5"
defb 20.0
defm “-RETURN"
defb 20,1,22.17.3,'6"
defb 20,0
defm -FORM FEED"
TEXT2 defb 22,5.22
defm ‘NLQ
TEXT3 defb 22,5.22
defm Draft’
TEXT4 defb 22,7,17+128
TEXTS defb 22,9,17+128
TEXTG defb 227,17
defm **
TEXT7 defb 22.9,17
defm '’
defs 600
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Co vydri disketa?

KdyZ tak ¢lovék neustile pfichdzi do kontaktu
s disketami (a to nejen doma, v teplicku u svého
mildcka, ale i v kamaridd, ve Skoldch & na
Resetkdnich), moZnd (ale [gﬁmfdu jen moZnd) ho

ntkdy napadne, co asi ovd tHapila vydrZi.
Pokud k takovym lidem patfite a necheete si svij
disketovy park znidit testovacimi pokusy (jako
js;emk o udélal ji), vénujte pozomost lomuto
CElinku.

Test byl proveden na festi disketich (3lo o
velmi roziifené NoName diskety SYNTRON (co
je to za nounejmky, kdyZ maji jméno ...)). Z nich
tfi byly vadné a tfi byly bez vady (tedy aby bylo
jasno - midm na mysli stav disket pfed zapoetim
testoving).

Diskety byly podrobeny témto tvrdym
zhouskdm:
1) Odolnost plastového obalu diskety
proti ldmadn{

2) Odolnost plidku viii strhnutf

3) Odolnost protectovaciho mechanismu
proti oZuildni

4) Odolnost jednotlivych komponenti
diskety vii&i horku

5) Odolnost vagi elektrickému a
magnetickému poli

6) Odolnost viici biopoli

7) Odolnost viéi neustdlému formdtovani

8) Maximadlni pocet §titki (pres sebe)

9) Odolnost zdznamové vrstvy viéi
naruseni

10) Odolnost viéi ceské posté

11) Odolnost proti padiim z velkych
vylek

12) Odolnost viiéi Vogonské poezii

13) Odolnost proti silnym ndrazim

Pozor - zkouiky zde nejsou uvedeny v tom
pofad, v jakém byly providény. Nejprve
ﬁmh&hly zkoulky nedestruktivniho charakteru,
teré nemély philis velky vliv na funkénost
disket. Teprve diskety, kieré ui nebyly 100%
error free, byly rdouSeny, ldmdny, vrhiny a
zndsilfiovdny.

Jak sami vidite, diskety ncbyly nijak Setieny,
zachdzelo se s nimi obzvlidf brutdlng. Po kaZdém
zdsahu byly diskety, jejich? tvar jest suile
umoZioval vlofeni do mechaniky, peclivé
vyzkouleny nékolikerym &tenfm, zdpisem a
op&tovnym Etenim. K témto déelim mi posiouil
File Manager 2.0, Disk Repair 3.0 , X-COPY 5.0
@ dva moje moduly. Nyni vds tedy (konefng)
sezndmim s tim, jak testovdni v jednotlivych
disciplindch (&i spi%e diskcheiplindch) probéhlo.

Odolnost plastového obalu diskety
proti ldmani

Pro tuto zkoufku hyla vybrina jedna z
vadnych disket. Ldmdni bylo providéno velkou
silou, disketa byla uchopena za protilehlé rohy,
natei probihalo limdni. Jako prvni odpadl
posuvny Elmck. Zijevné psychicky nevydriel.
\"zﬁlpéli] y;rynﬁsl:duvlﬁn pérkem. _stm;i&;c
rozlomily sviry a v 0 writeprotect-Sou .
V o chvili I:lmlj'- disk nej\?;?kr odpor, ale
podafilo se jej zlomit (tedy jak odpor, tak disk).

Jako posledni opustil  plastikovy obal
ziznamovy kotouéek, notné opotfebovany.

Odolnost pliSku proti strhnuti

KdyZ vyrobce navrhoval prvni thapidlkovou
disketu, jisté nepoéital s tim, ze nékoho napadne

plifek strhdvat. Jde to bohuZel aZ plig snadno.
Neni ani tieba pliSek ohybat, stalf vE&&i fyzickd
sila, Zminény plisek patf k nejméné odolnym
komponentim diskety - jiZ minuld zkouZka
ukdzala jeho slabou povahu, tato ji pouze
potvrdila. Nicméné plifek nds jefté prekvapil v
dalsich zkouikéch, které pieckal misty i bez
thony. Ale o tom a? dile ...

Odolnost protectovaciho
mechanismu proti oZuZldni

Tato zkoufka spolivala v  neustdlém
posouvini writeprotect-Soupitka z jedné polohy
do druhé, Ani 750 posuvech nejevil
mechanismus Zidné zndmky dnavy (narozdil od
testujiciho) a bylo proto od dalitho posouvdini
upusténo.

Odolnost jednotlivych komponenti
diskety viici horku

Této ndroéné zkouSce podlehly dvé diskety.
Vysokym teplotim jsem vystavil jednu disketu v
kompletnim stavu a jednu disketu rozloZenon na
jednotlivé sloZky.

Jako prvni prob&hla u celé diskety pasterizace,
tedy vafeni ve vodé cca BS stupiit teplé. Zde se
bohuZel  ukdzala  nedomySlenost  pouZid
plastového obalu - cely se mimé zkroutil, takZe
disketu jiz pebylo moiné vioZit do mechaniky.
Zde bych rid na chvili odbodil do trochu jiné
problematiky. Jak jisté vichni vite, pasterizace je
jednim z nejudinnéjfich prostredkd v boji proti
bakteriim a virim. Nelze se tedy divit, Z¢ jsou
viry na Amize tak roziifené, kcfyt je nemoiné
napadené diskety pasterizovat horkou vodou ...

Dali zkouska probihala ve vodg o teploté 115
stupfit Celsia. Zde jiZ byl plastovy obal takfka
srolovin, odlepila se ndlepka a vaitini &istici filc.
Na zdznamovém kotoutku nebyly patmé vyrazné
defekty, posuvny plisek, pérko a stfedovka byly
nepodkozeny.

Findlni zkoufkou odolnosti proti horku bylo
smaZeni na rostlinném oleji SLUNO. Tuio
zkousku podstoupil pouze posuvny plifek a
zéznamovy kotoucek. PliSek i tuto zkousku pezil

ve zdravi, hordi to lo se zdznamovym
kotoutkem. Mald &dst amové vrstvy byla
smyta z povrchu, samoiny kotoutek pak

pominal svym tvarem list saldtu. Celkové
otouéek zprisvitnél a cely vypadal roztomile.

Odolnost viici elekirickému a
magnetickému poli

Zde byl testovin pouze posuvny plitek a
zdznamovid vrstva. Elektrické pole pfeZily oba
komponenty. Silnému magnetickému poli viak
podlehla zdznamovd vrstva a bylo obtifné tuto
disketu dile formdtovat. Ostatni komponenty na
elektrického a magnetického pole mmﬁﬂekmﬂly.

Odolnost viiéi biopoli

Odolnost thapllkovych disket viZi biopoli je
neuvtfitelnd. Po mé palhodinové meditaci
(Vybuch energie) v mozkovych hladinich Alfa
byla disketa podrobena tfiminutovému proudu
zdpomé energie. Na funk&nosti diskety se tato
skutenost nijak neprojevila. BohuZel jeftd
nejsem tak mentdlng vypracovany, abych mohl
proudéni energie ovliviiovat ptimo z Alfa-hladin,
pfipadné z niziich.

Odolnost viiéi neustalému
formatovaini

Zde budu struény. Prvnf vadny sektor se na
disket¢ objevil po 28 formdtovinich.

Maximalni pocet $titkii (pfes sebe)

Otvor do mechaniky snesl 7 standardnich
nilepek. Disketa Bla vyndat jen s poufitim vEtsf

fyzické sily. Po nalepeni osmé ndlepky se disketa
do drajvu nevesla.

Odolnost zaznamové vrstvy proti
narudeni

Jedna z funkénich disket byla zaleptina
vielim medem. Poté byla opatrn& rozdélina,
vymyla studenou vodou, vysulena a opét
zadélina, Kupodivu byla zdznamovd wrstva v
naprostém  pofddku. Daldi zkoufkou byla
odolnost vrstvy vii&i cizorodym télesiim. Disketa
byla propichnuta Spendlikem, poté bezchybné
zformdtovina a teprve druhy vpich tuto disketu
znehodnotil.

Odolnost viigi Ceské posté

Ide o velice dilekity t, ktery bohuZel
vyrobce znaéné zanedbdvd. Odolnost disket viidi
postim je velmi slabd. Testovand disketa byla
nahrina a poté obedla republiku (aniZ se na ni
cokoliv ménilo). Tato trasa byla Ml. Boleslav -
Bmo - Most - Cheb - D&in - Znojmo - Louny -
Praha - Strakonice - Kladno - hd.BnIcslav. Po
deseti cestich poftou nebylo moiné z diskety
nahrit viibec nic, dokonce ani ne3la zformédtovat.
Nevim, zda Ceskd podta uvaiuje o zavedeni
piepravy disket v ma!crch farada{n\r)h:h klickdch,
ale pokus mne presvEdEil, Ze by k podobné sluzbg
‘mélo co nejdfive dojit

Dékuji svym plitelim ve zminénych méstech,
#e se ochotng zicasinili mého experimentu.

Odolnost viiéi padim z velkych
vysek

Pokud se nékdo pohrdavé usmivd nad slovem
velki vySka, vézie, ¢ nahrand thiapdlovd disketa
pomémé zdafile pfelila pdd z vyiky 1.8 km na
asfaltovou plochu Mladoboleslavského letiste
(dékuji touto cestou paraSutistovi Vladimiru
MiSanovi, ktery pfi svém 20 seskoku v uvedené
vyice upuostil moji disketu na runway rud nim).
Jeden roh byl mim& otlufen a pliSek byl volngjsi,
z diskety viak 3lo vie pfeéist a bylo ji moZné
bezchybné naformatovat. DEFORmace
zpik:g nd pidem tedy vibec nebyla disket® na
zdvadu,

Odolnost viiéi Vogonskeé poezil

Pokud jste necetli nejlepdi SF knihu na svéd
(Douglas Adams, Stopaflv privodce po Galaxii
fa dalsi 4 dily/), 1k to asi nepochopite. Nahrané
disket® byla po dobu 4 minut pediitina
V;iunskﬁ poezie. Psychické ani fyzické djmy
viak disketa kupodivu nedoznala.

Odolnost proti silnym narazim

Zde bych rid koval Radkovi Solcarovi za
zapiijfeni ba lové hole {a &epice). Disketa
byla nahazovina ze wvzddlenosti 3 metrd a
odpdlena libovolnym smérem. Po sedmndctém
nirazu se rozletéla a l:?(ln prakticky nepouZitelnd.
Ziznamovy kotoud byl vlioZen do nového obalu a
vyzkoufen - na disku bylo nékolik vadnych
sektoril (zfejmé zpiisobenych kontaktem nedistot
& vrstvou),

Nyni tedy vidite, co si ke svym disketdm
mitZete dovolit, byli jste upozoméni na jejich
slabé i silné strinky a jd v&fim, %e af se zas phijdu
podivat na néjakou Amigickou X-COPY party,
Ze se t udpu:nn;g:rmuﬁ budou ke svym disketdm
(a potaimo i kdm) chovat trochu lip.

Za pozomost dékuje a na vaSe dopisy, diskety
a Valentynky se t&5{

-SCALEX OF SCALEX-
{sdm sobé gruppou)

Miroslav Hlavitka
Ptackd 17/118

29301 Mlad4 Boleslay

w3



ZXM 5/1994

>> Poéftade a humor <<

Intro

Pocitade a humor B Zajimavosti 8 Zprivy 2 domova a ze svéta

CERNA KRONIKA

(]' PP MLB. z M. B. (pouze shoda okolnosti), ktery tak rid
/8 gy formédtovival diskety na 43 stop a radosmé pfitom trhal
hlavitkou se uZ vritil z vojny a uZivd si svobodu. Nedd

se viak Cekat, Ze by pro ZXM jeité nékdy néco namaloval, nebot se
nemfie odtrhnout od své phitelkyné (Amigy) a hranf her. Jeho DG
(128) je stile zapiijten bratrim Flaskovym a tak alespofi on nezahdlf.
t.? Jﬂ/ﬂﬁ boleslavské poboéce statistického dstavu. Zpocitku se
v prici zfejmé tolik nudil, 2e svymi pravidelnymi a

dlouhymi telefondty pfivddél Universuma do excitovaného stavu,
Pozdgji pfifel na chut ,veselému drdnd” a dokonce zaal zaklddat
vlastni BBS-ku. Nyni mi viak plno starosti s obecnimi volbami - jak
sdm uvedl, neZ to spusti naostro, musi se to dvakrit provéfit. V této
souvislosti bychom rddi upozomili na nékteré nejasnosti ohledné

voleb v Mladé Boleslavi (vylouéeni ODS) a na nékteré nabfzejici se
souvislosti a vztahy....

je asi momentdlng nejvice vzddlen viemu, co
eorge souvisi se ZX Spectrem. Vedkeré své sily a
8 schopnosti zamé&fil na reklamni dinnost a snaZi

se svym Informdtorem zamofit Usti nad Labem a pfilehlé okoli.
Jeho vytiZeni je dokonce tak velké, Zz nebyl za tfi tydny schopen
donést slibené Intro a Demordmu, ndsledkem &ehoZ se opozdilo
vydinf ZXM pfibliZné o tyden a Vy nyni musite &ist misto jeho
hiodit moje plky. Jako polehujici okolnost je viak tfeba dodat, Ze
kromé zmin&né Cinnosti George K. navitévuje daldi vysokou ikolu
(do tfetice vieho dobrého).

se Spectru vénuje uZ také jen sporadicky, nebot
{2 utq 7, d5vé hlavni dsill musel zaméfit na politale

ol znatky PC a vyvoj ekonomického software,
takZe nic pro vds. Ke Spectru se v posledni dobé& uchyluje jen kdyZz
pipravuje dali &islo ZXM nebo piie ovladag pro barevnou tiskdmu

Olivetti DM-1058 (co# €ini asi tak 2-3 krit do tydne).

je od srpna zaméstnin jako sprivce pofitalové sité v

KATASTROFY A POHROMY
utrpél nejtéz& prirodni katastrofu za cely svij
Seales

dosavadni Zivot. Byl totiZ odveden a 5 nejvEti

pravdépodobnosti ho v dohledné dob& CZekd
absolvovini zdkladni vojenské sluZby. PostiZeny se modli ke viem
existujicim boZstviim, sdzf Lotynku a fekd na zdzrak.

RUZOVA KNIHOVNA

F & v Mladé Boleslavi, tradiénf to jiZ akce (vstupuje

/Va#ffm do IV. rotnfku) ve vztazich UNIVERSUM na

strané jedné a SCALEX, MB&DG a BOTTLE

BROS na stan® druhé, se tentokrdt konala v duchu nastdvajicich
zmén:

1) UNIVERSUM tentokrdt nejel na kole, jak je jeho dobrym
zvykem, nybrZ autobusem a to hned ze dvou divodid (podasi
nevypadalo pfilid pfiznivé a hlavné trpél n&&im mezi chfipkou a
rymou, ktery#to neduh podobny sportovnf vykon vylucoval),

MNevezl si s sebou také #ddné M-DOSové diskety, nebof by
musely byt prazdné.

2) Vétdina ¢asu z dvoudenniho setkdn{ byla strdvena u PC-¢ka na
statistickém dFfadé. Teprve druhy den se ke slovu dostalo i ZX
Spectrum a to pf ndvidvE u Bottle Bros, kde se UNIVERSUM
stal svédkem pfedvedeni nejnovéjdich hitl Jana a Jakuba - shlédl
jimi pfipravovanou &ist PAR DEMA MOM 5, editor a
zobrazovaé superbarevnych obrizkd (obrizky s multicolorovym
zplisobem obarveni - sviij atribut md vidy 8 bodd v fadé vedle
sebe, nikoliv plvodnich Bx8 bodd) spolu s nékterymi obrdzky
(zajimavosti tohoto programu je, Ze by mél pracovat sprivné na
vétdiné typld Specter a Didaktikd), grafiku od Jana asi do padesdti
novych her. Kromé vlastn{ tvorby mu bratfi predvedli i nejnov&jsi
hry E?I?B Spectrum, z nichZ na n& nejvétdi dojem udélal
PAPERBOY 2 a Hpanélskd hra podle komiksového seridlu
CLEVER & SMART, jeji2 krisnd barevnd grafika se tak
neuvéfitelné podobala plivodnim kreslenym hrdindm, Ze ihned
zatouZil mit recenzi této hry v néjakém dalsim ZXM.

Za hlavni pfinos celého vyletu UNIVERSUM povaZuje skutefnost,
7e se mu podafilo zmingnou chfipkorymou nakazit té2 Miroslava
Hlavitku,

KURIOZITY...

, - v Boleslavi byla poznamendna skuteénosti, Ze v
ﬂ#\fr f&-ﬂ'fﬂ Doksech do autobusu pfistoupila skupinka tii
mladych Spectristh  Didaktik Kompaktistd
demomakerd. Z jejich rozhovoru vyplynulo, Ze se chystaji navativit
jak SCALEXe, tak Bottle Bros. ProtoZe viak SCALEX odekdval
UNIVERSUMa na autobusovém nddraZi a hrozivou skutefnost se
dozvédél vias, podafilo se mu vhodnym taktickym manévrovinim
uniknout skupince obdivovateld, &mZ veikery ndpor dopadl na
Bottle Bros, ktefi s ndvitévniky (angl. ALIENS) setrvali v druZném
rozhovoru - jisté potiZe byly pouze s nekompatibilitou zdznamovych
médif (5,25 a 3,5", takZe se ke slovu dostal i stafitky magnetofon.

#e . komu neni rady, tomu neni pomoci” se miZete
0 t‘ﬂﬂ' presvédeit, kdyZ si pfetete listirmu v ZXM 1/94,
L 48 piesnéji dopis pana X.Y. ze Z (nechei byt konkrétni,
abychom zbyteén# nedrdZdili, ale myslim, Ze to snadno naleznete).
Tento poiitatovy ,expert” si zakoupil program Apollon a protoie
ani po dlouhé dobé ho nebyl schopen ovlddat a nikdo, ani pocitatovi
odbomici z Casopisu FIFO, mu nedokdzal pomoci (volné
pfevyprivéni pivodniho textu), obrdtil se na Ceskou obchodni
inspekci se stiznosti. Tento pozistatek &asd minulych placeny ze
stétniho rozpoétu (a tedy i z naSich danf) nelenil a ihned k ndm
vyslal své dvé pracovnice. Vysvétlovini celé zdleZitosti zabralo asi
dvé hodiny. Pro Vés, vdZeni &tendfi, z toho plyne, Ze kdybyste si
koupili auto a neuméli Fidit, zkuste to s Ceskou obchodni inspekef,
tfeba donuti vyrobee k tomu, aby Vim zaplatil autoikolu, vzhledem
k cendm automobildl a kurzl v autodkole by si to vyrobee i klidn
dovolit mohl (proslychd se ale, Ze by méla byt zrulena, takZe rad&ji
nevdhejte).

CO SE PRIPRAVUJE...

poslednich a zatim jeft2 neovéfenych zpriv
PJ{& pochdzejfcich oviem velice z hodnovémych zdrojd, se
chystaji Vanoce a Novy Rok. Pokud vie pijde tak, jak
organiztofi ofekdvaji, mély by Vinoce nastat 24, prosince a to jedté

letos, Novy rok 1. ledna, bohuZel viak aZ v pifitim roce.

DEMENTI

rubriku v tomto &sle nenaplnime, protoZe se ndm
7;;6'& dementi rozb&hli po viech ostatnich rubrikdch v INTRU,

ZEBRICEK

Se sem tentokrit pro nedostatek mista uZ nedd postavit.

- intro pFipravil UNIVERSUM -
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Levné PC komponenty od Proximy

Livadujete o koup nebo viasini stinvh pocitate PCT Mdte takowyto poditad nebo k nému madte plistupd Casem jisté dospéjete k pozndni, e polital bez
zvukové karly je ke hrani her milo vhodny... | ta nejlevwndil rvokovi karta Vidm mice poskytnout mnabem lepdl po2itek 2 her, ne2 vestavény reprodukio
Poslouchdte rddi kvalitnl hudbu a neradi vstivite od svého politate pfi zapinani &i ladéni radiového pfijimacef Retenim je rvukovd karta
miidete pak mit FM pfijimad pfimo v poditaci nebude Vis nijak ndit, nebude také nijak zpomalovat béh programu. Prohl&dnée si proto
nadi nabidku zvukovvch a radio karet: modnd by lefiiek (nebo déda Mraz, rkedtka ten, co u Vis rozddvd vdnodni darky) nékterou 2 nich také unesl!

PC Symphony
AdLib kompatibilnd 2vukovad karta, 17 FM kanadld (6 melodil a § retmid), vystup na PC Speaker a reprodukdory [ty jsou v cendé!
Testovidano u vice ned 50 vwirobod her,

Snadni instalace karty nebude délat problémy ani podiadovemu 2 W ated nikowi!

Sound Blaster 2.0 value edition

Dvukowvi karta od nejzndméjdtho vwobce téchio rafizeni, Zaruka toho, 2e Vim s ni bude spolupracovat 99.9 % programa a her
L} karty Sound Blaster nemusite vidé s im je kompatibiing, u ostatnich karet je dobré vidit, 2e jsou kompatibilng se Sound Blasterem!

B-bitovd, mona, V cend [sou mimo ovliddaciho software také 2 hry: indianopolis a Lemmings.

L
Sound Blaster 16 value edition
16t bitovd stereo zvukovd karta, Veorkovac! kmitodet 44 kHz, 206 hlasy OPLY syntezér, Obsahuje CO-ROM interface pro Panasonid
Bohaty ovlddaci software: Creative WaveStudio, Esemble, Talking Scheduler, Mogaic, Quick CD, Monologue fod Windows, FM Intelligent Organ a dalgil

Tato karta se miide stil vynikajicim zdkladem Vateho muliimedidinibho poditade

MV - 16 Octek
16t bitowd zvukowvi stereo karta za cenu osmibitove!
Kompatibilng se Sound Blaster, Sound Blaster 16 a AdLib. 20 kandld FM, vzorkovaci kmitodet 44,1 kHz.
Konektory pro jovstick + MIDI, reprodsluchidtka (s regulaci), mikrofon, linka vstup/vystup

Radio track Stereo FM Card

Rozsah BB-108 MHz, anténni vstup v ohm, ovlifdaci sottware pro D056 Windows
10 pfedvaleb, automaticka | rednl ladénd, Alarm, hraje na pozadi aplikace)
Patadavky: PC 3B6SX nebo lepsi, jeden volny slot Bhit, M5-DMOS5 3.3 a vy28( (MS-Winckows)
Poslech ples extemni sluchdtka, externi reprodultory nebo zesillovad

Ccenéno Casopisem Chip (Chip-Tip)

Spectristi a Didaktikari s D40/D80!
Mate vi textovy editor ZX602?
Ak nie, je tu

ZX603 dovoluje poutival v lexie obrazky, pricom
text sa mbde prekryval s obrazkom.
Niektoré viastnosti:
£ . - obojsiranna kompalibilita s textovym editorom
o ablae il T602 na PC,
' e = tri druhy riadkovania,
: o L ; - osem tvarov pisma,
== - modnos! prace s odstavcami
S - tla¢ na tlaiarhach: EPSON, D10C, D100M,
> - f K6304, BT100,
- moinost grafickej | downloadove] tiate,
: - @ teska verzia.
- Komfort pisania aky tu este nebol!
‘o - - ————

UTILITY 503 umodnuju oviadal funkcie editora
pomocou menu, komfortne vyhiadaval text,
kreslif ramiky ako v T602, preview cele| strany ...

Nova IX603
dostanete 1o 399,-
UTILITY603 za 179,-

Pavla Horova 1/41 Spolu iba 555,
841 08 BRATISLAVA

UPGRADE
MiResiay “EE
. P.0. BOX 187 IX603 za 99,-

690 02 BRECLAV 2 IX603 + UTILITY603 len za 230,




' firmu znamenaji

i, . : ; .
. Ovédcéené programové vybaveni pro obchodni firmy:
==Sang, pokladni prodej, fakturace, zdsilkova sluzba, skladova evidence

T Taces béznym poditacem PC ziskéte solidni prostiedek, ktery Vam umozni zvysi
! I_L\"'d-.uhn zboZzi, Automatizaci administrativni ¢innosti usetfite financni prostfedky.
= - __ Program md pohodiné ovlddini, které se naudite rychle pouZivat.

.

Tas I"rrmr im Zakézky_wstavule prodejni doklady, eviduje prodané zboZi, registruje DPH

--".:'r'., Program Zakighlesi muzete nezdvazné vyzkouset: objednejte si disketu s DEMO-verz/.
"le1 im, kleré pre i software pro pocitace PC, nabizime program Zakdzky dolistribuce

zajimavymi slévami. Firmdm s orientacf na hardware nabizime prodej OfMeverzi.

Volejte jesté dnes!

PROXIMA-software v.o.s., Velkd hradebni 19 / P.O.Box 24, 400 21 Usti nad Labem

Tel.: 047/520 01 82, 522 09 16, FAX: 047/520 90 39




