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Vazené Ctenarky a dCtendri,

jiZ se stalo témér pravidlem, Ze
vds na tomto misté informujeme
o déni kolem ZXM a jeho budouc-
nosti. Ani jd dnes neudéldm vyjim-

Jak jiZ urcité vite, od minulého
cisla prevzala vyddvdni casopisu
firma Heptau. BohuZel se viak také
zvedla cena casopisu, coi neni
zapricinéno tim, Ze bychom se
snazily na casopisu ,ryiovat” ale
tim, Ze se zvedly za prvé ceny lis-
kdren, za druhé postovné a za treti
sniZil pocet predplatitelti. Mnozi si
moZnd Fikaji, pro¢ jsme se tedy
rozhodli ve vyddvdni Ccasopisu
pokracovat. Diivod je velice jed-
noduchy. V dobé, kdy jsme se roz-
hodovali prevzit vyddvdni casopisu
(konec lonského léta) byly ceny
tiskdren [ cena postovneho na
urovni ctvriiny nynéjsich. Jednou
z véci, kterd netési nds a zejména
vds clendre, je skluz ve vyddvdni
Cisel, ktery jesté zacal narustal. Za
tato zdrZeni se chei velice omluvit.

Vzhledem k tomu, Ze ¢asopis neni

vydélecny, spife naopak, a jeho
tvorbou se zabyvaji dva lidé po

ZX casopis pro uZivatelat poci-

vecerech a nocich, neni v nasich
sildch casopis pripravit rychleji.
Uspéchdni se projevilo u prvniho
cisla, kde se z toho divodu objevi-
la spousta pravopisnych chyb.

ZXM je pro vétsinu jeho ctend-
Fu duleiitym zdrojem informaci,
proto bychom rddi jeho vyddvdni
pres financni potiie nezastavili a
vydali vice nei jen jeden rocnik.
BohuzZel viak vyddvat jej v takove
padobé jake dosud je neiinosné. A
to i v pripadé dalsiho zvysovdini
ceny, nemluvé o tom, fe ceny ji-
nych pocitacovych casopisi zaji-
majicich se predevsim o poditace
Fady PC, jsou pres celobarevny
tisk na velice podobné rovni jako
cena cernobilého ZXM. (Tento
rozdil je zpusoben ndkladem dca-
sopisu a reklamami.) Ale ted zpét
k podobé casopisu. Zmensit pocet
stran a zmensit velikost pismen je
nemoine, A ani zména barevne
obdlky na cernobilon nepfinese
podstatny rozdil, v pripadé ziskdni
reklamy na zadni stranu obdlky se
dokonce jednd o ztrdtu (a to nikoli
nevvznamnou). Proto nezbyvd nei

Uvod

prejit na_jinou formu preddvdni
mfﬂrman nei je papirovy tistény
casopis. Jedind pouiitelnd forma
Je prostiednictvim disket pripadné
i kazet. TudiZ diskovy cCasopis -
néco cemu jsem se brdnil uz od
samého pocdtku (Ze bych patril
mezi konzervativai ?)

Diskovy casopis md kromé né-
kolika nevvhod (je nutné mit za-
pnity pocitac, na obrazovku se
toho vejde daleko méné nei na
strdanku A4 i A5, nelegdlni mnoZeni
Jje daleko snaisi) i nékolik vyhod
(je moiné jej vyrdbet po jednom
kusu a ne po tisicich, nezistdavaji
nadbytecné vytisky, v casopise se
mohou objevit i jiné véci neZ jen
Clanky, je moiné pouiivat hyper-
text). Diskovym Casopisem by se
mohlo podarit odstranit i jiZ zmi-
novany skluz, nebot by se uselril
cas potfebny k zalomeni ¢asopisu
do trisloupcové sazby.

Jak vie nakonec dupadne Je
zatim ve hvézddch, ale i tak vam
preji prijemné céleni v casopisu
ZX Magazin (a to i do budoucna).

Zbynék Vaniura
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Reportaz

SAMCON ‘95

Posledni dubnovy vikend vedly kroky
viech spectristl do Prahy-Vriovic, kde se
konalo jiZ 4. setkdni uZivateld ZX Spec-
trum a SAM Coupé s mezindrodni uéasti
- SAMCON '95. Hned na zaéatek musim
poznamenat, Ze by se pro tuhle akei spise
hodil nizev SPECON nebo DIDCON,
protoZze podéet pritomnych uZivatelt ZX
Spectrum a kompatabilnich znaéné pie-
vyiil podet ,samistd”. Ale viingé,

Hned z po&itku musim s povdékem
kvitovat, Ze pofadatelé wvelmi vhodné
zvolili termin pfi vyuiiti Svitku price
(l.kvétna) a SAMCON tak mohl byt
oproti minulym o jeden den delsi.

Uz pri prichodu mne upoutal transpa-
rent, sdélujici, Ze ve Skole, pfed niZ pravé
stojim, se kona - no to asi neuhodnete -
SAMCON. Poradatelé, pouleni lofiskymi
problémy, umistili tento transparent
pfimo na priéeli budovy, takie nikdo
nemohl pfijit z opaéné strany.

Ten letoéni SAMCON se rozhodly
sponzorovat hned 4 firmy, které maji
néco spoleéného se Spectrem. Jako jediny
zahraniéni sponzor zde byla firma G&H
Z Trenéina, tradi¢né domaci JH.C.S. a
letos nové i vydavatel éasopisu ZX Ma-
gazin. O pirekvapeni se postarala, jok je
jejim zvykem, firma Proxima, ktera se na
SAMCON dostavila teprve v sobotu. Ze
by to znamenale ndvrat této stilice na
spectristické nebe? No uvidime.

Sobota 29.4.

Sobota byla prvnim oficidlnim dnem
SAMCONu. Hloucky spectristi se zde
viak vyskytovaly jiZ od pdtku a vvugily
moZnost pfespat na misté kondni. A tak
zahajeni, které jsem obstaral ji spoleéné
s Jardou Krejéim, vlastné probihalo jiZ za
piného proudu. Hlavni akee - diskuze a
prednasky - ale zadaly aZ v sobotu rdno,

Hned pfi prvni pfedndsce, které jsme
udélali velkou reklamu, prednaskovy sl
praskal ve &vech. Na pofadu byla - sym-
bolicky - pfedndska Jakuba Hynka
o softwarovém pirdtstvi. JiZ loni snad
kaZdy z uéastniki SAMCONu ocenil jeho
osobité pojeti, a tak neni divu, Ze zdjem
byl obrovsky. Uéastnici se dozvédéli néco
orozdilech mezi kategoriemi public
domain, freeware, shareware, ale i mnoho
daldich informaci, které jisté nebudou
Zapomenuty.

Apropos, kdyZ mluvime o pfednad-
kich. Zde pofadatelé opét bodovali,
Narozdil od lofiska, kdy pfedndsky probi-
haly ve dvou mistnostech, coz sebou
neslo nepfijemny aspekt kryti se nékte-
rych akel, letos jiZ byla prezentagni mist-

nost jen jedna. V ni vedle sebe trimnily
Sam Coupé, PC a Didatik Profesional
z Kompakt Servisu. Ten byl sice obgas
s PC zaménovin, ale dluZzno podotknout,
Ze jen pokud byl vypnuty.

Hitem lofiského roku se stalo pfipo-
jeni my3i ke Spectru. Zajem o ni neopadl
ani letos. Viechni zdjemei o poéitatové
whlodavee® byli seznameni s univerzal-
nim ovladadem (tente oviadad je podrob-
né popsan v tomte fisle ... Heprau). PH-
tomni programdtofi uzavieli neoficidlni
dohodu o podpofe této jisté pfinosné
periferie a dohodli se na pouZivini jed-
notné znaéky pro ni.

Hned po chutném obédé byla na pro-
gramu prezentace firmy J.LH.C.S. Centrem

pozornosti se stal program roku 1994 -
Color Draw. Jinak se celkem s niéim
novym ,Hanouskovi® ani nepochlubili,
snad jen ukdzka programu Sound Master
stoji za zminku.

Po prezentaci prvniho sponzora se ke
slovu koneéné dostal i Sam Coupé.
Hardwarovy klub Ing. Haramuleho byl
viceméné vénovan SAMovi, ale i spec-
tristiéti harwarovi fandové si mohli pfijit
na své. Re¢ byla odigitalizaci obrazu
(kdo nevidél neuvéfi), o sériovych por-
tech atd. Jen je skoda, #e jsme pfedstavo-
vané dopliky neméli moZnost vyzkouset
i na Spectru. Ale u hardwaru jsme jedté
chvili zhstali. O ndpadu spojit Spectra do
sité fizené PC serverem vyprivél v dalsi
pfednddce Jarda Krejéi, Ndpad takto
spojit Spectra pochdzi s ostrovského
klubu a jestli se jej podafi dotdhnout do
konce, bude to jisté fedeni nejen pro
kluby ZX Spectrum.

Podveder patfil SAMovi. Clenové
klubu Kapsa klubu sezndmili pfitomné

s novinkami v programové produkei na
Sam Coupé, Jak jsem si stadil vEimnout,
hlavni téZité tvofily novinky z Anglie. Je
vidét, fe Sam jesté neni mrtev ani za
kandlem La Manche. Pfedstaven byl
imaly ,zdazrak™. Novy graficky editor
Sampaint si skuteéné pozornost zasloui.
Oscbné se domnivam, Ze jeho moZnosti
se hravé vyrovnaji nékterym bitmapovym
editoriim na PC.

Veder se mohli viichni zdjemci se-
znamit s tim, jak se déld éasopis. Na nade
dotazy odpovidal nejen vydavatel
ZX Magazinu, ale také editor diskevého
magazinu na Slovensku Tomas Smejkal.
Piestoie tahle posledni sobotni akee
skonéila nékdy ve 22 hodin, hluk pomalu
utichal aZ kolem 4. hodiny ranni. Takovy
je SAMCON.

Nedéle 30.4.

Rano se pribliZilo nedprosné a pro-
gram pokragoval jiz o pll desaité. Za svou
osobu musim probuzeni prohldsit suro-
v¥in. Pfesto jsem nebyl schopen ziiéastnit
se pfedndsky se slibnym ndzvem Nebojte
se strojového kédu. Bylo mi fedeno, Ze
Jsem o moc pfigel. No snad pristi rok.

Jako recenzent jsem si nemehl nechat
uniknout prezentaci daliiho ze sponzori,
firmy G&H. Hlavnim hitem jejich nabid-
ky je textovy editor ZX 603. Tahle verze
editoru vypadd narozdil od ZX 602 cel-
kem k svétu. Jedinou nmevyhodou tohoto
programu je snad jen cena. 355 Ké za
spectricky program je opravdu hodné. A
to jesté dalsi podpimné programy... Vel-
kou pozormost wvzbudila programovi
ochrana Leopold, ji£ je chrdnén
i ZX 603, Ale G&H neopomnéli ani jiz
zminovaiy Disk magazin. Jeho kvalita je
skuteéné na vysi.

Nikdo, kdo se zajima o poéitadovou
hudbu, si nemohl nechat ujit zajimawvé
povidani Tomiise Validka o normé MIDI.
Tento znimy autor hudeb na SAMa uka-
zal v praxi, Ze MIDI neni vysadou jen 16-
ti a vice bitovych poditagi. Ziroveii
vyzval vSechny pritomné programitory,
aby udélali pro SAMa lepii MIDI se-
kvencer, neZ jaky mél k dispoziei.

Hudbé vlastné patfilo skoro celé od-
poledne. Hned v nasledujicim programu
se povidalo o zvuku a jeho vzorkovini na
Spectru a SAMovi. Pfedndsku ved] Jarda
Krejéi s podetnou technickou asistenci
lidi z Kapsy. Prednaska byla vyjimeénd
itim, e pfi ni byly v akci" étyfi rlizné
potitate. Tedy kromé Kompakiu, zde
byly 128-&ky, SAM a dokonee PC. Firma
G&H pohotové zapijéila svilij program
slouici k prevedu sampli z Amigy na
Spectrum, takie bylo moiné porovndvat
stejné zvuky na obou poéitadich. Diky
tomu, #e PC bylo osazeno ,jen” osmibi-
tovou zvukovou kartou, osazenstvo sezna-
lo, #e ,na Spectru to znélo lip!™ 7?7 Ano,

4

ZX

magazin



Listarna

premiéru zde totiz mél étyirkanalovy DfA
pievodnik, umoZiujici pfehrit na Spec-
tru Amigdcké MODuly! Jeho autofi
(Kapsa) poskytli schema tohoto pfevod-
niku viem uZastnikim a hned na misté
bylo moZno zakoupit desku ploSného
spoje. Ing. Haramule se hned nechal
inspirovat a zadal pracovat na SAM:ické
verzi.

A o zavér nedélniho programu se po-
staral opét Jarda Krejéi. Ten spoleéné
s Lukdsem Barezayem (Luckysoft) pfed-
stavil novy program animsdtor pro Spec-
trum Clip. $pk¢da, Ze zatim byla pfedsta-
vena jen betaverze. Program wvypada
opravdu velice slibné, Ostatné, recenzi si
uréité piectete z mého pera v ZX Maga-
zinu ihned po dokonéeni tohoto progra-
mu, o némZ zatim prozradim jen to, Ze
jeho prostfedi aZ ndpadné pfipomind
Autodesk Animator. Tento program
oviem skuteéné aspiruje na to stit se
programem roku 1995, zvlasté pak, kdyz
se Suskd, Ze jeho cena nebude vysoki.
Ale o tom aZ jindy.

Pondéli 1.5.

Pondélni dopoledne bylo poslednim
pildnem SAMCONu, coi se projevilo
tim, Ze plinované pfedndsky probéhly
virochu zmatené atmosféfe. Samisté se
sesli na pfednddce Vojty Klimy o pro-
gramu Game Master, usnadiujicim tvor-
bu her na SAMa. Naopak programatofi od
Spectra diskutovali o tom, jak koneéné
vnést jasno do zmatku spectrickych
diskovych systému. Na pofadu byl systém
OPAT, tedy Oteviend Programova Achi-
Tektura. Tento systém by mohl pomoci
sjednotit obsluhu té spousty zdznamovych
medii, které se u Spectra vyskytuji. Ale
o OPATu si jisté pfedtete v ZX Magazinu
od mnohem povolanéjich.

Co vice fici o SAMCONu "95? Atmo-
sféra byla dobrd. Jako jiZ tradiéné se zde
nejen setkali stafi znami, ale bylo zde
navdzdno mnoho novych kontaktii. Kdo
chybél, prohloupil. Za rok na shledanou
na SAMCONu "96.

Jan Lodl], LHC software

Tricka se SAMikem
velikost XL
v ¢ermné, bilé nebo zelené barvé
za 75 K¢ + postovné
(pro predplatitele ZXM
za 70 K& + postovne)
je moiné si objednat nebo pfimo
koupit v klubu
KAPSA
Norska 5, 101 00 Praha 10

Vzhledem k tomu, Ze se jednd
o omezené mnoZstvi kusil, doporuéu-
jeme si pospisit a uvadét nahradni
barvu tricka

Na vaSe dotazy budeme odpovidat
vyhradné na strinkich éasopisu v (élo
rubrice, popf. formou flinku. 7 Cuso-
vvch divoedd nelze odpovidat indivi-
dualng, kromé vyjimeénych pFipadu.

Prosim o pomec, viastnim tiskdrnu
XN 128 +2A pouze s némeckym maniid-
lem. Hleddm nékoho, kdo by mi mohl
poskyinour ceskou verzi k okopirovdni,
nebo alespon édsti pojedndvajiel o FD a
tiskdrné, pripadné i dalsich periférii.

Jaromir Pokoray

Nejlépe je obratit se na Jaroslava Ko-
tena, 388 41 Vyskytna nad Jihlavou 102,
Ktery vdm uréité poradi a u néjZ si miie-
te koupit i fadi¢ (+3), kiery je pro podita-
¢e ZXS +2A a +2B tim nejlepsim.

Rada dotazii se t¥kala nedoddni ob-
Jednanych casopisi.

Casopisy které jsou objedndny ai po
rozesldni, jsou distribuovdny aZ s nisle-
dujicim éislem, nebo v pfipadé Ze obdr-
zime alespofi sto takovychto objedndvek
(coz se nestalo). Nebot jinak by bylo
tieba zasilat ¢asopisy jednotlivé a cena by
se zvedla pfiblifné o deset korun. Zdro-
veii vam doporuéujeme pieéist si vod-
nik, kde se vim mimo jiné pokousime
vysvétlit problémy s éasovym skluzem ve
vyddvani éisel ZXM.

minilistarnu pfipravil Heptau

INZERCE

Podminky inzerce: Inzerdty &tendfi,
které nemaji obchodni charakler zve-
fejnime jako sloupcovy inzerit za jed-
notnou cenu 20,- K& pro étendfe, kiefi
maji ZXM piedplaceny a pro ostatni za
30,- Ké. Castku nam zaslete slozenkou
typu ,.C* na adresu redakee a do zpravy
pro pfijemce napiste ,Inzerce”. Redak-
ce si vyhrazuje pravo u této inzerce text
upravit nebo zkritit.

Cenik pro obchodni inzerci zagleme na
poiadidni.

B Prodim tiskirnu D100 upravenou pro
provoz s Didaktikem (CS znakova sada
bratfi Kamenickych, kabel, dokumentace,
nahradni pisky) eena 1 200 K&, TV Pluto
s videovstupem pro poéitaé cena 1 000
Ké. Jesef Kudera, Dlouha 51, 503 03
Halohlavy

B Prodim ZX Spectrum 128K s pfislu-
Senstvim. Datarecorder, 2 x JOY, 20
kazet her 48/128 - komplet Dizzy, nej-
lepii hry vyrobené na ZX, mnoho liter. -
navody, poke, cheaty, ZXM od 92, bity.
Periferie na Sinclair joy 1, 2, datarec, TV,
monitor, tiskirnu, druhou DD, pfipojku
MIDI. Cena dohodou okele 2 000 K&
Pavel Kovidr, Osek 95, 387 31 p. Rado-
my3l

B Prodim interface M/P (jako novy) +
prirucka za 400 K€ a origindlni hry PED-
RO 1, 2, 3 za 500 Ké (v kazetové verzi).
Martin Tebola, 17. Listopadu 316, 743 01
Bilovec, tel.: 0655/2289

B Prodim modul k DM, ktery rozdifi
pamét o 128K (celkem 176K) - édsteéné
kompatibilni se ZXS 128K. Tento modul
umoZiiuje také trojndsobn€ zrychlit na-
hrivani na a z MGF, a spoustu daldich
véci. Cena 700 Ké, nebo vyménim za
hlasovy syntetizér s mluvicim obvodem
SP-0256 AL2 (anglicka verze). M. Hys-
ka, Travnik 2014, 560 02 Ceska Tfebovi

B Prodim interface M/P, svételné pero,
plotter Alfi, grafickou jednotku XY 4150,
tiskirnu Robotron KG6304, bezdrdtovy
joystick s autofire. Vie vietné propojo-
vacich kabell a obsluZnych programi na
disketdch i kazetdich, plastovy box na 100
ks 5.25%, box na 50 ks 5.25" disket, uza-
mykatelné. Vie je v perfekinim stavu.
Levné, cena dohodou. Informace na tel.:
05/535898

B Prodim Didaktik M (2 000 K&), fadié
ZX DISKFACE QUICK 128K - zabudo-
vany Melodik, S-RAM ai 250K, 2 OS5
(MDOS a DP DOS), moZnost pfipojit a2
4 mechaniky (3 500 K¢), diskova me-
chanika 3.5 (1 300 Ké&), zdroj pro me-
chaniku (500 K¢), systémové diskety -
DF TOOLS (290 Ké&), ovladaée (290 K&)
asi 20 ks disket (hry a programy) 4 50 K&,
pfi odbéru celé sestavy cena jen 6 800 K¢
+ asi 20 ks disket s hrami a programy.
Rostislav Kfiz, Bezruéova 1, 678 01
Blansko, tel. domii: 0506/54132,0 tel.
zaméstndni: 0506/824326

B Koupim disketovou jednotku 3.5
s fadidem. Uvedte stdfi. Jifi Novdk, L.
Maje 368, 378 56 Studend

B Prodan Didaktik M 128K, disketové
jednotky D40 a D40B, zvukovy inteface
Melidik, software na disketich a kaze-
tich, manualy, &asopisy. Ve za cenu
4 000,- K¢, Dile proddm inteface M/F za
200 Ké&. Libor Vimr, Komensého 295,
435 13 Mezibofi, tel.: 035/515689

B Kdo za rozumnou eenu udéla z PC-
¢kové 5.25* mechaniky (DD-360KB)
jednotku ,,D40B* k DIDAKTIKU ? Nebo
alespof poradi ? Dékuji véem. Dile levné
prodiam uZiteéné dopliky pro ZX Spec-
trum a komp. Informace az 3.60 Ké
znamku. Ondfej Jirkovsky, Dr. Milady
Hordkové 116/49, 460 07 Liberec 7.
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Rozhovar

Redskcai mikeof on

Bratislavského programitora Slavomira Labského, mezi po-
¢itacovym lidem znamého spise jako Busysoft, zna jisté kazdy
mayjitel Spectra u nas. YVytvoril mnoho uzivatelskych programa,
dem, ale i her a zabavnych programii. Podilel se i na vzniku dis-
ku MB-02. O tom, co dneska dé¢la si s nami povidal prostrednic-

tvim sité Internet.

Ze 5i neopustil Spectrum nadobro jsi
ukdzal na Demobitu '95. Na fem nyni
pracujes?

V poslednom ¢ase som porobil zopar
PC utilitiek na konverzie kodovania
diakritik v textoch, na nastavovanie farby
v borderi, ma nastavenic znakovych
siborov do VGA na rdzne diakritiky a
snad takym najrozsiahlejgim dielom éo
som spravil na PC je program ZXSVIEW
- zobrazovaé obrazkov zo ZX Spektra na
VGA. Tento viewer dokdife uplne verne
zobrazit obrazok (emuluje aj bright a
flash) a okrem toho dokiZe emuliciu
brightu a flashu vypnut, zobrazif obrizok
inverzne, pripadne celkom bez atribiitov a
tiez zobrazif obrazok tak, ako by vyzeral
na monochrom displeji. Obrazok mbde
byt aj oprostred rozsiahlejSieho siboru
alebo nemusi byt cely. Viewer automati-
cky nastavuje aj farbu borderu, podla
toho, aky sa k obrdzku prive najlepsie
hodi. Ale aj tak poskytuje uZivatelovi
moinost si tito farbu borderu zvolit.

V siéasnosti okrem Spektra a PC ha-
dam najviac robim na poéita¢i SM 52-12
v operaénom systéme UNIX. Uz som tu
urchil aj zopdr viiédich programov - na-
priklad samouéiaca sa hra Hadanie zvie-
rat (plinujem prerobift na Spektrum),
jednoduchy produkény systém (na zakla-
de niekolkych vedomosti a zopdr pravi-
diel sdim generuje dalsie vedomosti),
letecky simuldtor (pozor, nie simulator
letu, ale predaja cestovnych listkov...).

Neo dobre, ale plinujef néco, na co
by se mohli té&fit spectrisid?

No, ak mi vyde &as, chcem urobit
nejaké komprimaéné programy, komeré-
ny tlak ma asi primiti vyrobif niedo aj pre
D80 a potom sa cheem pustit do svojho
dalieho dema (only for 128k).

Jsi autorem jeho zeela nového ope-
rafnihe systému o kterém se dost miuvi,
Cim se odlifuje od MDOSu.

Voli sa BS DOS a je to vlastne ob-
sluzny program pre méj diskovy systém

MB-02, ktory poskytuje vsetky funkcie
potrebné pre spoluprdcu s disketovou
jednotkou (kataldg, load, save). Na D40
je to viastne obsah tiefiove] EPROMYy.

A teraz také malé porovnanie s D40:
Na jednej diskete méZzem mat 1.8 MB dat
- a to uz je éistd formatovand kapacita,
kym D40 dokife Spic¢kovo priblizne

Busysol't

430 kB (D80 s 3.5 disketou asi 840 kB a
PC vie max 1.6 MB). Rychlost nahrdiva-
nia je na D40 iba 24 kB/s, k¥ym ja mdm
asi 50 kB/s.

Dalej dizka adresdra je pri D40 pevna
- 128 poloziek, kym na mojom MB-01
mam vietky adresdre plne dynamické -
pocet siborov je obmidzeny iba adreso-
vanim sektorov na disku a méZe byt max.
65280, Takie sa mi nikdy nemdZe staf, Ze
na disku mam e&te 500 kB volné miesto a
uZ ni¢ nemoZem nasejvovat, pretoZe by sa
to nemestilo do adresdra. Iste ste si vEimli
¢ som pouZil mnoiné éEislo slova
wadresar”, Nie ndhodou - na jednom disku
méZem maf aj viac podadresdrov uspo-
riadanych do skoro gbnmfntj Struktiry
(nielen do stromu). D40 stromovi Struk-
tiru podadresirov vébec nema.

algi velky rozdiel je v spdsobe ko-
munikdcie s diskom. Kym D40 pre nor-
milneho uzivatela umoziiuje komuniko-
vat iba v BASICu (v strojiku to vedia iba
niektori). Ja som si v mojom disku defi-
noeval &tandartné sluzby, podobne ako ma
Microdrive, Betadisk, alebo +D. Ich popis
rozsirujemn spolu s diskom.

Ale najviicéi rozdiel sa prejavi vtedy,
ak mite na kazete program a cheete si ho
daf ma disk a samozrejme chcete, aby
vietky funkeie tvkajice sa predt¥m kaze-
ty teraz fungovali s diskom. Pokial mdte
D40, samotné prekopirovanie nestaci.
Musite este prerobif kazetové funkcie.
Pokial sa jednd iba o hviezdiéku v BAS-

SlCovych prikazoch - Ziadny problém.
Ale pokial program robi niedo v strojdku,
uf je to hodne zlofitejiie a nie kaidy
programator je schopny to zvlidnut. Ale
ak mdite mdj MB-02, stadi ak programy
korektne volaji pre diskové opericie do
ROMky na adresy Standartnych load-save
rutin #4cb a #562 (basicové prikazy ich
volaja tieZ). Potom automaticky funguju
aj na disku a preto v tomto ohlade nie si
Ziadne problémy s prerabanim tychto
programov. MB-02 totiz emuluje magne-
tofén pomocou tychto load-save rutin
v ROMke. Musim sa priznaf, Ze tento
ndpad s emuldciou nie je méj - mim ho
od uZ spominanej firmy MDV.

Zaryti uZivatelia D40 méZu namiest-
nut, e eite je tu tladidlo SNAP. K tomu
len tolko - snap ako kopirovanie z kazety
na disk je ten najhorsi sposob, ako zniéit
indé moZno pekny program. Ale niekedy
je to pre obyéajneho éloveka jedinid moi-
nost (ked je program moe dobre zagity).
SNAP véak neriedi jednu déleziti vec - a
to ked je v programe nejaki funkecia
loadfsave échosi na magnetofan.

Ja vidim pouZitie snapu skér v tom,
Ze ked mi nieo ,zmrne", tak si to sna-
pom ,.odmrznem®. Alebo hrdm sa nejaki
hru, ktord nemd save pozicie a prive
musim robif nieéo iné, tak si ti poziciu
pomocou snapu uschovam.

Ale aby som bol seriozny, spomeniem
aj jedno minus. MB-02 vébee nemd pricu
so sekvenénymi sibormi. Vedel by som
ich vyuZif, ale v praxi som ich doteraz
vobec nepotreboval, preto som ich ani
nespravil.

Do souvislosti s tvymi demami se
faste tvif Busy Protection System, kto-
r¥m chranii svoje dema pied zvédavimi
zraky téch, kteri by se ti chtéli vrtat
v programech...

Sorry, ale o tejto mojej ochrane vam
nié blizsie nepoviem (nehnevajte sa preto
na miia), pretofe éokolvek by som pove-
dal by mohlo Sikovnému crackerovi
poméct vldmaf sa dnu. Snid len tolko, Ze
vo verzidch 2.0 a vy&8ich refreSové xoro-
vacie sluéky a samoprepisujice sa ldiry
nie si ani zdaleka tou najzdkernejiou
pascou, ktord tu éiha na neopatrnych
crackerov...

Na tomto mieste by som sa chcel os-
pravedinit vietkym majitelom diskov,
ktori by radi mali moje demad na disku a
nembiu kéli ochrane. Odviedy, &o si
u nds rozdirené disketové jednotky (D40,
D80, +D, Betadisk a tiez aj MB-01),
robim pre ka?dé demo aj diskovii verziu.

Co poprejel na zavér Sfendftim ?

Gejmistom ¢&o najmenej polimanych
jojstickov, uZivatelom nech ide prica od
ruky a programdtorom aby sa darilo tvorit
¢o najviac kvalitného software a ty¥m
ukdzat, Ze so Spektrom to eite nie je takeé
zlé ako si to myslia niektori jeho zaryti
odporcovia.

Rozhovor pfipravil Jaromir Krejéi

ZX
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Recenze
oy

Do redakee nam dorazily hned dvé recenze na textovy editor ZX 602. Presto, Ze je to nezvyklé, nevyhrali jsme si
tentokrit tu ,lepsi, ale nabizime viam k posouzeni obé dvé. Myslime si, Ze tak budete mit lep$i moznost udélat si
prredstavu o tomto dlouho oéckivaném textovém editoru.

Recenzi na verzi programu ZX 602 jsme si vybrali dmysné, protoze, jak si sami pieétete, ohlasy na ni byly velice
rozporné. K novéjsi verzi programu (£X 603) se vitime v pFistim éisle.

ZzZX 602

© Miroslav Benicek 1994

Vizeni &tenafi, dnes se setkdvime nad
recenzi jednohe z nejofekdvanéjiiho pro-
gramu lofiského roku. A hned na zaditku
musim napsat, nebylo se naé tésit.

Uvedeni textového editoru ZX 602
predchdzela témeéf bombastickda reklama.
Autor sliboval snad v3e, co se dalo slibit,
kde ale zistal program, je mi zahadou.
Vypadd to tak, ze reklama popisovala asi
tiplng jiny program. Moznid jsem se spletl a
opravdu si koupil néco jiného.

Na iplny tdvod si nemohu odpustit
maly dotaz na autora. Opravdu mu nevadi,
ze zvolil nizev podle editoru, kterému se
chtél pfibliZit, ale co by na to asi fikali u
Software 602? Minimdlné je to docela
drzost takto tento prevratny textovy editor
nazvat. Chdpu, proé¢ autor k ndzvu sdhl,
mohl se ale alespoii snaZit pfibliZit se deské
T 602-ce. Skuteénost znaéné pokulhdvd. To
uz nemluvim o tom, Ze uZ samotny T 602
je znaéné zastaraly a napadd mé asi tak
tisic véei, jak jej vylepsit. Skoda, Ze jen
napadid, bohuzel, udélat je neumim.

Tak ale zpét k recenzovanému progra-
mu. O papsini této recenze mé poZddala
redakee po preéteni mého élinku v minu-
lém &isle o problémech s tiskem v Deskto-
pu. (Ten dlanek sice nevyiel ale jinak ho
redakee cetla ... Heptaw). Prozradil jsem
se, ¥e jsem asi jedinym redakei zndmym
majitelem tohoto editoru. Rad jsem se této
zdleZitosti ujal, myslim toti, Ze viichni by
se méli dozvédét, eo je program opravdu
zaé. A jak je u mé zvykem, opét nedokiZi
udrZet objektivitu, ten program je dooprav-
dy strany!!!

NejdFive RUN

Jak jsme si uZ asi viichni zvykli, kaZdy
kdo recenzuje program na disket#, zadina
kritkou pasiii o RUNu, M4 to sviij vy-
znam. Asi mdlokdo nahrdivi program klasi-
ckfym LOAD *"ZX602". Je to pracné,
dlouhé atd. Navie RUN by mé] byt jakousi
upoutivkou na to, co se bude dit ddl. No,
nezbyva neZ konstatovat, e ani tentokrt
se nejednd o nic mimofadného. Vypiéi se
lidaje

1. Textovy editor ZX602

2. E-I Manager

3. Font editor

4. Konfigurdcia

0. RUN.

Kdo se jiz divi, ano, opravdu se ne-
mylite. Volba se provadi pomoci islic, Ale
dobrd, RUN neni to nejdilezitéjsi.

Konfiguracia

Ale postupujme logicky. Po zakoupeni
nového programu je dobré si nastavit jeho
konfiguraci. Ale pozor, ani timto nastavo-
vini nezbavite, SETUP vds bude jesté
¢ekat v samotném editoru. V konfiguraci si
miiZete zvolit jeden ze dvou fontd, ktery
budete pouZivat. Na disketé jsou pfedinsta-
lovany dva. Dalii si miiZete vytvofit Font
editorem. Ale upfimné, nevidim v tom
pfilis smysl. Proé, to vysvélim pozdéji.
Dile si v konfiguraci mifete nastavit
éeskeé, &i slovenskeé prostiedi a Download.
Stisknéte klivesu .e* a rozsviti se cerven
dioda na disketové jednotee.

Konfigurdcia Downloadu. Opét jedna z
perli¢ek. Dojde k nahrini daldiho progrim-
ku, ve kterém si miifete nastavit download
vadi tiskdrny, tedy téch Epson komp. Ne-
éekejte néjakd okna éi néco podobného.
Jsou zde 4 \idaje, dva pro Dralt a dva pro
NLQ, a k tém jsou prifazeny é&islice 1-4.
Pokud jej zvolite, zobrazi se vdm béiny
winput-fadek" a vy musite zadat kolik
znakil, respektive od kterého znaku, potfe-
bujete nakonfigurovat (?!). Manuil uZ
néjak pozapomnél uvést bliZsi podrobnosti,
takfe pfestofe ma moje tiskima 12KB
paméti pro download, nepodafilo se mi jej
nastavit. Ale rad vam odeituji, co se v
manudlu o tom fikd. Na strané 1 stoji:
w Prispdsobenie pozosidvd z wréenia, kolko
download. znakov je moeiné taciaren
naucit a kde je v ASCH ich umiestnenie. Je
moing zvids' nastavit pocet nakov a
umiestenie pre draf | NLQ tlac.” Teéka,
konec véty. A vy z toho opravdu nevite,
kolik znaki nastavit? No, ji také ne. A
alespofi manual k LQ 100 o tom zaryté
mléi. Ze by to pan Beniéek nevédél? No
nevadi, budeme tisknout v grafickém mo-
du, tam download nepotfebujeme.

Font editor

Abych pofdd jen nepomlouval. Musim
uznat, Ze font editor je celkem povedeny.
Komfort ovldddni je dostateény, umoziuje
zvétsit znak 8x8, ktery je standardni na
12x8, ktery vyuZivda ZX 602. Umi inverto-

redakee
vat znak, rolovat jej, stejné jako eelou
sadu. Md undo operaci, copy a tak dale.
Meél bych objasnit, o jaky font jde. V tomto
fontu se vam bude vypisovat jak text na
obrazovee, a v grafickém tisku i na tiskdr-
né. Tedy podobné jako v Deskiopu. Jak
vystup plivodnim fontem vypadd si dovede-
te predstavit. Ale zhstafime u pfipravenych
fontit a nahrajme koneéné ten textovy
editor... Napfed si ale vemte néco na
uklidnéni, je to jen pro silné povahy.

Konec¢né ZX 602

Hned na prvni pohled vypadd rozporné.
Vzhled obrazovky je vice nei nehezky.
Informaéni fadek, ktery pry v DESKTOPu
zabird jen 1KB a je na velice sluZné trowvni,
zde nahrazuje bily obdélni¢ek o rozmérech
cca 4x0.5 em (méfeno na malém monito-
ru), kde se doéteme Fidek, pozici na fadku
a stranku. Nic vic. MizZete si vyvolat Info,
kde se dozvite i dal3i idaje: nastavené
pismo, fddkovini atd. Ale to trochu
zdriuje.

Ovladani

Pokud oéekivite ona pohodlnd menu
jako v T 602, béZte radéji spit a snéte o
nich dél. Nic takového zde totiZ neni. Nic
takového se nekond. Namitnete moZnd, Ze
Desktop od Proximy také Zidnd menu
nemd a nic mu to na popularité neubira.

Ale srovndvat Desktop a ZX 602 se nedd.

Oproti origindlni T 602 zde zcela chybi
dokonce funkce typu ,na konec textu” a
~na zaddtek textu”. Pokud nihodou potfe-
bujete néco takového, zkuste Sipku a Caps
a driet ... a drZet. Celé ovlidani je pak
fedeno kombinaci klives a rozsifeni EXT,
CAPS a GRAPH. Tomu fikd autor , Tvar-
klaves®, Proé, to opravdu nevim. Jedté, Ze
EXT neni tieba ,hdckovaci klives“, ale
snad v jinych verzich). Mimochodem, EXT
se da pfedefinovat, coZ je celkem dobry
nipad. Kdyby jste si ndhodou viechny
horké klivesy nepamatovali, miZete kouk-
nout do manuilu nebo, a to je lahidka,
poutit opravdu zdafily HELP. Stisknéte
EDIT (CS+1) a na obrazovku se vam pfi-
hraje obrizek, v némi je menu. Vsutku
prehledné a hlavné rychlé!!!

Mody

ZX 602 umoiiuje volbu mezi Wysiw-
vg a Draft médem. Pokud zvolite prvni typ,
upoutd vis na prvni pohled velikost kurzo-
ru. To je dobry nipad, pismo je hezky
¢itelné i na malych monitorech. Je ale zase
vidét jen 32 znakil, i kdyZ na to jsme zvykli
z DESKTOPu. Draft mod vypada trochu
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Recenze

jako dTEXT, zde ale neni vidét nastavené
pismo, o ném dile, a zase vidime nastave-
né fadkovdni, které je nastavené barevné.
Tak dobrid, tyto mody T 602 nema, tedy

néco navic, ale ...

Pismo

Pismo jedna z mila véci, které funguji
stejné jako v opravdové T 602. Z DESK-
TOPu jsme byli zvykli na 4 fonty. Zde je
pouze jediny font, ale na 8 zplsobi
(fez(i*). Faktem zlstivd, Ze ty 4 fonty v
DESKTOPu se vétdinou pouZivaji na tyto
tpravy. Lze poudit: béiné, tuéné, kursiva,
horni a dolni index, Siroké, vysoké, velke.
Vée, kromé indexii, miZe byt i podirZeno.
ZX 602 neumoiuje zménu fontu pro tisk
jako T 602 (condens, elite), ale to by se
dalo klidné odpustit. Ani vystup =z
24 jehli¢kové tiskarny v grafice nestoji za
nic.

Radkovani

To je daldi ,.skuteéné povedend” véc v
editoru. Tak jake T 602 je umoinéno fad-
kovani 1, 1.5 a 2. Jenie vdmi nastavené
fidkovdni md jen ten fddek, na jehoZ konci
ENTER. Takie pfi zarovndvini je to pouze
posledni fadek odstavee. Co to provede na
papife si jisté dovedete pfedstavit. Pokud
tedy cheete fadkovini jiné nei 1 v celém
textu, nezbyvd nei na kaZdé fadce stisk-
neut SS+g, kterdfto funkce nastavi aktudlni
fadkovdni pro danou fadku. Pokud mite
texty jako jd tak kolem 300 fadki, viijte si
to!!! Dobre, Ze?

Klavesnice

WV programu si miiZete vybrat mezi kli-
vesnici ,ceskou, slovenskou, IBM, symbo-
ly a rdmiky“. Symboly umoZiuji psani
feckych znaki, rimiky vytvofeni ramecki,
Tady ale pozor. Ne kreslenim jako v T 602
(ALT+G). Musite je poskladat z jednotli-
vych . pismenek”, na nichz jsou definovany
kusy rémeékd (néco jako v DESKOPu).
Vyhodou je, Ze éeské znaky miiete psit
dil v EXT mddu na béZnych kldvesdich bez
hdc¢k. Pfepnutim se totiZ zméni jen
JLislicovd® fada, kde je definovina diakri-
tika. Je celkem potésujici, Ze je to opravdu
stejné jako na psacim stroji. Jen pro psani
velkych pismen s hdéky, nebo pismen jako
ii a pod., musite pouZit EXT mod a poZa-
dované pismenko (u velkych jesté CAPS).
Stejny postup plati pro psani éislic, pokud
nemate zapnutu kldvesnici ,JBM",

Kody a export-import dat

Dost dobfe nechdpu, pro¢ nasi slo-
vendti piitelé tak miluji KEYBCS2, tedy to
dle bfi. Kamenickyech. Od tohoto
Jhdrodniho  standardu® se jiZ pomalu
upousti a autofi opravdu nevi, Ze vyrobei
tiskdren podporuji nejéastéji standard IBM

pro vy¥chodni Evropu, tedy LATINZ. A pak
se ufivatel dostiva do problémi s downlo-
ad, tak jak jsem se jiz vy3e zminil. Zkritka,
v jednoté je sila, Ze?

Nahrdvani a uklddani textu neni fedeno
af tak &patné, Ukliddni se vyvold kombinci
EXT, S58+s, coi je celkem uchdzejici.
Pokud piSete novy text, zepti se vis na
jeho jméne, to si potom pamatuje a poudi-
va pfi ukldddni. Nejste tudiZ pofid obtéfo-
vani hliSkou Rewrire ... Pfi nalitini se
objevi viechny soubory editoru a zvoleny
soubor si zvolite pomoci Sipky a ENTERu.
Zde se vyskytuje drobnd chyba. Program se
obéas zeptd, cheete-li text ulofit, ale pokud
stisknete N, normélné se nahraje. Vite jak
poznd program ,.svilj” text? No pfece podle
pfipony. Tou je totiZ ,T“. Schvilné se
podivejte do pfiruéky k disketové jednotee,
tam se o této pfiponé mluvi na kaZzdé stran-
ce. Ne, ale vdZné, je to samozfejmé nestan-
dardni pfipona. Zkritka a dobfe, proé délat
néco podle standardu, vidyt to jde i jinak!
{0 této vadé by se dalo z uspéchem polemi-
zovar ... Heptau)

Vzhled stranky

Taky jste si zvykli z T 602 nadefinovat
si zahlavi, homni a dolni okraj, pravy é&i
levy okraj nebo dokonce &islovat stranky?
Tak no to vie si nechte zajit chut. To
ZX 602 neumi. Jedté vas tak necha nastavit
délku a Zifku stranky. NemoZnost nastaveni
okrajii pak zpisobi, e tistény text zagind
asi 0.2 cm od levého kraje papiru a vpravo
je dobrych 10 e¢m mista. To je opravdu
esteticke.

Psani v editoru

Pokud si zvyknete na zdikladni funkéni
klivesy je psani celkem pohodlné, Ve
Wysiwyg modu je text dobfe &itelny. Cteni
kldvesnice je ale trochu . tvrdé™, takie
pokud mdte nékteré klivesy ,omaékané®,
musite do nich dost tlouct. Pokud si na-
stavite aktivni okraje a zarovndvdni na oba
konce, je pietékidni slov celkem sviiné a
psani se nezdriuje. Pohyb v textu trochu
omezuje (trochu hodné) nepfitomnost
tabulitor( a posuni po slové, Jinak celkem
sluiné. Hriiza je, e pfi zarovndvini se
zmeéni mezery na zaddtku odstavce, takze je
zde vidy nutné pouiit .tvrdou™ mezeru,
kterou nastésti editor umi.

Nastaveni SETUPu

Je dobré jej pougivat. Zajistite si tak, Ze
budeme pracovat ve zvoleném prostiedi.
Mastaveni je trochu kostrbaté, musite vie
nastavit pomoei funkénich klives a pak
uleZit SETUP na disk, ale funguje celkem
spolehlivé. Dobry ndpad je AUTO-SETUP,
ktery se vam ukladd po kaidém opusténi
editoru (ne resetem) i s pravé zpracovava-
nym textem.

Tisk

Jak jsem se jiZ zminil, tisk vypada ve-
lice oSklivé. Nicméné samotné rutiny a
volba tiskdrny jsou fefeny uchdzejicné.
Chybi oviem Prewiew, tvrdy konec strdn-
ky, éislovini stranek, vice kopii od jednoho
vytisku i tisk od zadané stranky. Taky se
vam zdd, #e toho chybi vie, ne toho je?

A nakonec E-1 Manager

I kdyZ reklama tvrdila, Ze bude moiné
pracovat pfimo s disketami PC, skuteénost
je jind. PC texty je tfeba prenést na diskety
Didaktiku pomoci tohoto programu. Ten
pracuje podobné jake jiZ znimy EIM od
Perpetumu, jen nema jiné funkce nez pfe-
nos textii. Na druhou stranu umi rozdélit
texty deldi nez 20KB na nékolik kratSich,
aby je ZX 602 mohl pfeéist. Jejich celkovi
délka ale nesmi pfesdhnout 64KB, proé

asi!?
Co rici zavérem?

Program zaostivd za svym starsim pfi-
bunym na PC. Zaostiva i za béinymi tex-
tovymi editory na Spectru. Chybi zde
mnoho funkei, které jsou nuiné k tomu, aby
text vypadal na tirovni. Spoustu z nich umi
ui dTEXT a pan Benicek v reklamdich
tvrdi, Z& i jeho novy ZX 603. Jenie, s
reklamami uZ mame svou zkuSenost. Pro-
gram ma i velice mdlo mista pro text, jen
20kB, co je Zalostné. Ani se 128-fkou si
nepomiifete - program ji prosté neumi
ovlddat, Vidyt i DESKTOP, ktery musi
«Zvlddat* mnohem vic mad pfes 26KB. 1
kdyZ je psani celkem pohodiné, vzhled
tisku jakoukoliv uZiteénost potladuje.

Program dodrZuje nastésti pfesné for-
mat T 602, takie kdo mad pfistup k PC,
miiZe tisknout odsud. Mam ale pocit, Ze je
mnohem levnéjgi koupit si jen E-I Manager
a psat nadale v dTEXTU.

K blokovym operacim a daldim perlic-
kim jsem se jiz nedostal, protoZe by bylo
docela dobfe moZné, Ze upadnete do de-
presi a budete muset k lékafi. A to ja bych
nechtél, A to jeété neznidte cenu!!!

No, autor jiz uvedl na trh novou verzi
ZX 603. Proddvd ji jako UPGRADE za
nskuteéné* vyhodnou cenu. Myslim si, e
celd reklama na program je jeden velky
podved na uZivatele, a pokud jsou ¥
ZX 603 opravdu vylepieny nékteré nedo-
statky, napliiuji se tak vlastné jen plvodni
sliby. Majitelé ZX 602 by méli dostat
novou verzi maximalng tak za cenu diske-
ty. Kdyby mél autor trochu svédomi a
uvédomil si, ze ZX 602 je prakticky nepo-
ugitelnd. Tfeba, pokud bude vylepSovani
pokradovat, bude ZX 999 docela dobry
textovy editor.

-LHC Saft-
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e~
Jak nacpat textovy editor T602 do ZX Spectra

aneb .Jedna, ponékud zaiimava, sou¢asnost®

Ne. Nelekejte se. Nebudeme rozebirat
nase ZX a cpit do néj disketu s programem
T602 od nasi zndmé softwarové firmy
Software602. Spise si rozebereme softwa-
rovy produkt ponékud méné znamé (ted uz
zahraniéni) firmy, kterd se kdysi jmenovala
PERPETUM a na misto niZ vystupuje dnes
pan Miroslav Beniéek, Pfedstavime pro-
gram ZX602. Budeme rozebirat verzi 1.0,
Fmtuie jind verze se mi do rukou nedosta-
d.

Jako prvni bod mé recenze bych zhod-
notil reklamu na tento program, protoZe v
soucasné dobé je to to nejdiileZitéii v
«byznysu®. Kaidi reklama nds musi pfe-
svedit, Ze prdavé tahleta véc je pro vis ta
nejlepsi a Zidnd jind. Prvni zminka o exi-
stenci tohoto programu se objevila v ZX
Magazinu 1/94. Vzhled reklamy byl hezky.
Barevny obrizek (ten se objevuje pfi na-
hrini kazdé &isti kompetu ZX602), ktery
navic obsahuje prvni sliby, co tento pro-
gram umi. A co slibuje?

1) editor formdtové plné kompatibilni s
textovym formitem editoru Text602
(PC) bez konvertovini

2) pracuje na kterémkoliv ZX Spectru
nebo Didaktiku rychleji nez na PC XT

3) velmi rychly WYSWING reiim, plné
Citelny DRAFT reZim

(pPeklad ze slovenstiny do cestiny autor

Cldnku © 1995)

No a potom, kde si ho miZete objednat.
A tady se vyskytl prvni problém. Kde si ho
Ize objednat, kdyz firma Perpetum zanikla?
Mastésti se viak uZ v ZX Magazinu 5/94
objevi inzerit, f¢ viechny programy od
firmy Perpetum si lze objednat tam a tam a
zdroveii, Ze ji existuje ZX603, kiery je
lepdi, nez ZX602. Ale kdy# jste méli &tésti,
tak jste si mohli objednat ZX602 jesté u
Perpetumu a ne o rok pozdéji ui verzi
ZX603 u pana Beniéka (proé az za rok?).
To totiz bylo dino dlouhymi lhiitami vyds-
vini ZX Magazinu. Ale vrafme se zpét k
ZX602. Reklamu mame za sebou, tak se
dejme do programu.

Po zaslini objedndvky vim pijde do-
mil baligek, ktery obsahuje disketu s pro-
gramem a tistény manudl. Program totii
pracuje pouze s disketovou jednotkou
D40/80. Takze majitelé ostatnich jednotek
asi zapldéou (kdyby se ale autor kontakio-
val s kluby a ,pokecali si* o0 OPATu, tieba
by to mohlo béhat i pod jinymi DOSy).

Podivime se ted na obsah diskety. Cely
komplet obsahuje étyfi zdkladni programy.
Jeto:

® textovy editor ZX602

* Export Import

* Font editor

* Konfigurace

Viozime tedy disketu do mechaniky,
zadime RUN a ... objevi se nam vvodni
nabidka. Nejdfive se podivame na samotny
program RUN. Zde je vidét, e autorovi uz
dosla fantazie. Cely je napsany v BASICu
a mi vicho viudy 14 fadki. Zato je viak
velice jednoduchy a klasicky uzivatel se
nemiize splést a nemize se dostat do ne-
sndzi (kdyby se misto toho nahrdl screen,
ve kterém by byly pékné ikony s ndzvy
programil a.t.d, to by mohlo byt celkem
hezké, nez jen obyéejné 4 Fidky a ty jedté
bez diakritiky). Stiskneme tedy jednifku a
zafne se nam nahrdvat samotny textovy
editor.

7X602

Chvilka napéti, tvodni obrizek, jesté
chvili a UZ JE TO TADY !l! .., 777 Je-
nomie, co ofi nevidi?! V levém homim
rohu se vim objevi veliky kurzor a upro-
stfed vrchniho fadku néjakd gisla. Po chvil-
ce zjistite, Ze to je &islo fadky, sloupce a
stranky, kde se nachdzi kurzor. Navic jesté
zjistite, Ze vam tyto &isla zasahuji do prvni
napsané fadky. V prvni chvili si asi vzpo-
menete na programy, které vznikaly pred
deseti lety na ZX, a kam by jste tento
program asi zafadili. Ale nesmime hned
dit na prvni dojem, jak jsem vidél na jed-
nom setkani spectristl, ktefi po nahrani
ZX602 zvolali: ,Co to je? Dejte to pry&!®,
Ale posuneme se ddle a prohlédneme si
program pofadné,

Obrazovka

Nyni si fekneme néco o zobrazovini
textu. Program pouZivd dva mody :

* WYSIWYG, ktery umoZiiuje zobrazit
32 znaki na fadek a 12 fddki na obra-
Zovce

* DRAFT, ktery umoZiiuje zobrazit 64
znakl na fidek a 24 fadki na obrazov-
ce, nezobrazuji se zde tvary pismen,
podtrieni atd. SlouZi hlavné na tpravy
textu.

Co k tomu fici? Sice nékdo mize na-
mitnout, Ze pismena ve WYSIWYG madu
vypadaji jako pro slepce, ale to je zase
kompenzovine DRAFT médem. Pfi zobra-
zovani neni pouZivin proporéni tisk (kazdy
znak je Siroky 8 bodi), takie, narozdil od
DESKTOPU, je text zobrazovin celkem
rychle. Na obrazovee je zobrazen vidy jen
vysek textu. Protoie ZX602 neni DTP,
neumoiiiuje zobrazovat obrizky v textu
(ZX603 by to uZ mél asi umét). Technicky
je tato véc vymyélena velice dobfe, ale co
se tyée esteticke stranky, myslim, Ze autor
by se mél na vyfedeni obrazovky podivat
velice kriticky. To, Ze se v prvnim fadku

objevuje umisténi kurzoru, které jeité
zasahuje do textu, je silné nedostadujici.
Autor klidné mohl obétovat posledni fadek
na zobrazeni bli#sich informaci o textu
(piepinace atd.). Sice lze tyto informace
ziskat pfes info tabulku, ale pokazdé, kdyz
chei zjistit néjakou maliékost, tak se mu-
sim podivat do ni!

Kldvesnice

Dillezité pro poufivini textového edito-
ru je kliavesnicového ovladdni. Protoie
nase Speccy téch klives moc nemd, musi
se vymyslet riizné kombinace. Zde jsou
pouiity klasické CS, 88, EXT a speciilni
TM. CS pro psani velkychfmalych pismen
v zdvislsti na piepinadéi Velké pismena
(pokud je zapnuty, pisou se mald, pokud je
vypnuty, pisou se velkd), SS pro psani
symbolii a pre vyvoldni nékterych funkei,
EXT pro psani znakid s diakritikou a pro
vyvolani daldich funkei. TM je vlastné
klivesa GRAPH a slouzi k vyvolani nékte-
rych funkei. Myslim, #e klivesnice je
vyfefena velice dobfe, zvlasté psani dia-
kritiky, protofe kombinace EXT a kldvesa
je rychlejii ne delsi stisk klavesy.

Velice zajimavé je moZnost zvolit si
chs klivesnice. MiZeme pouzivat IBM,

kou, Slovenskou, Ramecky nebo Sym-
boly. Méni se viak vyznam pouze klives v
horni fadé klivesnice. Nevyhodneé se miize
zdit veliky pocet kombinaci klives, ale po
stisku CS+1 se vam objevi help. Musime
viak ddt pozor, aby jsme méli v mechanice
disketu s programem ZX602. Proé? Proto-
Ze je uloZen na disketé jako SCREEN a
tento screen se vam objevi na obrazovce.
Nékdo mize zase podotknout, Ze to mife
byt pomalé a nepohodiné, jenomze kdyz si
vypoltete, Ze miZete uSetiit pres 1 kB
paméti, ktery miZete nékdy potfebovat,
neni ten napad zase tak Spatny,

Text a pracovni pamét

K dispozici mate asi 19 kB paméti pro
samotny text, coZ je celkem dost vzhledem
k poétu funkei a moZnosti. Podet znaki na
fidek je omezen islem 255, cof uZ musi
stadit kazdému. Program provadi jednodu-
chou priibéinou kompresi. Velice hezké je
kompatibilni textovy formdt s programem
T602. Nejen Ze ZX602 umi naist text z
T602, ale 1 T602 umi nadist text z ZX602!
Takie doma si na svém ZX napiSete text,
pak si ho uloZite na PC-disketu a fup s ni
do PC. Musime si viak dit pozor, aby jsme
si do ZX602 nenahrili deldi text (nez téch
19 kB). To by jste se potom mohli divit, co
to bude délat,
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Funkce a moznosti

Jako kaZdy klasicky textovy editor
umoZiuje pouZivat vklidaci a pfepisovaci
reiim, umoZfinje zarovndvat tadky, pre-
formatovat text. DileZitou funkei je fadko-
vini. MiiZeme pouZivat fadkovadni 1, 1.5 a
2. Ve WYSIWYG modu jsou reprezento-
vany mezerami mezi fddky, v DRAFT
madu jsou odliSeny barevné.

Dal3i funkei jsou rbzné typy pisma.
ZX602 obsahuje 8 drubni pisma: normalni,
tuéné, kurzivu, horni index, dolni index,
Siroké, vysoké, velké. Kromé homiho a
dolniho indexu miZeme jesté zvolit podtr-
Zeni pisma. Celkem tedy dostaneme 14
druhf pisma. V horni a dolnim indexu viak
nemiZeme pougit diakritiku.

Program dovede také pracovat s bloky.
Pokud cheete pracovat s bloky, musite se
piepnout do zvlastniho refimu, ze kterého
nemiifete editovat text, ale providét tyto
funkce: oznafeni zaddtku a konce bloku,
uloZit blok na disketu, nadist blok z diskety
a kopirovat blok. JestliZe budete pracovat s
bloky, musime mit v mechanice disketu.
Nékteré operace ji vyZaduji, protoZe se zde
uklddaji édsti bloku (nebo i cely). Nékdy to
celkem dost zdrzuje. Velice nepfijemné je
to, Ze nejde poznat, kde je zaédtek a konec
bloku. Auter to mohl alespon trochu zo-
brazit (napfiklad inverzné).

Program obsahuje zdkladni funkee pro
prici s disketou. Pokud cheeme nadist text
z diskety, objevi se nam katalog diskety,
zajedeme si kurzorovymi Sipkami na jméno
souboru a stiskem klavesy ENTER si dany
soubor vybereme. Texty se ukladaji jako
soubory s pfipnou . T*, coZ milZe byt nékdy
trochu nesdfastné oznafeni. Je zde viak
zabudovdna funkee maska, kterd nam
umoZiiuje zobrazovat bud viechny soubory
nebo soubory s pfiponou T. Skoda, Ze jsou
zabudovany pouze tyto moZnosti a nelze si
masku zadat z klavesnice.

Pfi prvnim spusténi ZX602 je otevien
soubor se jménem Beze jmena. Soubor se
uklida pod svym pivodnim jménem. Po-
kud cheete uloZit novy text, ktery mad jmeé-
no Beze_jmena, ZX602 se vds zeptd na
jméno. Program md také zabudovdnu
funkei, ktera kontroluje, jestli jste provedli
néjaké zmény a uloZili jste si je na disketu.
Pokud provedete néjaké zmény v souboru,
které si tfeba zapomenete uloZit, program
se vis pfi odchodu z programu nebo pfi
nacteni souboru z diskety zeptd, jestli
cheete zmény uloZit. Pokud vlastnite dvé
mechaniky, jisté vas potési moZnost pfepi-
ndni mechanik. Takie v jedné mechanice
miiete mit ZX602 a v druhé pracovni
disketu.

Tisk

Nejdilezitéjsi funkei je tisk textu na
tiskdrnu. Zde se rozlisuji dva vystupy. V

grafickém a textovém reZimu. Graficky
vystup je pro viechny tiskdrny, kompati-
bilni s EPSON, stejny. Dile je doddvin
ovladaé pro BT100, D100, K6304. Textovy
reZim se pouZiva pro tiskdirny, které maji
zabudovanou Eedtinu  nebo  umoZhuji
download alespon jednoho znaku. Ji jsem
zkousel graficky reZim na tiskarné D100M,
kterd je kompatibilni s EPSON. A jaky byl
vysledek? Abych se pfiznal, moc veliky
dojem na mné neudélal. Na fddek se mi
veslo 64 znakl (poufil jsem zdkladni podet
bodii na fddek) a pismena byly wvelice
velki. Dile, nevyhodou je to, e kaidy si
svoji tiskdarnu pfipojuje jinak. Ale drivery
jsou udélany pro jednu konfiguraci. Nemi-
Fete si tedy wvybrat (jako tfeba u
DESKTOPU). Takie vam nezbyvd nic
jiného, neZ to ,cracknout” a .nacpat* tam
svoje adresy. Nastésti se jedna asi o 5 nebo
6 pouki,

Vybér ovladafe je feSen pres seznam.
Stadi si tedy najet na ovladaé pomeci Sipek
a ENTERem ho vybrat. Ovladaé¢ miZete
kdykoliv zménit (ne jako u DESKTOPu,
kde si vybirdite vidy jen na zaédtku). Sa-
motny ovladaé se nahrivd ai pfi tisku,
takZe si musime ddt pozor na to, aby jsme
meli v mechanice disketu s timto ovlada-
fem. Nahriva se do VIDEORAM, takie
nezabird zbyteéné ani | byte paméti,

Veskeré informace o nastaveni pro-
gramu mbZeme zjistit pfes INFO tabulku.
Toto nastaveni si miZeme uloZit na disketu
a pfi daldim spusténi programu bude nasta-
ven podle uloZzeného nastaveni.

Toto byly takové zdkladni odliSnosti od
jinych textovych editorli na ZX. Velice mé
udivilo, #e autor zapomnél na nékteré
operace, které se poufivaji dost Zasto.
Napfiklad uvedu skok na konec a na zaéa-
tek textu. KdyZ cheete jit na konec textu,
tak se tam musite prolistovat. Jinak pro-
gram obsahuje viechny zikladni funkee,
které obsahuje kaZdy rozumny textovy
editor.

Export Import Manager

Tento program umoZiuje prenadet
texty z MS DOS diskety na MDOS disketu
a naopak. Pokud je text deldi neZ 19 kB,
rozdéli ho na bloky dlouhé 14 kB. Maxi-
malni délka vstupniho souberu je 64 kB.
Rozdéleni se provadi pouze pfi pfenosu z
MS-DOSu do MDOSu. Je to velice hezké,
ale ne bez chyby. Jako prvni nedostatek
povaZuji neexistenci helpu. Kdyby si autor
prohlédl pofddné obrazovku, zjistil by, Ze ji
vyuZivd pouze asi ze 65%. Kdyby vpravo
nahofe umistil info o funkei kldves (je jich
jenom 9), nic by se nestalo.

Ddle nevyuZivda moZnosti pfipojeni
dvou mechanik. Ne, Z2 by to nechtélo
reagovat na druhou disketovou jednotku,
kterou mate pfipojenou, mibZete klidné
prepinat mechaniky, ale vidy pracujete jen
na jedné! Takfe otrocky pofid vyméfiujete

PC disketu za ZX disketu. TakZze moZnost
mit v jedné mechanice PC disk a v druhé
ZX disketu se viibec nepfipousti. A pokud
se vyskytne neodstranitelnd chyba, dojde
ke skoku do BASICu. Jenom by stagilo
pouiit klasické ON ERROR GOTO. Po
spuiténi se zobrazi katalop diskety
(automaticky poznd, jestli se jednd o PC
nebo ZX disketu), ze kterého si vybereme
soubor pro pfevod. Pfi pfevodu postupné
zaméfiujeme PC a ZX diskety. Takie nic
zvlastniho.

Font editor

Tento program vam umoZiiuje vytvofit
nebo zménit font, ktery pouiiva ZX602.
Dovoluje zikladni operace se znakem. Po
spudténi se v horni fadee objevi font, vievo
se objevi editovaci okno a vpravo se objevi
help. Tésné pod fidkem s fontem je zobra-
zen editovany znak pro DRAFT refim a
jeho ASCII kéd. Nad helpem jsou okna, ve
kterych je zobrazen plvodni stav znaku
pied zafitkem editace a obsah schranky,
ktera slouZi pro uschovani znaku.

Zajimavou funkei je moZnost nataZeni
jinho fontu. Protoze font, ktery pouivi
ZX602, je 12 bodl vysoky, musime si sviij
font, ktery musi byt vyscky 8 bodi, pre-
transformovat. Za mensi nedostatek bych
povaioval to, Ze se edituje vidy jen font,
ktery je nastaven jako aktudlni. Kdyby se
doplnila moZnost nahrdt libovolny font z
diskety, bylo by mo#né pouZivat font editor
vieobeené. Dalo by se fici, Ze tento pro-
gram je asi z celé diskety nejvyvedengjsi.
Sice by se dal vylepsit, ale to uf nechdm na
autorech.

Konfigurace

Zde si miiZzete navolit, jestli cheete po-
ufivar &eské nebo slovenské prostiedi,
jestli budete pouiivat font A nebo B (na
disketé jsou doddvany dva) a je zde konfi-
gurace downloadu pro tiskarnu (pokud
budete pouZivat textovy redim).

Celkové hodnoceni

KdyZ se podivime na to, co nam fika
reklama, tak je skuteéné pravda to, co se
tam pige. Vytky viéi kompatibilité s T602
jsou minimalni (aZ na malé detaily je kom-
patibilni, rozdily jsou uvedeny v manuailu).
Skuteéné pracuje na jakémkoliv funkénim
ZX nebo Gamé. Ale to, Ze pracuje rychleji
nei PC XT je takovy nddhemny chytik.
Nevim, jestli by vam ZX602 fungovalo na
PC XT. Leda by jste méli néjaky novy
simuldtor ZX na PC, ktery umi simulovat
prici ZX s D40. TakZe nevim, kde k tomu
autofi pfisli. A srovndvat rychlosné tento
produkt s néjakym jinym programem na
PC asi taky nejde. (Prof by ne, poéitaé
Jako poditac, ai na to, e snad jediné co se
na XT dd pustit je prdvé tak akordt ta
1602, kierd pochopitelnd néjaké  speed

10

ZX

magazin




wkony na fomto Srotu poddvat ani nemiize
Heptau). Stalilo napsat, Ze pracuje

rychleji nef DESKTOP. No, ten

WYSIWYG reZim je skuteéné rychly.

Samoziejmé md i své chyby (kdo je
nemd) a mnohé funkce nemusel antor Zit

horkou jehlou. Moind, Ze se poudil a v
ZX603 ui se dofkdme lepsiho vysledku.
Tim nechei fici, Ze je to #patny program. I
kdyZ jsme si uz viichni zvykli na roletova
menu a super graficky upravené programu,
je ZX602 celkem dobry program s celkem
zajimavymi ndpady. Jako prvni pokus o

Recenze

vytvofeni néjakého lepfiho programu to
neni zase tak spatné (aZ na tu obrazovku),
Kdybych si mél zahrat na ty dva ... z pofa-
du ,Bad influence” (Spatny vliv), tak bych
mu dal hodnoceni * #* #&

Dohromady dal -KVAKSOFT-

preview ...

X-TRA

© 1994 CBM &

X-TRACKER je ndzev nového a beze
sporu nejlepsiho samplového editoru pro

ZX Spectrum. Ziklad editoru pochdzi
z dilny CBM, ktery viak jiz "pfesedlal” na
Jeden notoricky zndmy poéitaé a tak se
bude X-TRACKER dodélavat v Praze.

Jedté jste o X-TRACKERu nic nesly-
Seli? Tak tedy - editor navazuje na piededlé
trackery:

SOUND TRACKER 2

MUSIC MAKER

SAMPLE TRACKER 1.2,2.0a 3D.

X-TRACKER neni pouhou piedélivkou
starého dobrého SAMPLE-TRACKERu,
jako SAMPLE TRACKER 3D, ale cely
program je napsin od zdkladu znovu s
chledem na veskeré nedostatky pfedeslych

EiC . DOTTERN | daMpLE

+H

CKER

1995 TRITON

trackerll tohoto typu na ZX Spectru. Pii-
vodni autor se zaméfil komfortni zpiisob
editace (lepsi nei ST 3D) ve spojeni
s kvalitnim vzhledem pracovni obrazovky,
je2  silné pfipominda PRO-TRACKER
z Amigy. To vée pfi max. uspornosti pa-
méti.

Nova pfehrdvaci rutina dokdde se
samply mnoho i bez ztrity kvality prehra-
vani, Nové hradlo byle pomoci nékterych
uspornych opatfeni koneipovino tak, aby
bylo moZno pfes viechny nové funkce stale
moiné do X-TR nahrdt hudbu z ST a mo#-
nd i 5T 3D. Oproti ST bude k dispozici 5
oktdv! Prehrivat bude mozné pouze 4-
bitové samply (na DA hraji oproti ST na
hlasitéjSich bitech). Nebude podporovin
SPEAKER.

Pamét vyhrazend pro samply bude vy-

,,

OPAT.

compatible

uZivat strinky paméti 128-i¢ky, ale snad
i majitelé 48K Specter se doékaji. Ve verzi
pro 48K (pokud takovd bude) je se samply
poditino ve fast RAM a snahou autori
bude zachovat pilivedni délku ze SAM-
PLETRACKERu. Verze 128K naopak bude
mit 64 paterni k editaci.

S programem by mély byt také doda-
viny utility COMPILER a
SAMPLECONVEDITOR s velice potfeb-

nymi funkcemi, které si doposud musel
kaidy délat sim. Na 128K Spectru budou
tyto utility stile dostupné z Editoru. Pro-
gram bude podporovat architekturu OPAT,
diky niZ bude dostupny we verzich pro
MDOS, BETADISK, MB-02, +3 DOS a
samoziejmé i pro TAPE. Zabudovdna je
podpora ovliddni mysi, které je v X
TRACKERu dost nezbytné,

V tuto chvili je program ve fazi, kdy
jsou viechny Zivotné dilezité funkee funk-
ce hotovy a lze v ném jiz docela bez pro-
blémi editovat a tak jiZ wniklo nékolik
pokusnych skladeb. Chybi dodélat nékters
rutiny v EDITORu a SAMPLECONVEDI-

TORu, jesté neni hotov CO
implementace OPATu.

MPILER a

Do distribuce se program dostane nej-
spié prostfednictvim firmy J.H.C.5., ale na
1o je jesté dost éasu. Informace véas pfine-
se ZX Magazin.

program zkoumal a zkousel M-soff
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Software

POMuilIC DeEViCE

Vzhledem k tomu, fe se k poditadi
ZX Spectrum piipojuje &im ddl vice
periferii - tiskirnami poéinaje, pies AY,
disketové fadide, DfA pfevodniky a
mysmi konée - vznikd veliky problém
s programy. KdyZ na jednom konkrétnim
poditadi vznikne néjaky program je po-
tom problém tento program, dostat do
poéitage jiného. U poéitaéii PC je jakymsi
sjednocujicim &ldnkem BIOS. Zafizeni,
které BIOS neznd obhospodafuje OS a to
af jif je to DOS, 05/2 nebo Windows.
Ale co u Specey. Jediny OS5 ktery na
Speccy ma kaidy je BASIC 48, ktery
obhospodafuje jen ty periferie, které si
kaZdy miZe velice snadno obslouZit sdam,
nebot je md kaidy pfipojeny standardné
(klavesnice, obrazovka, kazetdk). Ale
takové periferie jako disketovd jednotka,
joystick nebo my£ nejsou zahrnuty
v BASICu viibec. Proto, aby autor pro-
gramu nemél pfilid price s programovi-
nim ovladaéld pro véemoiné disketové
jednotky, pfipadné nemusel fegit problé-
my s pfipojenim my#i (ja osobné jsem se
setkal ,jen" s Zesti typy) a pfitom pro-
gram nefungoval jen na jednom byt treba
i roziifeném Speccy, rozhodli jsme se
vytvofit Otevienou Programovou Archi-
Tekturu (OPAT), kterd bude fesit zminé-
né problémy. Prvni &isti OPATu bude
piipojeni ukazovaciho zafizeni (ddle jen
POD - POinting Device) které miie byt
fizeno joystickem, my$i, trackballem, z
kldvesnice, nebo i jinak.

POD je v paméti uloZen od adresy
63280 (coZ vyplyva z toho, Ze je umistén
lplné na konci paméti) a jeho délka je
256 byti (coZ je dostatecné velky prostor
i pro otestovdni sériové mysi - pfipadné
pro kombinovany ovladad a navic je to
takové hezké €islo). Struktura ovladace je
popsdna v tabulce.

A ted k jednotlivym fadkim tabulky
podrobnéji. Prvni tfi byty jsou naprosto
jasné a jsou v ovladadi obsafeny pro
snadné rozlifeni ovladage. Civrty byte -
identifikaéni é&islo signalizuje programu
nékteré dilezité informace:

Bit 0 nabyvd hodnoty 0 pokud POD
nepouZiva Zadnou klavesu ze standardni
klavesnice Spectra. V opaéném piipadé
nabyvd hodnoty 1. V pripadé, Ze totiZ
ovladaé nepouZivd Zddnou klivesu, je
moiZné programem (napf. v textovém
editoru) pouZivat soucasné mys i kli-
vesnici a neni tfeba se prepinat do maé-
du .myE* a do mdédu kldvesnice”. Do-
porucené zdvojeni druhého aZ Stvrtého
tladitka ovladade neni vhodné integro-
vat do POD ale do samotného progra-
mu, kde si také miZeme sami rozhod-
nout, zda se jednd o diileZitou volbu a je
nutné ji pfidélit celé tladitko nebo ji

fedit jen jako horkou wvelbu - stisténi
klavesy soucasné s klivesou 55 ne-
bo CS.

Bit 1 nabyva hodnoty O pokud POD
nepoufiva klivesy 55 a CS a zdroved
pfi stisku alespoii jedné z téchto kldves
nereaguje na klivesy ostatni. V opaé-
ném pfipadé nabyvd hodnoty 1. V pfi-
padé, Ze ovladaé nepouZivd klivesy S8
a CS5 a ani nereaguje na klivesy ostatni
pfi jejich stisku, je moZné poutivat tyto
klavesy souasné s daldimi jako kldvesy
pro horkou volbu, pfipadné se soucéas-
nym stiskem kldves S5 a CS pfepnout
do jiného modu (napf. mod horkych
klives)

Bit 2 pabyva hodnoty 0 pokud POD
nezakazuje pferufeni. V opafném pfi-
padé nabyvd hodnety 1. Pokud totiZ
POD prerufeni nezakazuje, je moZné
Fod prerusenim provadét nékteré di-
eZité operace (napf. hrit hudbu, tisk-
nout, testovat kldvesniei ... ). Oviem
v pfipadé, e POD zakazuje pieruieni
(nutné napf. u sériové mysi kidli syn-
n:hromzam} bylo by ono pferugeni i igno-
rovano kazdé nebo kaidé druhé preru-
Seni (coi zdvisi jak na programu tak na
ovladadi) a vysledek by byl napf. tako-
vy, Ze¢ AY hudba by hrila pfiferné,
otestovini klivesnice bychom se nikdy
nedockali, ...

mu testu a neovliviiuje hodnoty X-ové a
Y-ové soufadnice ani stav tladitek. Na
sedmém a osmém fddku jsou adresy
jednotlivych soufadnic POD, které smi
nabyvat jen hodnot kteréhokoli bodu
obrazovky. V piipadé programu, ktery
vytvafi virtudlni obrazovku vétdi a kterou
poté roluje, je nutné pfi pfekroéeni uréité
meze obrazovku odrolovat a zménit hod-
notu dané soufadnice POD. Na devdtém
fadku je adresa bytu, ktery obsahuje
aktualni stav tladitek, s nimiz POD dispo-
nuje. Bity 0. aZ 3. tohoto bytu jsou nevy-
uzity a mohou obsahovat cokoli. Ostatni
bity zreadli stavy aZ étyf tladitek. Bit je
nastaven na 1 v pfipadé stisku tladitka.
Jesté plati éim nizsi bit, tim vy$&i vyznam
tladitka.

Tak, a to je vie o vnitini struktufe
ovladace. A ted jesté pdr informaei o tom,
jak ovlada¢ vypadd zvenku. Ovladaé je
soubor o délce 256 bytl, a to i v tom
pfipadé, Ze viechny byty nejsou pouiity.
Aby jej bylo moiné hned na prvni pohled
identifikovat jako POD mad pfiponu
~POD* nebo jen ,,0%. Tak a ted by to jiZ
mohlo byt vie, ale neni. MoZna jste se
trochu zarazily nad tim, Ze takovychto
souborli bude existovat neuvéfitelné
mnoZstvi, protoZe kafdy si do ovladade
nadefinuje své kldvesy, nékdo si udéla
ovladaé kombinovany (mys - klavesnice),
jeden si ho napife pro interface v D40,
jiny zase pro interface v Didaktiku M,
atd. Aby takova situace nenastala, vznikl
jesté rozsifeny ovladal. Jeho struktura je
viak velice jednoduchs, nebot se jedna
o program, ktery se nahraje do obrazovky
a spusti se od adresy 16384, A od této

Na tfetim fadku

DODis

je adresa informaci adresa | délka

o vyrobci a verzi 65280 3B

ovladade. Na této 65283 1B

adrese jsou uloZeny 65284 B

nﬂSIEdU_'iiCll informa- B5786 2B

[ = -

B ek v¥roby 65288 2B
ovladafe sniZe- 65290 2B
ny o 1982 (rok 65292 2B
vzniku Spectra) 65704 7B
= Jecien byte . 65296 2B

- b r r
e e . | 65208 | 238p

znaky .POD*

identifikaéni &islo

adresa informaci o verzi ovladaée
adresa rutiny pro inicializaci interface
adresa rutiny pro prefteni soufadnic
adresa rutiny pro rvchlou detekei zmény
adresa X-ové soufadnice (0-255)

adresa Y-ové soufadnice (0-191)

adresa hodnot tladitek (4321xxxx)
misto pro proeram a data

ukenéeny zna-
kem #00 a to
celé XKORnuté bytem roku vyroby

* ¢islo verze ovladade vyndsobené 10 -
jeden byte

* pazev ovladade ukonéeny znakem #00
a to celé XORnuté bytem é&isla verze

Na étvrtém fiadku je adresa rutiny, pfi
jejimZ zavolani se zinicializuje interface
tak, aby bylo moiZné POD poudivat. Na
pitém fidku je adresa rutiny, jejimz
zavoldnim se na adresy, je jsou na sed-
mém, osmém a devitém fadku zapisi
odpovidajici hodnoty. Na Sestém fidku je
adresa rutiny, kterd po zavoldni wvraiti
priznak NZ, pokud byla od posledniho
voldni této rutiny vyvelina néjaka zména
na POD. Tato rutina slouZi jen k rychlé-

chvile je vie na ovladaéi, miZe se uZiva-
tele ptat na miliony otizek, ale jeding, co
ma za tkol, je vytvofit od adresy 34373
jiE drive zmlnény ovladaé a vradtit fizeni
zpét programu, ktery jej zavolal. Veske-
rou pamét, kterou smi tento roziifeny
ovladad poufivat, je paméf obrazovky.
Aby se tento rozdireny nepletl z prede-
slym ovladadem jeho pripona je POE”
(POinting Enhanced device) pfipadné
w0, Jeho maximdlni délka nesmi byt
vy38i neZ 6912.

Tak a to je k POD tpiné vie. A nékdy
pristé si povime o tiskovém ovladadi.

Heptau

e

ZX

magazin




Software

Uprava hry FIGHTER BOMBER pro D40/80

KdyZ se mi dostala do rukou tato hra,
moc se mi nelibila. Ta v&nd manipulace
s magnetofonem mi ji uplné zogklivila.
Neddvno mne poZddal kamarad
(novopedeny majitel D40) o dpravu této
hry. KdyZ jsem se prohrabdval loaderem,
zjistil jsem, Ze staéi modifikovat pouze
malou &dst programu a data se mohou
~tahat* z disku.

Loader vypada takhle (start je na adrese
65335):

65281 Id (65300),a ;uloZ éislo bloku do

Jinstrukce
65284 |d ix,65330  adresa mista
Id deb pétibajtova
Jhfavicka”
call65317  ;naharaj
Lrj nc,65284 ;chyba-opakujf
a,(65330) ;pfedt éislo
;nalezaného bloku
65299 cp O .porovnej se
,Zadanym
ir nz, 65284 ;nerovna se-znovu
d ix.{65331% sstartovnil adresa
Id de, (65333) délka bloku
call6s5317 nahraj
jr nc,65284 chyba-opaku;
65316 ret vral se
65317 scf ;nastav carry
Id a,255 leader bloku je 255
incd zandrek load rutiny
ex afaf ,opsany z divody
decd ;osetieni chyb
di namg'pzsu;a se chyb.
-hia
Id hl,65315 ‘chybova nédvratova
,adresa
jp 1377 ,pukra&ujvmm
65330 ds 5 ;misto pro hlavicku"
653351d a,1 .prvni blok
call65281 naéti ho
Id a2 ;druhy blok
call65281 nacét ho
jp 32768 ;startuj program

Z tohoto kousku ,strojiku” je vidét
tiplné viechno (nebo snad ne?). Kazdy blok
hry se sklddd z pétibajtové . hlavicky”, tady
jsou uloZeny viechny potfebné idaje: gislo
bloku (1.byte), adresa uloZeni (2.a 3.byte) a
délka bloku (4.a 5.byte). Adresa a délka

adresy 40000 a Toolsem jsem potom
zménil startovni adresu na tu pravou.

Jak ukladat uZ vime, ale musime zjistit
adresy starti a délky blokil. Slo by to z
«hlavidek®, jak jsem to délal j4, ale usetfim
vdm prici a téch pdr &isel vam napidu: blok
start délka.

1 23206 9216

2 32768 32513

3 23206 9216

4 32768 18808

5 21504 10996

6 3276é8 2172

7 32838 1558

8 35840 1819

9 32838 1422

10 35840 1819

11 32838 1454

12 35840 1819

13 32768 21406

14 32768 5298
AZ si budete bloky uklidat, pojmenujte
je tfemi malymi pismeny; .fb* jako

FIGHTER BOMBER a pismeny .a"“ az ,.n"
- tislo bloku +96. Miiete si je klidné
pojmenovat jinak, ale budete si muset
upravit program é&étouci data z disku, Kdvz
ui jsme u toho programu, neskedilo by,
kdybychom si ho koneéné prohlédli.

org 65281 pfekladej na misto
Load ;plvedniho loaderu
di sZakaZ pferuseni
im 1 ;nutné pro spravny
Jbéh D40
rst 0 prestrankuj
add a,96 JEislo bloku uprav na

» hodnoty "a"-"n"
Id (Jmeno+2),a,uloZ pfimo do
Jména
Pokrac
call 7311 ,pfedti BOOT a FAT

Id hlJmeno ;odkud
Id de, 16010 ;kam (do RAM D40)

id be11 ;10 znakd+pfipona
Idir ,prenes
call B491 ;je soubor na disku

jr  nz,Chyba ;neni - chyba

Id (15986),hl;pro potieby
Jsystému

push hi ;prenes HL do IX

p ix
i e,(ix+11) ;do DE délku bloku

Chyba2
d ai127 ,Gekef na stisk
in a/(254) SPACE
rra
jr cChyba2
jr Pokrac ,pokus se éist
JZnovu
Jmeno
db “fba",0,0 ;jménc dopinéné
db 0,0,0,0,0 ;ma 10 znakd nulami
db “B* ;pfipona
Start
d a1 snacteni prinich
sblokt hry
id sp0 ;zdasobnik by se
;prepsal
call Load
id a2
call Load

jp 32768  ;spusténi hry
Konec
Delka equ Konec-Load

Adresy nékolika dilezitych mist programu:

Chyba 65343
Chyba2 65346
Delka 001
Jmeno 65355
Konec 65382
Load 65281
Pokrac 65200
Start 65366

Ted jiz zbyvd jen napsat zavadéci
BASIC, ktery by mél vypadat asi takto:
nastaveni barev, sniZzeni RAMTOPu (tfeba
3ed4), nahrdni obrdzku, nahrdni loaderu,
POKE #247,79 (nutné pro strankovani
D40), sputéni loaderu (RANDOMIZE
USR 65336).

Pokud by jste neméli co délat, miizete
piepsat staré kazetové texty na texty
disketové - pokud moino anglicky, hodné
lidi (patfim k nim také) nemaji radi cestinu.

Ke hie Fighter Bomber jeité jedna
finta. Pokud cheete vidét zavéreény obrizek
a poslechnout si hudbu (bohuZel ne pro
AY), nahrajte do poéitade posledni blok
(.fbon.B*) a spusfte ho od adresy 32768.

jsou ulofeny standardné (niZsi a vyss VySe popsany zplsob pfevodu
byte). Druhy blok obsahuje samotnd data. Id d,(ix+12) vicedilnyeh her na disk plati vSeobecné.
Program slouZzi k nahrdvdni jakéhokoli Id L(ix+13) ;do HL start bloku Nejdfive je nutné pochopit princip
bloku hry, takfe zménime jen tuto édst a je Id h,(ix+14) nahravaci rutiny, potom dostat bloky z
to. push hl ipfenes HL do IX pisky na disk a napsat novou nahrivaci
P I rutinu. Hlavné hry nepfevidéjte pomoci
Prvni problém je vyfeSen. Objevil se ale call 6574 ;nacti blok tlagitka SNAP, je to hrozné barbarstvi,
daldi: musime dostat bloky z pasky na Id ar9 shodnota pro dalsi
disketu. Existuje hodné moZnosti, jak to Id [TEHQ}& pfesrarénkuvém Pokud by jste si nevédéli rady
provést. J4 jsem pouiil program im ;vyZaduje F Bomber s pievidénim néjaké hry na diskeru, napiste
Davastace2? a Tools 80. Devastaci jsem ip ?3? ;zastav motory a do redakee, pokusim se odpovédét vim na
umistil na adresu 24000,-Data, kteri se in’asrrénkuj stranzich tohoto éasopisu.
uklddaji pfes tuto adresu (dva bloky na Chyba
23296 a jeden na 21504) jsem uklddal od call 9526 .Zasfav motory -Tritolsoft-
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Hardware

V tomto &ldnku hodldm étendfe ZXM
seznamit s poditatem SAM Coupé -
wosmibitovou Amigou™ a pravdépodobné
nejlepsim klonem ZX Spectra. Historie
vyvoje SAMika zagind v polovingé 80.let,
kdy pinové Alan Miles a Bruce Gordon,
Elenové firmy MGT (Miles Gordon
Technelogy - vyrobee osvédéeného dis-
kového fadife Disciple, pozdéji D-Plus)
zafali pfemyslet nad vyvojem ndstupee
ZX Spectra 48K (nebyli sami, viz napf.
projekt Flare).

Jak Miles fekl, chtéli, aby si novy
poéitaé zachoval duch Spectra, oviem
zdrovefi vytvofil 1 svilj osobity styl - tedy
stroj plné kompatibilni se ZXS s plno-
hodnotnou grafikou a zvukem rovnajicim
se Sestnictibitovému standartu Atari ST
(na Amigu mo#ns trochu pozapomnéli).

Hardware navrhoval Gordon, software
Jim psali zndmi programdtofi - za Dr.
Andy Wrightem (autor Beta Basicu) se &li
pivodné poradit, jak zorganizovat grafi-
ku, nakonec se dohodli, Ze napise ROM-
ku, Mezi zikladnim programovym vyba-
venim chtéli mit trhdk® - tim se mél stit
program umo#iiujici plnohodnotnou prdci
s grafikou ve viech médech a barvich -
napsal jej dvéd Bo Jangeborg (autor Artis-
tu a her Fairlight). Pfi vyvoji jim radilo
mnoho spectristickych nadSencii (z téch
zndméjiich napf. David Whittaker - jmé-
na viech si miZeme pfedist v uvodu
zdkladniho manualu k SAMovi). V roce
1989 byl poéitaé hotov a uveden do vyro-
by. Pojmenovali jej SAM. Prog, to ne-
chtéli rici, odpovidali - ,proé se amstra-
dovsky poéitaé jmenuje Joyce™ (ale né-
ktefi Samisté si mysli, Ze jde o zkratku
Spectrum Advanced Machine). Cely
nazev znél SAM Coupé, poditaé se pry
jmenuje Coupé a SAM je ndzev jeho
maskotu - sympatického robota.

Firma MGT poukazovala v reklamé
na kompatibilitu se ZXS, pfitulnost
k uZivatelim, vhodnost pro vyucovdni a
nizkou cenu. Objevily se prvni uZivatel-
ské programy (nejdiive ty pfevedené ze
ZXS - napf. TASWORD 3), prvni hry
napsané v Basicu, éasopisy vyddvané na
disketé, firma Enigma Variations uvedla
prvni hry napsané v assembleru (a nebyly
spatné!). Pomyélelo se na pfevod nékte-
rych hernich hiti.

Doslo k navazdni éetnych obchodnich
kontaktli nejen v Evropé, ale napf. i na
Novém Zélandu, Sympatické na obchodni
politice MGT bylo, Ze se neuzavirala
zemim ,chudéim” (rozvojovy svét a
vychodni Evropa). Proto miZeme SAMy
nalézt také v Pakistanu &i v Polsku, Slo-

SAM Coupe

jsou tedy kratdi, aviak tim i bouflivéjsi.
Troufim si tvrdit, Ze SAM coby mladsi
sourozenec Speccyho bude Zit déle, nebot
md nepomérné vice sil (velka pamét,
harddisk, ...). Je moZné, ze SAM doiije
déle i diky tomu, Ze fetné nedspéchy
MGT a spol. pomohly vytfidit (éi vytfi-
bit?} élenstvo rodiny majiteld SAMI
(zdroveni oviem odradily i tisice poteci-
alnich kupei a vyrobell software), takze
je odolnéjii nez rodina Spectristil, na
ktere teprve ttlum prichazi. (Zde se mnou
(OASA602, pan Ota Lufdk, pozdéji nemusite souhlasit - upozorfiuji, Ze tento
TRIBASE, dnes ARXON) objevovala ¢lanek piSe zaryty piivrzenec SAMa a C-
hesla ,,Origindlni programy pod 200 Kés® 64).

(coZ bylo ve srovnini s origindly v Anglii
opravdu minimum). Pfichazely oviem
i potiZe vedouci ke koncim firmy. Co
bylo jejich pfidinou, pouze tudim. A.
Miles nikdy nefekl, kolik SAMI prodali,
fikal pouze, Ze nehraje zdvod s Eisly, ale
s kvalitou. Ve své obchodni strategii
pfedpoklidal, Ze majitel ZXS si radéji
koupi SAMa neZ hloupého (a drahého)
16- BITa. S tim by bylo moZné souhlasit,
pokud by se SAM zadal vyrabét o pdr let
dfive. SAM pfidel pfilid3 pozdé. MGT
oviem konkurenci nespatfovala ani tak
doma, jako napfiklad u nds (na anglické
poméry pfilis levné Amigy).

vensku a Ceské republice. Alan Miles si
byl dobfe védom naSich finanénich moz-
nosti (anebo naseho pirdtstvi ?), a proto
se v reklamdch dealera MGT u nas

Ale zanechme vésténi a podivejme se
radéji SAMovi na zoubek (a na vniti-
nesti) neboli na a pod kapotu.

Kapota je bila a hranatd, stoji na &ty-
fech tmavé modrych noZkich. KdyZ se
podivite zboku, miZete s trodkou fantazie
spatfit zkoseny profil sportoniho bourdku
(noZky jsou kola) - nizev Coupé totiZ
v angliéting znamend .dvoudvefovd a
dvousedadlova sportovni limuzina®.

Uprostfed mimé sedikmené stiechy
(¢i predniho skla) sedi 72 tlagitkovd
klivesnice made in TCHAI-WAN. e
stejné jako u ZXS membrinova, pravdé-
podobné ale o trochu odelnéjsi (problémy
mohou nastat u vodiéd, kde dochdizi
k pfelomeni, protofe na Tchaiwanu &i
v MGT zapomnéli obrousit jednu ostrou
hranu). Kldvesnice md samozfejmé kla-
vesy ZXS (jen ENTER se jmenuje RE-
TURN), ale podobi se XT klavesnici.
Nékteré klavesy jsou navie, jiné jsou jen
osamostatnéné - ESC, TAB, CAPS, CN-
TRL, EDIT, DELETE, drobnd havét ( - +

Po prvnich problémech firmy bylo
pro majitele SAMUG podstatné, Ze vyroba
nadile pokradovala u SAM Computers
(SAMCO), firmy se stejnym sidlem,
stejnymi $éfy a zaméstnanci jako MGT.
I SAMCO stejné jako MGT poskytovala
velkou podporu programitorim, proto
mohly vzniknout kvalitni programy (text.
editor, spreadsheet, CP/M) a hry (Prince
of Persia). ZaloZena byla softwareovi
poboéka fy SAMCO - REVELATION a

zadal byt wvyddvin _firemni* diskovy =% :,.) INV; v samostaném bloku
casopis NEWSDISK. Newsdiski bylo 3. naprave od hlavniho jsou kursorové
Pak pridel opét krach. Konec byl o to gipky, tecka a funkéni FO ai F9. Rady
hordi, Ze panové Miles a Gordon dostali kldves se snimaji stejné jake u ZXS.
zdkaz Einnosti. Produkee piesla na novou V pfedni &isti kapoty (misto reflektord)
firmu West Coast Computers, jejimi jsou disketové jednotky (jako u Kompak-
Séfem se stal Adrian Parker, znamy jiZ tu, ale pod kldvesnici). Standardni vybava
z Blue Alpha Electronics, kterd se SAM- SAMa je jen jedna, umisténa nalevo,
CO tzee spolupracovala (mdm podezfeni, Pokud chceme pfidat druhou, nemusime
#e WC a BA jsou titiz lidé). rozebirat SAMa, pouze vprave odstrani-
me maly kryt, zasuneme jednotku a do-
tdhneme 2 Sroubky. Disketovd jednotka
sestdvd z 3,5" mechaniky (HD) a fadice
(s obvodem 1772, zvladne pouze DD).
Pouivaji se diskety DD naformdtované
na 7BOKB. Operaéni systéem (10000 -
15700 bajth dle verze) se vidy natahuje
z diskety (BOOTuje). Za zdklad DOSu
pouzila MGT systém Disciple a nazvala
Jei SAMDOS (nyni verze 2).

Od té doby zpriv z Anglie ubyvi (a
West Coast neodpovidd na dopisy). Sa-
movskda scéna se dile rozviji, oviem
pravdépodobné kolem jinych subjekti
(disk-magaziny) a nadiench. Kupodivu
stile vznikaji nové kvalitni programy.
Podle poslednich zprav z Internetu West
Coast stile existuje a jejich nejnovéjsim
vy¥robkem je samovsky harddisk. Déjiny
SAMa na rozdil od ZXS zaéaly pozdéji,
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Pohlédnéme na SAMa zezadu. Podle
poétu konektorn je SAM skuteény tahoun
a lze k nému pfipojit téméf cokoliv
(zkuste opékaé topinek).

Prvni konektor zprava je napajeni
z trafa. Zpét do trafa (a pak do TV) je jim
veden obraz a zvuk mono. Vedle néj se
nachdzi 20-pinovy SCART konektor pro
prici s obrazem a stereo zvukem. Dile je
to zapinadfvypinaé¢ (ONfOFF), konektor
svételného pera a vystup stereozvuku
(nestandartné zapojen) dohromady a
MIC/EAR zndmy ze ZXS. Na 64-
pinovém expanznim EUROKONEKTO-
RU jsou vyvedeny viechny dileZité sig-
naly, véetné sbérnice ZBO. Nasleduje
gervené tlagitko reset a mySoidni konek-
tor (ten je pro mys!). Konektor joysticku
Je standartni 9-pinovy, jen nevyuZité piny
Jsou pouzity ke snimdni druhého joystic-
ku. Pfes tzv. rozbodovaé miiZeme tedy
zapojit paky veselé dvé (odpovidaji kla-
vesam 1-5 a 6-0 = spectracky Sinclair
Joystick). Piehlidku dér zakenéuji MIDI
IN a MIDI OUT (pokud zrovna nemdme
MIDI-ndstroj, poslouZi nam ke spojeni 16
SAMikl do sité). A na zdvér tladitko
NMI (myslim, Ze nepfili§ kvalitni, asi se
zakmitivad - druhym, externim NMI se mi
piitom podafilo stopnout kazdy program
ze ZXS).

Po strandich SAMa nenalezneme nic.
Jako kaZdy sprdvny sporfik nemad dvefe a
otvird se zdvihem celé kapoty. Po jejim
otevieni toho vEak moc k vidéni neni:

1) mikroprocesor ZBOB béZici na 6 Mhz
2) ROM 32 KB obsahujici BIOS, SAM

Basic a bootovaci rutinu
3) RAM 256 KB s konektorem pro

pfipojeni daldich 256 KB
4) zvukovy obvod Philips SAA 1099
5) Motorola MC 1277P - ma na starosti

zobrazeni
6) ASIC - SAMovskd ULA, &ip napro-
gramovany, nahrazujici asi 100 obvo-

dli, md na starosti strinkovdni, prici

s grafickymi mody a barvami, magne-

tofon a bith vi co jesté
7) konektory jiZ dfive popsané
8) 2 prazdnoty a 2 konektory pro diske-

tové jednotky

PoloZime-li SAMa stfechou doli,
uvidite éerno, par Sroubkil a Stitek s tidaji
v¥robee. Odlepite-li jej, naleznete diru a
jiZ zminény konektor pro 256 KB RAM
(to abychom vidy nemuseli todit viemi
sroubky, kdyz checeme kolegovi Didakti-
kafi ukdzat, jak vypadd 256 KB). Néco mi
mezi standardni vybavou chybi, a sice
CENTRONICS a RS-232. Firma MGT
oviem od za&itku proddvala interface
COMMS obsahujici oboji. Také je prodi-
vala jednotlivé nebo v kombinaci s inter-
face pro externi pfipojeni disketovych
mechanik (napf. 5.25"). (OASAG602 zabu-
dovdvala Centronics dovnitf).

A nyni vykonnost SAMova motoru:
Obvod Z80B se od ,,A" lisi pravdépodob-
né jen rychlesti 6 Mhz. V pfipadé SAMa

jej bohuiel zpomaluje ASIC, kdyZ vytvaifi
obraz. Proto pokud hodlime provadét
niroéné operace, je dobré vypnout obraz -
pak SAM opravdu pobéZi na cca.
5,98 Mhz.

Zikladni paméf je 256 KB. Pro seri-
ozni prdci je tfeba 512 kB (ted trochu
bldbolim, aZ do svych 17 let jsem zcela
seriozné pracoval se 48 kB - faktem ale
je, Ze programy téch 512 kB wvyuiivaji,
moind spife zneuZivaji). Jelikoz Z80
pracuje pouze se 64 kB, je tfeba stranko-
vat. 512 kB je rozdéleno na 32 16-ti kB
strinek a pracovni prostor Z80 do 4 sekci
po 16 kB - A (od 0 dol6383), B (od
16384), C (od 32768) a D (od 49152).

pracuje se samply, pfehrivaji se pomoci
néj na obdobném principu jako u AY.
K pfehrdvini hudby z AY se uZivd pfe-
vodnich programil.

Barev SAM vytvori 128. Standardné
se pouZivi paleta 16 barev, které lze
vybrat z téch 128. Do kterékoliv pozice
palety je moZné uloZit i 2 barvy - ty se
pak stfidavé zobrazuji ve zvoleném inter-
valu. Na obrazovku mbZeme dostat
i viech 128 barev - jakékoliv pozici i celé
paleté 16 lze od libovolné linky (0-191)
prifadit jinou barvu. Pomoei téchto moz-
nosti pak v Basicu béhem chvilky vytvo-
fime efekty podobné (troufim si fici
uplné stejné) mnohym demim. Existuje

:‘ | T 1 r.rlr.|
wlll e i el -
T semno, (| o Gl @
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Strinkuje se bud do dolni (od sekee A)
nebo do horni (od sekce C) éasti paméti a
to tak, Ze vybrana stranka se uloZi do
sekee A &1 C a do sekee nidsledujici pak
stranka o &islo vétsi.

ROM je rozdélena na 2 &dsti po 16
KB. ROMO se nastavi po zapnuti pocitace
a ledi v sekei A. ROMI (obsahuje méné
pouZivané rutiny) se zapind, je-li tfeba, a
to do sekee D (49152-65535). Samozfej-
mé, Ze lze obé ROM vypnout a nastrin-
kovat vSude RAM. V sekei A navic mi-
feme zakazat zdpis (to je vyhodné pro
emulaci Speetra). Oviem neni dobré se
ROM wiZdy zbavovat, nebof je zde celd
fada potfebnych rutin a instrukce jsou
rychlejsi neiv RAM (LDIR o B%).

Odli2né se pracuje se 4 MB externi
paméti. Tyto se strankuji pouze do sekei
CaDpo 16 KB.

Zvuk. ASIC obsahuje zvlastni &ast,
kterd emuluje beeper. Oviem to by bylo
na stroj typu SAMa malo. Jako zvukovy
¢ip byl vybrdn obvod zn. Philips - 6
kandld, 8 oktav, stereo, mixéry, 32 fidi-
cich registri. Zvukem je srovnatelny
s AY, dokiie pékné zahrdt vyiky, basy
jsem tak pékné neslySel. SAA 1099 npe-

zafizeni KALEIDOSCOPE, které umoi-
fiuje zobrazit pfes 32000 barev. K ndm se
bohuiel nedostalo.

Ale i na obyéejném SAMikovi ziska-
me 8236 barev - za pouZiti techniky
interlace (pfepinini, nebo - cheete-li -
prokladini 2 obrazovek). Oviem k tomu
Je tieba mit kvalitni obraz a dobré oéi -
obraz nepatmé ztmavne a blikd (neni mi
zndmo, Ze by jej nékdo pouZival).

Grafické mady jsou 4.

MODE 1 je klasické Spectrum. MO-
DE 2 (pry je to tzv. ATARI-méd) je
podebny ZXS, oviem 2 barvy v buiice
8x1 bod, tedy 6144 bajti grafiky a 6144
bajtii atributi. MODE 3 ma rozliSeni
512x192 bodi se étyfmi barvami (24576
B). MODE 4 = 256x192 se 16 barvami
(take 24 KB). PouZitim interlace dosta-
neme 256x384 nebo 512x384 bod - pro
normdlni prdei je to vdak kvili blikdini
neupotiebitelné.

Pfirozené i ve viech modech lze plné
pracovat s paletou, takfe napf. v MO-
DE 1, 2 a 4 miZeme mit na kazdé fidce
jinyeh 16 barev (v MODE 3 pak 4 barvy).
Podobné jako barvy lze i grafické mody
na jakékoliv lince pfepinat (v textové hie
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vidime obrazek v 16 barvach (MODE 4) a
nim text v B85 znacich na fddek
(MODE 3)).

Obraz je moZno mit v paméti v jaké-
koliv strince (MODE 3 a 4 zabiraji 2
stranky), nemusi tedy nutné blokovat ast
pracovniho prostoru 64 KB. Hodlame-li
psit do obrazovky, jen si ji na chvili
nastrinkujeme. Je pfijemné koukat na
plné barevné obrizky - problémy nasta-
nou, pokud jimi cheeme zahybat (pomoci
LDIR cely obraz odskroluje za dlouhych
par vtefin). Bruce Gordon dokonce jednu
chvili uvazoval o predélani ASICu - chtél
jej vybavit blitterem, sprajty a 4096
barvami, ale ndpad zavrhl jako finanéné
neuskuteénitelny. Sikovni programatofi si
oviem poradili (vidy se pfece neposouvi
cely obraz a taky mame pfepindni obra-
zovek), takie vznikaji i hry s grafikou
v MODE 4.

Privé jste docetli (skromny) vyéet
viech doposud zndmych a zjisténych
kapacit. Doufim oviem, Ze par vymoze-
nosti se pfed ndmi jedté skryva, takie
tieba za pdr let ... objevi nékdo novy
graficky mdd (napf. 1024x768 a 32000
barev ! - podobné jako Spectristé vykou-
mali, Ze ZX5 umi MODE 2). JiZ byl napf.
objeven hardwareovy scrolling - ovem
pouze v jednom sméru (a z ukdzky usu-
zuji, Ze neni vyuZitelny v normilnich

programech). Nechme se pfekvapit.

Kdyi uZ jsem vie tak rliZovoutko
vymaloval, musim to trochu pocdkat.
Pravé viemocny ASIC je nejproklinané;-
§im samovskym bohem. Vidél jsem uZ
nékolik, co vypovédélo posluinost, a
slysel jsem o jednom, co si usmyslel, Ze
bude ukazovat 64 barev (ale nevim jisté,
zda-li je pravé on na ving). Pokud se néco
takoveho stane, SAM ztraci zrak (obraz)
a mbZeme jej uloZit odpoéivat na skfif.
Zatim nevim, bohuZel, o Zidné firmiéce v
Némecku, kterd by pfivezla éerstvy ASIC
a chromého SAMika vylééila. Zatim s
nim musite asi aZ do Anglie. Dal$im
kamenem drazu jsou klivesnice (u 1.
SAMa mné byla vyspravena, u 2. jsem si
opravil sim - neni nad vodivy aloball).
Drobné nepfijemnosti zpisobuji néktere
disketové jednotky - zistane-li v nich pfi
resetu disketa, mohou byt narudena data
(mi SAMové tohleto nedé€laji), tento
problém viak miZe byt technicky odstra-
nén.

K zvyieni moZnosti SAMika existuje
expanzni konekter a spousta mezixichti.
UZ jsem zminil Centronics, RS-232,
externi diskovy fadi&, rozfifeni paméti
{po 1 MB) a Kaleidoscope. Zatimco prvni
tfi se mezi Samisty vyskytuji, posledni
asi vlastni pouze nékolik Etastlived
v Anglii. § Kaleidoscopem umi spolupra-
covat i samovsky VIDEODIGITISER.
Dile existuje MESSENGER, usnadiiujici
piencs programii ze ZXS; COMMUNI-
CATOR, modem (nezabirda RS-232, je to
samostatny interface); a poslednim vy-

=" ﬁ | T E
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robkem, o kterém jsem se doslechl, je
samovsky harddisk. Fa Blue Alpha vyri-
béla Sound Sampler (moZna kvalitni, ale
bez dobrého software) a mys (byl to ale
jen emuldtor joysticku). Pravou mys
uvedla na trh o néco pozdéji SAMCO -
ani ta viak vlastné nebyla pravd, SAMCO
pouiila typ z jinych poéitaéli - do mysiho
konektoru ji lze zapojit pfes interface.

Jakpak tohle vée provozovat souéas-
né ? Vie najednou nelze, ale étyfi zari-
zeni ano - pomoci rozbofovade - SAM-
BUSu. Zd4 se oviem, Ze SAMCO jeho
moZnosti pfecenila, pokud totiZ obsadite
viechny 4 konektory, miZou nastat (mné
zatim bliZze neznimé) problémy. Na
tomto misté bych chtél vefejné oslovit
jednohe kutila <beze_jména>, ktery si
vzal do hlavy, Ze chybu opravi. Rad bych
si SAMBus opatfil takovy jaky je, nebot
jsou mi zndmy zkusenosti anglickych
ufivateld, ktefi vhodnymi experimenty
(prosté zménili pofadi zapojeni) na pro-
blém vyzrili. (MoZnd Ze nevyhrili zecela,

ale myslim si, #& pro Samistu je aktudlni
heslo ,Lepii SAMBUS pochybny nez
SAMBUS Zadny“). Druhym divodem,
pro¢ si SAMBUS opatfit, jsou zabudova-
né hodiny redlného &asu.

JelikoZ mezi Samisty je fada osvéd-
éenych kutilt ex-ZXS, vznikla fada dal-
gich dopliikd - VOX interface (hlasovy-
mluvici 7), PAULA (pro piehrdvini
sampli z Amigy), AY interface, paralelni
s obvodem 8255AC (je rychlejsi nez 8235
v UR4). Néktefi bastlefi pry jsou nespo-
kojeni s fadiéem harddisku, ktery zvlidne
jen par stovek megabaijtl, a proto si po-
stavili vlastni - napf. IDE-disk pfes roz-
hrani Centronics. A perlicku na zévér -
jisty Ital zhotovil rukavice pro virtudlni
realitu - zapojeni na jednom konektoru
joysticku snima jen prsty, na obou pak
celou dlafi (to musi byt uréité slavny
cesky vynilezce Jara Cimrmann !!!).

Pepa Prokes
(konee prvni fdsti)
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Postavme si CONSUL Keyboard Interface

(Clanok sa tviri ako navod na stavbu zariadenia pre pripo JEI].IE XT/AT klavesnice k Didaktiku M.)

Na uvod

Celé zapojenie vzniklo ako vzbura
voldi nekrestanskej cene novej klivesnice
pre DIDAKTIK M (asi 700.- SK) a
dikaz, Ze sa klavesnice CONSUL k DI-
DAKTIK-om pripojit daji (tu$im viésina
z nds uZ asi vieru stricala). Tak ako vela
veci na svete, nie je dokonalé, je to len
jedna z vela moZnosti, ako tento pmblem
riedif, Niektoré odmedzenia popiseme
v texte, ostatné iste objavite sami, celko-
vo si viak myslim, Ze ich vyhody prevy-
Suji.

Na uved si treba uvedomif, Ze kto nié
nerobi, neméZe nié¢ pokazif. A ked?e sa
jednd o zdsah do hardwaru vdsho milagi-
ka, kaZdy nech sa nad tym zamysli, pre-
hodnoti svoje schopnosti.

Tudim som niekoho odradil, ale my
ostatni pokratujme dalej. Struéne si
spomefime zopir podstatnych veci (kto
chee méde ich preskodit).

Klavesnica Didaktik

K zikladnej doske poéitaa je pripo-
jend viacZilovym lepenym kiablom. Tento
nepriamo predlfuje uréité signily systé-
mlm'rtj zbernice, takZe by nemal byt priliZ

Y.

Stlafenim kldvesy sa privddza logicka
nula na zikaznicky obvad, jeden zo vstu-
pov KEY1 aZ KEYS, podla aktudlnej
adresy danej signdlmi AB-A15 a stladene]
klavesy. Operacny systém (OS) poditaca
vyhodnoti kéd klavesy. Tento princip si
treba uvedomif, budeme ho dalej potre-
bovat, Kldvesnica je kontaktnd, éasom sa
komponenty tladitok unavia, treba ich
vymenit.

Klavesnica XT/AT

K zikladnej doske je pripojena iba
dvoma vodiémi (okrem napajania).

Stlatenim kldvesy sa aktivuje vysie-
la¢ sériovej linky . Kod interne dekédo-
vanej klivesy sa po jednotlivwch bitoch
posiela na udajovy vedié (DATA) . Plat-
nost kaZdého bitu je potvrdzovanad
zostupnou hranou hodinevych impulzov
(CLK) . V poéitaéi pracuje prijimaé,
skladajici jednotlivé bity v rytme CLK
do jedného bajtu. T¥m sa ziska kod kla-
vesy, ktory si preberie OS.

Je to typ tzv. bezkontaktnej kldvesni-
ce. Signaly ss ziskavaji obvedmi mapu-
juicimi mapnetické pole na zdklade Halo-
vho javu.

Nie menej dlezitejgia ako princip je
skutofnost, fe jej Zivotnost je podstatne
dlhsia.

To by bolo o klivesniciach. Teraz sa
zhlboka nadychnime a moéieme zalaf
popisovaf interface (dalej len IF).

Celkovy popis IF

Zaénem tym, ¢o musi vedief. Ma roz-
poznaf kod stladenej klavesy, prichddza-
juci po jednotlivyeh bitoch signdlom
DATA, dekodovat ho a pretransformovat
na kéd zrozumitelny pre OS ndsho mild-
¢ika.

Aha, akeé je to jednoduché! Celd iiloha
sa da popisaf jednou vetou. Ale ako je to
s realizaciou ? No ved uvidime ...

Jednym oékom sledujme schému za-
pojenia, druhym text, ale hlavne sa snaz-
me vietkymi hlavami premyslat o jeho
obsahu.

Rozdelme si zapojenie IF na niekolko
fiktivnych funkénych blokov, spliiajicich
dieléie poiadované ilohy (v zdtvorkach
s oznaéenia stiéiastok).

=sériovo-paralelny prevodnik (U4,
10A) - .pozbiera” jednotlivé bity z DA-
TA a vytvori 8 bitovy idaj, podklad pre
adresu kodu klavesy

-adresny dekodér (UL, 2, 3, 5) - vy-
tvdra adresu, na ktorej sa nachddza kaod
klivesy, zrozumitelny systému DIDAK-
TIK-a

-dekodér klives (UG) - obsahuje ta-
bulku kédov klives

-synchronizicia prenosu (UB, 9,
10C, 10D) - synchronizuje prenos sério-
vej linky s adresnym dekodérom a systé-
momn poéitaca

-strankovanie pamile (U7, 10) -
prepina medzi normalnym a ,shiftnutym"
vyznamom klives

Moineo to vyzerd trochu zloZito, ale to
len na prvy pohfad . Ked si popiseme
jednotlivé bloky osve, tak nam to bude
ihned vietko jasné.

Sériovo-paralelny

prevodnik

Ako som ui niekde spomenul, po
DATA prichddzaji jednotlivé bity, s CLK
sa potvdzuje ich platnost.

Cely prenos nastane automaticky po-
mocou obvodu 74..164. Vystup (Q, aZ
QH_} je nastaveny na preneseny %}
Kazdej klivese prishicha iny, Specificky.
(pozri dokumenticiu ku kldvesnici).

Na obrizku je prenos bytu E8h.

Adresny dekoder

PouZije byte z predchidzajiceho
stupfia a doplni ho edte o 3 dal%ie bity. Na

# KOE Buper Spy
# 30 Biarfighier
#* Terra Cognlia

ich hodnotu md vplyv OS poéitaca, re-
spektive program testujici kldvesnicu.
Hodnota sa pohybuje od 0 do 7 a zodpo-
vedd testom adries jednotlivych skupin
klives AB aZ AlS (pozri manudl k poéita-
éu). Podrobnejiie v tabulke,

Vidiet, Ze pri dekddovani sa pohybu-
jeme po 8 adresdch. Je to od adresy Basic
(=kod klivesy prijaty po sériovej linke
vynisobeny désmymi) +0 pre AB=0, aZ po
Basic+7 pre A15=0. A teraz nastupuje na
scenu dekodeér kldves,

Dekodeér klaves a
strankovanie pamate

Dekodér klives je vlastne obyéajna
2KB EPROM, ktori na svojom vystupe
(00-07) .ukazuje” byte, adresovany
adresnym dekodérom.

Ako to celé prebieha ?

Stladim kldvesu, jej kdd sa mi sé-
riovou linkou presunie do sériovo-
paralelného dekodéra.

Ten mi z neho spravi hormii éast adre-
sy pre EPROM. Dolna éast sa mi vytvori
podla toho, aki &ast klavesnice testuje
operaény systém a na vystupe EPROM
dostaneme ldaj. Udaj, ktory je osembito-
vy, Spectru viak staéi 5 bitov, aby rozpo-
znal svoje kldvesy (KEY1-KEYS na
zdkaznickom obvode). Ano, dobre ste si
viimli slovo rozpoznal! O to prive ide!
Na danej adrese musi byt byte, simulujici
stav, aky by nastal pri stlafeni pavodnej
klavesy na pévodnej kldvesnici. A toto je
podstata celej zdhady.

Teraz sa pokisme konkretizovaf., Vy-
svetlime si prineip tverby obsahu pa-

proxima

nia obchodnl epoletnost
Hry a uiivatelské programy

pro ZX Spectrum/Didaktik
si vam dovoluje nabidnout

>> Smash 16 <<

¥ Fky Hi Stuntaman  #° Guardian Angel # Kamiksdze
W Mig #® BAE Combat # Buper Hero
# Ghost Hunters 4 Super Fobin Hosl
# Operni. Gunship #* Frankensiein JE
& Buper G, Man #F Mings Massaore
#* Arcwds Flight Simulntor
¥ Kolekee ¥ her, fesky navod, cena KE 360,-
¥ Ma kazetdch i disketach pro

D-40 / 80 / Kompakt
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mitovych miest pre jednotlivé klivesy
v dekodéry kldves.

Najprv asi treba spomeniif, Ze na ko-
dovanie klives v XT kldvesniciach je
vyuitych prvych 7 bitov. Osmy je vyudi-
ty ako signdl uvolnenia kldvesy. Takie,
ak stladime kldvesu, generuje sa nim 8
bitovy kéd, s uréiton frekvenciou opako-
vania, pri¢om 8. bit je nulovy. V okamihu
pustenia klivesy eite raz vygeneruje
ten isty kod, avsak 8. bit bude nastaveny
na 1, ako priznak uvolnenia klivesy.

Zatnime tym, Ze sme prijali kod kla-
vesy : ESC Olh = 0000 0001

0 1
Prvymi 7 bitni uréime adresu Basic

Co sa t¥ka bitov doplfianych s OS. Si
zdvislé od skupiny klives, ktord sa prive
v danom okamihu testuje. Ak sa bude
testovaf skupina dand s A8=0 bude adresa
Basic+0, A9=0 Basic+1 atd aZ po A15=0
Basic+7 (ale to som uZ niekde poéul,
alebo napisal 7).

Adresa Basic+0 pre ESC je teda 8 .

(Kto nevie preéo, nech si séita nasle-
dujiicu rovnicu :
Ox20+0x21+0x22+1x23+0x24+0x25+

+0x26+0x27+1x28+0x29=8 Sihlasi ?
Ak dno, tak ste lenivy alebo priliZ dover-
¢ivy, éo sa nemusi vidy vyplatit | Ale
pokracujme.)

Kldvese ESC cheeme priradif vyznam
GRAPH.

Systém DIDAKTIK-a pozna GRAPH
ako sticasné stladenie klives Caps Shift
a9. Stlacenie Caps Shift-u sa testuje v
skupine A8 KEY1, Ak je tento bit nulovy
O3 tusi jeho stlacenie.

Testuje dalej a v skupine Al2 narazi
na KEY2=0. To znamend, Ze je stlafend
aj kldvesa 9. Ak uZ nenarazi ani na jeden
nulovy bit (testuji sa vietky skupiny AB-
AlS v jednom ,ohmate” klivesnice) cely
test vyhodnoti ako stladenie Caps Shift+9
t.j. GRAPH.

Nd% novy prikaz GRAPH bude na ad-
rese : od 8 do 15

Délezité byty

DéleZitymi bytmi nazvyme byty, cha-
rakterizujiice stladenie klives, v nadom
pripade si to tie na adresich 8 a 12,
Pozrime sa na ne zblizka:

Byte 255 znamend, Ze nebola sltatend
klivesa v skupine. Cislo 238 znamena, Ze
bola stladend v poradi 5 klivesa skupiny.
254 prvd, 252 prvd aj druhd, 253 druhd
klivesa skupiny atd.

Samozrejme moZeme kombinovat
klivesy jednotlivych skupin. Stadi len
zadaf 0 na sprdvne miesto (keby sme mali
v EPROM samé nuly, bol by to signdl, Ze
sme naraz stlaéili cela lavesnicu, ¢o sa
normédlnemu smrtefnikovi, ak nepo&itam
~2ames-man-ov™, ti si schopni vietkého,

podari len ak si postavi CONSUL KEY-
BOARDIF ... ).

WV kludovom stave, t.j. bez dotyku
kldvesnice, sa adresny dekodér pohybuje
po adresdach 0-7 (1024-1031 v shiftovacej
strinke), kde by mali byt samé 255. Os-
tatné pamiifové miesta sa programuji
postupne pre jednotlivé klivesy vypoc-
tom adries Basic a umiestnenim dalezi-
tych bytov.

OS5 DIDAKTIK-a pre svoju pracu vy-
ufiva aj pomocné klivesy. V naZom
pripade sii to Symbol Shift (S.S.) a Caps
Shift (C.5.). Ako vietci vieme sifasnym
stlalenim jednej z pomoenych klives s
jednou zo zdkladnych sa dosiahne novy
vyznam zdkladnej kldvesy. Tak napriklad
stlafenim kldvesy A" dostaneme prikaz
NEW, C5.+.A" velké A%, S5+ A"
prikaz STOP a podobne (je to trocha
zloZitejsie, ale pre ndzomost to stadf),
Takto sa sprava pévodnd kldvesnica. Na
type Consul je vZak pouZity systém na
ochranu pred stlaéenim viacerych klives.
Co s tym ? Ako si poradime 7 No predsa
budeme pouiivaf len zikladné vyznami
Kldves...

Na tych, éo omdleli chvilku pogkime,
ostatnym, so silnejf§imi nervami méZzem
prezradif uZ teraz, Ze to bol len pokus o
Zart. Ale dost bolo wvtipkovania, lebo
situdcia je v tomto chlade dosf vaZna.

No difam, Ze sme ui vietci, tak po-
kra¢ujme. Popisovany IF ma inplemento-
vané len kédy klaves ziskané stladenim
zikladnych klives, riadiace kody pristup-
nés C5+(0, 1,2, 3, 4,586,789,
SPACE, §8.5.) a kody pristupné stlac¢enim
5.5.+zdkladna kldvesa. Nedd sa preto
priamo pisat velké pismeno, siéasnym
stlatenim C.5.+pismeno, ale len v Caps
Look-u. Toto je jedno z obmedzeni, ktoré
sa v ramei éo najjednoduhSej koncepcie
musi tolerovat (ale kto m4 chut...).

Ako programovat
kody klaves

Zikladné klivesy si OXK. Pri pro-
gramovani EFROM umiestiiujeme doledi-
té byty na adresy Basic+.. podla skupiny,
v ktorej sa kldvesa nachddza a ich hodno-
ta je dand poradim kldvesy v skupine.
Ostatné byty si 255.

Riadice kady C.5. + (0, ..., 9, SPA-
CE, 5.5.) sii jednoklivesové. Pre progra-
movanie kodov é&isel pouiijeme postup
ako pre zikladné, plus nastavime sign:il
C.S. (nulovd hodnota 1. bitu na Begin+0
prisludnej klavesy, pozri priklad s GRA-
PH), pre BREAK a EXTEND obdobne.

Kody S.5.+zikladnd klivesa si
v shiftovacej strinke. Dostaneme sa
k nim postupnym stladenim S.5. a pri-
sludnej zikladnej klivesy.

Najprv sa dostanme
do shiftovacej stranky !

K tomm si potrebujeme nadefinovat
kldvesu, ktori budeme ako §.5. poufivat.
Zvolme si 5.5. kod 2Ah. Podla ui zna-
mych pravidiel si uréime adresu
v EPROM Basic+0=336. Na nito umiest-
nime strankovaci bit. Je to 6. bit bytu na
tejto adrese (ostatnych sedem Basic
adries md hodnotu 255). Ak je tento
nulovy, dijde k prestrankovaniu do shif-
tovacej strdanky, kde sa k bytom prislicha-
juicim zdkladnym klivesdam, doplni signal
stladenia klivesy 5.5. (bude nulovy 2. bit
na adrese Basic+7 kaidej klivesy). Na-
koniec edte priddme strankovaci bit na
Basic+7 kaZdej kldvesy, ktory nds dosta-
ne spiif do normalnej strinky.

Este raz pre zopakovanie.

Stranka so zikladnym kdédom kldves
zaéina adresou O (byty na 0-7 si 255) a
konéi 1023. Shiftovacia strinka zadina
1024 (1024-1031 su 255) a konéi 2047.
Obsahy oboch si v podstate totoZné,
s tym rozdielom, Ze v shiftovacej stranke
je ku kédom kldves pridany este signal
S5.5. a aktivny strankovaci bit. Okrem
toho je v shiftovacej strinke mrtvy kad
kldvesy zvolenej pre strankovanie (na
Basic+0 aZ Basic+7 ma 233).

Synchronizicia prenosu

Uz sme si popisali ako sa prijme kod
kldvesy, vytvori jeho adresa a posunie OS5
DIDAKTIK-a. Nezostiva uZ len spome-
nif, Ze cely prenos je synchronizovany
signdlom INT pocitada. Jeho aktivnou
droviiou sa prepife kéd prijatej klavesy
do hornej é&asti adresného dekodéra.
MoZu nastaf nasledujice pripady.

Ak efte prebieha prijem bitov, kod
nie je uplny, nié¢ sa neprepisuje (vystup
€.8 UB je v log. 1), systému sa preda kod
wposledného tplného INT-u",

Ak nie je stladend klivesa, kdd je 0,
adresny dekodér sa pohybuje na 0-7 (resp.
1024-1031), kde si byty 255, ktoré OS
signalizuji tento stav.

Ak je stlacend kl:ivesa,,jefi kod sa pre-
dd systému. V okamihu uvelnenia klive-
sy sa resetne obvod U4 (vspomeiite si na
8 bit prendianého kadu) a na jeho vystupe
budi 0, t.j. Ziadna klavesa.

To by bola v skratke synchronizicia a
aj popis [F.

Hop, este maly moment. Ak chcete
pouivat aj reset z klavesnice, volime ho
obdobne ako kldvesu pre 5.5. (najlepsie
do shiftovacej stranky, =zabrinime tak
nahodnym inicializacidm).

Uréime si Basic pre zvolenu klivesu a
na Basic+0 aZ Basic+7 dame 7fh. Kon-
denzitorom ,doladime™ jeho dlzku.
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Ako to realizovaf v praxi

Vietky signdly pre IF si pristupné cez
lepeny kiblik pre pripojenie povodnej
kldvesnice,

Z neho odpojime stard kldvesnicu a
konce priletujeme na konektor CANNON
25 pin. Protikus konektora bude na IF
(resp. mbZe byt aj na starej kldvesnici, ak
sa rozhodneme opiitovne pre fiu, takZe
iprava je vratnd). Kiblik fixujeme
o stenu plizdra zdikladnej dosky, aby sa
nam nevhodnou manipuliciou niektord
tila neodtrhla.

Jedinym mengim problémem je INT.
Ten doporufujem pred pripojenim na
konektor oddelif od pévodneho, pricom
treba zachovat jeho aktivnu trovedi (ja
som ho oddelil jednym hradlom
T4ALS32, ktoré mi ,zvySovalo” po tpra-
ve poéitata pre pricu pod CP/M).

Este by som spomenul kendenzitor
v obvode strinkovania. Ten ovplyviiuje
spravne strankovanie pri  niektorych
~shiftovanych” kédoch (napr. #,5).

Kedie CONSUL klavesnice toho dost
spotrebujii, doporuéujem cely IF aj kld-

Uprava programov je jednoduchd (ak
Ju dokdZeme spravif). Spodiva vo vyne-
chani tohto testu (je vidy negativoy,
takZe nedochddza k dalSiemu dekddova-
niu) a skoku priame na dekédovanie
klivesy.

Neviem, £o by som dodal na zdver.

lat vam vela Etastia pri stavbe nemdi
v¥znam, lebo ho potrebovat nebudete.
Hidam len trocha trpezlivosti a kurdZe a
pri nejakom zapojeni niekedy opiit
~dopisania®.

vesnicu napdjaf z externého zdroja +3V,
s vhodne umiestnenym vypinafom. Ten
mdZe pomdet, ak nastane stav, Ze vply-
vom rudenia v sieti prenikne nejaky in-
pulz aZ do IF a ,rozladi* é&itadé 74..90.
Vtedy jeho vypnutim a opiitovnym za-
pnutim dosiahneme reset &itada (ten sa
inicializuje vidy pri zapnuti napdjania,
jeho sprivna funkcia je charakteristicka
logickymi 0 na vystupoch QA a QD pri
nestlatenej klivese a podmiefiuje pricu
celého IF).

Obsah EPROM si musi kaZdy napro- AR Dapien
gramovaf podla pouZitej klavesnice.

Programova kompatibilita

proxima

jna obchodni apoletnost

Hry a uiivatelske programy

pro ZX Spectrum/Didaktik
si vam dovoluje nabidnout

Nemal som mo#nost testovaf funké-
nost na vietkych programoch pre DI-
DAKTIK, pravdu povediac nebola to ani
polovica, alebo, Ze by ani tretina, ani. ..

Jedno je v3ak isté, nefunguje stlagenie ||
viacerych klives (potrebné v niektorych >> Dizzv Collection <<
hrich, ale aj systémovfch programoch, da B Treastire lalard X  FantasyWorldDizzy
sa viak nadefinovaf ako jednoklivesoveé) & Dizzy # MugicLand Dizzy  # Fast Food

¥ Kolekce 5 her, Cesky ndvod, cena K< 380,—
¥ MNa kazetach i disketach pro
D40 / 80 / Kompakt

a nefunguje naéitanie z portu 254 na
testovanie klivesnice (pouZivané napr. v
MRS ako tivodny, .rychly scan™).

2/95
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Tipv na cipy 11

Posledng jste se v nafem seridlu
mohli bliZe sezndmit s cbvodem 8255,
ktery vétSina z vds dobfe znd. Obvod
8255 vEak neni jedinnym E&ipem svého
druhu. Zatimeo 8255 je ze série Ciph
iBOBO (Intel), existuje v rodiné Z&O
(Zilog) podobny &ip s oznadenim:
Z80 - PIO

Mai s éipem 8255 podobné typy price,
v né€kterych vécech se odlifuje. Nejvice
v typu zpracovini pferuseni.

Z8a - PIO
Dz - 1 Uqa—na
T - 2 39 | b4
s — 3 a8 |~ s
CE 1 4 ar - H
b s 36 — [0
BA— & as [~ AD
At 7 3 - B7
e — 8 33  Bb
Am—- 9 3Z P~ BS
Ad — 18 31 |~ B4
GHD — 11 a8 — B3
A3 — 12 29 | B2
Az — 13 Z8 | B1
Al — 14 Z7 |~ B8
Al — 15 26 — +5U
ASIE { 16 25 |- ok
BSTE { 17 24 | IEI
ARDY 4 18 23 | InT
DA — 19 ZZ — 1EO
DL — 28 21 |~ BRY

obr.1

Vyvody Z80 PIO:

CE - vstup pro vwhér obvodu.

C/D - signdl pro wurdenl zdpisu com-
mandidata pFi C/D=1 se zapisuje pri-
kaz, obvod se programufe, C/D=1) -
zapisuji se data na brdnu (plaii § pro
cteni).

BIA - whér brdny, dofze které se bude
zapisoval/cist. Pri pripojovdni olvedu
na shérnici se tyto vWvody pripojufi na
adresové vodice (napf. vivod. & 4 -
AT, 5-AG6, 6-A5).

TORQ, M1, D0-D7 - béZné vivody proc,

ASTRB, BSTR - strebovaci signdly.

ARDY, B RDY - sivndly Reacdy.

AD - AT - brdna A

BO-B7-brina B

Rezimy prace

Obved z 80 PIO miZe pracovat ve
étyfech redimech:

Mad 0 - Vystupni feZim

Mdd 1 - Vstupni rezim

Modd 2 - Obousmérny reZim

Mod 3 - Bitovy reZim

Vystupni reZim je v podstaté jako mod
1 u 8255. Po zapsdni dat na brinu se
aktivuje signdl RDY (data ready) a éeki
se na potvrzeni pfijmu signdlem [STB

(strobe). Po pfijeti se pak podle nastaveni
aktivuje, nebo neaktivuje prerugeni.

Vatupni reZim funguje stejné jako vy-
stupni, ale pfesné obricené. Po pfijeti
/STB se data z brany zapisi do paméti
obvodu a pfijem se kvituje impulsem
RDY. Opét se po pfijeti dat aktivuje
preruseni.

Obousmérny reiim je podobny médu
2 u é&ipu B255. V tomto reiimu miZe
pracovat pouze brana A, brina B musi
pracovat v refimuo 3, protoZe signdly
[STB a RDY brdny B jsou pouzity branou
A. Jsou zde pouZity oba reZimy a to jak
vystupni, tak vstupni. K wvystupu dat
slouZi RDY a [STB brdny A a pro vstup
RDY a /STB brany B.

Bitonvy reiim, je obdobou mdédu 0
u 8235, ale s rozsifenim. Osmice bitd zde
neni uréena pouze pro vystup & wvstup,
nybrz je moZno si nadefinovat, ktery bude
vstup, a kter¥ vystup! Vystupni bity
disponuji paméti a po zapsini se a do
zmény neméni. Naopak bity wvstupni
paméni nedisponuji a pfi éteni obsahu se
pfedte momentdlni hodnota, jeni se na
nich vyskytuje. Pro generoviani pferueni
je zde jesté moZnost navolit si, za jakych
podminek vznikne. PFi typu AND se
viechny bity, které byly zvoleny maskou
(uréuje se pfi programovini obvodu)
musi byt aktivni. Zda je za aktivni stav
povaZovina log. 0 éi 1 Oje moZno si také
zvolit. Daldi typ je OR, kde ke wzniku
prerudeni stadi, aby byl aspoii jeden z
odmaskovanych bith aktivni.

Preruseni

Ted si néco mdlo povime o HW kon-
strukei pferuseni IM2 obvodu (plati i pro
510, CTC, DMA atd). Kaidy obvod mid
svilj vstup IEI na kterém je v klidu log. 1.
Na vystupu IEO je také log. 1. Pfi vzniku
prerueni se vystup IEO zméni stav na
log. 0. Prioritni koncepce téchto obvodi
je fegena tak, Ze obvod s nejvysi priori-
tou ma vstup IEI pfipojen na +3V. Vystup
IEO je pfipojen na vstup IEI dalifho
obvodu, jeho IEQ je pfipojen na dalsi IEI
atd. Celd situace tedy dopadne nakonec
tak, Ze vystup se zméni, obvod s niZsi
prioritou ma na vstupu nulovou trovei,
coi je pro néj signil, Ze generovat pferu-
Seni nembe. To neplati pro obvody
s prioritou vy&&i. Situace na obrizku 2
zndzornuje stav pii generovini pferuSeni
obvodem PIO. Pro dplnost jesté doplouji,
Ze zde ma pred kanilem B vyE&i prioritu
kandl A.

Programovani obvodu

Programovédni obvodu se provadi pro
kazdou branu zvlast v zavislosti na stavu
sipndlu BfA. Vyjimkou je obousmérny
rezim, ve kierém miZe pracovat pouze
brina A.

150

IE] IEQ IEI [EQ IEI 1EQ

whr. 2

Formit zmikladniho fidiciho slova
(X oznaéuje bity, na jejichi obsahu nezi-
lezi - nevyhodnocuji se):
1]sf1]

M1, MO - nastaveni reimu: 0,0 = vyj-
stupni; 0.1 = vstupni; 1,0 = obou-
smérny; 1,1 = bitovy)

Pokud je nastaven bitovy reiim, tak
obvod oéekavd daldi byte, jenZ definuje
vstupni a vystupni bity. 0 - vystup, 1 -
vstup.

Fermat fidieiho slova pireruseni je:

[

|!.'I |WDR|H:’L[H|H]1I1|1|

EI (1) - povoleni vzniku pferuseni, 0 -
zakdzdni

AND/OR (1) - &k vyvoldni pFeruseni musi
e aktivei  viechny odmaskované
porty

AND/OR (0) - pouze néktery z odmasko-
vanyeh biti musi vt aktivai

H/L(1) - aktivai uroven je log. 1

HfL(1) - akrivni tiroven fe log. O

M(1) - maskovaci bit, ktery urcufe, zda se
bude poufivat maska &1 nikeli, pokid
bude [, rak musi ndsledovat Fidici
xlovo masky
Pro format bith fidiciho slova masky

plati: 1 - maska, 0 - edmaskovdno
Aby se nemuselo pro povoleni &i za-

kizdni preruseni pouZivat celé rfidici

slovo pferufeni, existuje i zjednodufené

fidiel slove pieruieni:

e« x[x]ofo]:[1]
EI(1) - generovdni pferudeni povoleno
EL(D) - generovdni preruseni zakdzdno
Jeité je zde fidici slovo, kterym se
nastavuje veklor pieruSeni, jeni je pfi
prerugeni poslin na datovou sbérnici:

[e[oe]wsoavalveloi]e]

V7-V1 - niZsi Fady vektory pieruseni

Na zavér

Cip Z80 PIO mi podobné uplatnéni
jako B255. Pfestofe md PIO moZnost
nastavit si volné vstup i vystup po bitech,
divd se vétsinou pfednost pouZiti 82535,
uZ proto, Ze ma tfi brdny. U spekra jej
pouzivali vétdinou jen HW nadSenci.
PouZit byl téZ ve znimém IF MIREK
(byvald 666. ZO Svazarmu). ProtoZe se
jedna o &ip z rodiny Z80, byva casto
osazovan spoleéné se Z80 CPU, 510, ...
do jedneho éipového pouzrda.

Jan SmrE (M5F) a Jaromir Krejéi
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AKoO na Cisla v plavajucej
desatinnej Ciarke?

Ti, ktori listuji BASIC nielen pomo-
cou prikazu LIST, ale aj nejakym monito-
rom, sa ui urcite stretli so systémom
kodovania wvdetkych dEiselnych hodnét.
Prive pre tych je urfeny nasledujici
Prograimn.

Vietky ¢isla su kédované do 5 bajtov.
Pokial je to celé &islo v rozsahu -65535
aZ 65535, nie je fiadny problém ho preéi-
tat. Prvy bajt vyjadruje znamienko (0:+,
255:-), druhy je nulovy, treti je niZii bajt
tohto &isla a Stvrty je vyEEi bajt. Na po-
slednom piatom bajte nezileZi, ale pre
prehladnost sa tam zvykne davat nula.
Vdaka takémuto usporiadaniu nie je
problém toto Eislo preéitat z lubovolného
monitora.

Ale o ak je to éislo v pldavajicej de-
satinnej &iarke? Z pamiiti na vds hladi pit
vieobecnych bajtov a vy v okamihu ne-
viete, & mdte poéitaé resetnuif, alebo ho
radiej rovno vytiahnut z pridu. No, aZ
také hrozné to zase nie je, lebo sa tu
poniikaji hned dve skupiny mo#nosti ako
toto é&islo zistif. Podla prvej skupiny
(hazvime ju ,analytické sp&soby™) sa
vypodita hodnota éisla podla nasledu-
juiceho postupu;

Nech B; je hodnota i-teho bajtu.
(i=1..5). Znamienko é&isla je podfa 7. bitu
druhého bajtu (0:+,1:-). 7. bit B, teraz
nastavme na 1 (to je ten znamienkovy).
Potom hodnota ndsho Eisla bude:

2°(B4-128) * (Bo/(2'8) + By/(2°16) +
By/(2°24) + Bg/(2"32))

Toto je sice pekny spdsob, ale tprim-
ne: cheelo by sa vdm to zakaidym podi-
taf? Dalo by sa to urobif na programova-
telnej kalkulaéke, ale ani to nie je velks
vyhra, lebo aj na tej najprogramovatelnej-
ej kalkulagke by ste museli do nej klepat
tych 3 bajtov. NavyZe, kalkulacky maji
obvykle ini presnost vypoétu, a preto by
sa mohla vypoditand hednota liSit od
skutoénej.

Istym riedenim je tento vypofet na-
programovaf do basicu. Ale nesie to zo
sebou jeden obrovsky hdéik. Pre &isla
blifiace sa maximdlnej zobrazitelnej
hodnote 1.7014118*10"38 tento program
fungovat nebude, pretoZe medzivysledky
vypodtu vyisie spomenutého vyrazu
presahuji skutoéni hednotu ndsho éisla.
Tento vyraz by sa dal upravit tak, aby to

nenastalo, ale to by so sebou prinieslo
trochu niZSiu presnost vypoétu.

Drulti skupinu moinosti nazvime
wZdravy sedliacky rozum®. Vychddzajme
z toho, Ze basic si vie poradif s tymito
piatimi bajtami. No a tychto nadich 5
bajtov mu proste ,podstréime®. MNajjed-
noduchiie sa to urobi tak, Ze do prvého
riadku v basicu napifeme PRINT O (vtedy
si on v pamiti vyhradi paf bajtov, kam
hned uloZi hodnotu tej nuly) a potom mu
do tychte piatich bajtov napokujeme
nasich paft bajtov. Nakoniec basic spusti-
me a prikaz PRINT ndm vypife nasu
tiZobne oéakivanu hodnotu,

Totiz ked beZi basicovy program, ako
hodnoty ¢isel sa neberi tie, ¢o vidno pri
listingu ale tie, ktoré si definované pia-
timi bajtami v pamiti (toto sa velmi &asto
zneufiva vo vieliakych ochranich). Adre-
sa basicu je za normilnych okolnosti na
23755 a tych pit bajtov je o sedem bajtov
dalej po kdde 14,

Av3Zak aj toto bol dost pracny spasab.
Musite zasahovaf do basicového progra-
mu (€o je nie vidy moZné) a pokovat tych
pit bajtov. Nasledujici program wvSetky
tieto nevyhody odstrafiuje. M4 len 7
bajtov, takZe ani nebude problém si ho
ruéne napokovat.

Tu je:
El pop hl
2Ah 76 5C 1d hl, (#5c76)
c3 B4 33 Jp #33b4

V dekadickom tvare: 225, 42, 118, 92,
195, 180, 51.

Ked budete maf tento program v poéi-
tagi, spravte RANDOMIZE X, kde X je
adresa vaSich piatich bajtov a potom
PRINT USR Y, kde Y je zatiatoéna adre-
sa tohto programu. No a vypide sa vam
vasa tiZobne ofakdvana hodnota &isla.

Na tomto mieste asi mnohi namietnu,
3¢ funkecla USR predsa vracia obsah
registra BC (1.j. celé gislo 0-65533) a teda
neméze vritit [ubovolné redlne s pliva-
jucou desatinnou éiarkou! Tak pre tych
iba tolko: nickedy sa deji aj zdzraky a
dalej bude vysvetlené, ako je to moine,

Ak by ste sa ndhodou cheeli pozrief,
aké Cislo sa nachddza na adrese 0, tak
namiesto RANDOMIZE 0 spravte POKE
23760,0:POKE 23761,0 (to preto, lebo

———

RANDOMIZE pri nulovom alebo Ziad-
nom argumente berie nahodné déislo
z premennej FRAMES).

Ako tento program pracuje? Hned na
zaciatku vidite POP HL. Dost neobvykly
zadiatok, poviete si. Ale tento program
vyuZiva isti fintu so zisobnikom. TotiZ
pri volani USR prvd ndvratovd adresa na
zasobniku procesora ukazuje na rutinku
(adresa #2d2b), ktord ukladi hodnotu
registra BC na zdsobnik kalkulagky vo
forme piatich bajtov. A prave tito rutinka
je teraz pre nas neZiadica, preto je jej
adresa zlikvidovana pomocou toho POPu.
LenZe pri ndvrate z USR by sa patrilo
nieto daf na zdsobnik kalkulatky. A
pre¢o by sme tam nedali tych nadich pat
bajtov, o ktoré ndm prive ide 7 A prive
ind rutinka na adrese #33b4 robi takito
éinnost. TakZe ju uZ len staéi zavolaf
s tym Ze v registri HL je adresa odkial sa
ma zobrat tychto pit bajtov.

Register HL sa napliia hodnotou ulo-
Zenou na adrese 23670. Je to premennd
SEED, ktori sa nastavuje pomocou prika-
zu RANDOMIZE. Samozrejme by sa dalo
v nagom programe namiesto
LD HL,(23670) napisaf LD HL XXX a
hodnotu XXX priamo pokovaf, ale spésob
s vyuzitim RANDOMIZE sa mi vidi
predsa len praktickejsi.

Verim, Ze ak vds tento program ne-
zaujal tym, Ze zisfuje hodnoty é&isel,
aspofi viam priniesol nieéo nové v tom,
ako zariadif, aby funkcia USR wvracala
Tubovelni redlnu hodnotu.

- Busy -
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Operadni systém CP/M podruhé

Tak vis vitim u druhého dilu mého
seridlu o CP/M. V minulém dilu jsem
psal néco o CP/M obecng, jak to vlastné

Vezmete-li do ruky néjaké Amatérské
radio starsiho data nebo kdyZ kouknete do
Mikrobdze, tak tam se o nich doétete
spoustu informaci.

Troller JenomZe ne kaidé

rozéifeni je vhodné

—n adite OUT (255),A > i = CE/M, Mnoho
= § — qs . o

] (v A je libovolni hodnota) RAH ﬂ?galg:ikﬂa ZE“;:’E

Jzvea Az2768 (od adresy 32768

UIDEORAN Jsou dvé 32 kB

16384 RAH stranky, kieré se

ROH mezi sebou prepi-

: D naji bud' sofrwaro-

» e vé, nebe hardwa-

rové), My wviak

65535 65535 potfebujeme takové

zaddte OUT (Z55),A  ====> rozsifeni, jenz

RAH (v A je libovolnd hodnotad RAH umoini adresaci

2290 32768 ;’EechﬁggllgB od 0

VIDEORAN & (bez

RAH 16384 VHE)E{)RHAIJJ. To

HOM znamend, e ROM

a8 a a VIDEORAM (az

Obr. 1 Strdnkovdni pameli pri upravé podle Trollera

vitbec funguje atd. Ted se spolu podivi-
me na néco konkrétnéjfiho.

Jedté nez zaéneme - néco vam dluZim.
Pofdd tady pi%u o CP/M, ale zapomnél
jsem vam vysvétlit, co tato zkratka zna-
mena. Takde, abych to uved] na spravnou
miru. CP/M = Control Program for Mi-
crocomputer (v éedtiné to znamend: kon-
trolni krogram pro mikropocitade). Tak a
vzhiiru na to.

CP/M a ZX Spectrum

Ano, jak sprivné é&tete, fed bude
o CP/M pro nase Speccy. UkdZu vdm, co
vée musite se svym Speccy proveést, aby
vam to CP/M na ném fungovalo.

Jak vEichni vite {nebo byste mohli vé-
dét), tak ZX md 64KB paméti. Pokud si
vzpomenete na to, co jsem psal posledné,
tak je to idedlni stav. Ale je tu jeden
takovy problém. Od 0 do 16384 je ROM
a od 16384 do 23295 je VIDEO-RAM
{ona je sice aZ po 32768, ale to je jen
maly detail). A to jaksi nejde. Na tom to
CPfM nebude fungovat. Jenomze spravny
spectrista je élovék koumavy, tak i to se
dd obejit - rozéifenim paméti ZX (nebo
koupi poditace ZX Spectrum +2A nebo
+3, ktery dokdie pracovat v ALL-RAM
madu ... Heprau).

Rozsireni ZX Spectra

Co to znamend roziifeni paméti ZX?7
Laicky fefeno, néco jako md Didaktik
Gama. Mime vice paméfovych strdnek,
které miiZeme mezi sebou prepinat.

po adresu 32768)
nahradime paméti
RAM. A véfte nebo
ne, takové roziifeni existuje. A hned
nékolik.

Spectrum podle Trollera

Jako prvni si probereme rozsifeni ZX
na 80 kB od pana Trollera, které vyslo ve
Sdélovaci technice 11/87. VyuZivd toho,
Ze v pivodnim ZX 48K (ne viak v DG)
jsou vadné paméti Ne, nelekejte se a
nespéchejte hned se ZX do opravy. Ve

ROM pouZijete ten samy postup. Ndazomné
to vidite na obrazku 1.

Vyhody tohoto zapojeni:

s system fe oleviend(si nef ostaini sysie-
niy;

o miizete volat z RAM od 0 do 32767
primo programy z ROM anii bysie §li
pres RAM od 32768 do 65535;

s pfi strdnkovdni ziistdvafi zachovdny
viechny regisiry procesoru);

& ymoinuje ,ménit” ROM;

¢ dobrd softwarovd podpora.

Nevyhody tohoto zapojeni:

s sirdnkiufe se na nestandardnim porti;

 pfi pripojeni nékierych periférii do-
chazi ke kolizim (7ZX INTERFACE 1,

oPrus, DISCOVERY, BETADISK,
Troller:
65535

Rin
32768

UIDEORAN

16384

HEAM {=== tady Jje uloZena

L] nova ROMka

Obr. 2 Rozvrieni paméti verze Troller
LPRINT 4, DISCIPLE, ...).

Na toto rozdifeni existuje mnoho
software: GENS 3.80, DISAX, DICT
80kB, riizné upravené ROMky, atd.).
ROMky? Anc ROMEy". U této tpravy
existuje jesté daldi roziifeni. Muzete

Spectru jsou pameéti
64KB x 1 bit, ale

Lamag:
plné funkéni je jen
polovina z nich. Ta 65535
druhd pry nemd
atestaci (Cesky e
feceno .neni zkon- 32768

trolovdna®). Takde

. 1a UIDEORAM
tyto paméti je tfeba 16364
nahradit  novymi, ROM
které uZ  jsou 8
v poradku. Co to A
Inamens wYYmeé- -

nit*? Stagi jenom
vypdjet vsech osm
oSvabl® (I0) a RAM
vpdjet tam nové,
resp. vpdjet tam
patice, do nichZ lze
paméti zasadit. Pak
se tam musi pfidat f
jesté pdr soucdstek

65535

3Z7eH

65535
zadate OUT (253),A4 —-—=>
(v A je Eislo strdnky) RiH
32768
RAH
8
65535
zaddte OUT (253).A4 -—3
(v A je 8) kAN
32768
UIDEORAN
16384
ROH
g

pro strankovini.

Obr. 3 Strdankovdni paméti pri ipravé podle Lamade

Strankuje se tak, Ze se na strankovaci
port, ktery je na adrese 2335 (#FF) vyslete
jakoukoliv hodnotu, dojde k pfestranko-
vani na RAM a pfi pfestrankovidni zpét na

nahrit néjakou ROMku do RAM od 0,
potom prepnout na RAM, zakazat zipis
do oblasti 0-16383. Pfi tom zikazu se
zapne VIDEORAM od 16384 a vy mize-
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te programovat s novou ROMkou! Jak to
vypada graficky vidite na obr. 2.

Spectrum podle Lamace

Druhym takovym roziifenim je rozi-
feni na 80 kB a vice (aZ 528 kB) od pana
Lamaée, publikované v Mikrobdzi 6/88
nebo 9/89, I zde se vyménuji paméti, Ale
zdvisi jiZ na verzi, kterou cheete (80, 112,
144, 304, 272, 528 KB).

Jak to asi v : strankovaci port je
253 (hele, ta pﬁﬁfjm ze X ."2:55, pi_]i—
femZ na port se vysild hodnota, kterd
uréuje, jakd strinka se md zapnout (viz
obr.3)

Vyhody tohoto zapojeni?

* [eRlo SYstEm je uzaviendisi;

* existuje i rozSifeni na dvé VIDEORAM
Jake ZX8 128;

¢ nedochdzi ke kolizim s jinymi perifé-
riemi (to jsem opsal, neni to z mé
viasini ckusenosti);

. frkl';a'nkq.r‘e na stejném portu jake [28-
R,

Nevyhody tohoto zapajeni:

» podobnost se strankovdnim uw ZX 128 je
cisté nahodnd;

» pfi strdnkovdni musime pouZil regisir
A pro uréeni strdnky; - softwarovd pod-
pora je taky velice slald.

Programii je opravdu pro tuto verzi
poskrovnu. Je tu kopirdk, ktery umoZiiuje
65535 KB volné paméti, CP/Mko. Vice sc
mi nepodafilo sehnat, ale jesté néco exi-
stuje. Jd sdm mdm néjaké pliny. Abych
nezapomnél, tak sem patii i ty ROMky.)

Dalsi verze

Dalsi roziifeni vyslo ve FIFO (feden
takovy slovensky dasopis, kiery se ale
liplné tkazil). Je podobné jako u Lamaéo-
vy verze, ale neni tfeba vyméfiovat pa-
méti (pouZije statickou RAMku). Za
zminku stoji jesté rozSifeni ing. Jufika
v pfiloze Amatérského radia. Zdd se mi
vEak pfilis sloZite.

Ti, kdo vlastni ZX 128 +2A nebo +3,
tak se rozdifenim nemusi zabyvat. Tyto
pocitade totiZ umoéiuji prepnuti do tzv.
AlIRAM modu, ktery umoiuje stranko-
vat RAM od 0 aZ po 65535, Ostatni 128-
¢kiifi si tedy musi nechar zajit chut,

SAM je kapitola sama o sobé. Taky
Zidné rozsifeni nepotfebuje. UZ ho md
v sobé. Bliz&imi popisy roziifeni se ne-
budu zabyvat. Pokud méd nékdo zijem,
kontaktujte klub Kapsa, kde se CP/M pro
SAMa zabyvali.

Ja sam mam predélany poéitaé s roz-
gifenim p. Lamaée, a to na 272 KB
s disketovou jednotkou. Jakou, to vam
nefeknu, protofe bych uf prozradil moe, a
to ostatni by uZ nebylo tajemstvi. Jedté

musite zlstat napnuti. Celd tato tprava
mé stila 150 K¢ (i s praci - tu dpravu mi
délal kolega - dile jsem si dodal vlastni
paméti 8 kush 256x1 bit). Jsem s ni velice
spokojen a miZu ji doporuéit Nechci
hanit ostatni roziifeni jako je tfeba iipra-
va-Troller, které je nejrozdifenéjsi, ale
272 kB je 272 kB a ty dvé VIDEORAM
atd. Nu, nevim, nevim.

Vratme se vEak k tomu CP/Mku. Jak
jste si mohli preéist, je CP/M-ko diskové
orientovany systém. Takie potfebujeme
knému disketovou jednotku. Ten, kdo
viak ma verzi Lamaé nebo Jufik s paméti
272 kB nebo vice, tak miZe pouZivat
RAMdisk (o velikosii 192 kB a vice) a
mbZe mit magnetofon (nebo disketovou
Jednotku). Nevyhodou je to, Ze kdyi
cheete nahrit soubory z RAMdisku na
kazetu, tak to pékné dlouho trvd a to
riziko chyby!!! Ani na to nemyslet! Ten,
kdo chee pouiivat CP/M (rozumnd), tak
by si mél pofidit disketovou jednotku.
Ale jakou?

Radiée a disketové jednotky

Tak téch je moc a moc, Nebudu je
popisovat, protoZe to neni ndplni mého
¢lanku. Z téch znimych to je BETADI-
SK, DISCIPLE, OPUS, PLUS D, D40/80,
DATAPUTER a daléi. Pro kaidy tento
fadi¢ existuje néjaké CP/M. Pokud si
cheete pofidit néjaky fadi&, poradie se
s odbornikem! Kaidy fadié md svoje
piednosti i chyby (viz. dldnky FIFO a ZX
Magaczin). To by bylo k fadi&lm asi vse.

Abych vSak nezapomnél, patfi sem
také jiz zastaraly MICRODRIVE. Tak si
predstavte, na to taky existuje CP/M a
price s MICRODRIVY je dokonce
rychlejdi ne s disketami (kde nékdy
pracoval s MICRODRIVY, rak asi dosial
infarkr). Ale nechme téch pomluv a vrat-
me se zpét k CP/M-ku. (Nechdpu jak zde
nékdo miife sapomenowt na +3, kterd
dokonce ze CP/M vychdzi ... Heptau)

Konzola

Pod timto nehezkym ndzvem se ukry-
va daldi dolezitd souddst, Jako vstupni
konzole slouii klavesnice. Vyznam nékte-
rych klives je speciilné upraven. Jako
vystupni se pouZivd obrazovka v texto-
vém formitu 64x24. Takde grafika tady
neni (nemiZeme mit véechnao).

A to uZ je vie, co potfebujete k tomu,
aby viam to CP/M fungovalo na Spectru.
Ted ui jenom staéi nahrit CP/M do pa-
méti a miZete pracovat. K dpraviam se
Spectra na vétsii paméfovou kapacitu se
mozZnd jeité nékdy vritim v samostatném
éldnku. Nedovedete si piedstavit, jaké to
je, kdyZ si na tom svém Speccy spustite
TURBO Pascal v. 3.0 od firmy Borland
nebo dBase II pripadné Word Star. Prosté
pardda. Skoro jako na PC!

Moduly CP/M

Tak a ted jiZ zase zpitky k popisu
CPF/M jako takovému. V prvnim dilu jsem
se zminil obeené o struktufe CP/M. Nyni,
ne prejdeme k detailnéjiimu popisu
jednotlivyeh é&dsti operaéniho systému,
nejprve maly ,slovniéek™:

CCP - Console Command PProcessor -
po startu pfebird CCP fizeni operaéniho
systému. Jsou v ném umistény zakladni
prikazy DIR, REN, TYPE, ERA, SAVE
a USER (vidite tu podobnost s operaé-
nim systémem na PC-Eka). Kromé toho
pomoci CCP volime ufivatelské apli-
kace (fika se jim transientni funkce).
Tyto programy se zavadéji do TPA,
Potom CCP odevedd fizeni témto pro-
gramim. Po zpracovini se fizeni vraci
zpét programu CCP.

TPA - Transient Program Area - toto je
oblast paméti, kterd je k dispozici pro
transientni pfikazy a programy a zadind
od adresy L00H. Od této adresy se za-
vadéji transientni programy, které se
potom téz od 100H startuji.

BDOS - Basic Disc Operaling System -
tato Edst systému poskytuje programs-
torovi viechny rutiny, které zabezpeéuji
bezproblémovy piencs dat s logickymi
zafizenimi. UZivdni téchto rutin, nazy-
vanych také sluiby BDOS, je uréeno
standardnim zpiisobem jejich voldni.

BDOS vyutivd fyzické rutiny BIOS. Jak
volat rutiny v BDOSu? Jednodule.
Vregistru C je E&islo sluiby (kaZdd
sluzba md své éislo), v registru E nebo
v DE (podle toho, jakou prici cheete
vykonat) se pfeddvaji parametry. Na
adrese 5 v SPA je uloZen skok na zaéa-
tek BDOSu (JP BDOS).Vysledek sluz-
by (pokud néjaky je) se vraci v registru
A nebo HL. Pfi provadéni sluzeb BDO-
Su pfepini BDOS ukazatel zdsobniku
na vlastni zdsobnik. TakZe nehrozi ne-
bezpedi preplnéni uzivatelského zisob-
niku.

BIOS - Basic I/O System - tato systémo-
va oblast obsahuje ¢dsti programu spe-
cifické pro hardware. Na zaédtku je ta-
bulka skoku, ktera vede k jednotlivym
rutindm na obsluhu fyzickych IfO zafi
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zeni pripojenych k systému, Jsou zde
skoky na studeny a teply start, éteni
kldvesnice, vypis znaku na consoli, tis-
karnu, snimaé, prici s diskovymi jedno-
tkami a.t.d.). V oblasti SPA je na adrese
0 skok na teply start (JF WBOOT -
Warm BOOT).

SPA - System Parameir Area - tato
oblast slouzi pro uloZeni nékterych pa-
rametril systému, buffer diskovych ope-
raci a jsou zde uloZeny parametry, které
jsou pfeddvany transientnim progra-
mim. Jeji délka je 100H a zaéina od
adresy 0.

To by byl jenom takovy struény po-
pis, abyste méli pfehled. Nyni se budeme
vénovat jednotliv¥m oblastem pedlivéji a
popifeme si je podrobnéji.

CcCp

Tente meodul definuje fidici jazyk sy-
stému, zajisfuje komunikaci s ufivatelem
a interpretuje zdkladni sadu pfikazi.
Ridici jazyk systému je velice jednodu-
chy. Pokud je na systémevé konzoli
zobrazena vyzva k zadani pfikazu ve
tvaru X>, je aktivovdn modul CCP. Pis-
mene X ve vyzvé indikuje aktudlni dis-
kovou jednotku,
Obecnd struktura pfikazu ma tento tvar:

[jednotka:][jméno] [parametry]

jednotka - pokud cheeme spustit néjaky
transientni prikaz, kiery je ulofen na
Jiné diskove jednoice, nef je akiudini,
pouiifeme tento parametr,

jméno - identifikace vnitinihe piikazu
modily CCP, nebo identifikace soubori
ia diskovém médiu, obsahyjici provd-
déct program.

parametry - parameiry, kieré dany pﬁ'ka;,
vyiadufe. Jednetlive parametry musi by
oed sebe oddéleny mezerow. Parameiry
fsou programu pfeddvdny v komuni-
kacni zané (§PA).

Prikazy zaddva uZivatel ze systémove
konzole po zobrazeni vyzvy systému,
nebo jsou ¢&teny z pripravené davky,
pokud se providi pfikazovd procedura.
Prikazy délime na zabudované a transi-
entni. Zabudované prikazy provadi pfimo
procesor prikazil, kod transientnich piika-
zit musi byt ulofen na disku v souborech
typu COM. Jsou to zikladni sluZebni
programy vytvofené tak, aby mohly
fungovat na libovelné instalaci systému
CP/M. Prikazy zabudované jsou: DIR,
ERA, REN, SAVE, TYPE, d:, USER.

Piikaz DIR [d:]Imaska] zobrazi na
obrazovece seznam jmen souborl, kterad se
nachdzeji na médiu v aktualni, éi uvedené
[d:] disketové jednotee, patfi aktudlnimu
uZivateli a patfi do skupiny oznafené
parametrem [maska). Neni-li parametr
[maska] uveden, vypisuji se viechny
soubory (totéZz jake maska=*.*). Do
seznamu se nezafazuji soubory, které
maji nastaven atribut SYS.

Prikaz ERA [d:]maska zrugi udanou
skupinu souborli [maska] aktudlniho
uzivatele na médiu v aktualni nebo udang
[d:] diskové jednotce.

Piikaz REN [d:]lilecld=[d:]lilenew
pfejmenuje soubor fileold na filenew.
Pokud soubor filenew uZ existuje, ohldsi
chybu FILE EXIST a zménu neprovede.
Pfejmenovani neznamend koplirovani
souboru, a proto je lze uskuteénit pouze
v ramei jedné diskové jednotky.

Piikaz SAYE n filename vytvofi
v adresdfi aktualniho uZivatele soubor
filename obsahujici kopii n (dekadicky)
stranek (blokd délky 236 bytl) souvisle
od poéitku TPA. Program, uloZeny timto
zplisobem do souboru typu COM, lze pak
opét zavést do paméti a spustit pomoci
procesoru pfikazi. Pokud soubor jiZ
existoval, je pfepsdn novym obsahem.

Prikaz TYPE flilename zobrazi na ob-
razovee obsah souboru filename. Obsah
souboru je interpretovin jako posloupnost
znakd v kédu ASCII, Zobrazeni lze po-
zastavit stiskem CTRL+S a opét spustit
CTRL+Q. Vypis je ukonéen pri nalezeni
znaku CTRL+Z (kéd #1A) nebo pfi nale-
zeni konce souboru. Nastaveni aktudlni
diskové jednotky se provede piikazem d:.
Operaéni systém CPM miiZe vyuZivat aZ
16 diskovych jednotek (A az P). Aktudlni
diskovd jednotka je zobrazena ve vyzvé
systému.

Piikaz USER n slouii k nastaveni
aktualniho uiivatele. Povoleni oznaéeni
uZivatelll jsou 0 a% 15. Po zavedeni sy-
stému je nastaven aktudlni uZivatel 0.
Ka#dy soubor na diskovém médiu mai
v adresifi zaznamendno oznaéeni uZivate-
le. Diskové médium je tim virtudlné
rozdéleno na jednotlivé uZivatelské ob-
lasti a kagdy uZivatel md pfistup pouze do
své oblasti. Kazda oblast md libovelnou
velikost. Informace o aktudlnim uZivateli
a pouiitych oblastech na disku je moino
ziskat pomoci slufebniho programu
STAT.

Modul CCP miie byt transientnim
programem klidné prepsin. Pokud dojde
k pfepsdni medulu CCP, musi byt transi-
entni program ukonéen skokem na teply
start systému CP/M. Modul CCP ma
vlastni zasobnik, jehoZ velikost je pouze
16 bytl, pficemz uz byty nejvyssi adresy
obsahuji adresu ndvratu k CCP. Proto by
si mél kaidy programitor nadefinovat
vlastni zasobnik pfimo v programu. Pred
navratem do CCP se musi znovu nastavit

stary zdsobnik.

BDOS

Zikladni modul BDOS piedstavuje
jadro operaéniho systému CPfM. Podpo-
ruje vstup a vystup na logické zafizeni
(konzolu, tiskové zafizeni, sckvenéni
datové kandly) a prici se soubory na
disketich. WVolinim BDOSu je moZne
poiadovat nasledujici ilohy:

* znakové orientovany vstup a vystup

= piifazeni logickych vstupnich a vy-
stupnich kanald fyzickym

* znakovy vstup a vystup pfes kenzolu

* rnakovy vstup a vystup pies se-
kvenéni kanaly

= znakovy vystup pfes tiskovy kanil
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* price se soubory na disketdch

* vseobecné manipulace se soubory
a fizeni souboru

* sekvenéni pfistup k souboriim

* piimy pfistup k souboriim

* fizeni systému

* inicializace

* zjisténi stavu systému

* dalsi pomoené funkee

Volini BDOSu se uskuteiiinje vold-
nim skoku na adrese 5 v SPA. Tento
skokovy povel se tam zaznamend pii
inicializaci systému. Sluzby BDOSu maji
aktudlni &isla. V registru C se musi pfed
volinim nastavit &islo kodu, které je
piifazeno sluZbé BDOSu. Pfidavné
vstupni parametry se u 8-bitovych hodnot
zaznamendvaji do registru E, u 16-
bitovych hodnot do registru DE nebo HL.
Po vykendni sluzby BDOSu pokraduje
volajici program za mistem voldni, Vy-
stupni parametry se po zpracovini sluzby
BDOSu ddvaji k dispozici jako 8-bitové
hodnoty v registru A, 16-bitové hodnoty
vregistru DE. Modul BDOS pouziva
vlastni zdsobnik, takZe volajici program
zatiZi pouze jednou tirovni.

Prifazovdni kandlii

Znakové orientovand vyména dat
s perifériemi se uskuteéiiuje pomeci 4
logickych kanali:

* konzola

* sekvenéni vstup
* sekvenéni vystup
* tiskové zafizeni

KaZdému z téchto kandll se mbze pfi-
fadit vidy jeden ze 4 specifickych fyzi-
ckych subkandli. Tato pfifazeni jsou
ulofena v 1 bytu (znadi se IOBYTE),
ktery je uloZen v SPA na adrese 3.
Struktura IOBYTE:

Bit0Oal - konzola

Bit 2 a 3 - sekvenéni vstup

Bit 4 a 5 - sekvenéni vystup

Bit 6 a 7 - tiskové zafizeni
Sluzba 7: naéteni hodnoty IOBYTE
Vstup: C -7
Vystup: A - hodnota IOBYTE
Sluzba 8: nastaveni hodnoty IOBYTE
Vstup: C - 8, E - novd hodnota IOBYTE

PrFenos dat pres konzolu

Dialog mezi zafizenim a obsluhou se
uskutedfiuje pomoei konzoly. Pripustné
Jjsou dva zpiisoby provozu:

= znakovy vstup/vystup

* buferovy vstupfvystup

Znakovy pfenos dat se miZe uskuted-
fiovat bud v reZimu fizeném BDOSem
nebo v pfimém reiimu. PH vstupu
v prvnim reZimu se znaky zobrazi na
konzelu (tzv. echo) a zvldStni znaky se
zpracuji ndsledovné:

CTRL+I - tabulace na dal&i 8-
sloupcovy tabuldtor

CTRL+S - dal&i v¥stup na konzolu se
zastavi, dokud neni zaddn z konzoly
libovolny znak. Voldni BDOSu se ve

stavu &ekdni neopusti, tzn. volajici pro-
gram nepokracuje.

CTRL+P - ndsledujici vystupy znaku
z konzoly se uskuteéiuji paralelné pres
kandl konzoly a tiskové zafizeni. Opétov-
nym vloZenim se tato funkece zrugi.

Sluiba 1: vstup znaku ze systémové
konzoly

Vstup: C- 1

Vystup: A - znak

* naéte znak z konzely. Ve voldni rutiny
se seirvd do doby, nei miZe byt ddin
k dispozici dal3i znak z konzoly. Vlo-
Zené znaky se zobrazi na konzolu jako
echo.

Sluiba 2: vystup znaku na systémovou
konzoli

Vstup: C- 2, E - znak

* znak se zobrazi na konzolu.

Sluiba 3: vstup znaku ze sekvenéniho
vstupu
Vstup: C -3
Vystup: A - znak
* BDOS ¢ekd nma vstup znaku pfes se-
kvenéni kandl a odevzdd znak v A.

Sluiba 4: vystup znaku na sekvenéni
vystup

Vstup: C - 4, E - znak

* vystup znaku v E na sekvenéni kandl

Sluiba 5: vystup znaku na tiskové zafi-
zeni

Vstup: C -5, E - znak

* znak v E se odeéle na tiskové zafizeni

Sluiba 6: pfimy vstup nebo vystup na
systéemovou konzolu

Vstup: C - 6, E - 255 pro vstup nebo znak
pro vystup

Vystup: A - znak nebo stav

* pokud registr E obsahuje 255, uskuteéni
se vstup z konzoly do registru A. Pokud
pfes konzolu nevstoupil Zidny znak,
vriti se v A nula. Pokud registr E obsa-
huje hodnotu ritznou od 255, zobrazi se
tento znak na konzole,

Sluiba 9: vystup fetézce znakl na systé-
movou konzoli
Vstup: C - 9, DE- adresa fetézce
* vypise na obrazovku fetézec ukondeny
znakem '§*

Sluiba 10: vstup fidku ze systémové

konzol

Vstup: C - 10, DE- adresa buferu

Vystup: znaky uloZené v buferu,

* slougi pro vstup celého fidku do buferu
adresovaného registrem DE. 1. byte
buferu musi obsahovat podet maximal-
né vloZitelnych znakd (1-255). 2. byte
buferu obsahuje po ndvratu skuteény
poéet vlioZenych znakll. Od 3. pozice
buferu jsou vloZené znaky.

Sluiba 11: test stavu systémové konzoly

Vstup: C- 11

Vystup: A - 0 bez vstupu znaku; A - |
uskuteénény vstup znaku

Software

* kontroluje, zda jiZ byl na konzolu za-
psin dalsi znak. Vystup je v registru A,
VloZeny znak zpisobuje stav obsazeni
do doby, dokud neni odvoldn vstupem
z konzoly (sluzba 1).

SluZby pro ebecnou prici se systémem

Modul BDOS poskytuje programiim
dvé slufby na obecné vrovni komu-
nikace se systémem.

Sluiba 0: inicializace systému

Vstup: C-0

Vystup: neni (bez nidvratu)

* slufba provadi inicializaci modulu
BDOS a je pouzitelnd pro ukondeni
programu a pfedini fizeni systému,
pokud rezidentni kéd systému nebyl
¢innosti programu porufen. Vyvolani
slufby v podstaté odpovidi teplému
startu (skok na adresu 0).

Sluiba 12: docini Eisla verze systému

Vstup: C - 12

Vystup: HL - éislo verze systému

®*sluzby systému  se mirné 1S
v riznych wverzich. Ke zjisténi akiu-
dlni verze systému proto poskytuje
modul BDOS sluibu 12, kterd wvrati
v HL éislo verze systému. Cislo ver-
ze je kodovdno tak, Ze v registru H
vraci hodnotu 0 pro monoprogramo-
vé (jednouZivatelské) verze systému
CP/M a hodnotu 1 pro systémy
MP/M (sité). WV registru L se vraci
hodnota O pro verze niZsi nei 2.0,
hodnota 20H pro verzi 2.0, 31H pro
verzi 3.1 atd,

Tak to by pro dnesek mohlo stagit.

V piistim dile si fekneme néco o ob-
sluze souborill, o sluzbiach pro ovlddani
diskové jednotky.

Dohromady dal -KVAKSOFT-

{pokracovdni pristé)

>> KomPakt Game <<
¥ osobni poCit

¥ vestavend disketovd jednotka 3.5" 720 kB
¥ piishBenstvi: 4 komplety her v cend

¥ cena poditale Kompakt je 6.400 K&
¥ cena komplety Kompakt Game je 6900 KE
¥ tato zvyhodnénd nabidka platr do 3171995

proxima
VerFejnd obchodni spolednost
Osobni pocitace pro do-
macnost
si vam dovoluje nabidnout

tac kompatitilni 5E
ZX Spectrem

BOOKE Za pfiplatek poutych 500 K&
(Smeash ¥, Dizzy Collection, Cartoon Col-
lection, 4 Soccer Simulator)

2/95

25



Hry

AMNE

Na zacdtek trochu kodi

Hetlr

MELTED KEYS THE KEYBOARD

49) WIZARDS
50) DOOMSDAY
51) SCORPIONIA

Do volby klives (5. Vlastni) zkuste vloZit
<~EDITOR™
-tnit-"

kybr
UDGS 48K RAM amv v s
SPECTRUM VENTURE  yIpEoGAMES 48K RAM  came Odpovedi
i Mastertronic THE DISPLAY FILE 16K RAM difi
EXIT!! THE SPEAKER BV=K
Vydejte se sbirat ztracené bajty po -mik- QUADRAX
valem pofitadi. Uvedené kédy vam po- g B g e S 1 8% .
mohou do dalgich drovni. evel vytah: Pa i otevii zabrany a do
it ROBOCOP 2 wftuhn etloloette; Walis et
LEVELCODE poéli nahoru a kostku dotlagé k dalsi,
V REDEFINE KEYS zvolte: M, S, Y, ty zmizi. Dolni kostku zatlaé na misto
THE POWER PACK FRST U, L, E. Kdykoli béhem hry zm&éknéte vypinaée k okraji sachty. Horni kost-
FALSE CONTACTS THE JACK PLUG najednou: G+T+I Hned potom postupuje- ku shod do Sachty a cesta do cile se
ta=v te do dalgiho levelu. uvalni.
THE TRANSFORMERS STAR s
THE VOLTAGE REGULATOR MAST esla:
DATA BUS Z80 QUAE HEXAGONIA 1) CLAUN (CLAUD) 26) KOMIK
REGISTERS Z80 ZEOA 2) MATUS 27) PARIS
THE VORACIOUS ACCUMULATOR 2) MAGICAL 3) ATLAS 28) KAMEN
Z80 LDah 1) ATOMICS 4) SPINA 29) ZORMI
ARITHMETIC/LOGICAL UNIT Z80 4) FANTASY 5) DIODA 30) FINTA
BLU# 5) KHAZAD DUM 6) ISAAK 31) RIEKA
ADRESS BUS Z80 SPOK 6) DISATER 7) HLAVA 32) WORLD
BUGS! ROM Bugs 7)) SYMPHONY 8) CONAN 33) TEHLA
FORGOTTEN SUBRUTINES ROM 8) X RAYS 9) PEKLO 34) KAKAO
LOST 9) LEVEL 9 10) ZYXTY 35) PRSTY
CHARACTER TABLE ROM chrs 10) BLAH BLAH 11) OBRAZ 36) FERDO
MYSTERIOUS ZONE ULA PPTT 11) DUNGEON 12) KOPEC 37) QADER
VIDEO FRAME ULAg 12) AUTO GUN 13) QUEEN 38) MAKSY
RETURN OF THE SHORT CIRCUITS 13) ILUVATAR 14) POHAR 39) KOCEA
ULA ULAc 14) D SING 15) ULTRA 40) COMOP
CRAZY TRIMMER COLOUR CODE 15) UTOPIA 16) STROM 41) ABBBD
ZONE TRIM 16) AY MUSIC 17) HOBIT 42) KMRTP
CROMATIC SIGNALS COLOUR CODE 17) DIABOLUS 18) LAMPA 43) JHCEN
ZONE CROM 18) OXYGENE 19) ROXET 44) ZYXOQW
SINCHRONISING SIGNALS COLOUR 19) SCARAMBLING 20) MBHLR 45) ALELA
CODE ZONE SINC 20) UNIVERSE 21) DAMME 46) AMRAK
INTERFACES THE MODULATOR 21) DAMERON 22) POZOR 47) RAMRA
buzz 22) CATHEDRAL 23) KABAT 48) JURRR
ELECTROMAGNETIC WAVES THE 23) STAEALTH 24) SLOVO 49) QWYXX
MODULATOR Wawe 24) HELLOWEN 25) VYTAH
ROAMING SIGNALS THE MODULA- 25) DIGITAL
TOR VAGA 26) ABAQUAR olai
VIDEO CONNECTOR THE MODULA- 27) THRILLER :
TOR conr 28) SMASHING _
CLOCK IMPULSERS THE QUARTZ 29} AGONIA Pokud nékdo znd hesla do hry Krtek
LISA 30) CHRYSALIDS a auti€ke" af je prosim zasle do rubriky
DATAFLOW EAR SOCKET  EARc 3l) BUG BYTE GAME HELP.
TAPE INTERFACE ULA Leia 32) ERIDANVS Jozef Karaba, Praha
33) DETONATION ; . :
34) FIRE WORX Poprosil bych o radu, jak hrat hru
35) AAAAARGH Crazy Cars [I. Nevim, jaky je smysl této
36) GHOSTBUST hry. : :
37) COMPACT Petr Hejduk, Smréi
38) BAD DREAM : ;-
39) O0PS UP Prosim o pomoc ve hie ,MOVIE",
40) BREAKDOWN kterd ma tfirozmérnou grafiku a snad tisic
41) WARRIOR mistnosti. PHi pokusu o zmapovani hry
42) TERRORPOD jsem se dostal az k néjaké Zené. Ale co
43) VALTARUS dil to vibec netuSim (moind Ze jsem
44) THE AMIGA dokonce na slepé cesté).
45) DESTINY Jaroslav Novik, Praha
46) SKELETOR
47) CRYSTALION Odpovidi, rady, ale i dolazy adresujic na
48) THUNDER redakei ZXM a obdlku ornaéte GAME IHELP
26 ZX
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Boby a jeho pan na pohadkovém ostroveé

Dé&j hry se odehrdivd na pohdidkovém
ostrové, kde je wvadim ikolem odesilat
panovi vytahem véci, o které vis poiadd.
Ostrov md k pohidkovému dost daleko,
domnivdm se, e autofi mnoho pohddek
necetli, a pokud jim nékdoe néjakou vypri-
vél, tak nedavali pozor. Z déje je poznat, Fe
nékdy slySeli o kapitinu Nemovi a jeho
ponorce, ale to je pfece jen trochu jiny
druh literatury.

Pfikazy je nutné zaddvat alespon tfi-
pismenné, a to i u smérl chiize. Tedy
ZAPad, VYChod, SEVer a JIH, ddle PO-
Loi, §TIskni, SMIchej, ZALej a kupadivu
VZIt. Nelze zaddvat viceslovné pfikazy a
pak vypadd odeslani poZadované véci asi
nasledovné:

“POLOZ"

Co mam polozit ?
"KOKOSY”

Do vytahu 7 [A/N]
ﬂAﬂ

"STISKNI"
Co mam stisknout ?
"TLACITKO"

PILOSOFT & MATYSOFT

Vytah jede k panovi. Pan dekuje za do-
dany tovar,

Pokud mdte pocit, ie v pfedchozich
fadcich chybi néjakd diakriticka znaménka,
viE pocit je spravny, hra je totiZ napsana
v cestine. (Jediny ohdékovany text je adre-
sa autori.)

Plinek hry je velmi jednoduchy, cely
déj se odehrivd ve 22 mistnostech, zahy-
nout se dd ve tfech mistnostech pokud jdete
Spatnym smérem - pfi vychodu z kuchyné
smérem na ziapad se utopite v mofi (coZ se
mné stivalo naprosto pravidelné, protode si
pletu vychod a zdpad), ddle na sevemni
skile u ryb se dd jit pouze na jih, i kdyz
pfijdete z jiné strany a pak na kokosové
palmé. Daldi zphsoby smrti - pfi stisknuti
nespravného tlaéitka (v elektrimé) a smi-
chdni nespravnych zkumavek.

Pdn po vids bude postupné chtit KO-
KOSY, KRABICI, RYBY, FLOPY DISK,
PLDDY DISKETU a KOD.

Prvni dva pfedméty nejsou problémo-
vé, k loveni ryb potfebujete harpunu,

k pfineseni flopy disku musite mit kom-
petni kéd. Ma tfi &dsti, dvé najdete napf. na
kusu papiru, k jeho pouZivani v mistnosti
se 300 ZX je nutné mit predmét KOD. Cely
kod zni LKJHGFDSA POIUYT REWQ
(porovnejte si ho s klivesnici). [ posledni
dva predméty vdm uréité nebudou délat
problémy ui kviili tomu, Ze je budete mit
sebrané v pribéhu hry. Nechutnou zileZi-
tosti je opatfeni plodil. Nejdfive si vezméte
sadek se semeny a zasadte je na zahridce
piikazem POUZI] SACEK. Zasazend se-
mena musite zalit spravné namichanym
roztokem ze zkumavek. Spravnd moZnost
je jenom jedna, vEechny nesprivné kondi
vybuchem. MoZnosti je tiicet, takZe si to
uZijte. Vyrostla rostlina je pékné agresivni
a o sludném chovini ji pfesvédéite sprejem.

Ve hfe mi silné vadila jesté jedna wvéc.
Vytah ma tficet pater a jede hezky pomalu.
Pokud je to mysleno jako pausa na uvafeni
kafe, hraé by brzo zemfel na otravu kofei-
nein.

-rijn-

Podzemni meésto

JIRI SOFTWARE

Hra je volnym pokradovdni hry Zlaty
pohdr, o které jsem nikdy neslysela a tedy
se mi ji nepodafilo sehnat. Vasim tikolem
je vyvést rytife Galahada ze zadarovaného
mésta tak, Ze naleznete magické zaklinadlo
potfebné k otevieni magickych dvefi.

Pouiité pfikazy jsou prehledné vypsané
hned na zagdtku a jsou to Sever, Jih, Vy-
chod, Zipad, ZVEDNI, POLOZ, POUZIJ,
PREMYSLEJ. MiZete nést jen jeden
piedmét a po jeho poloZeni - napf. ,poloéil
jsem pdcidlo a zly duch ho pienesl do

skladu ndfadi” - takZze se dost nachodite.
Pouzitelné pfedméty v popisu jsou zvyraz-
néné velkymi pismeny.

Plinek hry je na vysku s rozméry 5x10
poli. Zadind se v pravém dolnim rohu.
Prvni polike jsou ty zaviené magicke
dveie, startovni poli€éko je tedy druhé
zprava. Zhynout se dd pouze na dvou po-
lickich, a to pddem do propasti a utopenim
v baiiné. Proto doporuéuji prochdzet mist-
nosti od startu do stran, abyste tato dvé
mista brzo nagli. Pak uZ je pohyb bez ne-

bezpedi. Hra je budovand pomémé logicky
- zimomfivy upir potfebuje zatopit v kam-
nech, lakomy komori chee uplatek a spo-
koji se s prstenem, hladovy komofi néco
k jidlu (mlééné vyrobky nerad), na striZni-
ka plati hrubé ndsili (sekera nad veskeré
argumenty), do studny se leze po provaze,
ze studny to uf jde bez néj, zaméenou
branu otevird klig.

Diky pouzité éestiné s hadky a éarkami
a prehledné budovanému planku pouZiva-
me tuto hru v klubu pro déti jako prvni
sezniameni s textovkami. Pokud jim poradi-
te, jak si maji kreslit plinek a obéas do-
hlédnete na disledné zakreslovani, zvlad-
nou uspésné tuto hru i sedmileté déti.

—Fij:]-

Poklad 2

FUXOFT

Pokud se nékdo pfed &tenim podival na
jméno autora a zdésil se v ofekdvini dalsi
nekonformni recenze, mohu jej uklidnit.
Dnesni recenze bude napsdna v tradiénim
stylu a celkem nezaujaté. Tedy alespoii se
o to pokusim. A dnes jsem si dokonce na
vas pfizval pemoc.

TakZe dnes se setkivame nad textovou
hrou (adventure) Poklad 2 z produkce
Fuxoftu a tedy z _pera® jednoho snad nej-

znaméjsich lidi, ktefi kdy na Spectru u nds,
a nejen zde, délali. Uhddli jste, jde o Fran-
tiska Fuku. I kdy% v dobé napsani této hry
jesté zdaleka nebyl tim ,slavnym™ Fukou.

Naisledujici tdaje pfevezmu z manudlu
firmy Proxima, kterd zacala program dis-
tribuovat, a ktery je myslim celkem pove-
deny. Tak?e Frantifek Fuka napsal tuto hru
jako béiny Zik pymnasia. Jednd se, pry,
o jeho prvni program. Musim konstatovat,
2e uz zde se zafinaji objevovat prvni nd-
znaky toho, co dokdzal vyprodukovat
v budoucnu. Program je sice uz velice stary
a znaéné jednoduchy, ale myslim, Ze si ug
Z jisté nostalgie, zaslouZi malou zminku.

proxima

Vefaina obchodnl spoledno
Tiskarny k pocitacum
ZX Spectrum / Didaktik
si vam dovoluje nabidnout

>> Star LC-90 <<
v niovy model Ot jehlickove tiskdrmy
¥ Zestina Latin 1 i Kamenickych, podavac,
traktor
I_Ema 4950 KE, piiplktek za kabel 450 K&
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Hry

Déj se tedy odehrivd na SZachovnici
orozmérech 4 x5 mistnosti, které jsou
spojeny priichody, ale ne zase uplné viech-
ny. Existuje zde jakasi trasa,
kterou musite projit. Hned po
nahriti vds upoutaji dvé véci,
které nejsou jesté dnes
v éeskych textovkich béZnou
véci. Je to predeviim per-
fektni éedtina, tedy ne cestina.
Ta je pouZita ve viech tex-

ndpovéda je. KdyZ nic jiného, tak Fukovy
komentdife stoji za pfecteni. Ma opravdu
skvély smysl pro humor. I kdy# v této hie

(= 9

tech. Pouze pfikazy musite
zaddvat bez diakritiky, ale to
je asi celkem pochopitelné.
A jeité jedna véc je zde novi.

--I4I $&i

v kombinaci s mapkou vis uréité dovedou

k cili:

® Je zvife, co zabije hada, a neni to jezek

* K projiti dvefmi je obcas
tieba dvefe odemknout

¢ V podzemi byva tma

* Kterykoliv el. pfistroj fun-
guje mnohem lépe, pfipoji-
te-li ho ke zdroji energie

* Neni viechno zlato, co se
tipyti a poklad nemusi byt
zlaty

» Nékterd zvifata maji lidske
vlastnosti, taky kradou

* Nikteré véci se hodi i vice-

A mam-li byt upfimny, pfes-
toZe hry tohoto typu wvelice
miluji, dosud jsem se s tim
setkal jen zde. Poéitaé s vami totiZ mluvi.
To znamend, Ze vSe co vidite, nebo co
délite, vam, okomentuje hlasem
z reproduktorn ve vasem poditadi. Vypada
to nesporné zajimaveé.

No a ted ui doopravdy, o &em hra
viastné je 7 Nejdfive jste v lese, pak
v prvnim podzemi a pak pfechazite - a ted
pozer - do 2. podzemi. Vasim ikolem je
sebrat pét pokladi, coZ by se vam mélo
podafit dost rychle. Pokud jste ale opravdu
na tuhle hru nestaéili, mohu vdm doporudit
dvé véci. Na konci této recenze se podivej-
te do .ndvodu®, ktery vim moZnd pomize,
A hlavné, oblibte si néjaky jiny druh her,
protoZe tohle je opravdu snad nejjednodusi
textovka, co znam.

Tak, a protoie se ma jednat o recenzi,
mél bych se pokusit i o zhodnoceni. Hra
nese jasné znaky svého roku vyroby. Presto
se zde ale ,objevuje” Fuka takovy, jakého
zname z ostatnich programil. No schvilné,
zkuste si dat HELP. Myslite, e se néco
dozvite? Skoro nic. A pokud néco, tak Ze
musite pofddné lamat hlavu, k éemuie ta

graphics by OLgas Korvasovd with help by HAPLAMD

se jedté, jak konstatuje manudl, projevuje
naivita autorova mladi. No, ¢ekali byste
v lese dvefe? A jak zabit jedovatého hada?
A hle ... Ale nato si pfijdie sami.

Jinak program bézi celkem sviiné.
Cteni klavesnice na dobré trovni. Zkratka,
hra patfi do archivu k nostalgickym
vzpominkam, u kterych se jeden docela
dobfe pobavi. Vsadil bych se, Ze kdyZ po
hfe sdhnete znovu tieba po roce - bez mapy
- uréité bude &as, neZ hru dohrajete, celkem
dobfe ztrivend.

A jesié maly ndvod pro zoulalee

K dispozici mdte tyto pfikazy:

S - sever; V - vychod; J - jih; Z - zd-
pad; I} - dolii; N - nahoru; VEZMI; 1"O-
LOZ ZASTREL; ROZSVIT: INVEN-
TURA; MOMOC; LOAD; SAVE; KO-
NEC;

S nimi si bohaté vystagite. Pokud vam
chybi pfikaz POUZL] vézte, e Zidany
predmét staéi poloZit a zbytek uz neni vase
starost. A nakonec nékolik rad, ktere

krat

* Nespéchejte s hesly, obéas
se vyplati néco si sehnat.

* Véfte napisim

* Vite, pro¢ jsou ryby némé? Zkuste mluvit
pod vodou.

Co fici zdvérem? Snad jen tolik, ze hra
je opravdu povedend a my viichni miZeme
jen litovat, Ze Frantifek Fuka uf pracuje na
Jiném poéitadi. Hra ale uréité za zahrdni
stojil

-LHC Software-
gamed, pictures & inspiration
by Olga Korvasovid

Vysvétlivky k mapce:

1. kli& 7 lev

2 puika 8 baterie

3 had 9 naboje

4 pticek A dmk

5 svitilna B itipaci klesté
6 skafandr C  kvétinad

D groubovik

Strom oznaduje zaddtek sektoru.

Vézeni neni vézeni, ale ...

The Cycles

© Accolade 1989

KdyZ jsem pfed dvéma lety vidél tuto
hru na PC, byl jsem nadZen, proto jsem si ji
zacal shanét | na svého Didaktika. Po né-
kolika mésicich usilovného hleddni se mi
podafilo The Cycles sehnat, a tak si nyni
milZzete predist hodnoceni této motocyklove

Po nahriti do poéitace se objevi hlavni
menu, které je stejné jako na PC. Pokud si
uréite pocet okruhi, které v zivodé pojede-
te, a podepifete se, miiZete se vrhnout do
zavodéni, coZ bych vdm zrovna nedoporu-
coval, protoZe neznite vlastnosti své mo-
torky. Zvolte si tedy trénink a vyzkouseijte
si jizdu. Pokud jste se uZ dostatecné
Lyblbli®, miZete piejit k vilastnimu zdvo-
du. Nabizi se vim volby Single race a
Championship. JestliZe se necitite byt
Sampionem, potvrdte volbu jednoho zivo-

du, Zdvodit je viak celkem hraéka, proto se
asi vétiina z vds vrhne stfemhlav na sam-
piondt. Jezdi se samozfejmé na &as a
umisténi, i kdyZ se vaZe motorka bude vice
vyskytovat mimo trat neZ na ni, tak uréité
mnehokrdt uvidite své jméno mezi nejlep-
gimi. Po zajeti vZech trati vis vak necekd
#adny efekt, coi je Skoda, protoZe pohled
na stupné vitézi by jisté mnohé potésil,

Stale tady piSu o hie a nezminil bych se
o zdkladnich vlastnostech, kterymi jsou
grafika, zvuk, ndpad a hratelnost, proto to
okamZité napravim. Grafika mohla byt
v mnoha ohledech lep2i, napfiklad panel
motorky nemusel nutné byt staticky sprite,
okolo kterého je éerny flek, takie se viast-
né krajina posouva nad motorkou. Autofi
mohli pfeci rozkreslit panel pfes celou
ifku obrazovky, proto povaiuji tuto chybu
za neomluvitelnou, Pfi jizdé se z AY-chipu
ozyvd kovovy zvuk, ktery je zivisly na
otaékich motoru. Thned jsem si uvédomil,
e ten zvuk jsem uZ nékde slyiel, pak jsem
na to prigel, byl to zvuk ze hry Test Drive,
kterou Accolade vyprodukevali ve stejném

roce, jako tuto hru. K hratelnosti bych
dodal pouze to, e vétSinou se ocitnete na
travniku po okraji drihy a pak mdte pro-
blémy se na traf vritit.

Zivérem chei upozornit, Ze hry The
Cycles, Test Drive 2 a GP Circuit. maji
nejen stejného autora, ale i zvuk a strojové
rutiny. Domnivédm se, Ze autofi si mohli dat
s témito hrami vic namahy, nef jen pfidat
jinou grafiku.

-MATSOFT-
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Mortadelo

Filemon

© 1992 Animagic

Mortadelo y Filemén neni Zddnd vyke-
pdvka, protoZe vznikla v roce 1992, vypro-
dukovala ji zeela nezndmad Epanélskd
firma Animagic a opravdu se ji oba
dily povedly. Co, ji se nezminil, Ze
hra je dvoudilna ? Ne, tak to jste se
to zrovna dovédéli. Gamesu by bylo
mozZné oznaéit, jako logicko-akéni, i
kdyz té akee je tam povicero.

Co je ale tkolem nebo téelem
druhého dilu této hry? (Prvni se mi
nepodafilo nahrit.) Pomoci pfemén
v rizné Zivodichy i nefivoéichy se
dostat k lodi, kterd vds dopravi do
daliiho levelu. Na cesté k vysnéné-
mu cili (ke kterému se bez nesmrtel-
nosti nedostanete) vis éekaji rizné
nastrahy, jake napfiklad: odstavené
vozy FIAT 500, zdi, létajici boty,
injekéni stiikacky, bomby, atp. Pro
rizné ndstrahy je vhodné se riizné

proménovat, pro preskodeni auta v Zdiw,
pro projiti zdi v ducha, proti nékterym

létajicim pfedmétiim je vhodné se v fada
proméniti a jinak mbiete, tedy jestli se
vam chee, pouZivat pro chiizi svou lidskou
podobu. Ji osobné si vystaédim s duchem a
Zabou.

Ted jiZ pfichdzi hodnoceni hry. Grafika
je naprosto superbarevna a skvély je
i 3D efekt (tfi nezavisle rolujici
krajiny) a prokresleni postavicek je
taky skvjelé. Nudba sice jenom pro
128 nebo v nékterych . kracich” i pro
48+AY, ale to nevadi, protofe dnes-
ka ma AY uf teméf kaidy. Ale to
jsem odboéil, teda ta hudba mohla
byt o chlup (ale jenom o maly) lepsi,
ale pri té super grafice a hratelnosti
se to di oZelet. firarelnost je pfimo
excelentni, ale jenom
s nesmrtelnostl, protofe se tiemi
Zivoty jsem se nedostal ani do pilky.
Celkovy dojem - je to Spickovd hra
od Spanéli. No bezva, co vic si
miiZu prat 7!

-MATSOFT-

HOBGOBLIN

© 1991 Atlantis

Firma Atlantis za dobu své &innosti na
ZX SPECTRU udélala mnocho her rizné
kvality. Mezi ,plodné” autory, ktefi pro
tuto firmu praeuji, patfi bratfi Shawové,
ktefi v3ak tuhle hru neudélali. Tuhle
gamest md na svédomi David Parsons,
jenZ zrobil strojik, Chris Edwards, ktery
nakreslil grafiku a zfejmé programitor-
skd (hudebni) skupina Tonal Kaos,
kterdZto se postarala o zvukové efekty.

Hobgoblin je asi jedna z poslednich
her od Atlantisu na ZXS. Jednd se o
akéni hm s horizontilnim scrollingem
(je to tedy rolovka). Hlavni hrdina, coi
je ten paiidea, kterého ovlidite, se jme-
nuje Hobgoblin, takie ti chytfejéi z vids
uz priéli na to, odkud se vzal nizev hry.
S pandaékem se pohybujete smérem
vpravo, odkud na vas vybihaji &i vylétivaji
(h)rizné pfiSery. Obéas se stdvd, Ze nepia-
telé vim vpadnou do zad a vy mite co
délat, abyste nepiigli o holy Zivot. Jesté se
vratim k ovladani a dé&ji hry. Vade postava
se pohybuje smérem doprava, kde nemd
Zddna omezeni v chiizi & béhu, horsi uz je
pohyb zprava doleva, kde vis poéitaé pusti
Jjen k zaditku obrazovky, coZ je v pofadku,
nebot mistnosti vlevo jste uz zvladli a ui
tam nemite co pohleddvat.

Z grafického hlediska je tato hra veelku
dobfe zpracovand a pro hriée celkem pfi-
taZlivd a uZivatelsky pfijemnd. Z programa-
torského hlediska viak autofi zvolili tu
lehéi cestu, ktera je sice jednoduchd

z hlediska programitorského, ale nepfilis

vyhodna z pohledu hriéského. Jde totiz
o scroll krajiny. Existuji tfi (nikoli dva, jak
pise v BITu -yves-) typy her. V jednom se
vie scrolluje nariz (tfeba Infemo, R-Type
nebo Astromarine Corbs), takie opustit
mistnost je vyloucené. Ve druhém typu se
hybe pouze hlavni postava a pozadi je
statické (Dizzy, Lop Ears ¢i Down Town),
timZ padem je hra rozdélena na mistnosti,
ve kterych se lze pohybovat jakymkoli
smérem. Do tfeti skupiny patfi privé Ho-
bgoblin. V tomto druhu her jsou také jakési
mistnosti, ale po prejiti asi 3/4 jedné obra-
zovky nastane scroll a vy se ocitdite v dal-
S8im pokraovini své cesty (tfeba Barbari-
an 3). Jd osobné mdm radéji prvni zplsob,
ale jak vidite, vybirat si nemohu.

Nékde na zaditku jsem psal o nepfite-
lich, ktefi se vds snaZi pfipravit o Zivot, ale
nevyjmenoval jsem Zddné, tak to ted na-
pravim. Jsou to tfeba: lidé, sochy, duchové,
ryby, ptdci, ale i jini. O téch viak psdt
nebudu, protoze jsem tu hru nedopafil” a

nerad bych nékoho nebo néco vynechal.

Cilem hry je osvobedit krajinu ze
zajeti zla a z nepfitel vytfiskat mnoho
pokladi a lebek, kteréZto vam vyznamné
Zvysuji skore.

Malem bych zapomnél na cheat, kte-
ry je ve hfe zabudovin. KdyZ jsou na
obrazovee titulky, stisknéte dohromady
klivesy A, D, G, mél by se objevit ndpis
OH OK a po zmdaéknuti FIRE byste si
méli mit moZnost navolit podet Zivotl
(aZ 99) a typ zbrané.

-MATSOFT-

proxima

afajnd obchodnl spola&nost

Tiskarny k pocitacum
ZX Spectrum / Didaktik
si vam dovoluje nabidnout

>> Star LC-100 <<

¥ barevnd 2ti ehlickova tiskama A4

¥ traktor nebo jednotlive listy papiru
¥ tiskowvd ruting Za piplatek 90 K<

v cena tiskamy 0440 KE, kabel 450 KC
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Popeve 3 je vyiji-
meénd hra, protoZe je Wrestling. Ale
Wrestling na ZX Spectru uZ pieci byl v
nékolika hrdich od riiznych firem - napf:
Wrestling Superstars------ Code Masters
WWF Wrestlemania ---—--- Ocean
American Tag Team Wr - Zeppelin

Ka#dd z téchto her viak méla néjaky zipor:
WWF Wrestl---- Only 128
Wr. Supers ------ Spatna grafika
Am. T. Team --- Bez zvuku

Tahle hra vétdinu takovychto neduhii
nemi. Tato zufiva gamesa disponuje do-
brou (&dsteéné i barevnou) grafikeu a

© 1992 Alternative

riznymi typy bojovniki, ze ktervch wvy-
jmenuji jenom tfi, a to budow: Verfelee,
nuz z plazmy, drak a dalsi dvé tézko popsa-
telné potvory (ani ve slovniku nebyly,
mrchy). Dalsim kladem téhle mlaticky je
celkem uchazejici hratelnost (plati jen pro
joystick nebo dva hraée), i kdyZ ui ve
druhém kole ponékud pokulhiava (tedy ta
hratelnost), protoie tam jsem uZ byl krve-
Ziznivym drakem zabit a probojovdvat se
do dalsich leveld se mi pfilis nechtélo.

Nebot vlastnim v soulasné dobé dva
pocitacée, tak jsem mél moZnost hru test-
nout na obou. Testoval jsem ji na Gamé a
Spectru +2A, proto pfichdzeji rozdily:

N POPEYE 3 - WRESTLE CRAZY

Gama - zvuk only 48 (AY mléi) a Zid-
na grafika navie.

+2A4 - zvuk 48 +AY (ne moe kvalitni) a
grafika navie, tfeba: zvonek pfed zapasem.

Tolik rozdily a miZeme se vrhnout na
hodnoceni. Popeye 3 jsou jednou z neflep-
Afch her od firmy Alternative, i kdyZ ndpad
bojovat nmeni nijak novy, dokazali autofi
vinéstnat do hry velmi pékné prvky, jako
jsou: nepritelé, létajici konzervy Spenatu
(zvysuji silu) nebo hamburgery (energie se
po nich doplni spolehlivé).

-MATSOFT-

STEG

© 1992 Code Masters

Jednoho krisného dne, kdyi uz jsem
nemél Zidnou zajimavou hru, se mi do
rukou dostalo toto roztomilé dilko z dilen
firny Code Masters. Hra mé okamiité
zaujala, a to nejen svym neviednim nameé-
tem, ale také pestrobarevnou grafikou a
spickovou hratelnosti.

O co ve hie kraéi? Jste maly slimak a
musite co nejrychleji dopravit ke svym
mlddatim petravu, kterou jsou mali zeleni
Cervy pfemisfujete pomoei slizo-

cervici,

v¥ch bublin, je je vdd slimdk schopen
vyfukovat. Cestu viak znepfijemiiuji rizné
bodiky, stény, dmychadla a jiné technické
nesmysly, proto nékdy budete nuceni fou-
kat nékolikrit stejného &ervika. Na splnéni
kazde éasti hry mate vymezen urcity cas,
proto se musite rychle zorentovat a oka-
mZité zaéit posilat potravu svym milaé-
kiim. V nékterych levelech méte i omezeni,
které se tyka poétu éerviki a kdyE nezaéne-
te okamzité jednat, vadi mazliCkové cheip-
nou hlady. Béhem strastiplného zachrafio-
vani svych holdtek uréité narazite také na
véci, které vam Zivot zpfijemni. Mezi tyto
skvélé pomiicky patfi JetPac, dvojndsobna
rychlost, doplnéni energie a dlouhé roboti
nohy.

Dopesud jsem psal o déji hry a kratce
jsem se zminil o grafice a ndpadu, ale
opomenul jsem hudbu a zvukové efekty,
proto to napravim. Hudba a zvukove efekty
se vyskyluji pouze na ZX 128 a jsou na
ipi¢kové urovni. Nipad, ktery spoéivd
v zachrafiovani mlddat, je take skvély a
hratelnost je opravdu vysoki.

Jen pro dplnost sem napifu hesla do
jednotlivych trovni:

2.level-RDNOHCCMGU

3.level-EDOUTIOCKO

4 level-HDPFUVLCCM

5.level-ODOQMFUVLIC
6.level-MEBHETPIAG

7.level-LECGODTRHK
8.level-NEDGFLDURL
9.level-OEFVHAGHLWV
10.level-PEGTTHIGLD

A pokud napigete misto hesla IWA-
NACHEAT, po stisku pauzy a ENTERu se
pfemistite do dalsiho levelu (bez tohoto
hesla zemfete). Na konei posledniho levelu
vis neekd Zadna animace, ale pouze tento
napis: CONGRATULATIONS | YOU HAVE
COMPLETED STEG. NOW GO AND BUY
OTHER GREAT GAMES FROM CODE-
MASTERS.

Pro milovniky zvireny napsal
-MATSOFT-

SINCLAIR USER CREW

© 1991 Theo Devil

Jak jisté mnozi vite Theo Devil se za-
byvd (krom jiné éinnosti) také programo-
vanim her. Mezi jeho celkem wvydafené
kousky patfi TWINZ!, BOMB ED a GUN-
HEAD.

Jd jsem se viak rozhodl popsat jednu
z logickych her od tohoto autora,

SU CREW mad velmi zajimavou zdplet-
ku, asi takovouto: Do redakce &asopisu
ZX Magazin, ale co to plicam, Sinclair
User se dostal mimozemstan a ve fotoalbu
pozménil nékteré detaily (na fotkdich,
samoziejmeé), a vy mate za ukol najit a
oznaéit rozdily (na kadé fotopgrafii jich je
deset). Oznatit rozdily by byle velmi jed-
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noduché, kdybyste neméli na tu hordu
fotek jen osm nebo Sest Zivoth a u kaidé
fotografie piesné vymezeny éas. Z obrizki
se na vds budou usmivat, ¢i mradit élenové
redakce, étendfi, policista a jiné potvory,
které objevite, pokud hru dohrajete. Jai
osobné jsem tuhle gamesu ,dopafil® jen
diky snapim a obétavému kamarddovi (dik
Michale), ktery mi pomdhal objevovat ty
zriidnosti, které ten ufoun na téch fotkdich
udélal. JestliZe se dostanete k poslednimu

obrazku, nezdéste se d&asového limitu,
protoZe ty tfi sekundy, které mdte na ozna-
ceni, téch odpomych rozdild fakticky staéi,
pokud vsak vlastnite disketovku, udélejte
snap a v klidu rozdily najdéte. Nez tu hru
zavéreéné zkritizuji, tak si neodpustim
malou poznamku: lra vznikla za pou-

hyech sedm dni.

Zivéreéné hodnoceni: Grafika je na
tento typ hry celkem uchizejici, i kdyz

Hry

R

mohla byt barevnd (pro méné chipavé: je
monochromatickd). Hudisa je jenom 48 kB,
ale velmi dobrd, bohuZel hraje jen po do-
konéeni levelu, jeité prozradim, fe hraje
pisniéku JINGLE BELLS (Rolnitky).
Hratelnost je na sludné drovni, ale nedopo-
ruéuji tuto hru nemajitelim disketovek.
Ndpad ma tato hra opravdu neotfely.

Pro obdivovatele logickych rychliki
nadatloval -MATSOFT-

TETROID

© 1991 REFLEX

Firma Reflex je vlasiné jeden élovék, a
to Anglidan Paul Markham. V roce 199]
vytvoril celkem zdafilou verzi hry Tetris,
kterou pojmenoval Terreid, O tento velmi
zdafily produkt neprojevila zdjem Zidnd
softwarovd firma, éemuz se nesmi nikdo
divit, protofe rlznych verzi Tetrisu jsou
desitky (podle kamaradi stovky). Vzhle-
dem k tomuto faktu se Markham rozhodl
udélat dobrou véc (ale ne pro sebe) a pro-
dal tento zdafily program &asopisu Your
Sinclair. Proto se k vam (tzn. &endfim
ZX magazinu) dostivd recenze téhle cel-
kem povedené hry.

Vétéina lidi vdm asi fekne, Ze neni
existenci nového Tetrisu pfilid nadSena, ja

jsem viak nadSeny byl, na rozdil od redak-
tora BITu, ktery tvrdi, Ze nékteré de[ml}r
Tetroidu jsou odkoukané z Tetrisu 2. MoZ-
nd mél -yves- pravdu, Ze autor cosi -;}dkuu—
kal od Fukova Tetrisu 2, ale pfi pohledu na
obrazovku hned po spusténi hry se dovime,
Ze program byl vytvofen s pomoci kompi-
litoru ZX Compiler a jak mnozi vite, vét-
dinou je problém cosi vytvofit v BASICu,
(Neéktefi lidé vZak v Basicu tvofi, tfeba
MINES od NOPu jsou taky kompilit.) Na
to, Ze Tetroid je vlastné Basie, si mizZete
jakkoli stézovat, ale zdd se mi, e je hratel-
néjéi nez TETRIS od Mirrorsoftu.

WViibec je hratelnost asi nejvétdi pied-
nosti této hry, protoie grafika se miie
zlepsit tieba pfiddnim obrdzki, coi Paul
neudélal, nebo celkovy dojem ze hry
umoenit tfebas AY hudbou, kterdZto se tam
taky nevyskytuje. Pokud viak pfihlédnete
k faktu, ze program md jen 15 kB, musite

uznat, Ze se do tak malé paméti nemohla
vinésinat grafika €i hudba navic.

Nei prejdu k celkovému hodnoceni,
musim poznamenat, Ze Markhamovi se
Tetroid nesmimé vydafil a Ze autor je
velmi schopny, aviak nemd vlastni nipady,
takie musi ,obslehnout co miiZe”. Hodno-
ceni: Grafika je celkem slusnd, ale mohla
byt lepsi. Zvuky pfi hie jsou dost milo,
takie by se hodila néjaka hudba. Nepad je
teméf pod bodem mrazu, nebof tam autor
nedal Zidnou vlastni myslenku. Hratelnost
je super (a chutnd bdjeéné dlouho, coZ maji
mazliéci radi) a nedd se ji téméf nic vytk-
nout, snad jen fakt, Ze ve vy&iich levelech
se s rychlosti paddni dtvari zvét3uje ry-
chlost rotace.

Pro Tetrisu-chtivé étendife napsal
-MATSOFT-

Turbo The Tortoise

© 1992 HI-TEC

Asi vam je divné, Ze popisuji recenzi
hry, ktera uZ byla jednou v ZX Magazinu
publikovdna. Je to proto, Ze recenze od -
JSH- byla délina z pohledu 128-ckdfe a
hodnetila 128kB remix této gamesy. Ale
ted uZ ke hre,

Zafmu ponékud netradiéné, nebof wvis
musim informovat (krditce) o prvnim dilu
této velmi pékné hry. Prvni dobrodruistvi
nasi malé Zelvy se jmenovala T'Al CHI

TORTOISE. Na tom vEak neni az tak moc
zajimavého, nebof hodné her se dockalo

dalsiho pokragovani. Pozoruhodny je viak
fakt, e prvni &ist nevyprodukoval HI-
TEC, ale ZEPPELIN. Takovsd mald zajima-

vost.

Nyni se viak vratim k Turbo Tortoise.
Pfi slové .Zelva“ se vim zfejmé vybavi
Lelvy Ninja, které se také dockaly poédita-
éového zpracovdni. Nase Zelva viak nebo-
juje s nundaky a ani s jin¥mi bojovymi
pomiickami. lva Tortoise je celkem
mirumilovny tvor, ale obdas na svych
toulkich narazi na ndboje a to jde viechen
humeor stranou, protofe mbZe stiilet po
nepidtelich a téch neni zrovna malo. Jedté,
Ze je ndbojii jen osm nebo deset. Po cesté
mize také najit Zivot, bodovy¥ bonus a
energii. Na konci kaZdého levelu na vis
bude cekat vétsi obluda (v prvnim levelu je
jejif podoba zdvisi na oblasti, ve které se
pravé vyskytujete,

Tohle viechno je sice pékné, ale co
animace, hratelnost a zvuky? Vezinu to
zkritka a v abecednim nepofidku. Zvuky
jsou velmi pékné, protoZe jsou pro AY-ip.
Tedy na zadatku hudba a pfi hie vhodné
efekty. Existuje viak verze, kterdi md

efekty 48 kB. Animace se stejné jako zvu-
ky povedla na jedniéku, obraz se plynule
scrolluje a nase zvifitko se pfirozené po-
hybuje. Grafiku md na svédomi jakysi
Jarrod Bentley, ktery se spokojil jen
s dvojbarevnym pozadim, které viak hie
nijak neubliZuje. A nakonec jsem si nechal
strojik. Ten zrobil Dave Thompsom a
opravdu je super, protofe Zelva reaguje
velmi rychle na kaZdy pohyb joystickem &i
na kaidy stisk kldvesy.

Malé zhodnoceni: Hi-Tecu se TORTO-
ISE vydafila a fadim ji mezi své nejoblibe-
néjgi hry v kategorii her akénich.

-MATSOFT-
iVal'ajnﬁ ocbchodnl epoletnost

Disketové jednotky pro
ZX Spectrum / Didaktik
si vém dovoluje nabidnout

>> Didaktik D-80 <<
v 35" disketovd jednotka pro pohodinou
Draci
v rychly piistup k datim, rychlé nahrévan’
Program
* propojeni s poditadem souastl dodavky
¥ cena 4680 K&, manaZer Toolk 80 260 K&

2/95
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Jak ho dohrat

~Hraji Va&i hru Akcionaf IT uZ dlou-
he, ale pokaidé okamzité krachuji. MizZe-
te mi prosim poradit uspéSnou strategii?™.

Takto néjak vypadal dopis, ktery na-
psal jeden zoufaly hraé Akciondfe a ktery
se mi dostal do rukou. Protode - kdo jiny,
nez sim autor (v mém pfipadé jeden ze
spoluautorl) by mél védét lépe, jak tuto
hru dohrédt? A protofe mé napadlo, Ze je
vds, nedspéinych hrddh téro hry moZnd
vice, rozhodl jsem se poskytnout radu
viem naraz formou tohoto élanku.

Hned na zaddtku musim oviem pfe-
deslat, Ze hra Akeciondf IT je pomémné dost
stard - vznikla toti v prilbéhu roku 1989,
kdy znalosti obchodovdni s akeiemi byly
u vétdiny obanil této zemé a tedy i u nds
autoril (téméf) nulové. Pfesto si myslim,
Ze hra je celkem dost dobrd a Ze vam
i dnes, v dobé RM-systému a Burzy
cennych papirdl mbZe pfinést par hodin
napéti a zabavy.

Protoze samozfejmé viichni mite ke
hfe manudl, nemusim tady vysvétlovat
tivodni situaci hry, jen pripomenu, Ze
vafim ikolem je zvétSit poédteéni maje-
tek dvacet tisic na jeden milién
(protoe jste v Americe, tak
samoziejmé USD). Po nahrdni
programu zaénete v Hlavnim
menu, které opét nemd cenu
popisovat, pouze si neodpus-
tim zminit s o dvou drobnos-
tech. Zkusili jste nékdy volbu
Vymazini programu? Jestli ne,
vyzkousejte to - program se
sice nevymaie, ale dozvite se,
jak to zafidit. Protofe hra
vznikla jesté pfed rozéifenim
poditach Didaktik, nejsou tam
bohuiel zachyceny (ale my-

akeii a tim se koneéné dostivame k tomu
nejdlezitéj3imu - uspéiné strategii hry.

Ceny akeii vidy peélivé sledujte - ne-
vihejie je vyvolat kdykeliv v pribéhu
hemniho mésice, kdyZ nevite, co dil. Tato
dozvite nejen zdkladni cenu akcie (je to
vidy cena v zemi, kde firma sidli, takZe
zakladni ceny lezi na hlavni diagonile
tabulky), ale jejim prostiednictvim
i pravdépodobnou  vyEi  dividend (&im
vét3i cena akeie, tim vét3 vynos) a také
rozdil ceny akcie v riznych zemich. Ty
vas ale na zaddtku hry pfili8 zajimat
nebudou, protoZfe méte jen jednoho
agenta, ktery je v USA. Z toho logicky
vyplyvd, Ze na zaéitku hry budete kupo-
vat zejména akcie firmy Smith&Wesson,
protofe v USA je dostanete za nejniZsi
cenu. Pokud ale v tabulee zjistite, Ze cena
akeii Air France je stejnd v USA jako ve
Francii, je moina jedté lepsi koupit tyto
akcie (pro, to se dozvite pozdéji).

Poté, co se objevi menu Vase moi-
nosti, zvolte pouze volbu Operace

s akciemi, potom nikup, zemi samozfej-
mé USA a firmu bud Air France nebo
(Easté&ji) Smith&Wesson, Na zadditku je
dobré nakoupit tolik akcii, kolik jde,

e —_

slim, Ze i jejich majitelé n&jaké

fegeni najdou). Dalsi drobnost ©isso ™
je v tom, Ze kdyZ misto zadani =l
jména pouze stisknete ENTER, I r

automaticky se  jmenujete
Akeionaf (kdo chee byt sku-
teéné beze jména, af pied

SO

—_—
————

."aja‘!

JCREEN
S HANOUrER

vovat na pfipadnou ztrdtu. Pokud jste ale
na tplném zaditku hry (nékolik prvnich
mésicil), miZete také riskovat viechno a
nakoupit akcie za vSechny penize -
v pfipadé, Ze zkrachujete, prosté zacnete
ZNOVLL.

V prvnich mésicich tedy nevyuZijete
viechny &tyfi moZnosti pro obehodovini.
Je lep#i vidy jen nakoupit akeie (pokud je
jejich cena velmi nizka, nechte si radéji
néjaké penize na mésiéni niklady) a pak
hned zvolit volbu Dalii mésic. Obéas si
zkuste vyvolat Informace o stavu, kde se
dozvite vy&i svého jméni a posoudite, zda
se vas stav zlepsuje, ¢i zhorsuje.

Na vy&i majetku md vyznamny podil
majetek v akciich, ktery je samoziejmeé
zivisly na okamzZité zdkladni cené akeie.
Pokud se vdm tedy povede nakoupit
akeie, kdyZ jsou levné a jejich cena po-
tom vyleze, miiete svij majetek nardz
vyznamné zvétsit. Pfi nakupu levnych
akeii oviem riskujete, Ze jejich cena
klesne natolik, Ze firma zkrachuje. Tim
sice ze hry nezmizi, ale pfijdete o viech-
ny jeji akeie. Potom se stanovi nova
zakladni cena akeii a firma pokraguje ddl,
ovéem uZ bez vaieho podilu. Snaite se,
abyste co nejdfive ziskali akcie alespoi
dvou firem. Doporuéuji vam vybrat si
Smith&Wesson a Air France, ostatni dvé
prili§ éasto krachuji.

Protofe na vyhodny nikup akeii AF
potfebujete agenta ve Franeii, je zpo&itku
dobré vyuzit situace, kdy se cena téchio
akcii v USA rovna zakladni ceng (viz.
vyse), nebot tak hned na zagdtku rozloZite
riziko na dvé firmy. AZ vydélite dost
penéz (mhZe to trvat tak 6 a
vice mésicll), abyste uZivili
daliiho agenta, najméte ho ve
Francii. Tim totiZ jednak ziskite
moZnost kdykoliv koupit akeie
AF za zdkladni cenu, jednak
miliZete zaéit se strategii levné-
ho ndkupu v jedné zemi a dra-
hého prodeje v zemi druhé.
Timte zpisobemn mbiete svij
majetek dost rozmnoZit, zvlasté
kdyz se ceny ligi napi. o 4 USD.
Kazdopdadné viak wvydélané
penize znovu investujte do akeil
- ty totiZ maji mnohem vyssi
miru zhodnoceni nez banka.
Pokud ale necheete riskovat
viechny penize v akciich a
cheete je uloZit, najméte agenta
ve Svyearsku a uloite je tam do
banky - miZete je tam nechat do
doby, nei bude pfileZitost

ENTERem stiskne mezeru).

Tak#e nyni hru odstartujte a zaénéie
doopravdy hrit. Mimochodem - ten poéi-
taé, ktery se na obrazovee objevi, je
skute#né IBM PC-AT - pouze bylo kre-
sleno v dobé, kdy byl origindl k vidéni
nejvyse na strankich odbornych éasopisi
(ach, ty staré dobré Easy). Na obrazovee
monitoru se posléze objevi aktudlni ceny

oviem jen v jednom kole (nejvice tedy
tisic). Pokud je jejich cena vysSi neZ 20
USD, kupte tolik, kolik plijde - nezbydou
viam sice Zidné penize, ale vzhledem
k vysoké cené akeii je pravdépodobné, Ze
ziskdte vynosy, které pokryji mésicni
vydaje (na zagitku 1500 USD). Pokud je
cena akcie niZ3i nez 20 USD, sice vam
jeité zbydou penize, ty je ale lepSi rezer-

k vétsimu  obchodu, navie
5 vybornym urokem.

Na zdvér vam pfeji, abyste hru uspés-
né dohrdli - a pokud cheete jeji zivér
vidét bez dlouhéhe hrani a niéeho se
nestitite, pieététe si v piistim ZX Maga-
zinu o zvlddtnim cheatu ve hie.

Jakub Hynek, J.H.C.5.
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PRODE) PROGRAMU PRO ZXS / DIDAKTIIK POKRACUJE!

‘SOFTWARE PRO ZX SPECTRUM / DIDAKTIK

Fokud nenf wyvadeno finak pak fsou uwedend programy k doddn na
kazeld | na dis ket pro Didaktik 40/ B0 | Kompakt)

108 361 Carloon Collection (8 her) Movinkalll

Komple! obsahufe hoy: Dizzy, Skghtty Magle, CFs Elphaat Antics,

Seymour Goes lo Hollywood, Spike in Transylvania {CodeMasters)
105 421 Smash 15 (16 hev)

360

360

‘LITERATURA PRO ZX / DIDAKTIK

200 010 Assembier a 2X Spaetrum 1 (programovini Z-80) T
200011 Assembler a IX Speelrum 2 (viz vyde, 2. 61 knihy} 70
200 012 Rutingy ROM DAD (popls sysiému disk. jadnotky)
200 022 IX maganln €/32

200025 ZX magazin 3/33 493, 693

200 079 IX magazin 1/34 2/94

200031 IX magailn 3.4/94 dvo|Eicla, 64 siran

200 032 IX magarin 5/%4, 6/94

200034_ZX magazin 1/95

199

‘NAHRADNI DILY PRO ZX SPECTRUM

DOPRODE o ai
150 007 180 CPU mikroprocesor 45
150 004 ROM (Spectrum, +) 150
150 013 Membrdna (pouze pro IX Spectrum "gumiL”) 180

105011 Balls, Bootz (The Double, Australan Rules FopibaR,
Soccer Challenge, Rugly Boss)

Fun {Everyone's a Wally, Rik the Roadie, Slug, Bargain
Basement)

8lg Hils {Skool Daze, Yell, FAunky, Hysterla)

Fight Fright (Who Dares Wins |1, Aens USA, Falien
Angei, Frightmare)

Megaheroes (Dandy, Freddy Harges! 1, 2, Space
Trepper, Captain 5)

Supersports  (Baskel  Master,
Champlonship Sprint, Howzat)
Warzone (Army Moves 1, 2, War 1, 2, 19 Boot Camp,

River Rescua)

Aclion (Strike Forow Cobra, Gun Boat, Combat Zone, 290
Dead or Alive)

Sports (Ralty Drive. End Zone, Run for Gold, Soccer 290
Boss)

Horror {Rocky Horror Show, Mosferatu the Wamplre, 290
She Vamplres, Nell Andrgld)

Thrillers (Fury, Splal, Mega Apocalypse, Viven)
Toppers (Tarzan, Oliak, Spin Dizzy, Conlusion)
Alrpover (Msganova, ACE 2088, lmplosion, HeMire
Muack)

Cute {Howard the Duck, Danger Mouse in Double
Trouble, Punch & Judy, Star Paws)

World Sport (Basseball, Grid Iron 2, Judo Uchi Mata,
Basketball)

Charl AMack (Lotws Tubo Esprl  Chalkenge. 310
Impossamole, Shadow of the Beast, Ghouks “n° Ghosts.
Super Cars - 5 her)

105 261 Kwik Saax Dlzry {sing?)

105211 Wrldium (singh)

105 021

105 031
105 D41

105 051
105071 Kentucky  Raclag,
105 D81
105 091
108101
10511

105 121
105 131
106 141

105 151
105 451

105171

[ Papls Cena
—— | ‘ombat,

€s hry pro 2X / Didaktik gon;mm smifm KGB Mru&zgms’.: fﬂfﬂm Ssi?’ Hﬁ
100011 Bad Dream, Kriek, ATP Tour, Aknadach, Tom Jones 1504 | Hood, 3D Starfighter, Operation Gunship, Frankensfein JR, Terra
100021 Letris, Star Dragon, Alomlx, Double Dash, Besriand 150 [ | Cognlts, Arcade Figh! Simulalor, Super G, Man, Minia Massaces.
100031 Expedics, Hexagonk, Music Logic 150 | | Movinkalll V cen je velky barevny plakdl.

100041 Mah Jongy, Perestrojka, Exploding Aloms 450§ | 105451 10 Computer Hits (10 her + 2 prémie = 12 hei)

100051 Fusolt uvddf (7 her od FrantiEka Fuky) ol | B R e aecn
(Poklad, Podraz, Keboom, Bowiing, indians Jonas - dif - 3) Pyracurss, Fulsator, Revolution, Dandy. Novinkatl| i3y
m:‘:: :""'J- mwéﬂ;-‘ M:":' B""k‘::'- *"FSMST " ;:: 105 461 TNT 2 (pro 2 128, pro 48 baz zdruky)

ango, Maglc Dice, Honba za pokladam, " G

100 081 Interno (stralagickd kosmickd sifilatka) 150 ?“: :;h:::.:::-i::.o: :::?@ﬁ::r; MY,

100102 Telris {3 variace hry Tetrls) 120 100 122 Daskiop - disketa

100 112 Jméno Rite - diskely (eratickd hra, pro stard 18101y 40| | o0 vy o Lt ety nutoo st

:gﬁ: ::I‘“::;‘;::N =1 100141 KUD 1 (fonty, obrérky, utlity, ... vée k Desktopu)

R 2 100151 Uttra BT (KUD 2), kvalkntisk na BT-100

Hry pro. ZX / Didakti 1 dch} 100 161 KUD 3 (fonty, obrézhy, uthily, ... ve k Dasktopu)

Série ‘AN Most™- vIdy 4 Uspdsnd hiy na T karetd 100 171 Ultrs LX a LO (KUD 4), kvafitn tisk & 3/ 24 jehl. tisk.

100 181
100 182
100 152
100 202
100 212
100 221
100 222
100 232
102 001
mzon
100 242
100 281
100 261
100271
100 282

Orfeus kazeta {tvorba hudby na IX Spectru)

Orleus disheta

Orfeus Upgrade - diskela (kazetu nutnd wriit)

Tools 80 - disketa (manaler pro Didakilk 40 /80 /K)
Tools B0 Upgrade - disketa

Promelheus kareta (turbo assembler 2-B0)
Prometheus disketa

Prametheus Upgrade - disketa (kazetu nutng vidtit)
Prameltheus 128 {vyulid 128 kB RAM 2X Spectra)
Prometheus 128 Upgrade

Devasl Ace 2 - diskely {monktor stoojovéna kédu)
Apclion (eniverzdinl databdze)

Ueer 1 kazata pro kazet. mag
Yeer 2 (komprimadnd programy, sada)
Tools Capy - diskety (diskové koplravacl programy)
100 261 Edil Sampler kazata (samplaviini zvuku na ZX Spectiu)
100302 At Digk - diskety (kreslicl program)

100 312 Tolste] - diskely (skovniy)

100392 Sowrca | - diskety (rdrojové taxty pli, Assemblera ZX)
100 402 Sowrce Il - diskety (viz vie, pro 2. 0 plirutiy)

100 412 Sowrce DAD - dishely (viz viSe. pFir. Rutlny ROM D-40)
100 432 Export bmport Manager - diskely (pfevod dal na PC)
100 442 Mega EIM - pouze diskety

100 452 Kompres system - pouze diskety

100521 Caloulus

{Tabulkoy procesor, vypodetnf ndstrof pro studenty | podnikaleis)
100 531 5Q-Tracker (skkddnd hudby pro AY / Melodik)

100542 UEeinl DPH - pouze digkaly

sada)

Zhavi novinka: komplet 30 her pro ZX Spectrom

105 439 €0 Games Pack
JIt Hdné “Tape Loading Enor™, Ji Zdond dlauhé minuty Fekdnt, nel
¢ nahraje programi JIE nemus s Eelfil na disketovou jadnotkul

30 hor od CodfeMastars, ktard 5o distribuul na kompakinim disku. Do
polhate s¢ natedvall plas Joystick Por. Rychlost nahedidni Jo
srovnatalnd s disketon. Souldst! doddvky Je zavdodel program na kazet®
a plivodnf kabel, Mery se plipoll k domdcime CO-pletirdval!,

Hiy: BMX 2 Dirt Biking, Treasure Ishnd Dizzy, Snovker, Fast Food,
Rugby Simulstor, Jeisk! Simulator Part A, Dizzy, 30 Starfighter, BMX 2
Quarry Racing, Pinbalt Simuiator, Pro Sk Simulatar, Ghost Muntars,
Jétski Simutator Fart B, Grand Prix Simulator 2, Super Stuntman, Frult
Machine Simulator, BMX Fraastyie, ATV Simulatar, Strset Soccer, Malo
X Stwlator, Twin Turbo V8, Death Stalker, Indoor Soccer, Bigfool,
Arcade flight, Skateboard Simulator, Soccer Skills, Sireet Gang Footbal]

r Robin Vampirs, Ninjs Massacra. Nanechia =1 u]it|

duchd dfatniond 5 avidencl DPH pro padnikatsle)

100 552 2 o PC WIN (pro PC) - pouze diskely

100562 ¥-Bose 4.5 - dishety (evidence Easoplsd a knin}
100582 Dr. disk - diskety (sereis, dchrana a cprava disket)
100 591 830G-Demo (demo verze 5Q Trackeru + hudeb. derna)
100672 FileManager Komplel - diskery (diskelovy zavadit)
100 731 Tiskovs rulina *Color” (pro DM-105, LC-100,..)
(barevny tisk pro DM- 105, Star LC- 100, .Epsml.)l’.‘i@ﬂlpodj

210

300
150
150
160
150
180
m
150

B0
260

80
185
250

80
300
150
180
260
130
170
160
100

E8
240

20

80

a0
200
330
280
m

230
400

288

228

‘0SOBNI POCITACE, DISKETOVE JEDNOTKY

160 003 Kompak - osobnl poZhal 6400
930001 Kompekt Game - osobnl polial + 30 her G 500
Kompakl + 30 her v cend 1200 KE 7a pliplatek pau2e 500 KE! SkvElj dd-
rek za vysvidient. Nab/dka trvd pouze do 31.7.1995

160 005 D-80 4 880

Diskstové Jednolxa 3, 5° 720 k8 wielné fadie a kabeld :
JOYSTICKY + REDUKCE KABELU =

20032 Joystick Agache

520034 08 N Yerbo joystick 410
162019 Redukce Didakiik M <-> Canon 9 170
160 020 Redukes Didaklik Gama <-> Canon 9 240

TISKARNY APR!SLUSENsM

Tlskdrgg EPSON - wybér

551012 LX-100 9 ]chet,l'u J traktor / podwal fiel:lm § 080

551020 LK-300 9 jehel / A4 / uakior / BeSlina 6010
{22 K& 2.040,— Jo k dispozic! color kit pro LX300)

551 290 LO-100 24 je—‘lel.f.mlpodann"”.aﬁ‘rhl € 650
Tiskérny STAR = wybér & e
652 018 LC- 90ﬂenul;‘M.‘Inhar;‘ndani!hltlna 4 950
552 010 LC-100 § jehel f A4/ wakior [ calarlll E 440

K téig tiskdrnd Ize zakouplt iskovou rubing pro barev. tisk, kdd 106 781
552 222 LC-240 24 |ehel £ A4 / wraktor / podaval / Leliing 6310
562 224 LC-240 CL - t01é} co LC-240, navic celor 7180

Nahradni pasky do tiakdren - whdr .. .. ..

504 006 EPSON LX-100
504 002 EPSON LX-400 LX-850
504 040 EPSON LO-100
504 106 STAR LC-10LC-20
504 352 OllveHi DM-105 Cernd
Kabely pro tiskdrmu Epson nebo Star -+
160 014 Kabal liskirna EPSON <-> Didakilk G/M/Mampai
Kabel pro propofent tiskdrny Epsan, Star, apod. s Didaktikern (ZXS).
Tyio k: doddvime viiradnd s tiskdroow - pfi jelim zakaupemt!
DISKETY -
500 450 Verbatim 3.6° 0D disheta, 10 ts
800 454 Verbalim Bulk 3.5 D0 - 100 ks diskel v helen! 1750
500 060 Maxall 5,25" DD dicketa, 10 ks 100
500 960 Cisticl diskets 3.5 /5.25' 1 ks 70
_500 020 3M 5.25" DD formdt IBM (vhodné pro D-40) 10 ks 100
DOPORUSUJEME VASI POZORNOSTI:

200

Public Domain programy - ha disketach °

- ZnhranlEnt hry pro ZX / Didakilk (kazety | diskety) -

{Komipiely her v strakihnim balen( na kszetich, dvskeidch 5.25° § 3.5°
obsahulf td2 cosky manudli)

108 441 4 Soccer SBimulalor {4 hry) 4 x folbalovy sImuldter! »
105 181 Mege Hits {10 her) 310
Kompler obsahue Bry: 30 Starstrike, Blue Thunder, Son of Blagger,
Autornania, Bugaboo, Psyiran, Wheelie, Fall Guy, Slads Aliey, Penelrator
105 161 Dizzy Collection (B her) 280
Komple! ohsstufe hry: Treasure fsland Dizzy, Famasy World Dizzy,
Mapicland Dizzy, Fast Food, Dizzy

100322 Public 1 a2 Publlc 26 (popis viz ZX magarn 344 J Nl
100892 Public 23 (anglicko - Cesky slownf, nikolk tiskic
sloviek 5 uvedenou vyslovnost!, délka dat je 360 KB)
Publle 24 (AY Player (Jednoduchy AY editor], (he Best
Farmal [foimdlovae! pregiam - ne pro MDOS 2.0), Mr.
Window (program pro pricl s grafickymi okny), Disk
Rename (piaimenovdn( diskety). Snap Screzn (vytaisnl
obrdzkd ze SNAPY), PC Format (formdtowdnl pro
poulti na PC), Refresh Flle (obnoven! smaranych
soubarl), Ext Change (1mEna pfipony), Cxt Rename
(rozéiend plejmenovivinl soubos0), Y-Z Change
{zdmdna 7 a Y v textovyich soubarech))

Public 25 (Amares 2 (hudebni demo AY | 48k), Dark
Caslle (lextovd hra), Dungaon Dama (demo ve styly
her 2 PC, wynkalici grahka), Malody Music (melodis 2
ORFEA 5 molnost uloenl na disk a poulitl inde),
Teiris (delS! rpracovinl tdto klasickd hiy))

Nowé kampiety Public 23 - 25 = novd programy za mizkou cenu!

100 902

100912

65
€5
65

&5

v IX magazin 3+4/84 (obsahule katalag programil)

v Nové komplety hav: 4 Soeeer Simulator, Cartoon Collection, CO
Games Pack, Y0 Computer Hits, THT 2 a Smash 16.

v Diskety Verbatim Bulk: kvalita a nizkd cena, 100 ks v balen

UPOZORNENI:

FIRMA PROXIMA SE NADALE VENUJE
POGITAGUM SINCLAIR / DIDAKTIKI
NADALE TEDY MUZETE OBJEDNAVAT NASE
PROGRAMY NA ZNAME ADRESEI

NADALE MUZETE NAVSTEVOVAT
PRODEJNY, KTERE S NAMI SPOLUPRACUJI
A JEJICHZ ADRESY JSOU UVEDENY V
TOMTO CENIKUL

TESIME SE NA VASI NAVSTEVUY,

UVEDENE PROGRAMY A DALS[ PRISLUSENSTVI MUZETE ZAKOUPIT U TECHTO FIREM:

L3 Proxima, Velkd hradebnl 19 - DOm kultury, Usti nad Labem (prodej pro
cbehadniky s wypolelni technlkou), tel. 047-5200182, fax 047-5209033
> Proxima, obchadni diim Labs, Ustf nad Labem (prodejna), tel,

M7-5210761 linka 262

- Proxima - zdslikovéd slutba, P. O. Box 24, 400 21 Usti nad Labem (zbo2i
vAm zadleme domd postou na doblrku), tel 047-5220916, fax: 047-5200039

» Kiub 602, Marlinska 5, Praha 1, tel. 02-265162
» Consul, Palenicka 28, Plzef, fel. 019-5223721

TEYTYRYELY

Kompakt servis, Masarykova 1192, Vesell nad Moravou, tel. 0631-2321
TM Computer, Namést Svobody 3, Frydek - Mislek, lel. DB58-36723
Elektronik Malina, Duchcovska 15, 415 01 Teplice, tel. 0417-28187
Didaktik Market, Gorkeho 4, Skalica na Slovensku, 1el, 0801-945531
G+H Tomas Smejkal, Novomeskaého 7 / 15, Trentin, tal. 0831-25007
Junior Computer Lap&insky, Pisetna 22, Cheb

Jitl Fila, Stelackova 11 Bmo LiSefi, 602 00

Elektron servis, U opatrovny 238 / 12, Liberec

2/95
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Intro

1r7RQ

Pocitace a humor # Zajlmaucstl # Zpravy tentokrat jen z domova

RMV koneéné asi po ctvrtleté
priaci dokonéil piepis hudby
Aurora do SQ-Trackeru.
Kdyz si ji potom poslechl, libila se
mu natolik (a nejen jemu), Ze se
rozhodl ji poskytnout véem uZiva-
telam ZX Spectra s AY a uveiejnit
J1 v ZX Magazinu.

Vzhledem k tomu, Ze by hudba
zabrala v ¢asopise spoustu mista a
vam pfidélala spoustu price s pre-
pisovinim jednotlivych paternii a
kreslenim sampli (nemluvé o tom,
Ze né kazdy ma SQ-Tracker), roz-
hodli jsme se to vyfesit jinak. Stadi
jen pouzit néjaky kreslici program,
odvizlivei mohou pouzit i PLOT a
DRAW. Jak niam RMV sdélil,
hudbu je nutno pfekreslovat na-
prosto prcsne jinak by program
delal up]ne néco jiného, nez ma. A
ted jiz samotny program. Nejprve
obrazek:

A jesté BASIC:

1 REM Aurcra
2 CLEAR VAL “29e3”: LO
AD “Aurora® CODE VAL *3

ed”: RANDOMIZE VAL "USE
Jed=USRE 3e4”

3 RANDOMIZE USE VAL "3
Q048%: PAUSE SGN PI: GO
T PI

(Prejeme prijemny, speakrem
neruseny poslech ... redakce)

e chvili, kdy si Tritolsoft
poiizoval PC, domnival se, Ze

ho splati z prodeje svych
progtamii pro Spectrum. Po pil
roce prodeje ORADOTu, byl nu-
cen misto buseni do kldavesnice
uchopit do rukou barvu a stétec a
zaéit vydéldvat penize natirinim
trubek od plynu nazluto. Od te
doby, co se nechténé omamil ace-
tonem a splatil éast dluhu, neji
citrony ani bandny pro jejich cha-
rakteristickou barvu.

Tésné poté, co byl majitel
J.H.C.S. nedobrovolné od-
louéen od svych poéitaéi,
zatal se opét vice vénovat
ZX Spectru. 1 kdyZ to byl ndvrat
jen casteény, nebof J.H. ma u sve-
ho Gumsika odvafeny procesor a
musel se tak spokojit s emulatorem
Z80 pro PC, kvalita sluzeb jeho
spektracké  firmy neuvéfitelné
vzrostla.

dyz Tritolsoft zanechal praci
na IDIOTu pro nedostatek
poéitaéli, - doufal, Ze se
k hardware nebude muset jiz vratit.

Ale véci se zménily a on si chea
nechca musel upravit svoje ZXS
128 +2A pro praci s D40/D80.
Jakmile pfipojil do potitace jakési
podivné hradlové pole, pocitac se s
nim odmitl bavit a kousal se
(kdyby mél zuby, uréité by se
snédl). Po nékolika hodinach mar-
nych pokusti domluvit se s kla-
vesnici, resetem, magnetofonem,
monitorem i speakerem se Tritol-
soft vzdal nadéje, Ze svoje Speccy
nékdy rozchodi. Podezieni na od-
vafeny ¢ip ULA bylo velice silne.
Poslednim pokusem bylo pouZziti
hrubého nasili a pfeskrabani néko-
lika spojii na desce ZXS 128. Jak
se ukdzalo, Murphyho zdikon
wJestlize néco nejde, pouzij nasili.
Utrhne-li se to, 8lo o vadnou sou-
¢astku a stejné tam neméla co dé-
lat® se osvédéil i zde. Speccy
128+42A 3lape s D40 lépe neZ ja-
kykoliv Didaktik.

NESOUTEZ

okud jste si véimli, v minu-
plém gisle ZXM se objevilo

znaéné mnoZstvi pieklept a
pravopisnych chyb. Pokud si my-
slite, Ze v redakci neumime éesky,
jste na omylu. Chyby byly v ZXM
timyslné, ale bude jich ¢im dal tim
min. A proé to? Kdo v libovolném
¢isle ZX Magazinu nalezne nejvice
chyb a posle nam jejich seznam,
muze vyhrat néjakou péknou cenu.
Tieba i pfedplatné dalsiho roéniku
ZXM. Tak se snaZte a ététe 1 im-
pressum.

DEMENTI

e spectristickou kachnu se
Vnakmmc vyklubala zpriva

z minulého Intra o &ipu 8255
jako matematickém koprocesoru
k procesoru Z80. Obvod 8255 je
mozné stale prepinat jen do moda
0, 1 a 2. O koprocesoru z UR-4 si
tudiz miZete nechat jen zdat.

- intro nezodpovédné pfipravil
E.O.F. -
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Vasim

spotrebicum
chutna
VARTA

Vyhradni dovozce do CR:
INTERPROSPECT s.r.0.
Pod lipami 19, Praha 3
tel.: 02/6842101, 6843838
fax: 02/6843862

Varta Vam nabizi Siroky sortiment
baterii pro nejrdznéjsi poukiti.
VEechny typy baterii VARTA jsou
zapouzdieny v kovovem obalu.
Od béinych tuzkovych baterii, pres
alkalické baterie, VARTACHRON
do hodinek, Varta PHOTO, aZ po
dobijeci baterie

Véechny baterie VARTA splfiuji nejna-
rofnéjsi naroky na pfesnost rozméru,
odolnost proti extremnim teplotam
a spolehlivy elektricky naboj.

YV VARTA

ENERGIE VASEHO ZIVOTA




