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ZX Magazin

je posledni éesky éasopis, ktery se vénuje bezvyhradné vam, ma-
jitelom Specter a Didaktiké. Od nynéjska v ném opét kaidé dva
mésice najdete viechno to, co vas zajima:

néco pro hrace: néco pro uzivatele:

- super navody - recenze novych programo

- mega recenze - pomoc uzivatelum

- finty, pouky, cheaty = rnformn:e o horkych novinkach
néco pro profesionaly: néco pro vsechny:

- popisy hardwarv - odpovédi na vase dotazy

- rutiny, utility, programy... - reportaze

= humor, povidky, kultura
= Freeware ZXM

ale take:

prilezitost pro podnikave:

- vyhodna inzerce soukroma i komeréni

- spoluprace pFi distribuci (vysokeé rabaty!)
- zlevnéné predplaine

a samoziejmé Sance pro schopné auvtory!

Skvéla zprava pro predplatitele!

Dékujeme viem étenaium, ktefi nam svou podporu vyjadFili tim, ze si
ZX Magazin predplatili. Jako zvyhodnéni ziskavaji sleve 5 % na
kaidé cislo éasopisu! Za jedno éislo ZX Magazinu se vam ftedy ze
étenaiského konta odeéte ne 34 Ki, ale jen 32,30. Zvyhodnéné pred-
":’“'“Ié. plati i pro ty, kdo si ZX Magazin teprve predplati - a to ai do
oavolani.

Postup pfi objednani piedplatného: rozhodnéte se, kolik Zisel checete pFedplatit
(minimailné 'Ii'-li a jefich poéet vynasobte cenouv 32,30. Na tute fastkuv vyplite pos-
tovni povkazkv A (dostanete na posté) a dopiste dalii vdaje:

Nazev véitu adresata: Zbynék Vanivra, ZvonaFova 6, 130 00 Praha 3
Nazev a sidlo penéiniho ustavu: CSPO Praha 3
Cislo vétu: 5035159-938,/0800
Konstantni symbol: 378
Variabilni symbol: vase rodné cislo

Poukazku zaplafte na poité a zarovei nam posilete (na adresu redakce) dopis nebo
korespondenéni listek s témito vdaji: Jméno, pFijmeni a adresa predplatitele (ze
sloienky ji nedostaneme!); Rodné éislo (stejné jako na poukazce); Poéet predpla-
cenych éisel a od kterého éisla chcete XM irat

CASOPIS BEZ KOMPROMISU
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Kocka jménem Safran je vy-
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Uvodnik

Vazeni étenari, mili spectristé,

driile v rukou prvni &islo nového roéniku ZX
Magazinu. Ano, zaging novy roénik ¢asopisu,
kterého vysla v minulém roce pouha dvé (1)
Cisla. VE&fte, Ze v této siluaci se jen velmi téiko
hledaiji pro Ovodnik takova slova, ktera by tento
stav dokazala vysvétlit. Vysvétlit, nikoliv osprave-
dinit - protoZe kdyZ misto Sesti &isel Easopisu
vyjdou jen dvé, je to skutecné neomluvitelné.
Kromé toho, Ze to v pfedplatitelich vyvola pocit
nesolidnosti, v horéim pfipadé | pfedstavu nepo-
ctivych Umysli, je to pfedevsim vizitka nizké
profesionality téch, kdo ¢asopis pfipravuji

A zde je pravé jadro celého problému. Zmé-
na vydavatele probéhla zadatkem minulého
roku a tiha v3ech &innosti, s vydévanim spoje-
nych, spadia v podstaté na dva lidi. Ne? se po-
dafilo zaridit véechny potfebné formality, wyifidit
Elanky a vydat prvni &islo, byl tu prvni skluz. Na
jeho daldim prohloubeni se pak podepsala cela
fada fakiord - problémy s tiskarnou, malym na-
kladem a v neposledni fadé i spolehlivosti ruz-
nych osob, na nich byl &asopis rliznou mérou
zavishy

Uvodnik

Uvadomte si prosim, Ze v nove redakei byl
bez vyjimky lidé, ktefi nikdy pfedtim nic podob-
ného nedélali. Zajem nékterych z nich postupné
opad|, ¢asopis viak zistal a délat ho jen v jed-
nam nebo ve dvou lidech, to j& prace skuteéné
nadlidska. Ohromné nadéeni, s nimZ novy vyda-
vatel casopis na zacatku pfebiral, aby je pro
Vs, spectristy, zachoval do budoucna, bohuZel
nemohlo samo o sobé pfekonal problémy, s ni-
miZ se pak po cely rok potykal. Malé zkusenosti
a viceméné amatérské podminky, v nichZ caso-
pis vznikal, pak logicky zapfiinily situaci, v niZ
nyni jsme. PrestoZe j[sme ji nezavinili jen my sa-
mi, citime svou odpovédnost a velky dluh vigi
Vam, Etengfim,

Plvodné mélo v minulém ro€niku vyjit jesté
cislo 3, které bylo kompletné pfipraveno a ode-
sléno do tiskarny zaéatker prosince lofiského
roku. Neni jisté, zda je vina na Ceské posté
nebo pracovnicich tiskarny, ale po mnahych
urgencich byla zasilka nalezena na posté, nevy-
zvednuta.

Poudili jsme s - zménili jsem tiskarnu, posté
radéji pfilis nevéfime a délame, co mizZeme,
abychom vée napravili. To nejdileitéjsi, co
u étenafl bezpochyby rozhodne, jsou terminy,

v nichZ éasapis vyjde. Naprosto si to uvédomu-
jeme a snaZime se véechny minulé chyby co
nejrychlaji napravit. Ackoliv jsme v uréité Casové
tisni, viechny Elanky pfed uvefejnénim pecélivé
vybirame a korigujerne. UZ by se tedy nemélo
stat, ze v ZX Magazinu budou secitat pravopis-
né chyby i ti, kdo jsou se s svou matefStinou
jinak na &tiru. Pokud pfesto v Casopise néjaké
chyby objevite (a to nejen pravopisne &i stylistic-
ké, ale i pfipadné vécné chyby v &lancich),
nevahejte a napiste nam o fom. Stejné tak nam
napiste, budetedi mit jakykoliv napad &i namét

k obsahu ¢asopisu nebo jeho provedeni, Vase
dopisy jsou jeden z mala zpdsobl, jak nam mo-
Zete dat najevo, co si o ZX Magazinu myslite

a jak hodnotite to, co pro Vas délame.

Z celého srdce si prejeme, aby ZX Magazin
zUstal takovy, jaky vidy byl a jak jste si jej obli-
bili - Gasopis pro véechny spectristy, nabizejici
takfka ,rodinnou® atmosféru, jakou jinde nena-
jdete. Vime, Ze nas 1o bude stat jesté mnoho
usili, ale jsme pfipraveni ho podstoupit, proloze
véfime, Ze 1o za fo stoji.

Za redakci ZX Magazinu

Jakub Hynek Séfradaktor

Jak psat do

Jakub Hynek

Uvodem tohote élanku bychom radi podéke-
vali vdem, ktefi jiZ do naseho casopisu poslali
néjaky svij pfispévek. Jakékoliv dalgi &lanky od
&tenafl velmi uvitame, chystate-li se néco nap-
sat, nabizime vam shrnuti zakladnich informaci.

Co psat

Pnlghnpr!elné to, &emu rozumite. Programaé-
tofi s& mohou podélit o své zkusenosti, kons-
trukiéfi poslat popis hardwaru. Hraé, kiery umi
psat (fidka kombinace), miZe napsat recenzi ¢i
navod hry, pfipadné nakreslit mapu

Pokud nejste v uZivani poéitate vyhranéni,
ale prosté jen radi piSete a chcete se podélit
s ostatnimi, piste cokoliv, co ma souvislost se
Spectrem neba Didaktikem, pfipadné obecné
s poéitadi (reportaZe, povidky atd.).

Jak psat

To je skutené klicova otazka, kterou proto
rozebereme podrobnéji. Nejzakladnéjsi pravidio
zni: Piste éesky! (Slovaci samozfejmé sloven-
sky.) Pokud se nyni usmivate, bud umite psat
perfekiné (honem nam néco poslete) nebo ne-
vite, © éem je feé.

Co tedy patfi k dobré Eestiné:
1) Neopakujte stejna slova, a to ani v riz-
nych podabach (napf. pripoieni, pfipoiit). Rov-

né? se snafle nepoudivat zbytedné cizi slova.

2) Pokud to bezpetné neumite, nepoulivejte
pfili§ dlouha souvéti - snadno v nich udélate

chybu, Jen jednoduché véty ale také nejsou
moc hezke.

3) Nejhroznéjsi chyba, které se lidé ve snaze
psat spisovné ¢asto dopousti, jsou vyrazy typu
aby jste, kdyby jsem... Spravné tvary jsou: (j&)
bych, abych, (ty) bys, abys, (on, ona, cno) by,
{my) bychom, abychom, (vy) byste, abyste, (oni)
by, abyi!!

4) Za éarkou, teékou, vykfiénikem, otazni-
kem, strednikem... se vzdy déla mezera, pfed
t&mito znaménky nikdy! Pfi pouiiti pomiéky mu-
si byt mezera jak pfed ni, tak za ni.

5) NepouiZivejte pfilis text v zavorkach, sniu
jE_to prehlednost - vétSinou se jim da vwhnout

6) Standardni zkratky (ZXM, ZXS, D 40
piste v obvyklé podobé (prolistujte ZX Magazin)
Pougijete-li své viastni zkratky, nebo zkratky ne
Zcela jasné, nejprve v textu uvedte, co Zname-
naji a pak je disledné piste v jedingé podobé

7) Pozor na cizi slova. Pisetei napriklad
Spectrum, vidy v fomto anglickém tvaru, pokud
slovo tvarujete podle éeskych pravidel (spektri-
sticky, spekiracky...) je asi lépe pouiit Cesky
prepis - fidte se citem

8) Dalsi pravidio uZ pfimo s éestinou nesou-
visi: nesnaite se za kaldou cenu viipkovat, Uvé-
domte si, Ze co se zda vtipné vam, nemusi tak
pfipadat étenarim

9) Piste vidy v pohodé a v klidu. Nema smy-

&
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sl nic uspéchat, na texiu je to poznat

10) A toto je zcela nejdlleZité)di zasada - neZ
nam néco poslete, alespon jednou si 1o po sobé
dikladné pfediéte a odstrafite chyby. Pokud si
nécim nejste zcela jist, dejte text jesté pfedist
nékomu jinemu.

Formalni stranka

Zatim jsme se tedy vénovali jazykové a pra-
vopisneé strance vaseho textu, nyni par slov k t&
farmalni

Dobfe si rozmyslete, co chcete psal. Ma-ito
byt recenze hry, Zaméfte s& na 1o, jak hra vypa-
da (nezapomefite na namét). Navrch miZete
pridat fintu nebo cheat, ale hlavni smysl recenze
je, aby ostatni védéli, jaka hra je. Nesmi chybét
celkové hodnoceni - 0 az 100 %, jednotlivé pre
ky hry (grafika, animace, hudba...) rozeberte
v lextu.

Pisete-li navod, vénujte se hie spie technic-
ky - co a jak udélat, kudy jit... Samozfejmé se
muZete zminit i o kvalité hry a pfidat struéne
hodnoceni

Ke kakdému &lanku (pokud to jen trochu
jde), pfidejte obrazky. K navodu nebo recenzi
snadno vyrobite screenshoty (napf. tladitkem
SNAP, 267). Clanek bez obrazkl znamens
spousiu prace navic, v krajnim pfipadé nebude
olistén. Obrazkd miZe byt hodné, aby bylo 2 de-
ho vybirat. M&-li smysl obrazky néjak popisovat,
udélejte to.

dokonéeni na sir. 31!



Hozhovor

Lubomir Blaha, mezi uzivateli Spectra znamy jako Tritolsoft, je autorem nékolika uzitkovych programi

pro tento pocitac. Rozhovor s nim jsme pro ZXM zaznamenali jiz loni v lété,

pri jeho navstévé v ostrovském klubu.
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Jaromir Krejci

Jak zacit? Mél bych té
néjak predstavit. Tak tfeba
kolik je tilet?

1

o
5§ Ono se to kaZdy rok méni

a tak i radéji feknu, kdy jsem se narodil a ty si
to dopocitas. Svétio svéta jsem spatfil patého
dne pfedposledniho mésice roku, kdy J. M. Jar-
ré vydal svoji prvni pecku Oxygene.

To bylo tusim v roce 19767

Prekvapujes. Schvalné, co vydal o dva roky
pozdéji?

Nejmenovala se tak taky néjaka hra na
Spectru?

Bodujes. Byl to Equinoxe. Ale nechme téch
#arovek, elektrotechniky mam ze skoly piné
zuby.

Tim jsi na sebe prozradil, Ze studujes
elektrotechnickou primyslovku. Nauéil ses
tam néco Sikovného z hardware?

Upravil jsem si svoji 128 +2A pro praci s 040
a pracuji na implementaci SRAM do druhé pati-
ce. Tylo zasahy moje ZXS snasi docela statecné
a predije i néjakou tu chybu pfipojeni signald.
Ale doma to radéji nezkousejte, ne kaZdy nodi-
tad to snese.

Presto ti kamaradi svoje Spectrum obéas
k podobnym experimentim s divérou svéFi,
ne?

K experimentlm ne, Znamym délam jen ové-
fené Upravy, pfi jejichZ ovéfovani moje 128-icka
utrpi mnohé pfedkrabané spoje a dratové pro-
pojky.

Ale spis ne pfes hardware té budou &te-
nafi znat jako programatora.

Programovéni je mi pfece jenom trochu bliz-
gi, A hlavné, ZXS jesté nikdo programem neod-

palil

Programovani jakych programd davas
prednost?

Radéji mam systémové programy. Ted, kdy?
uZ mam komentovany vypis ROM D40, je prace
@ néco jednodussi

Tvoje programy na trh uvadi firma J.H.C.S.
Rekni, je to néjak finanéné zajimavé?

Neni, ale ja neprogramuiji pro penize. Trh
5 programy pro osmibily neni u nas rozsahly.
Moc se nekupuje, spis kopiruje. To, co vdélam
uJ.H.C.S., mi stadi tak na svaginy.

Twij program BOOTER, ktery pravé do-
konéujes, ma velmi vyspélé ovliadani, v kaz-
dém tvém novéjsim programu je zabudovan

ovladaé mys$i, grafické uzivatelské rozhrani
apod. Neni to na Spectru zbyteény komtort?

Kdybych si to myslel, tak bych to nedélal.
Myslim si, e program je hodnocen ve velké
mife podie zplsobu oviddéani a komfortu komu-
nikace s ulivatelemn. Jakkoliv dokonaly program
s ,dementnim” ovladanim nebude nikdo pouii-
val. Je to pfesné vidét na vwyvoji programi na
vicebitovych strojich. Komfort pfedevim - i na
Ukor rychlosti nebo velikosti. Ale takovymto
smérem bych se nechtél vydat. Komfort ano, ale
v rozumneém pomeéru k velikosti a rychlosti pro-
gramu.

Velkou vyhodou grafickych uzivatelskych
prostiedi je také sjednoceni systému ovla-
daél, standardizace vystupu. Jak se divas
na podobnou moZnost na Spectru?

Myglenka sjednoceni oviadaél a komunika-
ce s uZivatelem je pro vatsinu lidi velice pfijem-
na. Nikdo se nemusi starat o to, zda program
Lumi* oviddat jeho tiskérnu, Prosté zada tisk
a pokud systém ma oviadac, tiskne. Takowvy pfi-
stup velice usnadni programatorovi i uivateli
Zival. Co by za podobny systém dal Universum
pfi psani oviadadl pro sviij DESKTOP. Po zva-
#eni vyhod sjednoceni jsme se rozhodli zavés!
normu zvanou OPAT (Objektova Programovéa
ArchiTektura). Tato .norma” se snadi ulehéit
praci programatordm pracujicim s riznymi dis-
kowvymi systémy.

Prvni aplikace napsané pod OPATem se
chystaji. Budou opravdu bezproblémové
fungovat?

Ja mohu miuvit jen za ,sekci® MDOSu, nebof
tam délam ovladace ja. Bezproblémové budou.
MoZna ne v prvni verzi, protoZe udélat blbu-
vzdorny program je nemoZné, nebof bibei jsou
neuvéfitelné vynalézavi, ale mezi lidi se dostane
jen 1058% fungujici verze. Plipravuiji se ovladace
pro BETADISK a +3 DOS a za jejich spolehlivost
budou zodpovédni jejich autofi.

Chystas néjaké nové prekvapeni, na
které se mohou uZivatelé tésit?

Chystam Tritol Utilities, ale na ty se mo‘mu
opravdu jen tésit. Vzhledem k tomu, ie letos
délam maturitu, nebudu mit na programeni na
Spectru moc ¢asu. Pokud u Specira vydrii jesté
rok, pevné doufam, Ze se dodkaji. V nejblizsi
dobé to vypada jen na rdzneé utility a dodélavky,
jako Clip a jeho utility, jiZ zminéné ovladade pro
OPAT nebo Gramon 128.

QOpravdu doufas, Ze Spectrum vydrzi?

Pokud wwdrZi ufivatelé, tak Speccy uréilé ano.
Co se tyée mého Specira, vwdri, pokud se do
néj nebudu moc hardwarové hrabat. Ale vAiné.
V dnesni dobé Spectrum nemuZe konkurovat
pocitaélm s vétsi paméti, harddiskem, vétsi
VRAM apod. Speccy je takowy lidovy stroj. KdyZ

mu rozumis, miZes nad nim Uplné ziskat viadu.
To se ti na Amize nebo PC skoro nemiiZe stal
Vidy se objevi néjaka nova deska zvyiujici
vykon a zmensujici moZnost Oprav. Zkus si ve
svern PC ,dobastlit” statickou paméf misto
ROM BIOSu!

PrestoZe se stale vénuje& naplino Spec-
tru, délas také néco na svém PC?

Nerad, ale ano. Svoji 3860X40 pouZivam
pro tvorbu zprav 2 méfeni do skely, psani élan-
kiU pro ZXM a pocitani animaci pra ZX. Na tako-
vé ukony PC staci lépe a Spectru by zbyleéné
zabiraly strojovy Cas.

Pokousel ses takeé tvofit néco v Cééku
a Pascalu?

Opravdovi programatofi nepouZivaji Pascal!
Ne Ze bych byl opravdovy programator, ale Pas-
cal opravdu nesnésim. Jeden rok jeho vyuky na
SPSE mne absolutné odradil. Cééko je néco
trochu jiného. Vice se podoba assembleru a je
tak néjak hezéi. Prvni programky jsem v ném
napsal, ale neni to nic moc. Assembler je
assembler, ale kdo se ma ty PC prefixy a divné
registry ugit, MoZnd tak Schotek. (Pozn. redak-
ce: Tasm 8086 md letos Tritolsoft ve kole)

Jsi élenem redakéni rady ZX Magazinu.
Myslig, ze jeho vydavani ma budoucnost?

Bez ¢asopisu to nejde. Informovanost o déni
je dlileZitad. ZX Magazin nikdy nebude wydélecna
¢innost a €im méné lidi ho bude &ist, tim bude
dra2si. Casem se tak mize stét, Ze kdyZ bude
500 &tendfl, tak bude jedno Gislo stat 50 korun,
nebof vydavani bude neskuteéné drahé. Pokud
se ale ngjdou lidé, kiefi budou ZXM opravdu
chtit, tak si ho koupi | za takovou cenu

Ted jednu otazku na konec. Je o tobé
Znamo, Ze jsi k nezastizeni. Bydlis na samém
kraji Prahy a navic nemas telefon. Nekoupig
si nahodou treba Eurotel?

Byt k nesehnéni je ob&as docela dobré.
Alespof se moje &islo nestane ondine help na
programy ruznych firem. Kdyby si lidé kupovali
vice mych programu a pirdtsky si je nekopirova-
li, mohl jsem uZ mit klidné ten Eurotel i s pozla-
cenym sluchatkem.

Diky za rozhovor.
No, neni za¢. Kdybych tady s tebou nepowvi-
dal, mohla za tu dobu vzniknout tfeba néjaka

zajirmava utilita pro Booter.

Ja doufam, Ze jich udélas jesté dost. [ ]
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aneb hra, kterou na Spectru nejspise neuvidime...

Jan Hanousek

,Pisidlo‘ a jemu
podobni...

KdyZ na PC vznikla hra
Prince of Persia (dale PoP)
byla to mala revoluce, Tak ply
nule a dokonale animovana

té doby nebyla v Zadné hie k vi-

mi (napr.: Vezir se

). Princezna si hraje
ou. Atd. atd). Firma Broderbund

oP | pro Amigu a Apple,

e vZmikl aruhy ail - sice

a PoP 1 byla aZ na

a dalsi osmibity...

Lall PTOSiYe Fa-

LPOKUQ |Sem GoDre

esté na C-64 a snad | na Ams

A co ZX Spectrum?

KdyZ se mi koncem lofiského léla dosialo trum si nejspis muze
n&é zni snad jen to, Ze
grafika a spektracky

jmenem

...} nékolik obrazkd, které
nce, byl jsem v 5o

vni nalada

21 Ko d

ledovalo velm e e _
d.me file, ve ! . P 2 I Rrlings s
While a Simon i Nazev: Prince of Persia B Ch-ic Mhite  4) Redefine Kews Simom Can
Vhite a Simo - /
1 vyrobili préavé ! Program: Chris White ' 5) Enter Level Code
ali, n E Grafika: Simon Cooke i (11993 Fatrapy, Donak & Brodesborsd
um rechce mit nic i s e e s i e e

Nékolik zajimavych odajo o Chrisu Whiteovi
& (éerpanoc z YS leden 1992)

Je stejné stary jako FrantiSek Fuka 5
(roénik 1968).
To znamena Ze letos mu bude 28 let... §
Programuje od svych deviti let. £
Samozrejmé ne nepretzité...
Prace pro SAMCo/Revelation bylo
jeho prvni pocitatové zaméstnani.
Ji rad éinska jidla

IIFTEEE: SNTROP'Y grodotbund:

Titulni obrazek spektrackého Prince’ je obzviasté povede-
ny. Kdyby ovéem byl v multicoloru... Flaskoveé, Co vy na to?
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L2 &
Jeste jednov AII g IIIGI'I'OI‘

aneb program, kterého se snad nékdy doéckame...

Jan Lodl

Kdyz jsme pfed rokem na
strankach ZX Magazinu pfinesli
informaci o novém projektu
s pracovnim nazvern Lucky's
Animator, netudili jsme v redak-
ci, 2e tato kratka zprava bude
it takovy ohlas. Pfedevsim
u firmy JH.C.5., kiera bwia
v Elanku uvedena jako potenciaini producent
tohoto programu, se zacaly hromadit dopisy ne-
dockavych uZivateld. Po dlouhou dobu jako by
se nic nedélo. Hlavni program animaéniho bali-
ku s nazvem CLIP mohli vidét Uéastnici lofské-
ho SAMCONu a dokonce zde byla k mani i ,cho-
dici® betaverze. Koneény program véak stale
nikde.

Co se tedy stalo? Dockame se animatoru
a kdy? Odpovida autor celého projektu Jaro-
mir Krejci z ostrovského Sinclair klubu:

LJI_I_II_!DEFI_IMII o1 [v] (o]} (-les]=]~]
IHEGIE (=] IS8 (zlee[T+] El£] (1]~

ElT:]a]~ .|U\¢§.ka [E4 b][Potet:]11][@ee]a]~
B ¥ [Eimat]es c[Zbs-a:[18][=]e8]<]=
& %] [E] [nénot [KNIGHT. B [e|[e[ea]a]~

MNé&s animator jsme zaéali wyvijel jiZ v 1été
1994, Za prvni plirok prace byla vétéina dlled-
tych véci hotova, a prato jsme ohlasili prvni verzi

jiZ na SAMCON '95. Bohuiel viak hlavni progra-

mator Lukas Barczay z mnoha divodl nestihl
lento program dokondit a tak se vyvoj prakficky
Zastavil.

NejdlleZitéjsi cast animétoru, prcgra“‘: pro
editaci a prehravani sprajtové grafiky s nazvem
CLIP je skoro hotov a nékteré utility 1aké. Proto-
Ze Lukas je stale vice zaneprazdnén, mél by
programovani prevzit nékdo jiny. Kdo jiny by to
mohl byt, neZ Lubomir Blaha (Tritolsoft), autor
utilit v tomio programovem baliku.

KdyZ viechno dobfe dopadne a Lubomir se
zvladne v nékolika desitkach KB zdrojového ké-
du od Lukage zorientovat rychie, mohl by byt
CLIP hotov pomé&rné brzy. Plesny termin uvede-
ni na trh si viéak netroufnu odhagnout.

Jak bude novy animator vypadat?

Jak jsem jiZ zminil, jadrem celého animacéniho
baliku bude program CLIP, v némZ sp
kaji a upravuji se. V jednom celku je tu
editor sprajtd s kontrolnim pr-ﬂrar'em vyivo-
fené animace. Pfima v prostiedi CLIPu pujdou
volat nékteré paméfové méné naroéné uti Ly,
podobné jako v Desklopu nebo ZX 603. Ostatni
utility budou pfidany ve formé samo
programki. UZivatel zde najde nas
datecny sestfih filmu, konverzi do jinych formatd
uloZeni grafiky, prevadéc screenu do forméat
CLIPu apod. Soucasli baliku bude také cblibeny
freewarovy graficky monitor Gramon a jeho nej-

nové|jsi verze Gramon ll, spolupracujici s diske-
tovou jednotkou Didaktik! Hovofi se také o spe-
ciélni verzi Gramon 128,

A co slibovana George K.'s AnimAce?

Ballk AnimAce, ktery mél zahrnovat cely stej-
nojmenny serial ze ZX Magazinu, nam Gearge K.
slibil hned, kdyi se o nasem projekiu dozvédél,
Jak to vypada, AnimAce se s n &i pravdépo-
dobnosti nedoékéme. Jirka mé ted jiné starosti
a ke Spectru se asi téZko dostane

Namisto AnimAce fu bude jedna perlicka pro
viechny, kdoZ radi dokazuji, co viechno Spec-
trum dovede. S animatorem budeme &ifit jednu
célou disketu vénovanou prehravadi velkoplos-
né animace pres 2/3 obrazu pfimo z disku, pro-
gramu Video Player. O ném si ale pfeétele na
jiném risté této strany,

Jeété jednu otazkuy, trochu odjinud. Clip a
vétsina jeho utilit budou napsany pro OPAT.
Budou dodavané ovladade podporovat take
MDOS 2.07 Nebudou mit uZivatelé tohoto
systému problémy?

PrestoZe oviadale DCSI jdou operaénimu
systému lakfikajic ,na télo”, Tritolovy oviadade
by snad mély byt bez probiémii. ]
S ——
Nazev: Clip
Aut. projektu: Jaromir Krej&i
Program: Luckysoft & Tritolsoft
Producent: J.H.C.S. (v jednéni)

N ——
| ———

Jak prehrul' video na

Jaromir Krejci

=

; .fag/“'“\.

MNevidéno! Animace pies
dvé tietiny obrazu! Nevérite?
Je to tak, program Video Disk
Player (VDP) to dokaZe. Tedy,
dokaze, ale jen pokud mate
disketovou jednotku Didaktik
nebo Betadisk. Program VDP totiZ umi pfehra-
vavat velkoplodngé animacni sekvence, kieré
jsou, z paméfovych divodd, uloZeny na disko-

vém médiu, odkud jsou v pribéhu animace pfe-
hravany

ZX

Jako zdrojové soubory pro animaci mohou
posloufit mj. ditherované sekvence z pisiCkoy-
skych .FLI scubord, éimZ ziskate nepfebernou
mozZnost vybéru pfedioh. Jako dema autofi sVDP
prikladaji ukézky animace zkonvertovane z 3D
Studia (viz. obrazek) a také prilet frakialni kraji
nou vygenerovanou programem VISTA Pro. For-
mat uloZeni dat je velice jednoduchy (disk musi

FLER Ink

B oa—
“IC FRFEE

FIRET 002 [TIRALFTY PRSIT, 1e6d
= s 2= m5y10EQ PLAYER
. S reDcEARNmED BY CYChME W

ey
BARL Am imRce  FONSATIMDOS BOXE B0 LOABER §T TRITELSDFT

Takto vypada originalni cbrazek ve .FLI souboru. A takto vypada tentyz ve VDP.

ecirv

byt pouze naformatovany na 8 sektor( ve stopé)
a tak si |isté sami wyivofite brzo nékolik viastnich
animaci. Na jedno se ale pfipravie - spolfeba
disket je vysoka.

Program pro animaci wu#iva 2. VideoRAM,
ale ani majitelé 48K Specter nepfijdou zkratka.
Animace na 48-cce je jen o néco méné plynuld
VDP si sam poznd, na jakém diskovém systému
béZi, &imZ odpadaji problémy s dvoji verzi pro-
gramu. Programatofi §li dokonce tak daleko, #e
VDP si sém najde arnimaci na disku,

Kdy se s VDP setkate? Autofi uvadéji, Ze ce-
ly program je teméf hotov. A co za ta? Nig, pro-

gram je totiZ freeware! [ ]
BRI AR P e 1
i Nazev: Video Disk Player i
5 Autor: Cygnus & Tritolsoft ;
i Producent: freeware i
R S 0 0 i i, e i s sy i s S P —————— -
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Recenze

CD manie
e Kdo by v dneéni dobé ne-

A znal CD disc. Maly, leskly, wétsi

’_\__‘V\_{m_\ nou stfibrny kotouéek, na ktery

5 se vejde spousta minut hudby

v nejvyssi kvalité. Nastup CD pred nékolika lety
byl naprosto bleskovy. CD velice rychle z nasich
domacnosti vyilatuje kiasicke vynilové nosice,
které si drii svoji pozici snad jen u profesional
nich diskZokejl. Technologie pfehravani CD
diskl je dnes natolik vyspéld, Ze neni zviastnosti
béiné vidét prenosne CD playery namisto walk-
manu,

Vysoka kapacita a kvalita digitalniho zazna-
mu na CD se velmi rychle ujala i pro ukladani
dat pro pocitade, V nedévné dobé - co je 10 let
ve srovnanim se stafim vesmiru - se zacaly ob-
jevovat 1zv. CD-ROM pro PC, pozdéjii k Amigam
Macum a dalgim vice nei osmi (tfeba deviti) bi-
tovym strojim. Véechny tehdy ohromila kapes
ta 650 MB. Vyrobci hardware se zacali predhéa-
nét ve vyrobé CD mechanik. Tyto mechaniky se
od béinyeh CD pfehravadi lisi v nékolika .drob-
nostach®. Pfedevéim maji datovy konektor pro
pfipojeni k poditaci, véisinou maji jen tiaditko
QPEN/CLOSE, popf. PLAY a nic vic. Vsechno
ostatni zafizuje software poditace

MNa datovych mechanikéch 1ze pfehravat jak
datové, tak | hudebni CD (kdyZ mate software
nebo tlacitko PLAY). Postupem casu vyrobci
mechanik pfigh s dvourychlostni mechanikou,
patom s tfirychlostni, pak Etyfrychlostni, péti-
rychlostni vynechali a vrhli se rovnou na Sestiry-
chilostni, které je hitem posledni doby. VSechny
tyto mechaniky se jen pfedhéni v rychlosti, se
kterou vam do PC pfenesou renderovanou grafi-
ku néjake vehce onginalni 1300 MB dlouhé hry.

Kdo nema dnes u PC CD-ROM mechaniku,
zacina byt na vedle|si koleji. Novy fenomen, muk
timédia, pfinasi velké datové naroky a tomu nej-
lepa vwyhovi pravé uloZeni dat na CD-ROM.

Trocha teorie o CD zaznamu
Mnoho lidi o CD vi jen tolik, Ze ze .stfibrné
placky” je zdznam sniman optickym zplUsobem
Malokdo ale vi dalsi zajimavé véci okolo téchto
JZazraénych® kotouékl. Pfedevsim, Ze zaznam

06680

re 18%..40

ATV
SCORE
00000

2|

All Terrain Vehicle Simulator - ziejmé nejlepéi
hra z celého CD

pro ZX S

Lubomir Blaha a Jaromir Krejci

na CD zafina ve
stfedu a v sou-
stfedé&nych
kruZnicich po-
stupuje k okraji. Aby byla zacho-
vana obvodova rychlost a tim i hu-
stota dat, musi se Ghlova rychlost pfi
cteni ménit (to je zasadni rozdil mezi
CD a viemi ostatnimi zaznamaovym médii
- disketou, kazetou, éernou deskou..

x“ﬁ\\‘_‘?\f“—\'_

Zaznam na CD je vytvoren digitalng. Jednic-
ky a nuly jsou zaznamenany jako malé dirky
v kovovém povrchu. ViytvoFeni téchto direk je
moiné dvéma zplsoby: lisovanim v tovarne
[velké série) nebo wypalenim na specialni me-
chanice (kusova vyroba). Je zajimavé, Ze vrsiva
hmoty, ktera chrani stranu zaznamuy, je nékoli

krat siinéjsi nei vrstva chr ranici b!'ﬁl"u kde byva
potisk.
Hodné lidi si mysli, 2e zaznam na CD je

véény a neznititelny. Neni fo pravda. Pokud se
o své CD bu-dete Spatné starat a poskrabete je
(coZ se stane velmi rychle), tak vam bude klidné
Jpreskakoval” stejné, jako klasicka deska.
Vétsina modernich CD prehravacld ma sice

i korekci chyb, takie pokud je tfeba povrch jen
Jupatlany”®, na vysledny zvuk to vétsSinou nema
viiv. Je ale dobre si vidy peclivé prekontroloval
kvalitu CD, hlavné pokud neni nové.

A jak je to s velikosti zaznamu? Na bézné
CD se vejde pfibliZné 74 minut audiozaznamu
coi odpovida asi 650 MB digitainich dat. Nékte-
fi wwrobci CD-ROM viak dokafou vmeéstnal na
CD o dost MB vice, oviem na ukor kvality

Konecné ZX Spectrum

ZXS zlstalo ,sidymanie® usetfeno po dlouhy
&as. Bylo pfipojovano k magnetofonim a riz-
nym diskovym systémum,. Ale firma Code Mas-
ters, ktera se proslavila sérii her DIZZY, uvedla
na trh prvni CD pro &-.;e#‘u'“ Jeho na
.THE CD GAMES PACK" - 30 GAMES ON (
Na nas trh je uvedla také dobfe znama firma
Proxima, kterd je rovnéZ poskytla nasi redakc
k recenzi

Pfi hledani zplsobu, ja
swych her (vétiinou tzv.
v elegantnim formatu, pa
rozhodnuti pravé na CD. Vyroba v
s pomérné vyplati a tak CD pro Speccy je na
svété Samozfejmé, Ze se nejedna o CD typu
CD-ROM podie normy ISO. Code Masters pou-
Zili zajimavou fintu, jak wyuiit CD jako datove
médium bez specidiniho interiace. CD GAMES
PACK je v podstaté hudebni CD se zvukem
ZXS. K nahrani dat do Spectra vam tedy stad
obyéejny CD piehravad! Naproti tomu se diky
této metodé na takové CD vejde daleko mené
dat a | rychlost nahravani je samoziejmé mensi,
nei by byla u CD ROM.

Tak k véci

Poté, co od v

as distributor obdrzi 540 K&,

dostanete
od néj na oplat-
ku modrou krabici

5 obrézkem CD na obalu, znakem Code Masters
a spoustou anglickych textl. Uvnilf naleznete
CD v obwyklém obalu, kazetu bez krabicky, ma-
nuéal (pro zménu modry), kabel pro pfipojeni CD
prehravace, redukci z jack 3.5 mm na 6.3 mm
registralni kartu a prirucku s popisem moZnych
problémi a jejich feSenim

Jednotlivé komponenty se vam nyni pokusi-
me popsat. Krabice je hlavné poutaé na zakaz-
niky. Na horni strané jsou napisy v anglicting
které se vas snali presvéddit o tom, 2e pravé
tento pack chybi ve vasi sbirce. Ma zadni strané
krabice jsou vyobrazeny obaly od kazetovych
verzi véech her na CD obsaZenych a text, kiery
si dovolime ocitovat: .Tento soubor cbsahuje
30 nejlepsich her od CodeMasters pro vas poci-
tag. Velice rychlé nahravani - jen 20 sekund.
Jedna hra na jedné stopé. Maximalni spolehli-
vost, Zadné chyby pfi nahravan, veskeré zpra-
covani pii vyrobé digitélni. Obroveka kapacita
- okolo 12 MB dat. Snadné pouiiti, obsahuje
kabel (vice neZ 6 stop diouhy) s redukci a ob-
sahly manual.”

Se spoustou tvrzeni nesouhlasime, ale o tom
dale

CD je celkem obycejng, s jednobarevnym
potiskem ,THE CD GAMES PACK SPECTRUM
48/128" a logy firem Code Masters a PDO (v
roba CD). Ka p .CD LOADER
SOFTWARE SPECTRUN JE"‘gS a je na ni na
nékolikrat za sebou stejnojmen-

obou stranac
ny Zavadéci program

anudl je spoleény pro ZXS, Commodore 64
msirad l:PE Dwvé strany jsou v&novany popi-
:;_{- nstalace a obsluhy (anglicky a né
ecky). Dvé strany padly na seznam her, Zby-
tek ma ||.|EI.|J je popis jednotlivych her. Popisy
jsou vidy anglicky a nékdy 1 namecky, italsky

a francouzsky. Pofadi popisu neodpovida sez-
namu na zatatku a ob&as neodpovidaji ani néz-
vy. Manudl neni zrovna podrobny, u nékterych
her je jen popis ovladacich klaves

Propojovaci kabel ma na jednom kanci jack
3.5 a na druhém 9 PIN Cannon konektor s ja-
kousi krabi¢kou. ¥V ni po .demontaZi® naleznete
oddélovaci cbvod tvofeny dvéma tranzistory
a nékolika rezistory. Redukce je obyéejna, séri-
ové vyrabéna

W baliku je priloZena i registraéni karta, kte-
rou muZete zaslat na adresu producenta a powi
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Pripojeni

CD prehravac

2rveny a pote,

rele-

CODEMASTERS

““CD GAMES PACK"
30 GAMES ON CD

INSTRUCTION BOOK V1.0

one CD w
connect TR
standard
Disc Playog
W it's as sim
Al you med
coimputer,

THE-ACTION STARTS -HERE

ni dalgich her do poéitaée (v pribéhu libovolné
hry), aniz byste pfi tom RESETovali poditat. Za
vadéci program se tedy nahrava jen jednoul

Co jsme zjistili

Pro pfipojeni je vhodnéjéi pouZivat Kemps-
ton interface, protoZe je jednak mnohem citlivaj-
&l neZ Sinclair norma a navic, pokud je zapnut
pfehravaé, je na Cannon konektoru log 1. Ta
pak zpusocbuje pfi pfipojeném Sinclair konekto-
ru samovolny stisk uréité klavesy, takle se u né
kieré hry okamZité naveli oviddéni apod. Pfipo-
jeni bylo Uspésné testovano s CD prehravacem
LLAKER CDS6, pocitatem DG, ZXS 128 +2A
pres Sinclair | pfes Kempston v D40, Pekus pro-
sojit ZXS s CD-ROM mechanikou PG (Mitsumi
FX-400) s emulaci hudebniho CD se ukazal neu
spésny pr y audiosignal, aé uspéch by byl
teoreticky moZny

Nebereme-i v Uvahu nékolik sekund, potfeb-
nych pro natazeni zavadéciho software, trva na-
hréni jedné hry néco pod minutu (primérné 50
sec). Rychi pfenosu dat je pfiblizné & 000
baud( (standard Spectra je 1500). Vypoctem
tedy dostaneme, Ze je na disku kolem 3 MB dat
Udaje na krabici tedy jaksi nesedi.

MNa krabici | v manuélu je napsano, Ze balik
je uréen pro SINCLAIR 48/128K". Znamena to
ale, Ze hra pobéi i na 128iéce, ale ne, e ji bu-
de vyuiivat pro grafiku nebo hudbu. Jak ukazal
rozbor zavadéée, tak jedna z prynich instrukei je
softwarove zab vani strankovani ZXS 128K,
coi zplsobuje 100% sluéitelnost se ZXS 48K
véetné velikost par P analyze zavadéce
jsme déle zjistili, Ze zavadéé ma kod diouhy
2848 B a nahrava z CD blok diouhy 427 B, kte-
lloZen standardni rychlosti. Tento blok ma
jiZ v sobé viastni rutinu pro Zrychlené nahravani
(turbo) a také parametry blok( hny.

ry j& i

Poté, co jsme pfisli na zplsob, jakym jsou
data na CD uloZena, dovolujeme si firmé Code
Masters doporuéit prejmenovani na Snap Mas-
'étsina her je uloZena jako cbsah paméti
4 do 32767 a od 33003 do 65535
neni pouZita 2adna komprese (asi by-
na za zbyteénou)

Recenze

Je prav-

da, 3e se }adna chyba typu

.Tape loading error® se pfi nahravani neob-
jevi, coZ ale neznamena, Ze se takova nevyskyt-
ne. Hra se po chybé nespusti, ale chce nahraval
dal a musite to zkusit znovu. Pokud to nejde, da
se fo zkusit 7 jiné stopy. Na CD jsou totiZ véech-
ny hry dvakrat. Budto chtél wrobce vyuZit misto
na disku nebo je to pravé z divodu moZnych
chyb (kdyZ nejde prvni kopie, zkus druhou)

CO najdete na CD

Jak jiz ndazev CD napovida, jedna se o herni
balik. Je mozné, ze v dobé svého vzniku byly
hry, kieré na CD najdete, hity &islo jedna. V sou-
¢asné dobé se gle jako ,pafanske” hity urdilé
neujmou. Mnohem taktiétéjsi by bylo vydat na
CD treba vSechny DIZZYovky. Zname lidi, kiefi
to aviastni vajicko pfimo ferou®. D4 se Fici, e
Z tohoto pohledu je CD je spise kuriozitou a la-
hidkou pro sbératele

TakZe, co tam viastné viechno je? Tady je
seznam véech her, které CD obsahuje (pofadi
je podle 1oho, jak jsou na CD uloZeny):

BMX 2 - Dirt Biking - Standard, Treasure
Island Dizzy, Snooker, Fast Food, Rugby Simu-
lator, Jetski Simulator (Part A), Dizzy, 3D Star-
fighter, BMX - Quarry Racing - Expert, Pinball
Simulator, 11 - A - Side Socker, Pro Ski Simula-
tor, Ghost Hunters, Jetski Simulator (Part B),
Grand Prix Simulator 2, Super Stuntman, Fruit
Machine Simulatar, BMX Freestyle, ATV Simula-
tor (All Terrain Vehicle), Street Soccer, Moto
X Simulator, Twin Turbo V8, Death Stalker, In-
door Soccer, Bigloot, Arcade Flight, Skateboard
Simulator, Soccer Ski, Street Football, Super
Robin Hood, Vampire, Ninja Massacre, Slide-
show (ukazky Ovodnich obrazkl od véech her)

Zavérecné hodnoceni

CD s nahravkami spektrackych programd je
zajimavy napad. Nicmeéné vybér her a technicka
realizace projektu firmy Code Masters je na
slabii drovni, Na druhou stranu, 18 K& za hru
neni zase tak moc a pokud patfite ke ctitelim
her firmy Code Masters, jisté si pfijdete na své

pro étenare ZX Magazinu s CD zatocih

Lubomir Blaha (Tritolsoft) a Jaromir Krejéi

Hoonoceni: B0 %

i

(Studio 22) [ ]
F"'"""""'""'"""""""-"""":
Nazev: The CD Games Pack ;
Autor: Code Masters E
Producent: Code Masters E
Dovozce: Proxima v. 0. s. !
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Recenze

Booter ver:e 1%

Jaromir Krejci

% historie

,~A\?/H U kazetového magnetofonu

' 1o bylo s nahravanim programd
snadnée. Stadilo nastavit pasku a napsat prosté
LOAD **, &imZ se nahral prvni nalezeny pro-
gram. Na disketové jednoftce to tak snadno
nejde. Jméno nahravaného souboru se musi
vypsat hezky celé LOAD *" iméno". Neustalé
vypisovani jmen souborl, kombinované
5 volanim pfikazu CAT (velmi ,Sikovné” na
klavesnici umisténého), kaidého brzy omrzi

Na uvod trochu

Operacni systam MDOS ma oviem moznost
hned po RESETu nahrat do paméti poditace
program & nazvemn RUN po odeslani stejnoj-
meného pfikazu (malé opacko). Toho se Sikowni
uzivatelé chopili a tak vznikly programy, pomoci
kterych lze jednoduse a pohodiné spoustét
dalsi - tzv. RUNy. Kdo pamatuje zacatky diske-
towych jednotek Didaktik, jisté mi d& za pravdu,
#e Oroven 1&chto programi byla zpoéatku velice
nizk4. Pak ale pfisel program UniRUN od
Praximy. Byl to prvni sludné udélany a navic
freewarovy program, ktery se velmi rychle usidli
na vétsiné MDOSowych disket. Ten pozdéji
ustoupil George K.'s File Manageru. kiery je
dnes asi nejpoudivanéjsim programem lohoto
typu

File Manager od George K. s jednu velkou
wyhodu. PouZiva totiZ symbolické ikonky, zndmé
napf. z Windows nebo Amige WorkBench. Ty
se velmi rychle ujaly a nahradily tak ,suchy”
vypis pfedkladanych programu. (Vméstnat
rozumny obrazek do plochy 3=4 znaky a pfi-
padné jej i obarvit da sice znacnou praci, ale
daji se udélat i docela pékna dilka, viz. napf.
ikonky od J. Flasky.)

Bootovani nové

File Manager (FM) se stal jistym standardem
Kdyz to jiZ vypadalo, Ze jeho pozici nic neohrezi,
objevil se novy program - BOOTER od
Tritolsoftu. Ptate se, na co zase dalsi RUN?
Tenhle dlouho ofekavany program viastné
plvodné vznikl na objedndvku firmy JH.C.S.,
ktera chiéla pro svoje distribudni diskety viastni

elegantni zavadéci program. Autor
oviem predéil oekavani a, jak si
za chvili pfedtete, udélal vice neZ
jednoduchy zavadéc.

S BOOTERem
trochu jinak

BOOTER se od astatnich pro-
grami tohoto typu lidi swym po-
jetim. Neni totiz uréen jen pro
samoiné spousténi souborii
z disket, ale pfi praci s diskem
podporuje rozliSeni tzv. progra-
mowych aplikaci. Aplikaci se
tady rozumi seskupeni soubo-
rd rGzného typu na disku, kte-
ré spolu dohromady tvofi
jeden funéni celek (1. spusti-

Jan

telny program a viechny je- G-'ﬂﬁcké :
ho &asti). Informace o vBech g K
aplikacich (data programu, * "fﬂvn

ikonky a popisy) jsou ukladany
do tzv. aplikaéniho souboru, kde jsou uloZeny
i informace o fom, v jakém pofadi maji byt apli-
kace vypisovany na obrazovku

Bootujeme...

Disketu s novym BOOTERem se mi podafilo
ziskat pfimo od autora jesté pfed uvedenim na
trh. Je tedy moZné, Ze nékieré detaily, kiere se
v nasledujicim textu vyskytnou, jsou u .ostré”
varze jeétd trochu pozménény. Nicméné by ne-
mély byt zasadniho charakteru.

Takie, dost povidani a podivejme se na
vlastni program. Viastné jest& pro Uplnost uva-
dim, Ze test jsem provadél na mechanice 5.25"
s kapacitou standardnich 360 KB.

Po nahrani programu (za dobu srovnatelnou
s nahranim FM) se na obrazovce objevi pracov-
ni obrazovka. Uz ta je na prvni pohled odlisha
od ostatnich programi. Predevsim vadi pozor-
nost upoutaji vrazna funkéni lladitka v prave
&asti obrazku a pak rozdéleni obrazovky do
oken. Ale popofadku

Aplikaéni okno je nejvétsi. Naleznete zde
seznam aplikaci, uspofadany podie definice

mnp:i 2;]"&{'&

Wiy

lﬂ\'ﬂ[.‘ﬂl‘ 0 p
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v aplikaénim souboruy, znazormény budto v tex-
tové formé, nebo kombinované s ikonkami. Za
zminku stoji, 2e ikonky jsou ve zdrojovem tvaru
kompatibilni s ikonkami FM, takZe Z2adné prac-
né predéldvani nehrozi. Pod kaZdou ikonkou je
umistén text s ndzvem aplikace o délce 16 zna-
ki s plnou {!) podporou narodni abecedy. Neni
zde tedy pouze jmeéno spustitelného soubory,
ale opravdu jméno aplikace, podobné, jako ve
Spravei programi pro Windows. BohuZel tato
elegantni forma je vykoupena tim, Ze na jednu
_stranku” se vejdou pouze Ctyfi ikonky. Na dru-
hou stranu, existujei moZnost nastaveni pofadi
zobrazovanych soubord, neni takovym problé-
mem si nejpouZivanéjii aplikace predsunout
dopfedu. K tém méné pouZivanym se snadno
dostanete nalistovanim pfetatecim tlaéitkem.

Jak jsem se |if zminil, program podporuje
tvorbu tzv. aplikagnich soubor, ktere obsahuiji
vEachny informace o aplikacich. Velmi prakdic-
kou moZnosti programu je také popis aplikace.
Text popisu je zobrazovan v informacnim okné
hned s nakliknutim aplikace. Jeho wwhody rych-

(=] (_BOOTER

Drive: H Disk: Pragramy

Bl][fl'EH Drive: A Disk:Prngr_émy I

Komfortni zplisob zobrazeni obsahu diskety v Booteru (méd aplikaci)

5 | 20-Tetris FOTOGRAFIE GANG
T | Akcionar 2 INTRO S MASTER-d
' | BT 188+ KALOR SM Demo
Pifkworks | COLOR DRAW Laby intro SH-LINKER
DIZZY Labyrinth SH-ay demo
DPFonts M-Text SOUND MAST
Dobywwani1 MINES STALKER
Dobywani2 Oradot 2 Spr Maker
DobywaniZE OradotDemo Sprites
Mines Color Draw Exp Atoms Piskworks YRGGOO
i U e
Doposud nejpropracovangifi{ program
pro jednobitové samplovani zwukod
na SpectrusDidaktiku.

Méd souborl - v pfipadé potfeby umi Booter samozfejmé zobrazit viech-

ny spustitelné soubory na disku.



Hecenze

Editor ikonek pro Booter
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l.il| Sprévce Drive:A Disk:Boot ‘

Aplikaci: 9715
Délka: ZS20-9480

[Fidkworks ]
Sound Haster
Hines !
Color Draw
3D-Tetris
Akciona® II

QANG

Oradot 2
benerator

V editoru ikonek si snadno nakreslite, co potfebu-
jete (vievo)... Ve spravci aplikaci snadno vytvofite
novou aplikaci nebo aplikaéni soubor pro
konkrétni disketu fnahofe).

kci. Po prepnuti tlagitka . T/F" v tomto okné se
vypiZe seznam viech souborl patficich k apli-
kaci. Proé ta? Pokud dojde ke smazani néjaké-
ho souboru patficiho k aplikaci, BOOTER tuto
aplikaci jednoduse nespusti. Nedojde tak ke
Zhrouceni a vy miZete zagit snadno sjednavat
napravu. Jaky soubor vam chybi, zjistite snad-
no, protoze BOOTER v informaénim okné se pfi
wypisu souber( patficich k aplikaci namisto
atributl vypige text NENALEZEN.

V zahlavi pracovni obrazovky je lifta slouZici
k natteni nové diskely (napisy v prave ¢asti)
a nastaveni konfigurace parametrd BOOTERu
(kliknutim na napisu BOOTER). Samotna moz-
nost nastaveni programu mne velice prekvapila
Nejenom, Ze jsou zde klasické funkce pro ulo-
#ani systémové konfigurace, ale Ize nastawit
fadu systémovych parametrl, jako napf. dvojité
krokovani 80 stopé mechaniky. Ale o tom a
za chwili, Vedle ligty, v levem hornim rohu, se
nachazi tlaéitko pro QUIT, které provede totéd
co RESET, oviem bez nepfijemného SEEKu
mechanik.

To, co déla program velmi pohodinym, je
sada funké&nich tlagitek. Tedy, viasing dve sady,
protoe druha sada je dostupna po stisku tlagit-
ka se Sipkou. Tlagitky miZete volit zplsob ovia-
dani programu, zpdsob vypisu v aplikagnim ok-
né, wpsat READ_ME text (ktery si snadno lze
vytvofit v DESKTOPu, bez jakeékoliv konverze
nebo Uprav, popf. i jinde, s dodrzenim uréitych

Freber = _£ Délka dat
| i 289217
| Predes) Ml
! Pifkworks
1
Spoustény soubor: PFiskworks P
Soubory pattici k aplikaci:
pisi . B. pis2 _.B. pis3 _.B,
X

E Fitide] 1 |Lbor' I

:Dé]ka popisu k aplikaci: 128-217

Cheete-li aplikaci v né&em pozménit, jednodu-
&e na ni ve Spravel dvoukliknete - a razem jste
v komfortnim editoru...

zésad), spoustét zvolené aplikace a dalsi... Ne-

predbihejme.

Jak jsem ji psal, BOOTER poskyluje trochu
vie, ne? jen prostredek pro snadne nahravani
programi. Pfimo z prostfedi BOOTERu lze totiZ
zavolal velice prakticke utility: editor ikonek
a spravce aplikaZnich souborl. Jejich funkce je
Ziejma. Zviasté propracovanou utilitou pak je
editor ikonek, ktery ve srovnani s jinymi editory
poskytule znatné pohodinéjsi prostfedi.

Jak jste moina z pfedchoziho textu wytusili,
cely program je navren pro ovladani mysi (sa-
mozfejmé A-mouse). Liility dokonce velmi ucel-
né poufivaji vBechna ffi tlacitka mysi (ale stadi
i jedno). Program se sice da oviadat takeé pomo-
ci kldvesnice nebo Kempston joysticku, ale kdo
si jednou vyzkousel praci s mysi, ten mi da za
pravdu, Ze s ni to jde daleko lépe (a to dokonce
i & Kempston Mouse).

Spousténi aplikaci
Aplikace se da z BOOTERuU spustit dvéma
zplsoby. Prvni, méné pohodiny, ale pro neznalé

uZivatele nazorn&jsi zpdsob, je spusiéni oznace-

né aplikace tladitkem ,RUN". Aplikace se jako
aktivni oznacuje kliknutim na jeji ikonku (tedy
nikaliv na jméno, jako ve FM, coZ miZe docela
dobfe zmast).

Druhy zplsob, kiery odrédi primarni pouZiti

my3i, j& za pomoci dvojkliku na ikonku aplikace.

Tento zplsob je sice elegantné&si, nicméné mu-
7e nékomu délat pfi pouZiti joysticku problémy.

Vzhledem k tomu, 26 BOOTER ma dobfe
vyfeSenou spravu paméti a pfed kaZdym spus-
ténim aplikace po sobé vyéisti celou paméf, ne-
dochézi pfi spousténi programi k Zadnym kom-
plikacim.

Kdyz si nevite rady

Jak je vidét, grafik si dal na prostfed| velmi
zéleZet. Pracovni cbrazovka je pfehlednd, ovig-
dani pohodliné, presto se viak mohou vyskyt-
nout problémy. Nezoufejte véak. BOOTER ma
viastni interaktivni help. Nadhera! Pokud dva-
krat kiiknete na tladitko .i°, aktivujete velmi kva-
litni napovedu. Ke kaidému prvku pracovni
plochy, na kiery kliknete, se vam v okné objevi
doprovodny komentar, takZe viasiné skoro neni
potfeba navod.

Dal$i mozZnosti

Na BOOTERu je velice sympaticke, Ze pfi
viem co umi, nevyZaduje vic neZ Spectrum
48 K a hlavné neni platformové zavisly™, 1zn., Ze
bédi na jakémkoli poéitadi, kde funguje DJ Di-
daktik. Fungoval i na mé pfedélavané 128 +2A
se 128 K Sinclair ROMkou, ktera rada déla v ta-
kowychio pfipadech problémy. Kompatibilita je
navic podpofena moZnosti pfednastaveni ote-
viréni a zaviréni port v disketove jednotce!

Jesté jedna zprava pro milovniky .nestan-
dardnich® zafizeni. ProtoZe autor sam pouZiva
80-i stopou mechaniku 5,25% je v programu
moZnost nastaveni dvojitého krokovéni hlaviéky,
&imz Ize na této mechanice Cist i diskety forma-
tované na 360 K. Co fikate?

Dveé verze programu

Program BOOTER existuje ve dvou verzich
Celé moje povidani bylo o tzv. verzi placeneé,
tedy takové, jakou si miZete koupit u svého
prodejce software a vziahuji se na ni veskera
ustanoveni autorského zakona. Druhé je naprofi
tomu volné £ifitelna. Setkate se s ni na viech
distribuénich disketach od JH.C.S. MiZete si ji
libovolné nahrat od kamarada a zase ji Sifit dal.
Malou .vadou na krase® této verze viak je za-
blokovani ukladani rozloZeni aplikaci na disk
a to, #e k ni nejsou dodavany ulility (ani z by z ni
nesly spustit). Ale feknéte sami, zda se vam ce-
na 99 korun za plnou verzi vysoka?

Celkové hodnoceni

BOQTERem jsem byl pfes poateéni skepsi
nadien. Tritolsoft odved| perfekini praci. S pro-
gramem se aZ na malé vyjimky (jako malé ikon-
ky pro pretateni, chybéjici HOT-KEYS, ...) pracu-
je velmi pohodiné, Pfiznavam, Ze jsem PC-Ekem
.zhyckanym" uivatelem, a proto mi je takovy
komfort i na Spectru velice pfijemny. Tusim, Ze
autor bude swvij program neustéle po troskéch
upravovat a tak se jesté dockame dalsich vylep-
Seni. Pokud se neabjevi na trhu néjaké pfekva-
peni (ffeba novy Heptau RUN), pak BOOTER
nema konkurenci

DAS BOOT! a
it P
i Nazev: Booter i
i Navrh a koncepce systému,

3 grafika: Jan Hanousek i
i Program:  Tritolsoft

; Producent: J.H.C.S.
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i Hoonoceni:  90%
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Hecenze

ZX 603

Recenze textového editoru ZX 603 Pro s utilitami a clipartovou knihovnou

Jaromir Krejci

% lem poditate ZX Spectrum

f"‘?./}‘\\ a pamaluji si jes$té na doby, kdy
i ' se na ném bé&iné psalo. Ceny

potital PC se v té dobé pohybovaly v astrono-
mickych &éastkach a tak Spectrum bylo éasto
jedinym fesenim, jak pofidit text na pocitaci.
Tehdy snad kaZdy znal textové editory Tasword,
D-text, D-Writer apod. Potom pfiSla na nas trh
firma Proxima a s ni legendarni Universumiy
Deskiop, ktery mezi éeskymi a slovenskymi uZi-
vateli pomérné rychle wvytladil® jiné zavedensé
editory, Pfedevaim moZnost tvorby dokumentd
v rezimu WYSIWYG (co vidid, to dostanes)

a moZnost vizualni kombinace textu s grafikou
byla né&im zcela novym a na Spectru dosud ne-
vidanym. Kromé Dasktopu s nadim podobnym
pfidel | program Text Machine, ktery véak nikdy
svého konkurenta od Praximy nedohnal.

Tahle to bylo...

Jsem diouholetym uZivate-

Textovy editor ZX 602 je dva kroky za bré-
nou®, hiasala reklama firmy Perpeturn nékdy na
Zacatku roku 1994. Tehdy jsem netrpélivé ode-
kaval, jak bude vypadat textovy editor, ktory
Vam umoini na Vasom Didaktiku a ZX Spectre
pracovaf v &tyle PC”", jak se déle pife v reklamé,
Ma SAMCONuU jsem se ZX 602 nedockal (viz. re-
porta v ZXM 1/95) a tak jsem si musel na pred-
vedeni tohoto editoru jes1é néjaky cas podkat.
Nechiél jsem kupovat ,zajice v pytli®, a proto
jsemn s nakupem dlouho otalel. Teprve na sklon-
ku roku 1994 jsem mél moZnost poprvé vidét,
e mé rozvaZnost byla na misté,

Tusil jsem, 2e ZX 602 asi nebude pfesnd ko-
pie T602, ale ona nebyla ani nic podobného! Ja-
ko uZivatel TE02 jsem od ZX 602 ocekaval ales-
pan znama menu a klasické WordStar sekvence
klaves (.standardné® rozmisténé rychlé volby).

Aviak jednoduchost oviadani, tedy pravé to,
co uéinilo T602 tak popularnim edilorem, jsem
zde nenasel. Program zrovna dvakral nespinil
moje pfedstavy. Autor programu sice jednodude
vyudil ndzvu popularniho editoru TexiB02 pro PC
a pouiil (témé&f) shodny format uloZeni textovych
dat, ale a7 na nékteré drobnosti je to vée, co ten-
to program spojuje s pUvodni ,Sesisetdvojkou”,

Moina ted opréavnéné namitnete, Ze jsem
zkaieny textovymi editory na PC, ale neni to
pravda. Osobné si toti myslim, 2e Spectrum
neni tou nejvhodnéjéi hardwarovou platformou
pro textové editory. Ma pfilis malou klavesnici,

\= 4

Pirati maji smilu - program se s nimi zkratka
nebude bavit

nei aby se dalo hovofit 0 néjakém pohodiném
psani. Také relativni nedostatek klaves (u .gu-
méka" pouhych 40) vede nutné k poulivani vie-
likych &itth a pfepinacl. Situaci nijak zvIasl
dobfe nevyfedi ani rizné vylepsené kldvesnice
typu Keyboard Proface, protoze je viastni jen
velmi malé procento uZivateld.

Nejvétsi prekaikou k vytvoreni dobrého tex-
tového editoru na Spectru ale asi je, podle mé-
ho nazoru, relativné malé rozlideni cbrazovky,
které nedovoluje zobrazit celou obvyklou fadku
s dobfe prokreslenymi pismeny. KdyZ k tomu
piipoéteme daldi omezeni pfi pouZivani inter-
punkénich znamének (problematické zviasté
u velkych pismen) je t&ch nevyhod uZ trochu
mnoho,

KaZdy, kdo se pusti do tvorby textového edi-
toru na Spectrum, ma pfed sebou nelehky kol
poprat se s témito pfekaikami. Vysledkem je
vidy néjaky kompromis. V pfipadé ZX 602 si
myslim, e autor s&hl aZ na dno moZnosti
Spectra, protoZe viésnat textovy editor z PC do
Spectra se prosté nedd, Ono viibec délal jakou-
koliv pfedélavku je vidy nevdééna prace. Vysta-
vujete se toliZ nebezpedi, e vas budou srovna-
vat s arigindlem. A pfenos na technicky mené vy-
bavenou platformu téZko miZe dopadnout lépe.

Po editoru ZX 602, ktery byl pro mnohé zkla-
manim, sé nyni na trhu objevila jeho vylepSena
verze. Autor si s jejim nazvem hlavu nelamal
a z ¢isla znameho mean uhvatel PC udélal éislo
znamé spise mezi historiky ceského automaobi-
lismu. Jmenuje se ZX 603 a k tomu ma piidavek
.profesional®. Nemam pfilié rad tyto halasné pri-
davky, protoZe program vétSinou nestoji za to,
ale nic se nema soudit pfedem. Zaénéme tedy
o viastnim editoru.

Prvni dojmy

K recenzi ZX 603 jsem obdriel prodejni verzi
programu, spolu se sadou Utility 603 a cliparto-
vymi knihovnami ClipArt 603 1 a 2. £ autorovi
nabidky k tomuto editoru chybi snad jen pro-
gram Maker603 pro tvorbu titulkl. Pro uplnost:
v baliéku jsou 4 knizecky (th pfirucky a nabidka
dalSich programi Software Info) a th diskety
3.5" (na jedné je ZX 603 s utilitami a na zbylych
dvou knihovny ClipArt 603). Diskety jsou znac-
kove (Maxell) a maji barevnou (!) nalepku s lo-
gem produktu.

Tak, Gvodni sezndmeni mame za sebou. Ted
uZ bych mohl zasunout disketu do mechaniky,
spustit program a zaéit psat. Ono to ale tak
snadno nejde! Pro€? Originalni disketa totiz
sloui jen k vytvofeni pracovni kopie na jiny
disk. Teprve z 1é lze program spustit. Ani to neni
tak jednoduché. Ji na prvni strance manualu
se totiZ dozvite, Ze . ZX 603 je zakddovand®. Jak
autor uvadi, k tomulo nepopularnimu kroku ho
ved| pfedeviim nelegaini prodej pfedchozi ver-
ze na burze. To je jisté padny divod, prot se
originalni diskety nedaji volné kopiroval (alespof
#e jsou znatkové). Kopirovat se oviem nedaji
ani poélem spusténi limitované pracovni diskety.
Diskety s vy&erpanym poftem spusténi mazal
nemusite. Po 32 poutitich pracovni kopie editor
vyzve k dopinéni kreditd z originalni diskety,
jinak se odmitne spustit. SNAP programu nelze
udélat, jelikoz stisk tohoto magickeho tlacitka
viech piratd funguje spolehlivé jako RESET.

Autorska ochrana nazyvana Leopold je velmi
dikladna, pro béZneho uiivatele neproniknutel
né a programatory odrazuje svoji dikladnosti,
takZe ji radéji také nechaji na pokoji.

Instalace
Po spusténi instalaéniho programu se zobra-
2i nabidka tfi moZnost:

1. Doplf (kredity)
2. Copy SR (vytvofeni pracovni kopie)
3. Copy CR (taktéz)

Vytvofeni pracovni diskety je zaleFitosti ,pou-
hych* Sesti vwwmén, pfi kterych vas program stfi-
davé vyzyva hlasenim vloz pracovny/original
disk®. Za chvili vas to zajisté zmale, ale pokud
jste 2wkl pracovat pouze s jednou mechanikou,
ani vam to nephijde. | kdyZ mate dvé mechaniky,
vyméné disket pfi instalaci se stejné nevyhnete.
Nelze totiZ pofidit kopii na jinou mechaniku, nez
na tu, ze kieré instalujete. Duvod jsem nejspis
pochopil, ale beztak mito prijde velmi neprak-
tické, napf. kdyi je mechanika, pro kterou mate
instalacni disketu, gfipojena jako zafizeni B. Kdo
ma neuslale pfepinat...

Jesté mala poznamka k instalaénimu progra-
mu. | po prvni instalaci je tfeba doplnit Jkredity”.
Instalace to za vas neudéla. ProtoZze pracovni
disketa se neda kopirovat, nemuize byt ani opa-
tfena jinym, neZ plvodnim autorovym AUNem.
Ten obsahuje hlavni nabidku programu:

1. Editor (textovy)

2. EIM (ZX603_EIM!, ne EIM od Perpetumu)
3. Screen (pfiprava obrazki)

4, Driver (ovladae tiskaren)

5. Font (fonteditor)

Nabidka je uloZena jako screen a je pséna
lomenym pismem Lincoln, coZ plsobi znaéné
necitelné a v rozliseni Spectra | ponékud ne-
vzhledné.

Pisu, piSes, zoufame...

Po spusténi editoru uvidite ¢ernou obrazov-
ku a na ni vievo nahofe mohutny blikajici kurzor
Uprostfed, pod hornim okrajem obrazovky se
kré&i maly stavovy indikator, informujici vas v kaz-
dém momenté o aktualnim radku, sloupc a tis-
kove strané. To oproti Desklopu sice neni nijak
elegantni fedeni, ale zase na druhou stranu, tie-
ba nezabere moc mista v paméti. Jak uz jsem
naznacil, textovy editor na Speciru je vysledkem
kompromisd, Naproti tomu, po stisku S5 + A se
zobrazi ,infotabulka®, ve které najdete jméno
souboru, stav kldvesnice, indikaci pfepisovéni,
navoleny tiskovy oviadac...

Viastni psani v ZX 603 je moZné ve dvou re-
Zimech, tzv. WYSIWYG mdd a DRAFT méd. Prv-
ni znamend, e program k psani na obrazovku
pouliva plimo své tiskové pismena, ktera pfipo-
minaji pismo plvedni TE02, jenze ponékud
zvétsena. Tato obludné velka pismenka pfes
dva atributové fadky jsou sice nezvykla, ale maji
tu vyhodu, Ze se s nimi da psal | na sebehoréim
monitoru, resp, televizi. To se jiZ neda fici
o DRAFT mddu, kde musite po obrazovee lovit -
blesky v podobé mikrotisku se 64 znaky na fa-
dek. Tento mad jsem vidy zatracoval (a s mno-
hymi programatory diskutoval), Pouzival jej
D-text 1 Tasword. Snad proto se mi vZdy libilo
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oznacene visackou
1.JAKOST neni ani

wvué, ani kvalitni.<d |

NOUINKA neho
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predevsim uZivatelim ,nepluskovych® klaves:
nic, resp. im Ddextu

narognicn zna-

uZivatell

Prehled o stavech pfepinaél editoru vam
pomuze udriel tzv. (infotabulka®, klera se zobra-
sku SS + A a ve které najdete informace
u souboru, nastavené klav dikaci
mu prepisovéni, navoleny tiskovy oviadad...

MNejwrazrnéjsim posunem vpred v ovladani
editoru je moZnost pouliti menu zavolanim ex-
Ir:":: funkce S5 + H. Menu jsou podobna tém
2 T602, s rozdilem, Ze v ZX 603 pot ji
celou obrazovku. Jako pracovni je pouit pravé
aktualni font WYSIWYG (zviasté zajimavé plso-
bi menu napsana scriptem!) F":r.’-:: menu se
da koneéné pohodiné vyvolat fada funkci pro-
gramu; prepnuti klavesnic, prohledavani apod
Zafazeni menu do editoru velmi D"E'-'JI V me-

nu mne p‘eku'»_'._l a dobfe provedena funkce pro
: meéku podle pohybu kurzoru. Oprav-
du jako v Tl:u
Utility 603
Funkce ZX_MENU je jen jedna z externich

tilitach na-
3-' Zmen-

funkei editoru souboru J ity603. \
""’"‘F te dale ZX_VIEW pro pro r'||ZF-'
5 o néhledu na stranku, podobnou utilitu
ZX_PREW, k tera déla 1o1é, ale pro ve
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I—_n,.

Predeviim tunkce pro preview je velmi po-
trebna u editoru, ktery ma moZnost kombinovat
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Recenze

pro nejrozsitenéjsi tiskarny u nas: standard EP-
SON, K 6304, BT 100, D 100 (M) a ZX_MIDIPro.
K vystupu ze ZX 603 Ize vyuZit také textové ovia-
dace ASCII, KAMENICKY, LATIN 2, DRAFT
download a NLQ download. U nékterych tiska-
ren tak lze zajistit tisk v phislusné kvalité.

Tisk v ZX 603 spravuje tzv. Tladovy manager
Pro, klery umoifiuje v menu nastavit parametry
tisku: rozsah tisku (od strany po stranu), nasta-
veni poétu kopii, moZnost volby Eekéni na na-
sleduijici stranu (velké plus), tiskarny. Bohuzel,
posiradam zde nastaveni cislovani stranek,
popi. celého zahlavi. Myslim, Ze tato funkce by
ji£ v této verzi byt méla. Dal§i nevyhodou ,tlado-
vého managera” je, 2e vas neinformuje o nas-
taveném tiskovém ovladaéi, ktery si musite ové-
fit v ,infotabulce®. Kdyby tato informace byla
zobrazena namisto nepfili$ vkusného zahlavi
programu, nic by se tim nepokazilo, Jeété jeden
nedostatek manageru vam znaéné znepfijemni
uZivani. Manager je .skleraticky” a vidy po
opusténi zapomene nastaveni. Po navratu do
tisku musite vie nastavit znova.

K testim pro tuto recenci jsem si vypujéil
24-jehlickovou tiskarnu Epson LQ-100. K tisku
jsem pouzil oviadage EPSON a LATIN 2. Bylo
by chybou domnival se, Ze se pouiti 24{ehlitko-
vé tiskarny néjak projevi na kvalité tisku v grafic-
kem reZimu. Tiskne se totiZ pouze v devitijehlic-
kowvé kvalité! Tisk zkuebniho textu vypadal
podle oekavani. WYSIWYG opravdu funguije.

V dobrém i Spatném slova smyslu. K ziskani do-
bfe vypadajiciho dokumentu se osvédéil font
oznaeny jako .a°. | tak jsou wytiSténé pismena
neobvykle vysoka,

Lepsi vysledek jsem samozfejmé dosahl pfi
poutiti lisku v textovém reZimu, kdy teprve
tiskarna LQ-100 ukéazala, co umi. Tady se dalo
jiZ hovofit o sluném tisku. Nastésti jiz v ZX 603
existuje moinost tisknout v kddu souéasného
prumyslového standardu LATIN 2, klery ma
LQ-100 v ROM, podobné jako vétsina novych
tiskaren. Tim by mohly byt véechny problémy
s kvalitou tisku wyiedeny, jenZe... v textovém re-
zimu se nefiskne grafika! TakZe nezbyva, nei
dokumenty s obrazky tisknout v grafickém rei-
mu.

Jak se uvadi v manuélu, Ize k tisku na EP-
SON kompatibilnich tiskarnach poufit i oviadad
pro K 6304, Vysledkem je ovSem tisk v jesté
o stupen nigim rozligeni. K tisku na EPSON
fiskarnach se nové dodévaji také ovladade
Z¥_MINI a ZX_MIDI {nejsou v cend) umadiujici
tisk aZ 65 (resp. B5) znakl na fadek, Autor je si-
ce avizuje jako NLQ, ale ja si pod timto pojmem
predstavuiji néco zcela jiného.

Dobrym napadem, jak sledovat pribéh tis-
ku, je zobrazovani pravé tidténych Fadkl, jako
v D-Textu. Tato funkce ovsem z neznémého di-
vodu na Didaktiku Gama nefungovala, pfestoie
editor jinak tiskl bez problémi.

Pri tisku se vyskytuji dva mensi nedostatky.
1) Program po vytidténi posledni strany, ktera
neni zcela zapinéna, nevysle kod pro vysunuti
papiru. 2) Pokud neni obrazek na konci doku-
mentu nasledovan textem (byf alespon teékou),
tak se nevytiskne. To viak jiZ Ize pfehlédnout,

Dals$i programy

Vedle ZX 603 najdete na diskelé take dalsi
uZiteéné programy. Prvni z nich je EIM. Ne,
opravdu se nejedna o 2adny EIM od Perpetu-
mu, ktery byste ziskali za vyhodnou cenu spolu
se ZX 603.

ZXB03_EIM je pomocny program, kiery
umofiuje pfenaset texty 2 diskety PC do forma-

tu MDOSu a nacpak. DokaZe také
délit bloky delsi neZ 19 KB, aby byly
pouiitelné v ZX 603. Tento program
je nepostradatelny pro pfenos dat na
PC pokud nemate opravdowvy EIM,
nebo .neumite” cist diskety MDOS
na PC.

Fonteditor ZX603_FNT umoziuje
modifikovat stavajici WYSIWYG fonty
editoru a vytvaret nové. Zdaleka ne-
poskytuje tolik komfortu, jako fontedi-
tor DESKTOPu, ale bez tohoto pro-
gramku bych se i obesel a radéji bych
wyudil moZnosti vkladat fonty z jinych
prostiedi, napf. zminéného DESK-
TOPu. Ale to bych chiél asi moc.

Toto je font ozrnaderny "a’

Toto je font oznaéend “"h"d
(shodnd se standardnim)d

Totlo ic

font osnaéeny "cd

Toto je font oznadeny "dut”d

dats ie {foat cenaceny acad
Cchubl nibteni enodeydd

Toto Jje standardni font<

S DESKTQOPem m4 ale néco spo-
leéného jiny program - DTPEXPORT.

Té&mito fonty miZete v ZX 603 psat a tisknout

S jeho pomoci zkonvertujete viechny

texty z Desktopu do formatu ZX 603 (T602),
pokud zrovna nemate Didaktik Gama, kde pro-
gram nechtél fungovat.

Poslednim programkem je ZX_DRV, pomoci
ktereho zmodifikujete nastaveni vasi tiskarny
(jednosmérny/obousmérny tisk, kvalita tisku,
posun od levého znakd a download).

Vstupy, vystupy

Z¥, 603 pouZiva zasadné vystup na disketo-
vou jednotku a s paskou nespolupracuje. Sou-
bory oznacuje nestandardni pfiponou T, jejiz
pouiili je diskutabilni. Program umi do editova-
ného textu vioit jiny (ze soubaru), co? se prové-
di v médu blokovych operaci.

ClipArt 603

KdyZ uZ umi ZX 603 vkladat obrazky, bylo by
dobré také néjaké hotlové obrazky piidat. Proto
Ize k ZX 603 dokoupit dvé takové sady obrazki,
zvanych cliparty, neboli ,obrazky vidy po ruce®,
Zéroven s cliparty jsem na disket& nalezl také
dva pomocné programky - Mergaé a Strih Studio.

Obréazky jsou na disketd uloZeny ve formatu
tzv. MEGAobrazki®, 1j. obrazkd ve velikosti
2x3,25 screenu. To proto, Z2e MDOS umoiiuje
v adresafi pouze 128 soubord, zatimeo obrazkd
v knihovné® je daleko vice. Na kaZdém MEGA-
obrazku je hned nékolik clipartd, které z néj do-
stanete pomoci programu Strih Stadio. Nacpak
program Mergac (fuj, to je ale osklivé slovo) je
uréen ke skladani nékolika obrazkd jako folii.
Kdyi si zvyknete na ovladani, da se s témito
programy Uspééné pracovat.

Sestavil novou clipartovou knihovnu neni vi-
bec jednoduche. To oviem nepdlilo autora ZX
603. V ClipArt 603 na prvni pohled poznévam
znamé GlFy, obrazky, ramce a fonty z Corel-
Draw!, néco od DOSovské Zebry a také péar
symbolowvych fontd z Windows. A2 na pér viast-
nich kreseb kompleiné pfevzata grafika. Docela
drzé, Ze? Kdyby byly alespof nabizeny zadarme!

(=)(_BOOTER Drive A Disk zxeaspro ]
(&= :
ZX603 Editor Editor na fonty

~

Desktop do ZHE83

FETE

Export = Import

d
Takhle néjak bych si predstavoval bootovani

programu - vzhledem k jeho zakddovani to
véak neni uskuteéniteiné

Novy textow? editor pro Spectrum.
Jeho intern{ format je kompatibilni
s formétes programu TE682 na PC.

A nakonec dokumentace
Dokumentaci k programu ZX 603 tvofi dvé
prirucky formatu AS: silnéjsi fialova ,Prirucka
pre pouivatefa ZX 603 - Utility 603" s popisem
ovladéani programu a Utlejsi zeleny doplnék
k posledni verzi .ZX 603 Protesiondl - Upgra-
de”. Prirucka ke knihovné ClipArt 603 1a2 je
bila a obsahuje kromé& popisu zminénych dvou
programu také vyobrazeni véech cbrazki na
disketé,

Dokumentace je po strénce kvality poméré

dobra (na amatérského tvlrce). Vitisténa je na
laserové tiskarné a namnofena na kopirce. Po
strance obsahové mam vyhrady snad jen

k uspofadani a obéasné tézkopadnosti ve
vyjadfovani. Ale program se podle této prirucky
dé docela zviadnout. Horsi je 1o s kvalitou
prirucky pro clipartovou knihovnu. Kvalitu
pfiloZené nabidky Software Info odmitam
komentovat.

Zaveérecné zhodnoceni

ZX 603, pokracdovatel dlouho oéekavaného
editoru ZX 602, pfinasi ve verzi profesional
fadu vylepdeni, napf. lepsi praci s obrazky, po-
hodlnéjéi tisk apod.

Je velka skoda, Ze autor tento program
nevyvijel také pro stale béZnéjsi Spectrum
128 KB, a proto se ted musi omezovat na
velikost souboru jen 20 KB. To je nékdy dost
malo. Jen tak mimochodem, tato recenze je
jen o cca 10 % vétsi, neZ ona kriticka hranice
a kdyby byla psana na ZX 603, musela by byt
rozdélena do dvou £asti. Program je postaven
na bazi viastnich rutin BIOS, proto neni zatim
dostupny pro jiné platformy ne2 MDOS.

Celkové se da fici, 2e v ZX 603 se | pfi ome-
zenych moZnostech, kieré Spectrum nabizi,
pise docela dobfe. Pokud patfite mezi ty, kdoZ
nemaji trvaly pfistup k PC a pfesto potfebujete
psat texty ve formatu, ktery do néj snadno pfe-
nesete, mohu vam ZX 603 doporudit.

P.S.: Dékuji LHC a Tritolovi za technickou

pomoc pfi realizaci této recenze. [
Nazev: ZX 603 profesional
Autor: Ing. Miroslav Beniéek
Producent: Ing. Miroslav Benic¢ek
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Hecenze

Podstatnou véci pri programovani hry je kvalitni namét. Zdroje naméti jsou riizné a jednim ze zvlasté
oblibenych jsou filmové scénare. A podle filmu vznikia i hra, jejiz recenzi vam nabizime:

The Hunt forfi

Kamil Kopecky

Tato hra byla vyivofena podle komer
mi uspésneho filmu USA (v hlavni roli se SE":
nem Connerym). Design hry wyivofili Karl Jeffery
a Richard Kightley, kod ma na svédomi Damian
Stones a celkem zajimavou hudbu (ji2 tradiéné
pro AY) stvofili J. V. M. Design a A. Brimble

A o co tady viasiné jde?

keho namofni se objevila sovétska atomova
ponorka Rud ' (RED OCTOBER). Na vyse
tfeni celé této uda -:.L:I. byl povolan agent CIA

¢ Ryan. V prvni &&sti mame dopravit Jacka
na U. S. atomovou ponorku Dallas. Jack visi

z vriulniku na lané a ma se dostat na vé ponor-
ky. Celou operaci véak dost znepfijemniuje désf

Ve vodach americ-

" S ENEFRGY &
L SCORE &

a silny vilr a jesté ke viemu ma vriulnik malo pa-
iva, proto musime jednat velmi rychle

V dalsi ¢asti Dallas proplouva razsahlou jes-
kynl. Toto je uZ klasicka stfiletka, pina fizenych
i obyéejnych stiel a ji ﬂg,ch rmuniénich vykiikl
MiZeme tu narazil i na nepfatelské ponorky

a takticky rozmistér 1é padvodni miny. Po (spés-
ném propluti jeskyné doplouvame k majestatné-
mu Rudému Fijnu’.

V malé miniponorce musime pfistat na plasti
Rudého fijna' prévé na vstupnim otvoru, zajisté-
ném vzducho- vodo- tésnymi dvefmi. Mame
viak malo tak potfebného kysliku a jesté nam
£ minisubem’ pohazuji morské proudy!

Pristali jsme ed, na ,RC', Daléim
Ukolem je otevieni vzduchotésnych
dvefi. Tuhle pasa plimo nesnasimil
Dvefe se totiZ otviraji stiskem vpravo-
vlevo a stéle dokola. Pokud wyvineme
dostateénou energii, kotoué na dvefich
se zacne olacet a dvefe se oleviou

Dalsi
diéné se ke slo
binné bomby ty
a spousta dalsi munice

cast je opét stfileéka. JiZ tra-
dostavaji stiely, hiu-
ake /ater-submarine

Posledni sekvence se odehrdvéa na
JS?\:,'I‘I'-

pa _::‘.' RO Je to pfestielka s
vidnem. Spidn se sche

rakety s jadernymi hlavicemi a vy po ném na-
prosto klidné stfilite. A uZ je tu Red
October' byl zafazen mezi ponorky US Navy

a vie ifastné dopadio

Konec nry

Hra je uréena vyluéné pro 128 KB siroje
Hudba mé misty dohani k Silenstvi, ale neni za-
se tak Spatna. Zvukové efekly jsou OK, grafika
je pékné barevna a pokud se vam poj.jn {jako
ze ne) hru dohrat, miZe shiédnout zajimawvy
)ina taky ne) screen. No a to je tak zhru-

digi (mo
ba vie. =

Protoze TV Nova uvedla pomérné nedavno (v poloviné inora) film, podle néhoz je hra napsana, je jiste
Zajimavé se 0 ném nékolika vétami zminit.

Hon na ponorkv

Jakub Hynek

ate moZnost

sanou podle fil-

pokulhavat
vé prosl fc"jn-'
jsou natolik o
tu neni nikdy bez problémd. |
Ze hra Tr‘ Hunt for Red f)r‘"l’cr"
kiera je ve filmu zafazena aZ zhruba v

"

vé hry

Viné (vy =k Jacka Rya u
Daléi €asti hry maji sice uréitou souvislost
a viak neml iZe byt zcela pfesna - podita-

EM P
tova hra lotiZ v je akci za kafdou cenu -
, Sifilet a stilet. Paséde f , kde Zadny
boj nep jsou tedy pro autora hry hife po-
uZitelné {daly by se sna c pvu"‘ d q| alizow rané

mu

nry, o vsak neni \--.%: na 5;.":‘. tru :;.r'

Filmova pfedioha se tedy obecné spide nes
presnym podkladem pro zpracovani stava jakym-
si ideovym voditkern (autor nemusi sam vymys-
let logiku hry, prosté jen piepracuje déj filmu),

v horsim pfipadé dokonce jen reklamnim lakad-
em na zakazniky. Tato je bohuZe xad mno-
hych her, jejichz zpracovéni a hratelnost je na
povazivé nizké urovni, souvislost s kvalitnim fi-
mem jim vak u hracd zarudila sludny odbyt.

.3"“7"‘; film Hon na ponerku (pod timto
nézvem byl u nas uveden) si pozornost jisté
zaslouzi. Neni divu, Ze se stal zajimavym namé-
tem na po vou hru. Jeho myslenka je zaji-
mava, akcni scény se pro pfepracovani pfimo
nabizeji. BohuZel se véak filmu nevyhnula uréitd
davka typického diletantstvi - hned na zadatku
vas pobavi rusky titulek Krasnyj Oktjabr, napsa-
ny véak azbukou jen z poloviny. Ponékud Gsméw
&¢ plsobi pasaZ, kdy namoinici na ruské
onorce Zpivaji (rusk hymnu, pfitomn jim vak
ska vyslovnost evidentné &ini potize.

A na vysledném dojmu z filmu se pochopitel-
né musel podepsat i dabing rEEhZ'j\.'EI'Iy televizi
MNova. Zadné velké pfekvapeni, Grovef standarg-
né nizka, Kdo vidél film iz dfive v kingé, mona
Zaregistroval vice pfekladatelskych ,lletl", ja
uvedu jen jeden:

napis na anglickem titulku: Graving Dock #4,
U.S. Naval Shipyards ... Maryland

dovolim si prelozit: Suchy dok &islo 4,
lodénice ... Maryland

preklad Nova: Suchy dok, étvrta lodénice ...
Maryland

Za zminku snad jesté stoji, #& postava agen-
ta Jacka Ryana se vyskytuje i v dalsich filmech
- Vysoka hra patriotl a Jasné nebezpedi (lak se
to tusim jmenuje). Zde ji oviem zivarnil Harrison
Ford, coZ je jisté mnohem wraznéjsi postava
neZ Alec Baldwin v Honu na ponorku ]

Tew xZ

wze,

96/T
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Recenze

Ze nemame na Spectru 'UF0: Enemy Unknown'? - Nevadi, mame Space Crusade a (hlavné) Laser Squad
spolu s jeho druhym pokracovanim:

Laser Squad 2

Michal Bednar

a
S
-
=
3
¥
=
>
L]

Stojim v uzkeé chodbé velké

ho vesmirného komplexu na
= f planeté CLIVE, v ruce mam
Y. ex f samopal MK-20, v batohu shy-
&im pobrukovat svou zridnou
kantatu rotaéni kulomet (je
pekelné téky). Divam se na
svoje ruce - jsou od krve. Chvéji se jako osika
v jarnim vétfiku. Z vysilacky na mé fve po
Stone: .Desatniku Andersone, desatniku /

Cr

FHIDFEFILEP

dersone! Kde se flakate, Clovéde, Etyfi muzi = 2 GO

STRAIHAK

zpanikarili a postrileli se navzajem, jsme ted
a to jenom dva, Sedma Briga 3
bude hrda, jestli ten Ukol do
poruciku, mé je hrozné, j[sou tady v
se pod Ja“"‘ na scanner jsou viude
bliZuji se, ja mam jenom MKEko a rotacak, ale
pfisaham, jestli se mi ukaZou, rozcuckuju je
na kousky!" - To je sice hezky, ale kde js
Andersone, jeden z nich na mne vystfelil a zni-
&il mi scanner, nemiZu vas zaméfit" - .To bu-
de téZky, ja jich mam na scanneru asi sedum,
jenZe jak to tak vypada, jeden z nich jste vy
- vile co, pohybujte se dopfedu ... jdéte .. :
dobry, uZ vas mam, jste akorat za zdi, hned R S5 :
vedle ... jdu k vam!® Qtviram dvefe, za nimi je- derteocence] LR PP 4 U p ] B
den stoji, okamiité jsem ho svym MKCkem do-
stal, prochazim chodbou, pod nohama mi kiu
paji jejich mriva téla... Nechapu, pro€ na nas
todili, proé vibec zaltoéili na Zemi... Uplné
viechny lidi zabili a seZrali... Ne, nesmim — -
na to myslet, hlavné Ze nad povrchem CLIVE je

Zaciname {nahore)... Tohle ul jsem nékde PRIV
vidél... jo - UFO: Enemy Unkown - Ze by to 0
opajcli od LSQ2 (vpravo)?

mezihvézdny kordb naéi skupiny ,Sedma Bri- na skupina dobrovolnik(, kiefi zjisti presnou e
géda” - jako jedini jsme se proti nim vzboufili, situaci a pokusi se znicit vSechny vetiel
ukradli jsme imperialni kfiZnik a uletéli na nam Potom podle signal matefske

neznamou planetu - nastésti byla jiZ deldi dobu modul, kiery nas wynese zpét
lidskou kolonii, nezanesenou v ’a"f‘e imperial vEichni prist planetu vyéistime, postavi
ni databazi... JenZe i tam nas nasli... Odstart me Znovu v esr*r-ru budovy a zaloZime posledni

vali jsme 'eo\r viichni se uloiili k hybernaénimu

spanku, poditadi pfikazali, aby proletél sluneén TURNE i UFh &

soustavu a za padesét let pfistal na lidske kolo- Ale ted se mu lednimu &lo- | P D R LS

nii na uméle vytvofené planeté CLIVE. Jake véku na planet & pozab

bylo nase probuzeni, kdyz jsme zjistili, Ze cela el = je jich uZ jenom Sest, jen Sest a bud Rychle zavirame
CLIVE je zamofena vajicky vetfelcl a pina mi- zase spokojené Zit. Dosel na konec chod- netr silng oceli, mély

by, otviram dvefe a vidim
- asi vetrelci matku

mc’eﬁ'Sn.C"u r‘eswb r! Qa..a 'St.i'ne Er g:a_:. «&ho vetfelce

predu po C
tikam za S

Sim

zsine vyl vetrelcl

APSK48

e 1000 - ) do pekla

At 245 AN |

u_-i U 10SHOT } | - & Je I Vychazime ven 2 budowy ou d&
CCh APD ik Stone vame signdl, aby nam matef d poslala

modul, Akce je mpr"rﬂ skonéena
i vetfelci v soustavé jsou mrtvi
i y také nebyl

'.’ / v hrozném stavu,
v ruce ma jen nlz - po
- podavam mu a vaic -
- dobyli jsme si domov

salvy na k ui jste se probrali?

vetrelcl - ta fve

%
=

a stfika z ni kyselr Kdyz jsem vam zlehka nastinil, jaké ohrom-
na na .rc.ec'w W na dobrodruZstvi mizete prozit u klavesnice
"HF\"CH- strany... Vol svého Spectra, prejdu k tomu hlavnimu - k sa-
- Patfi ti to, ty motné hie LASER SQUAD 2. K LSQ2 Ize pfirow-
' DR e nat hru UFO: ENEMY UNK \’)wr*. z PC nebo
UPr 25 rov- MIGY. Ano, étele dobfe - neni to obracené
skou ranu a va - UFO je totiz totalni kopii LSCH E‘u‘ Dikazem

Ha, vetfelec... TotiZ Alien.
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TURNE 3

) ma snad prave

1 mikdy nedohral (na
edaktora Jakuba Hyn
LAS ;EF L:-L.l.,e D 2 muZete ovliddat pomoc
KE ;1. STON, SINCLAIR nebo CURSOR JOY:
STICKU, nebo pfednastavenou kombinaci
klaves. Nutno fici, 2e kd te bé&hem hran
LSQ2 joystick zlomili (o
moZnost), nic se nedéje,

£

jev podstaté re
protoZe po ukonéen
kazdehu tahu :e
hra pla
r‘ecr‘.cme
Zménit

HaPrk

FLOOR

SHITH

1 DROID
AUTO-GUE

-.takhle, kdyZ se strefi...

jeji oviadani - nade? mate daldl tfi moZnosti pro
zniéeni svého hardware. Klavesnici vyklepete

velmi jednoduchym zplscbem, Sinclair joystick
také nemate navidy a s ku ymi klaves
si vase Sikovné prstiky jisté snadno poradi - pfi

rani LASER SQUAD 2 urité!

|f|‘1>"'_]} Ktegriiar
dostanete partu

nyni pfichazi praxe. Do
osmi vojakl, kieré si na
zbroj :—a:,r.rm»

1to potvor na planeté.
v poslednim, 22. levelu),

ve kierém
e se po-

pé pfistane raketoplan, ote

kiop a vyvali se houf p ricek pfimo na vas
az zmizi a objevi se
vystizny titulek .THE END*.

Prwrobe
ilustraénich obrazkil

(wyjma hernich cbrazovek)
byio pouiito grafiky Martina Stuiky

Hecenze

TROOPER
CONNOLY

5

g
i — AT

...a takhle, kdyZ se strefi vickrat!

Hru doporuéuji véem stratéglm, ale i tém

Z rodu akg h a adventurnéjsich z vas, ktefi

i radi zahraji opravdu dobrou hru (v tomto pf-

padé sgélou hru) a nepéli je to, Ze hra neni pina
[trasmulticolorove grahiky (i kdyz je velmi

barevnd) a suprové prokreslena do nejmensich

detaill (jei 1o na Spectru vibec moZné) ]

=1

Ha! Mrtvola..?

r
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]
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Nazev: Laser Squad 2
Autor: Julian Gollop
Producent: Target Games

HooNoceNi: 80 %

Poznamka: Velmi dobra hra, ktera si za-
slouzi vwbomé hodnoceni.

e e

EE e ——————— - ]

N
g
-
3
=
S
-]

17



d
=
]
§
=
N

1R

Recenze

Az po dlouhych osmi letech jsem si na Spectru zahral konverzi Coin-Op klasiky:

After Burne

Jan Hanousek

Lhal jsem - After Burnera
jsem hral v emulatoru Spectra
na PC. Nicméné jsem si tim
spinil diouholety sen mit After
Burner pro Spectrum. KdyZ
jsem jesté chodil do Skoly (1é,
jak se to fekne... zakladni..?), Dvl jsem totainé
odvafeny z tzv. automatd. O prazdninach v Ju-
goslavii jsem s bratrem nahazel do stfilecky
Phoenix tisice (ne |i miliony...) dinarl, odsifelo-
val jsem malé ptaky, velké ptaky, vajicka
a snadil jsem se prostfilet se létajicim talifem,
abych zabil toho jejich ptagiho Séfa. Okolo sto-
jici jugoslavci na nés neustale pokfikovali barié
ra, bariéra’, ne3 nam doélo, Ze stiskem jednoho
z tladitek se dal na chvilku zapnout energeticky
Atit proti ptacim strelam (ne, nebyly to ptaci h...)
Pak jsem mél Spectrum, na kieré se mi postésti-
o sehnat podobnou hru s podobnym nazvem
Pheenix. Tehdy jsem jesté nevédél, co to Zna-
mend konverze ani Coin-Op. AZ pozdéji jsem se
dozvédél, 7e automatlm’ se anglicky fekne
Coin-Op a jesté pozdéji jsem zjistil, Ze predélav-
kam z jednoho poéitace (nebo automatu) na
jiny sa fika konverze,

Ale jeété pfedtim jsem se chodil koukat
(tugim do OD Kotva) na jeden skvély automat
jménem After Burner. Ti frajefi, ktefi do néj cpali
pétikadky se stali bojovymi piloty a sestfelovali

nepratelské stihacky. After Burner nebyl simula-
tor ani obyéejna stiileéka. Byl néco mezi tim. Co
mé oviem doslavalo, byla r:.hh ost, ménici se
prostfedi a co teprve ty meazidroviiové saxkven-
ce. Cerpéni paliva z leticiho zasobovaciho letad

Ano, pravé tato sekvence ve mé vzbuzovala opravdovou touhu viastnit
Afterburner pro Spectrum.

Bravurni otoéka... A prask, prask, prask, je po
vas, vy bidaci...

la (asi pred rokem jsem zjistil, Ze to nebylo pali-
o ale stielivo. stani na letisti v néjakem
lesiku, prosté pastva pro odi. KdyZ jsem nékde
zjistil, Ze After Burner existuje i na Spectrum, po
niéem jiném jsem netoulil, Nikdy jsem ho nese-
hnal. AZ ﬁe&dy v pllce minulého r'_)ku S""‘ si
ho po internetu stahnul’ odnékud z Nu
(nvg.unit.no), jakozto volné (snad...) &ifite f‘?
balik od firmy The Hit Squad pro 280 Emulator
A ani po tolika letech mé nezklamal. Co na tom
7e grafika neni tak pestrobarevna a dokonala
jako na tom automatu. Co na tom, Zeto je SNP
snaphy’ vani stodvace
osmic 2 mi ne "|r.1|e AY hudba ani AY
2Zvuky (upfimné feé ohle mi docela vad
Hlavni je hratelnost, a to je to, co AB nechybi

ani na Spectru

), pri

Jak jsem se |iZ zminil, AfterBurner je néco
mezi klasickou stfileCkou a simulatorem. Ten
simulator je moZna silné slovo. Vziahuje se to
totiZ spise préaveé k Coin-Op verzi, a to ani ne tak
k provedeni jako k -,fla iani - 1zn. knipl’' {skoro
jako v letad Jak miZete vidét na o
| radu. Jak z obrazku zjis
tit nemuiete EIT‘:'T-"" 'f.-.'l_l ve skuteénosti vubec
neoviadate. Oviadate umisténi letad
la na obrazovee. Doko Zete ani narazit
do zemé... Specialitkou v po
bravurni otoéka okolo podéiné
se da leckdy vwhnout fizenym stfelam nepratel-
skych letadel

své letad

Yo

Letadlovd lod” - Z té se vydavate na svou bojovou misi...
nevtiravé’ reklamy firmy Sega pfimo pod letadlem...

Hmmm, tady jsem zrovna nékoho dostal...
Rikal jsem uZ, & mé ta hra bavi?

A jak tak letite, létaji proti vam nepfatelska
etadla. A vy je sestfelujete automatickym ka
nanem (ten dokonce stfili sam) a fizenymi stfe-
lami (ty cdpalujete po zaméfeni letadla klavesou
pro stfelbu). Sem tam vas sestreli oni - v tom
pfipadé se z vaseho letadla zaéne koufit a pada
k zemi, pfi stfetu s niZ dojde k efekinimu vybu-
chu. Obéas si naéerpate strelivo ze zdsobova
ciho letadla a obéas dokonce nékde pfistanate

Hra je i na Spectru dostateéné rychla a ob-
sahuje rozmanité herni Urovné, takZe si budte
jisti, Ze vas jen tak neomrzi. A pokud snad ano,

ste asi nikd "-‘:S||".1a|- v obchodnim domé
nad tim GZasn £ ' nebo
na podobny rlrt,

A ta otofka se déla dvojim rychlym stiskem
klavesy vlevo &i vpravo. Chee to nacvicit... | ]
e e e s o P S S SR S Sl
After Burner
Activision
Sega Enterprises

HobNoceNi: 85 %

Nazev:
Autor:
Producent:

Poznamka: Jesté pred péti lety bych dal
95 %, V soucasnosti je After Bumer na
mé prili§ rychly... (Kecam...)

beemes e ————— B
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Demomanie

Prestoze je to vzhledem k terminu, kdy se akce konala, trochu opozdéné, véfime, Ze vas budou zajimat

vysledky soutéze

Jaromir Krejc

5. - B. kvéina, tedy
en po SAMCONu, se
tislavé velké mezi-
i pocitacovych hu-
debnikl, grafikd a demomake

- DEMOBIT "95 =ru nas praeo«é né uZivate-
le Spectra, byla nejzajimavéjsi ast vénovana
jernu.

Sam jsem se na Demobit nedostal a tak
jsem byl velmi zvédavy, co nového se zde obje
vilo. Redakci ZX Magazinu se podafilo ziskat
kar gvky, takie

letni vv":-."'"'-f.' soutezZn pi

sme maohnh PE?(,\ =18 wnaval LJ'O\:‘QW mno-
hyeh pfispévkl, pfedevsim v grafice, véak byla
velice slaba. AZ jsme se divili, & nékdo mohl

i do sou

néco takovéha vibec pfih féze. Cel
kovy pocet GEastnikl soutéZe v kategoriich pro
ZX Spectrum nebyl vysoky a tak se umistili
snadno i tyto nepovedené kousky, Mé hodno-
ceni by asi b ela odliSne! Tak mé napada
jestli vibec fu ralo hlasovaci zafizen

go

ych ale jenom nehanil, Vyskytly se zde
| ﬂjl'“-:l té novinky, vesmés oviem od zavede-
ych autord, kieré za to staly. ProtoZe hudebni
vam asi v ZX » "El..,E.’II'ILI ._,’E.j-\. 151 "‘-"""._:;{E'

H

echle s@ inspi-
1 Demobitu sejde vétsi

Ku’l\‘]. 1
rovat, ..-;' s na pristi
konkurence!

Oficialni vysledky soutéze:

Sinclair ZX Spectrum Demo compo

1. Echolegia - Busy & Noro 1009
2. FSRD - Ped&Pavuk/Trensoft .............. 923
3. Chimera - StevoMaswvra...........cccccceeee 291
4. Relax - Peter Gasparovic tus 198

Echologia

AY - hudebni kompozice

1. The Best - Marek Pilat..................... 442
2. Nothing - Matej Kovaléik................. 421
3. Demobit - Moro Grelineth 418
4. Impaction - Juro Machac 369
5. Jusof - Pavel Jurzy Kouski................... 364
6. Details - Trensoft............. R "
7. Minareton - Lukas Hladecek AL ot 300
B. Popcorn - Andy Viselka ; 284

Demobii £

Chimera

Samplova hudba

1. Tublatanka - Bartkoml. ............ 463
2. Predator - Bartko ................c.coveeennnn. 424
3. Era Remix - Karol Jurica..................... 217

FSRD Demeo (Nerad bych se mylil, ale mam
dojem, Ze tohle demo se jmenovalo FRSD, cof
znamenalo First Real Slovak Demo. A navic
mam dojem, Ze bylo silné nacionalisticky
zaloZené... pozn. JHa)

Grafika

1. Monkey - Jan Simko SR 4 -
2. Turrican - Rado Javor ...................... 571
3. Koniec - Tomas SipoC......couvuiininnnnn. 547
4. Bugs - Vlado Jasan .. i —- T
5. Impuls - Robert Korefi............coccvnvennes 414
6. Untitled - Rene Pavio Bt i oy 385
7. Wing Commander 2 - Erk Augustin...,.337
8. Mec - Michal Majek.... ’ 320

Bugs

Turrican

Demobit

na viastni oci
Aneb nékolik postrehil z mé
lofiské kvétnové navstévy
Bratislavy...

Jan Hanousek

V sobotu &, kvétna minulého ro-
hu. nékdy kolem dvou hedin v noci,
/,u£1 jsem na nadraZi Praha Holesovice na-

: <= sedl do rychliku, ktery mé nékdy k ré-
/t‘:;\_f nu dovezl do Bratislawy, V tam&igim
5 .pekaocky’, kde miva meetingy Meciar,
se tolik 6. af 7. kedtna konal Demobit "85,
Cao je to Demobit, a jak dopadia jeho spectristicka
East u? asi vite, takde se budu vénovat tomu, o &em
(moinal nevite. Nejprve bych si ve zkratce dovolil
nékolik poznamek, kterd se Spectra ani poéitaca,
jako takowych, moc netykaji;

Bratislavske nadraldi je malé, ale hazké modemi
nadradi. V éasné ranni dobé bylo oteweno mnoho
stankl s obcerstvenim a tiskem. V téch druhwch se
nacharela spousta éeskych Easopis( (ZXMag. niko-
Iv...). MHD - listek na tramvaj stoji pouhych 5 Sk
MUDr. Leos Sifeda se mé rozhodl pronasiedovat
i na Slovensku - z nékolika wioh se na mé Sklebil
ieho <pip> obli¢ej s ndpisem: ,Myostimulator dr
Leosa Stredu’...

Ale ted uZ k viastnimu Demobitu

V osm hodin, kdy mélo daojit k zahdjeni, se
u vehodu hromadily davy lidi. Vstupenka se skiadala
ze zalaminované kartiCky a hlasovaci diskety. W mist-
nim ,bistru Pelra’ stala kava navzdory napojovému
listku (6,-) 8 Sk. Cha cha v automatu na kivu o péar
metrl dal stala 5,- (a byla lepdi.. ). Zahdjeni se ne-
obedlo bez znaénych zmathkl a zpoZdéni. Ladéni
videoprojektoru se provadélo videosignalu ze ZX
Spectra 128K (autotest)!!! Pobé nasiedovala pro-
jekee jakychsi acidowych animaci provazend tech-
nokreacemi z midi sekvenceru a PC, kierou se né-
kdo snakil prefvat (Gspédné) pomoci Music for the
Jilted Generation od Prodigy. Av 11:00 dodlo
konedné | na oficigini zahajeni... Po poledni dodlo
dokonce i na prehlidku soutéinich prispévki pro
Spectrum (ko prwni ze viech). Také byla soutés
v Doomu po siti... A we ul se sem toho nevejde,
hmmm... Na Demobitu "85 se mi opravdu libilo
a hlasovaci zafizeni opravdu fungovalo
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Freeware

A je tu znovu vas oblibeny

Public Domain ZX Magazinu!

Jakub Hynek

Programy zadarmo
Kdyz se programator rozhod-
ne, Ze napiie poditatovy pro-
gram, ceka ho velmi sloZita
a namahava prace. Mnozi

! z vas, Clenéfl ZX Magazinu,
dobfe védi, o dem miuvim. Ti, kdo si nikdy ne-
zkusili napsat ani ten nejjednodussi programek

a nemaji tedy hluboké zaZitky spojené s jeho

ladénim, mi zkratka musi v&fit. Dovést program

do stavu, kdy nejenie bezchybné funguije, ale je
navic tak uZivatelsky prijemny, aby jej mohl po-
uZivat i nékdo jiny, nei sdm autor, 1o vyZaduje
stovky hodin wyéerpévajici dusevni prace. Timto
zplisobem vznikaji komeréni programy, kieré
naleznete v nabidce softwarovych firem. Na tyto
programy se pak vztahuje vegkera autorska
ochrana - nesmite je nelegainé kopirovat, udi-
vat nebo dokonce prodavat.

Pak je lu ale obsahla kategorie programi
nekomerénich, jejichZ cena je ve srovnani s ko-
merénimi produkty zanedbatelna a u nichZ jsou
autorské podminky znacné mirnéjsi. Sem patfi
mimo jiné kategarie public domain - tento vyraz
jiZ znate z oblibenych kompletd, které vychazely
ve starém ZX Magazinu. A pravé jejich oblibe-
nost pfivedla nového vydavatele ZXM na my-
Zlenku v 1éto tradici pokradovat. Zména nazvu
na Freeware ZX Magazinu neni ale jen kosme-
tickou Upravou, jak by se snad mohlo zdét. Mezi
programy public domain a freeware je totiZ uri-
14 odlidnost, klerou se nyni pokusim vyjasnit.

Shareware

Zaénéme ale nejprve odjinud, Shareware je
kategorie programi, kiera ma z hlediska podmi-
nek pro jejich ifeni a pouZivani nejbliZe ke ko-
merénimu softwaru, Obvyklé podminky autora
jsou nasleduijic: program Ize voiné &ifit a viastnit
jeho kopii, pokud jej ale chce driitel soustavné
uZivat, je povinen zaplatit autorovi uréity regis-
traéni poplatek. Autofi v&tinou pfesné uvadéji,
jak diouho (tyden, cirnact dni apod.) Ize pro-
gram poufivat ,na zkousku", tedy zdarma. Zdi-
razfuji, 2e zaplaceni poZadovaného poplatku je
povinnosti uZivatele - pokud ji nespini, pouZiva
program nelegélné. Pfiznejme si viak, Ze autor
sharewaru vétéinou nema prostfedky, jak tako-
vé uZivatele vyhledéavat ¢i postihovat, jde tedy
o potindni viceméné beztrestné. Autofi proto
&asto postupuiji tak, Ze zakladni verze programu
je ponékud chudsi, mnohdy spise jako jakasi
demoverze, a findlni produkt se viemi funkcemi
obdr#i uZivatel az po zaplaceni poplatku. O sha-
rewaru by se toho dalo napsat jesté vice, ale na
Spectru ho pfilié neuvidite, pfejdéme tedy dale.

Public domain

Jedi kategorie shareware ve volné ifiteinych
programech {a nejpfisnéjéi, je public domain
naopak tou skuteéné nejvolnéjsi. Autor, Klery
své dilo prohlasi za public domain, se tak viast-
né vzdava vétsiny svych autorskych prav. Dilo je
v kafdém pfipadé moino volné &ifit auZival ato
bez povinnosti platit autorovi jakykoliv poplatek.
Navic je obvykle umoZnéno program prohliZet,

upravovat a pfipadné pouZivat jeho jednatlive
&asti. Autor, kterému na jeho dile zaleZi trochu
vice, proto obvykle voli i lepdl zajidténi, kieré po-
skytuje napfiklad kategorie freeware.

Freeware

Tato kategorie leZi nékde mezi vySe jmeno-
vanymi. Kazdopadné plati, 2e autor je jediny,
kdo uréuje podminky pro &ifeni a uZivani dila.
Podle miry, jakou autor zvoli, je pak program
zafazen bud do kategorie shareware nebo free-
ware. Aby byl free®, musi byt povoleno jeho
Sifeni a uZivani zdarma (rozdil proti sharewaru).
Déle se jiZ mohou konkrétni ustanoveni lisit.
Autor obvykle zakazuje pozméfovani programu
a Casto pfesné specifikuje désti, které musi
kopie obsahovat. Program totiZ miZe sestavat
Z vice souborl, déle je obvykly alespofi zdkladni
navod, jeden soubor byva standardné vénovan
préaveé licenénim podminkam. Ty je dobré dodr-
Fovat, protoZe souddsti podminek miZe byt na-
piiklad formulace .porudenim nékieré z uvede-
nych podminek zirdci program status freeware”.
Pokud tedy uZivatel nékteré autorovo ustanove-
ni nedodri, riskuje, e k nému bude pfistupo-
vano jako k jakémukoliv jinému narusiteli autor-
ského prava.

Dalsi z obvyklych podminek je $ifeni progra-
mu zésadné zdarma. Zatimeco tedy public do-
main (pokud neni uvedenac jinak) miZe kdokeliv
prodévat (i kdyZ, kdo by to koupil), u freewaru je
prodej zakazan - vétdinou s vyjimkou tzv. .mani-
pulaénich poplatki®, jejichZ vyie sice nebyva
pfimo omezena, pii pfipadném sporu by ji ale
provinilec musel obhajovat.

Podminky Freeware ZX
Magazinu

KdyZ jsme se tedy obecné podivali na kate-
gorie volné Sifitelnych programd, obrafme nyni
pozornost k samotnému Freewaru ZXM. U néj
jsou licenéni podminky nasleduijici:

1) VoIné sifeni - kdokoliv mlZe program li-
bovolnym zplisobem &ifit, podminkou je, Ze se
musi jednat o plivodni podobu programu. Sife-
ni pozménénych verzi neni dovoleno. Tato pod-
minka je vyznamna pro ochranu prav autora.
Pakud by totiZ explicitné povolil upravovani dila,
mohlo by se stat, ze nékdo jeho program mirné
pfedéla a jméno autora prepise.

2) Sifeni zdarma - programy z kempletd ne-
ni dovoleno prodavat, cena kompletu tedy zahr-
nuje jen cenu diskety a daldich nezbytnych na-
kladl - proto miZe byt relativné nizka.

3) Programy je moino (stejné jako kterekoliv
jiné) upravovat pro svou potfebu, v piipadé
&ifeni takové verze by mohl nastat rozpor s bo-
dem 1).

4) Autorské pravo naleZi autorovi programu,
kiery se ho nevzdava. Ma tedy moZnost kon-
trolovat dodriovéani stanovenych podminek.

5) Autor neposkytuje na dilo Zadné zaruky
a nanase odpovédnost za Skody, programem
pfipadné zplscbené. Tato podminka je obvykla
spige na festnactibitovych pocitacich, kde hava-

...jenom se jmenuje trochu jinak...
! 4

rie jednoho programu mize poSkodit | data na
celém harddisku.

Freeware ZXM #1

Po obecném Uvodu, ktery si uZ v daldich po-
kratovanich odpustime, se nyni dostavame k sa-
motnému popisu kompletl freewaru.

Freeware ZXM #1 obsahuje hry Pekleso,
Gambler a Poklady, dale hratelnou demoverzi
nové hry Falling Down, hudebni demo Metal
Massacre a demoverzi ufitkového programu
Oradot. Ke spousténi jednotlivych programd na-
jdete na disku volnou verzi programu Booter.

Booter

Ovladani programu Booter je velmi intuitivni
(recenzi programu si miZete pfefist v tomto
Zisle), na vétsinu jeho funkci byste tedy méli za
chvili pfijit sami. Pro zatatek vam stadi védét, Ze
Booter se ovlada klavesami Q, A, O, P (pohyb
Zipky) a M, N nebo SPACE (aktivace). Ovladani
miZete zménit pomoci ikonek v pravé &asti
obrazovky - dvouklik na ikonku klavesnice
umoZfuje pfedefinovat ovladaci klavesy, kliknu-
ti na joystick nebo my$ pfepne na tento ovia-
daé. Pfedtim je dobré otevfit port v disketove
jednotce - kliknéte na napis Booter a v menu
aktivujte Otenti port.

Po nakliknuti (ozna¢eni) programu se vam
v doinim okné vypiSou informace o ném (ize je
posouvat kliknutim na Sipky). Oznaceny pro-
gram sputite klikem na tlagitko .Run®, lze pouit
i dvouklik na nazev programu.

Na disketé je uloZen readme text, ktery se
zobrazi po Kliknuti na tlaéitko .i". Kliknete-ii poté
na toto tlagitko znovu, dostanete se do modu
interaktivni pomoci, v némZ miete prozkoumal
dalsi moZnosti Booteru.

Pekleso

Jak uZ éasteéné napovidd ndzev programu,
jedna se o oblibenou hru Pexeso. Je uréena pro
jednoho a? étyfi hrace a lze ji ovladat klavesnici
a kempston nebo sinclair joystickem.

V Uvodnim menu si zvolite oviadani a volbou
4 téz pofet hraél a jejich jména. PFi oviddani
klavesnici se poudivaji tiaditka 5, 6, 7, 8 (pohyb
kurzoru) a 0 (aktivace).



Hru spustite kidvesou 5 a po zamichani
karet jiz hrajete normalni pexeso. Poditad vam
ohlasuje jméno hrace, ktery ma pravé hrat
a rovnéi secita dosazené body

Gambler

Simulator hraciho automatu. Jeho vyhodou
je, 2 do néj nemusite hazet Zadne penize. Za-
vislé hracae (gamblery) takova hra samozfejmé
nemiiZe uspokojit, vas ffeba alespon na chvili
pobavi. Ovlada se jednoduse - stiskem jakéko-
liv klavesy zastavite buben, klery se pravé todi
{jsou celkem tfi). Uzelem je ziskat alespon dva,
lépe tfi stejné obrazky. KdyZ se vam to podafi,
ziskate body a dalsi pokusy navic. Obrazek BO-
NLIS ma speciaini hodnotu!

5 =

=BCKLAD B

Poklady
Daléi hra pro vice hracd (hrat muie i jeden,
ale porazit sam sebe, 10 neni takova vyhra). Ukeo-
lem kaZdého hrade je najit v hracim poli co nej-
vice poklad(. Pole marozmér 10=10 karet - téch
je celkem Sest druhi
Poklad - to je to, co hledate
Kostka - hazete jesté jednou
Trojzubec - miZete se pfesunout na
kterékoliv misto na hracim poli
Ryby - nic zvlastniho se nestane
Netvor - hrac stoji jedno kolo
Vybuch - hrac stoji tfi kola

V hlavnim menu si opét miZete zvolit oviada-
ni a zadal jména hradl. Samotna hra pak probi-
ha tak, Ze pocitaé vypise jmeno hrace, kiery si
hodi kostkou (zastavuje se aktivacni klavesou)
a nasledné se mlZe piesunaut o tolik poli, kalik
hodil. Posledni pole se odkryje, dozvite se, co
jste nasli a hraje dalsi hrac.

Falling Down - hratelné demo

Falling Down je nova akéné-logicka hra z na-
bidky firmy J H.C.S. Svym provedenim se podo-
ba starsim hram jako Boulder Dash a podob-
nym, je ale perfekin& zpracovana a pfinasi mno-
ho novych prvkd, Vy mate moZnost prozkoumat
jeji demoverzi a vie si vyzkousel.

Po nahrani programu si nejprve zvolite ovia-
daci klavesy (sméry a fire). V hlavnim menu si
muzZete navolit hru jednoho nebo dvou hraco,
jejich ovladani a zvuky ve hie. Volbou GO se
presunate do vybéru levelu.

Pina verze hry umoinuje pfinravat levely (her-
ni Urovné) z kazety nebo diskety, demoverze jiZ

obsahuje dva jednodussi levely, dalsi lze zkus-
mao vytvefit. Po zvoleni nékteré pozice (pro zaca-
tek s nazvem levelu) mizete spustit hru napisem
PLAY. Postava hrade (nebo dvou) se ovlada na-
stavenym ovladanim. Vasim Ukolem je posbirat
viechny diamanty a potom vstoupit do blikajici-
ho domku (po ukonéeni stisknéte BREAK).

S levelem Uéitel budete mit moZné trachu
problémy - nejprve seberte minu, stiskem fire i
polozte k cihlové zdi a honem ulecte. V dalsi
mistnosti se musite dostat ke kliélm vprave na-
hofe. Pokud se vam to podafi, je dalsi cesta re-
lativné klidna (chce to jen opatrnost). AZ dorazi-
te do mistnosti s neviditelnymi zdmi a nebudete
védét jak dal, prohlédnéte si pfedchozi mistnost
- zdi jsou postaveny zcela stajné.

Chceteli wwzkouset leveledifor, zvolie v sez-
namu Grovni jednu z volnych pozic a poté EDIT.
Velikost levelu je v piné verzi 62=48 poli, v de-
moverZi je omazena ng 30=20 poli. Po plose se
pohybujete navolenym oviadanim (Player 1),
stiskem aktivace umistite nastaveny prvek - ten
se méni klavesami 9 a 0. Plochu vyplnite stiskem
.F*. Klavesou ENTER se dostanete do dalsi
¢asti editace, kde miZete nastavit jména levely,
heslo, ..., hodnotu diamantl. Po stisku BREAK
pak jesté zvolite, co zbyde ze zabitych nestvir.

Newyéitejte tomuto ndvodu nedplnost, vzhie-
dem k rozsahu prosté lepii byt nemiZe - manu-
al ke hre Falling Down ma desel stran a najdete
v ném vie potiebné

Metal Massacre - prvni heavymeta-
lové demo na Spectru

Toto hudebni demo ma celkem tii dohravaci
¢asti a obsahuje spoustu heavymetalové hudby
pro AY. V druhé ¢asli dema, kde jsou 1 skladby
ze Sample Trackeru, |ze dokonce zvolit jako vy-
stup i beeper Spectra. Jinak zde samoZrejmé
naleznete i spoustu rolujicich textd a nékolik
obrazku. Jstedi fanouskem heavymetalu nebo
vas prosté jen zajimaji vdechna nova dema, ma-
te se na co tésit.

Oradot 2 - demoverze

Program Oradot sloudi k tfidéni souborl na
disketach M-DOSu. Tento systém totiz neumoz-
fnuje vypis abecedné sefazeného adresafe, tak-
Ze udrZet pfehled na disketach je znaéné obtiz-
né. Recenz prvni verze Oradotu si mdZete pre-
&ist v ZX Magazinu 1/95, program Oradot 2 pii-
nési proti starsi verzi nékiera nova vylepseni

Demoverze vam umaoini vyzkouset si véech-
ny funkce programu, vysledek tfidéni oviem
pochopiteiné neukiada na disketu. K oviadani
Sipky muZete pouZit klavesnici, joystick nabo
Arniga mys. Na oviadacim panelu programu si
snadno vyberete mechaniku, s niZ se bude pra-
coval (A: nebo B:) a kliknutim na horni tlacitko
mUZete vypsal jeji adresaf. Cheete-li vyzkoudet,
jak by wpadal po setfidéni, zvolte tladitke Nova
disketa a nastavte mod tridéni (llacitka Sefridit,
Pripony, Smazane - pro zacatek je am nemén-
te, pozdéji miZete vwzkousdet rizné kombinace).
Tridéni spustite tladitkem Proved, po chvili se

Freeware

vam ukaZe setfidény adresaf. Pina verze progra-
mu by ho navic uleZila | na disketu, takie vase
prace s disketami by se znaéné zpfijemnila.

Freeware ZXM #2

Tento komplet ma podtitul ,Pouze pro do-
spéle”, Obsahuje pét zajimavych her s erctickym
namétem. Pozor = pokud chcete tento komplet
objednat, nezapomente v objednévce uvést ce-
l& svoje rodné Eislo, protoZe ho Ize prodavat jen
osobam nad 18 let.

Erotika 1

Tato hra vam pomiZe procwiéit svou paméf.
Sabina, vase protihratka, vam vidy prediodi fa-
du deseti isel, ktera si musite pfesné zapama-
tovat, Pak se na jedno Z nich Zeptd a kdyZ ho
vite, mate Sanci vyhrat,

Hra je pomérmé obtizna, protoZe na zapama-
tovani Cisel nemate moc Casu. Ma viak vynika-
jici grafiku, takZe to staji za trochu namahy, co
fikate?

Erotika 2

Namétemn hry je klasické hadani cisel. Divka
si mysli islo od nuly do devatenacti, které musi-
te uhodnout na Etyfi pokusy. Pokud se vam po-
dafi pfekonat prvni soupefku, je zde jesté jedna,
ta ale poskytuje jenom tfi pokusy na kaZda Gislo

Jako v pfedchozi hie je | zde pékna grafika,
ktera vam zecela vynahradi ponékud jednaduchy
namét samaotné hry

21 erotic

Zde maji Sanci dobfi hradi karetni hry ,Oko",
Hra se oviada klavesami Q, A, O, P a SPACE ne-
bo kempstonem. Svou sazku nastavite pomoci
0 a A, odpovéd na dotaz ,Dalsi kartu?* pomaoci
klaves O a P. Na zacatku mate 10000, sazet
miZete po tisicovkach. Choete-li whrétl velmi
rychle a riskovani vam nevadi, miZete zkusit
vsadit véechno najednou

Cilem v kaZzdém kole (pro ty, co neznaiji
.Oko®) je dosahnout souétu 21 nebo mensiho
Vyhrava ten, kdo se tomuto &islu vice pfibliZi
- pokud ale _pfestfelite”, prohravate kola!

Kostky strip

Jednoducha hra v kostky, v niZ vwhrava ten,
kdo hodil vy$si Eislo. Nejprve hazi Eva, potom vy,
Stav na vadi kostce se méni po dobu, kdy driite
stisknutou néjakou klavesu. Kdyi ji puslite, kost-
ky se porovnaji a vyherce si pfipodte bod. S kai-
dym vasim bodem zmizi prouZek z obrazku,
s kaZdym, kiery ziratite, prouZek opét pribyde.

Pocty strip

Program, klery prezkousi vase poltarské
schopnosti. Na cbrazovce se objevuji priklady
[sCitani, odéitani, nasobeni nebo déleni) a vasim
ukolem je uréit wsledek. Pokud se vam 1o pove-
de, nakresli se kousek obrazku. Cheete-li dosa-
hnout koneéneha cile, nesmite se ale v poéitani
ani jednou splést,

Jak sehnat komplety
Freeware ZX Magazinu
Komplety Freeware ZXM pfipravuje pro éte-
nafe ZX Magazinu (a nejen pro né) firma JH.C.S,
ktera také zajisfuje jejich distribuci. Na komplety
se tedy miiete informovat u svého mistniho pro-
dejce softwaru, pokud je tam neseZeneate, napis-
te si pfimo na adresu Jan Hanousek Computer
Software, Lazenska 6, 118 00 Praha 1. Cena
jednoho kompletu je 60 K&, k dispozici jsou ver-
ze D 40 a D 80. Ke kaldé objednavce se zviasl
UEtuje balné 5 Ké a postovné 26 K&, informujte
se tedy radéji nejprve na kompletni nabidku fir-
my. U objednévky Freewaru &islo 2 nezapomen-
te uvést rodné Gislo. [ ]
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Navody

Nedavno jste se na strankach ZX Magazinu mohli setkat s hrou Stormlord. Deliverance je jeho mnohem

lepsi pokracovani. 0 co to tedy jde?

Deliverance

P. Cernohous

Legenda o Panovi Hromu
| Hili ve Stra-

V dévnych dobach, k
chu z neznama a ruzni ivorové obyva
netu, Zil mocny bojovnik. Nikdo nezn
vé jméno. ProtaZe viak viddnul boufi, nazyvali
ho Stormiord, nebo také Ag Mane Tou, coi
v obou pfipadech znamena Pan Hromuy. Tento

mu# ji} jednou za nil zemi vil pred zkazou.

Tehdy se o jejich zniGeni pokousel Temny
mag Sorder. P . 2e a? se posi
Ztrali ze svéta, C mocnosti ko
nadvidgdu nad Dobrem. Pan hromu viak
Zasahl v pravy cas a vysvabodil vily z ma
kych bubiin, do kterycl A
Z nich dosfova vysal
Po tomto neluspésné
Panem Hromd uprchnout a nikdo nevi, co
S nim délo dal. Nékdo tvrdi, 2e bidné zahynul
v Bazinach Orgunul, jini si mysli, Z2e skondi

v biide stra Seldona. Existuji
vaak i zvésti o jeho proménu v Bilého maga.

eho ne

Pekelna moc ale nebyla umicena navidy

Ubéhlo deset let a jeji temné sily opét chiéji 2vi-

tézit nad Dobrem. Ano. Zia moc se vratifa a s ni
a Garddn - mocna to

0 pod zemi, hioub

ma se pak vypravila dobyvat nebe.

To viak neuniklo

velru Areanov ){I‘Ef-r-

mu panowvi Stormior

mracéna a Zmér Takto sestou
zem. Kapky vody vEak nezdstavaly na p
ale viechny se vsakly do zemé. Nakonec se
vsechna voda z tohoto zazracného desté do-

an, kde se opét

Pan Hromu seviel
ruce v pé se do litého b se straFci
uveznénych VEgél, Z2e ma pfed sebou notny
kus cesty. Vegél e nema moc Casu a vedél,
Ze osud Dobra je opél v jeho rukou.

Nejprve k ovl
‘,‘_l".‘.'
Stormlord norma

stisknout sr

tu skok, KdyZ t

ce mnohem

ohratelna. Proto-

oh prvn U
obliznéjsi, neni va
ie se viak vyskyt
Vi=Qua (nrozne
prvni prekazku (
lakovy Pepa J

0 Nd

upine n

a jista

1. level - sidlo Gardan
Ccitate se u jaké roticky ladéné
rozkoukat, zatne

vas obt
dal jméno D
obrazky). Znicte jej a postupt
Vyhnéte se smrionosné bubl
malu stoupa z otvoru na podlaze. Vyskod-
te na plot z lebek. Pfeskolte ohnivé jezir-
ko. Vyudijte k tomu levitujici bubliny. (Po

zor af nespadnete, lava vas 5
lis neprospiva, aviak vysle

tam je bajecny dabelsky gulas. Vitana na
ném jiZ dva roky pofadné vydélava.)

N

udba (AY - vaZe
eho kifdapu s

5 plivou ohnivyrmi slinami. Kleknéte

ové misto, kde by vam hlavu chranila

krve a vy muo-
co vam piijde
éjaka potvara

omu se wywhnéle, Brzy
ouklam, kiefi se po

t&i doll, aby se tésné
Splhali zpét nahoru

Co zabit nejd

T vidknech s
nad diahou obratil
U téchto ¢leno

ch smrtelné

skakejte [

Po éase se opét zastavi scroll a vy se ocit-
de neni Ziveho tvora (a Zom-
maji 1aké dovolenou). Obezietné, s nedd-
ozhliZite a éekate, odkud
ebezpedi. V tom je spaffite!
na vas nalétavaji draci a ve

ch nesou HrboroZce. Po

N P g———— T 1
mohh vyaal pro gals

a nicte a eliminujte



sakr

stvary,

0 néco dél se nachazi daldi lavové jezero
(dalsi kuchyné Vitany) s padaj
nim se ocitne kters
Klo:; VOIE a [35-:1 aze le
erem je zabudovana paka. Mad hlavo

samostrilem - choeate-i)

mistnost

Pl

dva Dab

pilem stavu

se olocCte a vysir

jsem se nezblaznil). Poku
Znate, az b
Nic se neb
rozbiji. Prileti bily d
0Od této chvile pole

Drak nejeni

10 budou puk
jsou stejné vyzbrojeni zelen

let ukondéile u tfech ploSinek. Odiud ji

WY @ pock

fl Obrovska Zaarda je fu.

» N@ pevné zemi a nic nevidil

om se cosi nahofe zatne
to vila a vesele si poletuje. Vasim LU
stat se k ni, dfive nei odleti pryé. Jak to ale
udélat? Odpovéd je jednoducha, ale o prove-
deni se to tak Upiné s jistotou i eda. Stisk-
néte Fire. Pred vami se objevi aviak

nevydrzi louho a orzy se ro Jaustu
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vily tak, Ze budete pro né skdkat, ale budete se

vracet na vychozi pozici. AZ zachytite posledni

vilu, skocte na druhy bfeh. Musite si to véak per-

fekiné nac¢asovat, aby vas nezabilo zavaZ
Bktera z bublinek

Ani po této naroéné operaci si neoddech-

(]
Mapadnou vas totiZ dalSi podivuhodni oby-

: 3

=4
o

=

[y 11

a

C

oliv stret 5
g |& poseta stow-
icinnéjsim, neZ ma
Na tomto nebezpec-
i uZete znovu piiv

O draka. Lefle tedy stale doprava
e nepratelské draky a Skokhlavce i

yskocit na néj
pakujte, dokud se

vas name

& wwhin

olem vy

tak blizko soc

na viakne

tere |ste iz

30MNUSu a hura do druhého

Aenl mi

Reseni je vE

~&e i Tars

o a Zada

% ;e velice jednodu
2. level - tajupina rise pod a prejc
koreny strom

V této oblasti Zije spo

. Ze s& pomsti za

smirna, jeji sila
mrazu. Nemyslim
si ale, Ze by
} naslanou
Z tunelu,

1a povrch, na vas zautodi dva z nej-
jSich sluZebnik( Gardan - ostnati vele-
nelopyfi. Protoie se pohybuji wwsoko ve vzdu-
chu, nem snadne je zasahnout. Oni vas véak
jsou 2abiji v e kovych naletech
kterymi vas ¢astuji. V takov fipadé
zachrani jen velice rychlé pfikréeni. Pokud jsou
ti nejsou moc odolni. Po zéné du- viak na opactné strané, skakejte co nejwyie

a sifilejte. Po &ase se vam je podari jisté zlikvi-
dovat. Neradujte se viak pfedéasné. Sotva

I se ze zalohy dalsi thi. Plati na né

vstoupit do podzemni fise. Nebezpeaéni

I
hlavné v tom, Ze se objevu)i zepfedu | zezadu

Zeni, je vraZednost spociva
szech spousti velkou rychlosti
osléze jej zas vytahuje pomalu naho-
s opakovat. Musite
n spravny ckamiik
praojit Masleduje BONUSové kolo, stejné jako pfe-
deslé. Poté se dozvite heslo do dalsiho dilu.
Nese v sobé informace o poctu Zivoll a zachra-
Hesla do druhého a tfetiho dilu uve-
du na konci calého navodu L

tejna strategie, je viak nutné byt obezfetn
protoZe je jich vic,

Dale mlZete zac

vEak dosti obtizne, pre nénych vi

zdnak bila bublinka padajici
: je také hned za druhym bfehem jezirka

= s zachrafte véech ny

-Dokonéeni phisté-
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Navody

Hru v roku 1988 priniesia na trh firma OCEAN. Jedna sa o akénu hru, ktora bola spracovana podia filmu.

Peter Gasparovic

S menami autorov sa mdaZete stretnuf aj
v hrach ako su: Operation Wolf, Operation
Thunderbolt, Renegade 3 a v mnohych inych.
Toto nam zaruéuje, e milovnici bojovych hier
budl maf o zabavu postarané. Pri nahravani hry
si uréite kazdy viéimne perfekine prepracovany
SCREEN (&itaj; skrin) na ktorom je hlavny hrdi-
na. Po nahrati hry sa doslanete do tohto menu

. TLACITKA
SINCLAIR 1
KEMPSTON

. CURSOR
DEFINUJ TLAC

o & Wk =

Velmi vhodné je zvolil si mod SINCLAIR 1,
pripadne KEMPSTON. Hru s definovanymi kla-
vesami necdporicéam, pretoie podas hry pouli-
vate z klavesnice paf riadiacich klavesov. Su fo
helo:

H - prepne zbran

J = posunie predmet v okne

K = zoberie predmet na ktorom stojite

L - pouzije predmet, ktory je v strede

ENTER - zobrazi tabulku predmetov, ktore
mate u seba

T - pause

Hra sa sklada z troch postupne prihrdvanych
casti. Cely prvy a druhy diel je zobrazeny pohla-
dom z hora. Podobné zobrazemie ste mohl
vydief v hre INTO THE EAGLE'S NEST... Prva
Casf sa odohrava v ruskom vojenskom tébore,
je rozloZena na ploche asi 200 obrazoviek
Predmaety, ktoré sa tu vyskytuju:

Zbrane: luk, revolver, samopal, exploziviy Sip

Predmety: infra-detektor, infra-bateria, lekamic-
ka, timic wystrelov, biely klud, tmavy
kli¢, uniforma, minohladacka, bate-
ria do minohladacky, baterka,
ochranna rukavica, strelivo

Vasou ulohou v prvom diely je preskumal
nepriatelsky tabor, najsf vietky menovane pred

SC: 000590
o

1. level - zpoédtku si vas hlidky nijak zvlaél nevéimaiji, staéi jen trochu

obratnosti...

mety a vyslobodif |:-.|..;-<.o-.*".'-\a Trautma
Pocas hry vas budu sprevadzal
a ak nezvyCajne zomriete)

1. na dvere bolo pripojené vysoké napatie
si mrtvy

2. spadol si do hibokého prepadliska a zozral fa
jedovaty hmyz

3. stupil si do minového pola

V lavej spc ' Ze
na zbran, ktord prawv Vedla zbrane
maZete vpdief tri predmety, ktoré si nesiete zo

sebou (moZno vam fo pr r,:rr‘ na hry typu Dizzy
¢i hru Pedro na ostrove piratov). V prave| dolnej
Casti obrazovky je tvar Johna Ramba. ktora sa
s pribudajicimi zraneniami meni na lepku. Po
minuti Zivola sa este miekollko krat zobra
CONTINUE (rozhoduijte

sa rychlo - ¢as bedi)

sC:

|
l l. mlf.’d e

012000 D A LEDN

Rambo 3

'“E-|::r atelského 1a-
1, preto sa snaite
Sia ziskal ne |l"" J zbran. Dve
ach moZete otvar _11 bud néra-
i a tmavym klioéom. EXIT (wy-
ast ta L iricke
d Je moZné pouif vy Y S8 Na-
chadza v tejlo casli tabora. Ak nac najdete
musite sa ¢o najrychlejSie dostal k dveram a 1o
bez straty Zivola, pretode po urditom case sa
vu obnovi elektricky obvod. Cez dvere je
moiné prejs niete sa presne do
lavého horneno rohu obrazovky na ktorej su
glekirické dvere, Potom ,Rambowvi® udajte smer
hore a mali by ste pekne r.:|'~r cez stenu (je to
.:Ih, maly t |n' Tc. az chodle e hore, kym na-
u. Pre .,srl.: :C--,i’l‘:E! biely kIGE.
Zite batériu INFRA a zapo

.JF. aZovK

inate v juZné Earf

¢o najryc
re na miastn
zom, alebo b

Pl

T
S:B DiioDuU 1

2. level - u vas objevili a hrnou se ze viech stran!



plagny system a vidy sa na vas vrhne hromada
vojska. Dale] sa tu nachadza akési priepasf
verami, odstranite ju vypinatom. Tlto
hi gasf tabora madete opustil tymi istymi

a
dverami ako ste vosl

Teraz vio#te batériu do minohladacky a za-
pojte ju. Pokial sa budete po dvore potuloval
a hladaf dalSie dvere. majle vidy aktivovani mi-
nohladacku. Ak najdete posledni zakladnu, ste
uZ takmer u ciela. MoZete tu najsf miestnosf kde
j& ima, tu pouZite baterku. Cela v klorej je vazne
ny plukovnik Trautman je chranena $pecialnym
zabezpedovacim zariadenim. Musite ho znidif
Explozivnym Sipom. Ak sa vam to podari, zaria-
denie sa .rosype na kusy” a vy moZete vstupif
do cely a vyslobodif plukovnika Trautmana. Po
pristipeni k plukovnikovy sa vypige spréava: VY-
BORNE, OSLOBODIL S| PLUKOVNIKA TRAUT-
MANA,

3. level - spousta dobfe vyzbrojenych pégakl, tanky a na-

konec i vriulniky

PART TWO

Zatinate v ,parku” vojenskéj techniky. Je fu
odstavené mnoZstvo tankov, cbrnenych trans-
portérov i raketovych aut (kafuse). Cely diel je
takisto rozioZeny priblizne na 200 obrazovkach.
V tejlo Casti moZete pouZival vietky zbrane, Kio-
ré ste nasli v prvéj éasti. Vasou Glohou je najsf
8 ukrytych Casovanych bomb, aktiveval rozbus-
ky a ¢o najrychlejsie odletiel na pripravenom
vriulniku. Tento diel je rozloZzeny na Styri osady,
ktoré su oddelené masivnymi dverami. Dvere je
moZné zniéil explozivnym Sipom. Postupoval
moZete taklo: v prvej osade musite najsf 3. nalo-
ie, vdruhej 2. naloZe, v tretej 2. naloZe a v Stvr
tej je jedna nalo a vriulnik na ktorom mate od-
letief. NalaZe si dobre vyditelné (blikaja). Ako-
nahle nastupite do vriulniku, akcia je splnena
a vy mozete nahraf treti a zaroven posledny diel

PART THREE

V tejto Casti je vaSou Ulohou prebil
sa tankom cez nepriatelské Uzemie aZ
k hraniciam. Na zaver vas caka Utok
bojovych vriulnikov. Pomocou pohy-
bujiceho sa zamerovada a stlaéanim
tlacitka FIRE nicite nepriatalskeé ciale.

Nezabudnite pozoroval pristrojova
dosku, na ktoréj je zaznacena hadno-
ta poskodenia tanku. Ak dosiahne

hodnotu 999 bude tank miceny. Na
pristrojové] doske je tieZ zobrazena
hodnota teploty hlavne tanku. Ak te-
plota dosiahne hodnoty 89, tank pre-
stane strielal a musite pockaf kym
hlaver vychladne. Dalej na obrazovke
je moZné vydiel Udaj o vzdialenosti

k hraniciam. Po dosiahnuti hodnoty
0000 ste u ciela. Mne sa to podarilo

Akcionar I

Navody

len o vidsok. Ak hru Uspeéne ukondite, zobrazi
sa nasledujice hlasenie:

Vyborne Johne!
Podarilo sa ti ukonéif svoju tlohu!!
Si naozajstny super hrdina!

Na zaver vam Zelam mnoho peknych
zazitkov s vynikajucou hrou RAMBO 3
P.S. Uréite si ju zoZente - je to BOMBA! B

FELL DONE JOHN
'0U HAUE CORPLETED YOUR MISSION

|
i H
i Nazev: Rambo 3 ;
i Program: Andrew Deakin i
i Grafika: Ivan Horn i
i Hudba: Jonathan Dunn '
i Producent: Ocean ;
E Poznamka redakce: Popisovana je i
i .ceska” verze hry, kymsi piratsky prelo- |
E Zena. Plvodni anglické wyrazy (pokud i
E méte originalni verzi) ale jisté snadno i
E pochopite. i
e o e o o o e e e "

tak ho dohrat kdykoliv

Jakub Hynek

Tak uZ jste si vyzkouseli, jak Ize dohrat hru
Akcionaf Il snadno a rychle? Navod byl uverej-
nén v minulém ZX magazinu - &islo 2/95 - ato
u? je hezky davno (bohuzel), takze protentokrat
uZ zbyva jen dodat, jak Ize tuto hru dohrat jesté
snadnéji a jesé rychleji. Ano, ve hie je samozie-
jmé& zabudovén cheat, jako tomu tak ve hrach
Easto byva. A proloZe od uvedeni hry uplynulo
uz vice nei pét {!) let a kaZdy mél tedy dost Ca-
su dohrét ji poctivé, pfichazi nyni spravna chvile
k jeho zvere/néni

Postup je jednoduchy. Kdykoliv v pribéhu
hry najméte agenta ve Svycarsku (pokud na néj
zrovna nemate, klidné prodejte néjaké akcie)
Potom zvolte polozku Uleit na konto v subme-
nu Operace s bankou. Jako sumu k uloZeni
zadejle éislo 210868, Pokud se poéitad chradi,
#e tolik nemate, klidné podruhé zadejte nulu
No a je to. Jak se snadno pfesvédCile, na konté
ve Svycarské bance se vam objevilo 500 000
dolarl

Pokud chcete celou operaci provest jesté
jednou, pfevedta nejprve ten pllmilion do NBA

————
_—

o T - -
-~
—

A

—

Written by Jakub Hynek ———
and Jiri RKadlec

"
1890
- I

a znovu vioiHe cheat, Ted uZ budete mit dosta-
tek penéz na to, abyste hru uspéséné zavrsili
Zvolte tedy poloZku Daldi mésic a pak ui se jen

KCIONAR IT

—— e

JCEEEN
J.HANOUTER

kocheijte pohledem na svij nepoctivé ziskany
majetek.. L]
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Serial

Tak jsem tady zase a to uz se tretim dilem. Ani jsem nemohl uvéfit, Ze toho tolik napiSu. Doufam, Ze jste
se jesté nezacali u tohoto seridlu nudit. Dame se tedy do prace.

Petr Zabensky

V druhém dilu nafeho serialu jsme si zacali
blize popisovat modul BDOS a dnes v tom bu-
deme pokracovat,

Systém ovladani souboru

Jedna z hlavnich funkci BDOSu je zajisténi
logické organizace dat na diskovych zafizenich.
Nyni si popiseme vztah mezi logickou organiza-
¢l (soubory, véty) a fyzickou organizaci (stopy,
sektory) takovéhoto zafizeni.

Logicka organizace souboru
Systém CP/M je schopen oviadat aZ 16 dis-
kowych jednotek. V kaidé diskové jednotce
mize byt umisténo médium, které je rozdéleno
do celkl, nazyvanych soubory. Soubory jsou
identifikovany jménem. Lze je vytvaret, rusit, vy-
hledavat podle identifikace, zapisovat do nich
neba z nich &ist, KaZdy soubor se sklada z log-
ickych wél pevné délky 128 bytd, kieré predsta-
vuji zékladni jednotku pfi ¢teni a zapisu. Logic-
ké vély souboru jsou urieny pofadovym gislem,
nazyvanym &islo véty. K vBtam lze pfistupovat
bud sekvenéné, nebo pfimym pristupern podle
Eisla véty. Maximalni teoreticka velikost souboru
je 65536 vét (tedy 65535=128 = B MB). Soubor
uloZeny na médiu je identifikovan trojici:

liednotka:ljménol.typl

jednotka - oznaceni diskové jednotky (pismena
A af P), kde je ulozen soubor

iméno - jméno souboru (max. 8 znaki)

typ - typ souboru (max. 3 znaky)

Fyzicka struktura vnéjsich
medii

Data na vnéjéich médiich jsou zapisovana
do sektor( pevné délky. Seklory jsou Elenény
do stop, pficemE véechny stopy maiji stejny po-
cet sektorl. Stopy se &isluji od nuly do hodnoty
pottu stop minus jedna a sekiory se Cisluji od
1 do poéet sektord na stopu. Informace potfeb-
né k transformaci mezi logickou a fyzickou
strukturou jsou ravné uloZeny na mediu ve for-
mé adresare. Transformace megzi logickou a fy-
zickou organizaci probihd ve dvou krocich, pres
tzv. logickou diskovou jednotku. V hlaviEce sou-
boru (v adreséfi) je popsano umisténi dat v ram-
ci logické jednotky. Logicka jednotka je potom
mapaovana na jednotku fyzickou. Logicka disko-
va jednotka je tvofena logickymi vétami pevne
délky 128 bytd. Logické véty jsou rozdéleny do
tzv. alokaénich blokd, alokaéni blok je nejmensi
zaznamova jednotka na médiu. Jeji velikost je
vidy nésobek 128. V systémech Betadisk, Dis-
ciple, Didaktik atd. je nejmensi zaznamova jed-
notka sektor, zde je 1o alokaéni blok. Znamena
to, Ze pokud mate soubor o velikost 1 byte, za
bere cely jeden alokaéni blok (ml2e to byt tfeba
2 kB).

Adresar disku
Diskové médium je rozdéleno na tfi Easti:

systémova oblast (zde uloZen systém), adreséa-

A

fova oblast (zde uloZen adresér) a datova oblast
(zde jsou konkrétni data). Alokagni bloky datové
oblasti obsahuji datové véty jednotlivich soubo-
rl. Alokagni bloky adreséfe jsou bloky s nejnii-
&imi &isly. Alokaéni bloky zadinaji a od adresa-
fové oblasti (alokaéni blok s &islem 0 je prvni
adresafovy blok). Alokaénich blokl adreséfe
miiZe byt maximalné 16 (0- 15).

KaZda véta adresafe obsahuje Gtyfi poloiky
adreséfe, které maji délku 32 bytd. Umisténi po-
loZky v ramci logické véty (0, 1, 2, 3) se nazyva
adresarovy kod, PoloZka adresafe popisuje je-
den soubor nebo jeho éast. Zajisfuje tedy vazbu
mezi jménem souboru a fyzickym uloZenim jeho
obsahu, pfipadné jeho £asti.

IF T 7T 17 11
USER jné?olsouburu
L.
%gp EX|S1|S2|RC
| 1 1
cisla alokac.
LB Bl 3l
I 3 =l sEr 1T
blokt
L E 1 1 .4 1

obr, 1 Struktura adresafové poloiky

USER - cislo uzivatele, kteremu soubor patfi.
Povolena hodnota je 0-15. Pokud je zde hodno-
ta E5H, je poloika oznadena jako prazdna.
jméno souboru+typ - identifikace souboru.
Znaky jsou v sedmibitovém kédu. Pokud ma
jméno méné nei 8 znaky, je doplnéno mezera-
mi. V nejvyssich bitech jmeéna jsou uloZeny atri-
buty souboru,

EX - éislo rozéifeni. Jedna polozka adresare
miZe popsat soubor omezene velikosti. Pokud
je soubor vétsi, nei je jedna poloika schopna
popsat, musi byt rozdélen do vice poloZek (roz-
Sifeni), které musi jit v uréitém pofadi,

51 - rezervovano

52 - vyisi bity gisla rozsifeni

RC - podet vét délky 128 bytl, wuzitych v po-
slednim alokaénim bloku popisovaném touto
polozkou. Véechny predchozi bloky jsou vyplné-
ny Upiné. Je-i mensi nez 128, pfedpoklada se,
#e se jedna o posledni rozsifeni soubaoru.

&isla alokaénich blokd - ¢isla alokad. blokd,
ve kterych je ulozen soubor. Pokud je podet alo-
kaénich blok(l mensi nebo roven 256, je mozno
jednaotlivé alokaéni bloky adresovat jednim byte.
Pokud je vétsi nez 258, je pro adresu alokacni-
ho bloku nutno pouiit dvé slabiky. V jedné po-
loZce je ulozeno 16 nebo B adres alokacnich
bloki, Tato skupina tvofi jedno rozsireni.

Pfenos dat z/do souboru probihd po vétach,

&
stem
g &
fret:

ale misto na disku se souboru pfidéluje po alo-
kacnich blocich.

Sprava alokaénich bloku

Z uvedené struktury logického disku je patr-
né, fe kaZdy alokaéni blok je bud pfidélen néja-
kému souboru, nebo je volny (neni uveden
v Zadné poloZce adresafe). Pfehled o volnych
alokaénich blocich si systém udriuje pomoci bi-
tové mapy alokaénich blokd. Tato bitova mapa
neni uloZena na disku, ale systém si ji vytvafi
v paméti. Pfi prvni operaci 5 adresafem diskove
jednotky je wyivofena bitova mapa. Jak je vidét,
systém CP/M nevyuZiva FAT tabulky jako jiné
systémy. Viechny informace jsou uloZeny
v adresari.

Mapovani logického disku na
fyzicky

Této kapitole se budeme vénovat a? pfi po-
pisu modulu BIOS.

Ridici blok souboru
a adresarovy kod

Skoro véechny funkce pro praci se soubo-
rem potfebuji blok parametrd, kiery obsahuje
viechny informace k praci se souborem. Tento
biok se nazyva FCB (File Contrcl Block). Hlav-
nirm divodem zavedeni FCB je urychleni pfistu-
pu k obsahu souboru.

11 1 =8 ==l
DRIVE | jméno souboru
L1 1 1
|
typ |EX|S1|SZ|RC
=4
cisla alokac.
o R
B == B
blokil
IIEIIII
CR| RN RND
1

Obr. 2 Struktura FCB

DRIVE - cislo diskové jednotky dalsi idaje jsou
stejne jako v adresafové poloice

CR - cislo aktualni véty v alokacnim bloku

RN - cislo véty pfi pfimem phistupu

RND - rezervovano pro systém

Sluzby pro praci s diskovymi
jednotkami

SluZba 13: inicializace diskového systému
VSTUP: C - 13

- tato sluzba uvadi diskovy system do poéateé-
niho stavu




]

Sluiba 14: nastaveni aktuaini diskové jed-
notky

VSTUP: C - 14, E - &islo jednotky

- nastavi aktualni diskovou jednotku (0=A, 1=B,
oy 16=P)

Sluzba 25: dodani &isla aktuaini mechaniky
VSTUP: C - 25

VYSTUP: A - gislo aktualni mechaniky

- opak sluzby 14

Sluba 27: dodani adresy bitové mapy alo-
kaénich blokld aktualni jednotky

VSTUP: C - 27

VYSTUP: HL - adresa bitové mapy

- vraci v HL adresu bitové mapy

SluZba 37: inicializace vybranych diskovych
jednotek »
VSTUP: C - 37, DE - bitova mapa inicializova-
nych jednotek

VYSTUP: A -0

- inicializuje wbranych diskovych jednotek za-
danych ve formé bitové mapy v DE. Bit O v E po-
pisuje jednotku A, bit 7 v D popisuje jednotku P.
Jednicka v pfisiuéném bitu znamena, Ze dana
jednotka bude inicializovana.

Sluiba 24: dodani vektoru aktivnich
diskovych jednotek

VSTUP: C - 24

VYSTUP: HL - vektor aktivnich jednotek

- doda vektor aktivnich diskovych jednotek

v HL. 0. bit v L odpovida A, 7. bit v H odpovida
P. Aktivni jsou oznaceny jednickou.

Sluzba 28: zakaz zapisu na aktualni disk
VSTUP: C - 28

- pii pokusu o zapis na diskovou jednotku, na
kterou byl zapis sluzbou 28 zakazan, wvola hla-
seni BDOS Ermor on d: R/O.

Sluzba 29: dodani vektoru diskovych jed-
notek se zakazem zapisu

VETUP: C - 29

VYSTUP: HL - vektor diskovych jednotek se z3-
kazem zapisu

= vraci v HL bitovy vektor diskowych jednotek, na
které je zakazany zapis. 0. bit v L odpovida jed-
notce A, 7. bit v H jednotce P.

Sluzba 31: dodani adres tabulky DPB
VSTUP: C - 31

VYSTUP: HL - adresa tabulky DPB

- vrati adresu ulozeni tabulky DPB, ve ktere
jsouulozeny informace o aktualni diskové jed-
notce

Sluzby pro praci se soubory

SluZba 15: otevreni souboru

VSTUP: C - 15, DE - adresa FCB

VYSTUP: A - adresafovy kod 255, pokud ne-
existuje

- sluzba aktivuje fidici blok souboru, pokud
soubor existuje v adresafi pfisludné diskové
jednotky

Sluzba 16: uzavreni souboru

VSTUP: C - 16, DE - adresa FCB

VYSTUP: A - adresafovy kod

- informace, udrzované ve FCB v operacni pa-
méti, nejsou pribézné zapisovany na disk pfi
zménach v souboru, Pfi ukonceni prace se sou-
borem je viak nutno provést aktualizaci informa-
ce v adresafi diskového meédia. Tato akce se na-
Zyva uzavieni souboru,

Sluzba 17: vyhledani souboru

VSTUP: C - 17, DE - adresa FCB

VYSTUP: A - adresafowy kod 255, pokud ne-
existuje

= zajisfuje vyhledani prvniho vyskytu souboru,

jehot identifikace je zadana v FCB. Pokud neni
nalezen, vrati v A hodnotu 255.

Sluzba 18: vyhledani dalsiho vyskytu sou-
boru %

VSTUP:C - 18

VYSTUP: A - adresafovy kod 255, pokud ne-
existuje

- dopliuje sluzbu 17 a whiedava dalsi wskyt
souboru srovnatelny s identifikaci v fidicim bloku

Sluzba 22: vytvoreni souboru

VSTUP: C - 22, DE - adresa FCB

VYSTUP: A - adresafovy kod 255, pokud je
adresar plny

- zajisfuje wivoreni souboru podle specifikace
ve FCB. Pokud nelze vytvorit, vraci v A 255.
Systém nekontroluje, nevytvar-li se soubor, kie-
ry jiz v adresafi existuje.

Sluiba 19: zruéeni souboru

VSTUP: C - 19, DE - adresa FCB

VYSTUP; A - adresafovy kéd 255, pokud ne-
existuje

- umoZnuje zruseni souboru. Pokud nejde zru-
sit, vrati v A 255.

Sluzba 23: prejmenovani souboru

VSTUP: C - 23, DE - adresa FCB

VYSTUP: A - adresafowy kod 255, pokud ne-
existuje

- zméni identifikaci souboru, Prejmenuje soubor,
jehoz pivodni jméno a typ je uvedeno v FCB.
MNove jméno a typ souboru je uvedeno ve stej-
nem FCB, ale v pozicich 17 az 27. Nenii sou-
bor nalezen, vrati v A 255, Systém nekontroluje,
zda-i jiZ soubor s takovym jménem na diskovém
médiu neexistuje. Prejmenovat nejde soubory

s atributem R/O (read only).

Slufba 26: nastaveni adresy DMA
VSTUP: C - 26, DE - adresa zony DMA

- nastaveni adresy vyrovnavaci paméti délky
128 byt

Sluiba 20: sekvenéni éteni véty

VSTUP: C - 20, DE - adresa FCB

VYSTUP: A - 0, jestlize éteni probéhlo v pofad-
ku nebo 0, pokud doslo k chybé

- pfeéte nasledujici vétu souboru do vyrovnava-
ci paméti, dle aktualni pozice v souboru. Aktual-
ni pozice je uréena aktualnim rozéifenim (poloz-
ka EX ve FCB) a éislemn véty v aktualnim rozsire-
ni {polozka CR ve FCB)

Sluzba 2 1: sekvenéni zapis véty

VSTUP: C - 21, DE - adresa FCB

VYSTUP: A - O uspésny zapis, nebo O chyba
pii zapisu (plny disk nebo adresar)

- zapise vétu do souboru z vyrovnavaci paméti
a posune se na dalsi vétu. Pokud byla zapsana
posledni véta rozsifeni, je toto rozsifeni ulozeno
na disk a je wivoreno nové rozsifeni. Aktualni
pozice je urcena stejné, jako u sluzby 20.

SluZba 36: vypoéet Eisla véty pro pfimy
pristup

VSTUP: C - 36, DE - adresa FCB

VYSTUP: polozka RND v FCB

- tato sluiba wpodte podle EX a CR pofadove
Gislo véty v souboru pro pfimy pfistup

SluZba 33: éteni véty s pfimym pristupem
VSTUP: C - 33, DE - adresa FCB

VYSTUP: A - navratovy kod (0 - Uspé&sna opera-
ca, 1 - &eni nezapsané véty, 3 - nelze uzawrit
aktualni rozéifeni, 4 - éteni z nezapsaného roz-
iteni, 6 - piili§ velké Gislo véty)

- precte vétu ze souboru, ktera ma pofadové
cislovRND

Sluiba 34: zapis s pfimym pfistupem
VSTUP: C - 34, DE - adresa FCB

Serial

VYSTUP: A - navratovy kod (0 - Uspésna oper-
ace, 3 - nelze uzaviit aktualni rozsifeni, 5 - pfe-
pinéni adresafe, 6 - pfilié velké éislo véty)

- zapige logickou vétu do souboru, ktera ma
pofadové cislo v RND

Sluzba 40: zapis véty s pfimym pfistupem

s doplnénim nul

VSTUP: C - 40, DE - adresa FCB

VYSTUP: A - navratovy kod (stejné, jako u slu-

by 34)

- stejné, jako u sluZby 34, s tim rozdilem, Ze pfi
zapisu prvni véty do alokaéniho bloku jsou auto-
maticky zapsany véechny zbyvajici véty alokaéni-
ho bloku vypinéné nulami

Sluiba 35: vypoéet velikosti souboru
VSTUP; C - 35, DE - adresa FCB

VYSTUP: polozka RND ve FCB obsahuje veli
kost souboru ve vétach

- vypoéte velikost souboru v logickych vétach

SluZba 30: nastaveni atributl souboru
VSTUP: C - 30, DE - adresa FCB

VYSTUP: A - adresafovy kod 255, pokud ne-
existuje -

- nastavi atributy souboru. ProtoZe jméno a typ
souboru jsou v sedmibitovém kadu, jsou atributy
uloZzeny v osmem bitu typu souboru.

pfiznak - atribut

typ1=1 - R/O (Read Only) zakaz zapisu

typ1=0 - R/W (Read,/Write) soubor Ize rusit

a prepisovat

typ2=1 - SYS (SYStem) soubor se nevypisuje
pfikazem DIR

typ2=0 - DIR (DIRectory) soubor se vypisuje
prikazem DIR

typ3=1 - archivni bit - do souboru se zapisovalo
typ3=0 - archivni bit - soubor nebyl modifikovan
od posledniho nulovani archivniho bitu

Sluiba 32: nastaveni/dodani &isla aktual-
niho uZivatele

VSTUP: C - 32, E - 255 nebo dislo uZivatele
VYSTUP: A - dislo uzivatele, jinak vystup neni
definovan

- oviada nastaveni, pfip. Zjisti Cislo aktualniho
uZivatele

Tak to by byl velmi jednoduchy (a strohy)
popis modulu BDOS, Samozfejmé je loho jesté
vice, ale to by bylo na dlouho. A co nas ekd
pri&té? Jesté nam zistava SPA, TPA a BIOS
(ten je na tom viem snad nejzajimavéjsi).

A abych vas uZ moc nenapinal, tak vam prozra-
dim, Ze se budeme zabyvat aplikaci systému
CP/M na rozsifeni ZXS ve verzi pana Lamace

s pripojenym fadi¢em pruZnych diskd od firmy
DIDAKTIK SKALICA - ano, nase znama D 40/80.
Ale 1o aZ pfisté. [ ]

(pokradovani pfisté)

Jan Hanousek
Computer Software

% Producest Saftware pro TN Specirem
LAzefiska 6, 118 00 Praha 1

BOOTER

lomrortii diskovy 1avadic pro jednotiy Didaktik 4080/ Xompakt

Cena 99 Ké za plnou verzi Booteru véetné
utilit pro vytvafeni aplikaci je garantovana
do konce kvétna 1996,

2 stoviipARMO!
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Hardware

Jak uZ napovida nazev tohoto clanku, budeme se zabyvat paméti naseho Speccy. A vratime se o néco
zpét, do doby, kdy bylo pfimo na vrcholu své slavy.

ROM, RAM, EPROM,
PROM, ...

Hratky s paméti a néco uz skoro zapomenutéeho

Petr Zabensky
(E-mail: zabensky@prf1.osu.cz)

Co je to viastné paméf? U Elovéka je to jiny
nazev obsahu dutiny lebecni, do ktere se snai-
me nacpat co nejvice védomosti, které jdou jed-
nim otvorem dovnitf a druhym zase ven. U poéi
tade je 1o néco, teho je neustale malo. A kdyi
do toho méla mate nacpat néjaky slusny pro-
gram a jesté k tomu néjaka data, tak je fo pfimo
nemoZné. A tak, jak se to snazime obejit, vymys-
binace, abychom si to malo zvé&tsili. My si dnes-
ka fekneme jak. Nebudu uvadét néjaka sché-
mata, ale jen takovy maly pfehled 1&ch nejzna-
méjSich verzi,

Nejdfive si fekneme, proc si viastné takové
rozsifeni pofidit. Smysl ma pouze pro ty, ktefi uz
predli od hrani her ke skuteénému pouZivani
pocitate a pocifuji skuteCny nedostatek paméti
Jestli mate ZXS jen na hry, nebo si cbéas spus-
tite néjaky baZny toxfak nebo databdzi, tak pro
vas takové rozéifen: asi nema smysl, Ale abych
se priznal, neni to Opiné prevde. protode o rozsk
feni se mohou zajimat i ti, kdo chtéji svoje ZXS
povyéit ze 48 na 128-Eku. O téchto rozéifenich
uZ toho na strankach ZX Magazinu vyslo spous-
tu, 1akZe jimi se nyni zabyvat nebudu. Rekneme
si o néem, co u nebylo néjakou dobu publiko-
vano a co nam pfinese trochu vice paméti,

Co je nejdrive nutné udélat, ne? se rozhod-
nete rozéifit svoje ZXS7 Takie pfedné si musite
uvédomit, co budete chtit potom na svém Spec-
tru délat, Nechate-li si udélat takovouto Upravu,
oteviou se pfed vami nové obzory. Musite si
zjistit, jaka Oprava je pro vase poiadavky ta nej-
vhodnéjéi a kieré dalgi vyhody vam poskytuje.
MNeni zrovna nejjednodussi si vybrat vhodné roz-
gifeni. Poslednim kritériem je, zda existuje ke
zvolenému rozéifeni software, ktery piné vyuiije
jeho maZnaosti. Ale nechme tlachéni a pfejdéme
ke konkrétnim vécem

Lamac nebo Troller

Jak uZ jsem uved| wie, nebudeme se zaby-
vat rozéifenim na 128-Cku. Pfipomeneme si
spige ji ponékud zapomenutd rozsifeni, ktera
vznikla v 80. letech. V fu dobu u nas vedly veliky
konkurenéni boj dvé takove ,staje’: Lamad-Va-
nék-Meca a Troller-Cisaf. KaZda z téchio skupin
si vytvorila své zapojeni a pfedbihaly se ve vyvo-
ji software. KaZdy z nich tvrdil, Ze jeho zapojeni
je lepéi (vidy poukazovali na chyby u toho dru-
hého). Ja jsem sesbiral véechy dostupné mater-
ialy a chtél bych z hlediska nezavisiého pozoro-
vatele (viastnim ovéem zapojeni pana Lamace)
popsat a zhodnotit tylo zapojeni.

O co u téchio zapojeni jde? Ti, kdoZ sleduji
mij serial o CP/M, ji2 budou vé&dét z minulého
Cisla. Obé tato zapojeni jsou zaloZena na princi-
pu nahradit ROM a VIDEORAM paméti RAM,

cof umoifiuje implemento-

vat operaéni systém CP/M,
nahradit povodni ROM no- .
vou ROMKou & hiawné pie- RAM <- tady je druhd strdnka
nest se pfes magickou hra-
nici 48 KB. Obé tato zapo-
jeni strankuji od adresy 0 VIDEORAN i inka
pamal RAM. A ted néco 32 kB | <~ tady je prvmi strin
bliz&iho. Ron Rl
Zapojeni ,Lamac*
Nejdfive si tedy popife- ROM —> RAM OUT (2ZSS),A
me zapojen S& KlenM DS RAM <> RO OUT (253),A

vice zkusenosti. Na rozdil od
ostatnich zapojeni se autofi
neomezili jen na pouhé roz-
£ifeni paméti, ale na maximalni rozsifeni mai-
nosti poéitace, pfi zachovani jednoduchaosti

a dostupné pofizovaci ceny. Dalo by se Tici, Ze
v tom sméru jdou ve stopach Sira Sinclaira
Toto rozdifeni umoifiuje zvéidit pamél na 80 aZ
528 KB. Povolené varianty jsou 80, 112, 144,
272,304, 528 KB

Zékladni operaci pfi implementaci tohoto
zapojeni je nahradit paméti ve vasem pocitadi
novymi. Podle mnoZstvi paméti si mZete vybrat
vhodnou variantu. Dale je tfeba zabudovat do
vaseho Speccy desku s plognymi spoji a sou-
castkami o velikasti asi 5x5 centimetrd. Paméf
je rozdélena po strankach o velikosti 32 KB
které si mlZeme strankovat od adresy 0. Stran-
kovaci port je 253 (FDh). Schema je na obr. 1.

Podle autord Ize k takto upravenému podi-
taéi pfipojit jakoukoliv periférii bez toho, aby do-
Slo ke kolizi na sbérnici (mam pfipojenou diske-
tovou jednotku D40/80 a funguje to). Na druhé
sirané véak pokud mame nastrankovanou RAM
od 0 do 64 KB, neni pristupna adresa A15. To
Zpusobuje nekompatibiltu pfimého konektoru
Spectra a obecné znemoZfuje roziifeni systé-

Obr. 1: Uprava podle Lamace

mu o dalsi periféria. Pfi nastrankovani ROM
a VIDEORAM je v3ak vie v pofadku.

Neni implementovan signal RAMS. Proto
nelze zajistit piistup k neomezend velké paméti,
ale pouze k 528 KB dynamické paméti RAM
Strankovaci port je shodny se 128-Ckou (ale ten
se poudiva velice fidee). K tomuto rozéiteni exis-
1uji jesté dalsi dvé zapojeni, které jesté zvysi
schopnosti vaseho Speccy. Je to moZnost na-
hradii ROM paméti RAM se zakdzanym zapi-
sem, do které [ze nahrat obsah néjake jiné ROM
{ISOROM, LECROM a jinych). Druhé zapojeni,
které |ze poulit pouze u rozdifeni s vatsi paméti
ne? B0 kB, umokfiuje provadét nékteré cbrazo-
vé efekty, znamé se 128-¢ky. Umoiiuje totiZ
pfistup do dvou oblasti VIDEORAM, jejichZ zo-
brazeni je moZné prohazovat. Je moZné zobra-
zovat jednu obrazovku a ve druhé mize probi-
hat kresleni jiného obrazku.

Co se tyte softwarové podpoary, tak s tou je
to horéi. Programy, které byly vytvofeny pro toto
zapojeni, jsou nékde zapadlé a nejsou k sehna-
ni. Ony skuteéné existuji, ale nikdo nevi, kde
jsou. Existuje kopirovaci program (ten nastésti

RaM {- tady je posledni strdanka
UIDEORAM aZ 15 strdnek
32 kB 32 kB | |32 kB
ROM RAM RAM RAM
ROM -> RAM LD A2 X XXX XBaa@a
uvyb&r A pro =<{272 kB
stranky 1 pro >272 kB
OUT (253),hA
RAM -> ROM LD fA,B
ouUT (253),A

Obr. 1: Uprava podle Lamaée




vlastnim), monilor a disassembler, CP/M a dal-
&i. Toto rozéifeni obsahuje pfepinad, kterym ho
Ize odpoijit, takZe budete mil zase svoji normaini
48-Cku. Takie se nemusite bat, 2e vam nebudou
fungovat nékleré programy.

Celkové naklady na tuto Upravu nejsou vyso-
ké (nejdra2si jsou paméti). Pokud byste chiéli
pouzZivat CP/M a poridili si rozsifeni s vétsi pamé
ti, nemuseli byste pouZivat ani disketovou jenot-
ku. Staci mit RAMDISK a kazetovy magnetofon.
Soubory si miZete nahravat na kazety. Samo-
ziejmé, Ze disketova jednotka je lepsi a kaZdy,
kdo chee délat néjake vetsi programy, si ji musi
casem pofidit, ale i tolo je jedna moZnost.

Zapojeni ,,Troller

Ma rozdil od pfedchoziho zapojeni, kde jsme
méli moZnost si vwbrat z riznych velikosti pamé-
ti, zde si zvétsime paméf pouze na 80 KB. Pa-
méti musime vyménit také. Vznikne nam jedna
stranka, kterou maZeme pfipnout misto ROM
a VIDECORAM. Strankovaci port je 255 (FFh).
Vypada 1o asi takto :

Z obrazku je vidét, Ze k pfestrankovani ne-
musime vyslat na port uréitou hodnotu, ale hod-
noty, ktera je zrovna v registru A (nezaledi na
tom, co v ném je). Funguje to 1edy jako jedno-
duchy prepinac. Vyhodou tohoto zapojeni je, Ze
pfi prepinani paméati je vyuiit zpozdovaci obvod
o jeden cykius M1. To nam umoZnuje pfimy
pfistup do celé paméti Spectra, tedy do 96 KB,
Mizeme skakat pfimo do stinové céasti paméti
a po instrukei RET se vracet. Na druhé strané je
podstatnym nedostatkem to, Ze pfi pouziti ZX
Interface 1, Beta-disk, Opus Discovery, ZX Inter-
face 3, Kempston E, Lprint 4 a daldich periférii,
strankujicich ROM, dochézi ke kolizi na sbérni-
ci. Samoziejmé k tomuto rozsifeni existuje dalsi
zapojeni, kleré nam umoinuje nahradit paméf
ROM paméti RAM, do které si mizZeme nahrat
libovolnou ROMEKu. Jako predchozi rozgireni
obsahuje i 1olo pfepinac, klery vam vrati vase
Speccy do pivodniho stavu a mate znovu sta-
rou 48-Cku.

Déle k tormuto zapojeni existuje sbérmice
(e) STD BUS, kterd vam umoinuje pfipojeni ja-
kékoliv periférie (4 floppy disky, tiskarna, dalsi
Speccy, pamét aZ do 1 MB (stragéné, co?) atd.)
Toto téma je velice obsahlé, ale myslim, 2e exis-
tuje hrozné malo lidi, ktefi néco takového viastni
{nemyslim viastni rozifeni, ale (e) STD BUS)

Co se tyCe software, tak toho je velika
spousta. Af uZ jsou to ROMky, disassemblery,
maonitory, prekladate BASICu (MZ-BASIC ze
SHARPuU), assemblerovské piekladade, CP/M,
software na rozbijen! her a dalsi a daléi. Pokud
cheete pouZivat CP/M, tak si nezbytné musite
pofidit disketovou jednotku, protoZe do 16 KB
RAMDISK nenacpete. Celkova uprava neni moc
drahd, jeji provedeni inzerovaly néktere firmy
jesté nedavno.

Srovnani

Kdyz tedy srovname obé tato zapojeni, vyjde
z toho o néco lépe pan Troller. Nechei fici, 2e
Uprava pana Lamace je patna. Je pfimo vybor-
na, ale rozhodujici slovo ma software, kterého
je, bohuzel, mélo. Myslim si viak, e obé zapo-
jeni jsou velice dobra. Je $koda, Ze se o nich
v soucasné dobé miuvi tak malo (nebo skoro
vilbec). Nyni se kaZdy snaZi nechat si udélat
128-iéku, klerd ted fréi. Jenomie kdysi neznali
#adneé 128-icky a tak museli vymyslet néco jiné-
ho. A skuteéné se jim 1o podafilo. Klidné budu
tvrdit, 2e jsou v nékterych ohledech i lepsi. Ale
u trochu patfi minulosti. MoZna, Ze by stalo za
to je trochu ofivil, jak to délam ja ted. A to by
bylo tak asi pro dnedek viechno. Cau u néjake-
ho daldiho élanku. u

Programovani

Jednou z nevyhod editoru ZX 602 je jeho neprilis ,user-friendly” tisk.
A prestoze je jiz na trhu vylepSena verze ZX 603 (jeji rozsahlou re-
cenzi ¢téte v tomto cisle), moZna vam prijde vhod par dobrych tipd.

Tisk ze ZX 602
na tiskarné EPSON

Zdenék Stary

Pretetl jsem si v ZXM 2/95 recenzi progra-
mu ZX 602 od LHC softu a musim v podstaté
souhlasit, Zejména s tim, jak vypada graficky
tisk na Epsonkach (strasidelné). Stal jsem pfed
stejnym problémem jako LHC (neméam v tiskar-
né bratry Kamenické" a download jsem nebyl
schopen zprovoznit - mame stejnou tiskarnu
LQ 100). Problém jsem wyfesil Upravou dodava-
ného tiskového oviadace ZX_ASCI - ten tiskne
v textovém reZimu a odstrafuje diakritiku, Stadi
ale upravil pfevodni tabulku obsaZenou v ovia-
daci (celou Upravu Ize provést napf. v TOOLSu
nebo EIM) a vznikne oviadaé ZX_LATIN2. Uzné-
vam, e prace na upravé je nezazivna, a proto
prikladam vypis BASICového programu, ktery
Upravu provede. Upozornéni: nazev tiskového
oviadade musi zaginal znaky ZX_". (Uzndvam,
Ze je to nezazZivné a navic béZnym uZivatelem,
jako jsem ja, neprovediteiné. pozn. LHC.)

10 REM Uprava ovladace ZX_ASCII
na ZX_LATINZ

20 CLEAR 32767

30 LOAD *"ZX_ ASCII"™ CODE 32768

40 FOR i=32962 TO 33048 STEP 2:
READ a: POKE i,a: MEXT i

50 INPUT "Zadej nazev upraveneho
ovladace:";n$

60 SAVE *n& CODE 32768,524

70 DATA 172,129,130,212,132,210,
155,159

75 DATA 216,183,145,214,150,146,
142,181

B0 DATA 144,167,166,147,148,224,
133,233

85 DATA 236,153,154,230,149,237,
252,156

90 DATA 160,161,162,163,229,213,
222,226

95 DATA 231,253,234,232

Chybéjici moZnost nastaveni levého okraje
mé dovadéla k nepficetnosti, to jsem nakonec
vyfesil Upravou RUNu. (Upozoriuji, Ze by to Slo
udélat daleko GUspornéji, hezéi, atd. atp. - vim
o lfom, ale j[sem necbyéejné liny programovat
v assembileru). [deovy nastin Upravy:

a) Na (rad&)i) zalozni disketu s editorem
ZX 602 si uloZte vas tiskovy oviadac (napf. ten
ze ZXM 6/92)

b) Ucinte MERGE *"run" a upravie basic
fak, aby udélal nasledujici véci: nahraje vas
ovliadaé, inicializuje ho a zepta se: Nastavit levy
okraj?". IF ano, THEN GOSUR 1000. Dal
pokratuje plvodni basic (vwypis prvniho menul).

¢) Dopiéte podprogram od fadku 1000 treba
lakhie:

1000 INPUT "Eifka levého okra-
ja we znacich: ";sirka: LPRINT
CHRS 27; CHRS 108; CHRS sirka:
RETURN

d} Uloite novy run{SAVE *"run” LINE 10}

Opakuiji znova, #e tento zplsob Gpravy je
naprosto odpuzujici Z mnoha divod(, ma ale
i dvé whody: 1) funguje a 2) nemusite psat ani

bajt strojaku. Apeluji na vas vkus a vyzyvém
vas: udélejte si to lépe a krasnéji...

Pozn. JHy: Za hiavni nevyhoduy fohoto feseni
povaZuji to, Ze pokud v pritbéhu prace dojde
k inicializaci tiskarny (napf. vypnuti a zapnuti),
nastaveni levého okraje se zrusi

A na zavér ocituji Z licenénych podmienck:
Mie je dovolené ... menif, modifikovaf alebo
adaptoval software... prekladaf, dekompilovalf,
disassemblovaf...*

Tak jsem Zadostivy, kdy mé zaviou...

Pozn. JHy: Zde si necdpustim ocitovat ze
Zakona €. 247/1990 Sb. (autorsky zakon), §15,
odst 4) ,Oprdvnény viastnik rozmnodeniny
poéitatového programu neni povinen ziskat
autorovo svoleni k pofizeni rozmnoZeniny nebo
Upravy takového programu, potfebuje-i tuto
rozmnoZeninu nebo dpravu pro viastni provoz
poditace, pro néj2 byl program ziskan...” Z toho
plyne, Ze Upravé programu pro viastni potfebu
uZivatele nelze nijak branit ani ji postihovat,

Je smutné, koyZ drahy, legdiné koupeny
program si musi uZivatel dodéiavat sam doma
ve stylu programd Public Domain - staci se
v tom trochu povrtat a funguje.” Redakce =

Programu je spousta...

Hiy Akcionaf |1, P"-H ks Q:r'g Ramst Games Collsction
Fie :h:—l_an, Exploding Atoms, Labyrinth, Orrileon Games
Cioliec-ion (£ er\, Apoms« Labyrny, Adventure Games Collecton

5] iy ,'L'*M Colachion (Pisloaorks

, Dobxvan Hady 1a 2.
Fa T.1=.-n ok Acherituen 2
Utlthm pmgramy Fotografie 2.0, Sprte Maker 1.2, INFOsoRt
G C Kator, BT 100+ fublita pro Deskiog),
|_-.3ﬂ| 2, Sound Masies, Color Draw
2 1.6 , Hardcopy 5.1, Freeware ZX Magazinu:
"""’.T"‘ TemVaE - DOUDE oo dosptk

At sl m programy, o kieré mate zajem,
navitivie nage distributory:

Klub 602, Martinskd 5, Praha 1;
Kompakt Servis, Masarykova . 1192, Veseli nad Moravou,
tel.- 063172321
Petr Lapdinsky, Pisefnd 22, Cheb, tel : 0166/943 183

...nebo autorizované dealery:
Pavel Solc. Palackéh 2627, Pardubice
Jan Lodl, VondrouBova 1195, Praha 6, tel.: 027301 69 00
Antonin Budil, Na Borku 1611, Jickoy
Gabriela Zibojnikovd, Hanojskd 2833, Tabor, tel.: 0361/644 B0
Martin Dfevo, Stfelockd 473, Hradec Krdlovd, tel : 049/353 71
Libor Drnec, Verdek 72, Dviir Krdlové n. L., tel.: 04372697
Martin Hurnpolik, Sirakatéha 11, Brno
Michal Bedndr, Vrchlického 266/36, Liberec 13
Jifi Schejbal, JeEnd 504/7, Liberec 5, tel - D487462 185

Pokud jste ze Slovenska, obratte se na naseho
zastupce:
G&H, Novomeskéha 7, 911 01 Trenin, tel.: 0831/525 007
Jestlife ve svém okoli nenajdete tidného 2 nasich partnerd,

obrafle se s divérou na naBi zdsikovou slulbu, Na wyiiddni
vim zdarma zaSleme katalog s kempletnim popisem produldd

Jan Hanousek Compuler Software
Lazefiska 6, 118 00 Praha 1

Vitomns], holekoe
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Staci si jen vybrat!
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Listarna

Vazeni ¢tenari,

rubrika Listarna je zcela vyhrazena pro vase
dopisy a nase pfipadné odpovédi. Matei jaké-
koliv pfipominky k obsahu ZX Magazinu nebo
jednotlivym &lankom, uréité nam je poslete. Do
listarny té2 miZete posilat nejriznéjéi technické
a jiné dotazy, o nichZ soudite, Ze jsme schopni
na né odpovédét. NeniHi moZno odpovédét na
dotaz pfimo v listarné, vynasnaZime se zaslat
vam individudlni odpovéd - pro tento Uéel pro-
sim do svého dopisu prilote postovni znamku.
Jedi vas dopis reakci na ¢lanek, uvedte prosim
jeho nazev a rubriku.

Svij dopis muZete adresovat i konkrétnimu
redaktorovi (pokud je nutné, aby si jej precetl)
V tom pfipadé jeho jméno pfipiste pfed adresu
redakce,

Prejete-li si, aby byla otiténa vase adresa
(a mohli vam odpovédél | ostatni lenafi), tak to
v dopise vyrazné uvedie.

WV ZXM 2/95 byly uvefejnény dvé nezavislé
dvoustrankové recenze na dlouho ofekavany
editor ZX 602. Prvni Z nich napsal redakéni
spolupracovnik a souéasny clen redakéni rady
Jan Lodl pod redakéni zkratkou LHC Soft. Je
registrovanym ufivatelern ZX 602 a recenzi nap-
sal mimochodem pravé na ni. Druhou recenzi
napsal na pfani redakce Petr Zabensky, pracu-
jici pod znatkou KVAKSOFT, rovnéi spolupra-
covnik redakce, mj. autor naseho seridlu o CP/M,
ale predevsim dobry programator, autor komen-
tovaného vypisu ROM D40.

Tyto recenze nelze jednoznacné charakter:-
zovat jako kriticke, pfestoZe vpravdé pfilis klad-
né nevyznély. Zviasté ta prvni Z nich. Neni divu,
e tyto Elanky mnohé uZivatele popudily a my
obdrzel nejeden nesouhlasny dopis (a oba byly
dost rozhoféend). V téchto dopisech ndm pisa-
telé vy&itaji necbjektivnost, nepravdivost uvede-
nych udaju a pfedevsim to, Ze v dobé uvefejné-
ni recenai jiZ byla na trhu nova verze programu
- ZX 603,

Pfestode za obsah clanku rudi autor (jak je
uvedeno v tirazi ¢asopisu), chtéli bychom se
k uvedenym namitkam vyjadfit. Zvlaslé obsah
prvni recenze se zdal znaéneé kriticky i redakci,
a proto jsme texiovy editor sami otestovali. Fak-
ta uvedena v recenzi se nam zdala pravdiva
a osobni postoj recenzenta tézko miZeme aviiv-
fioval (mame pfeci svobodu projevul),

V dobé vzniku recenze nemél Zadny z auto-
ru k dispozici novou verzi programu ZX 603,
Proto jsme prislibili, #e se k fomuto textovérnu
editoru jeété vratime. V tomto éisle mizZete ¢la-
nek o ZX 603 najit, &imZ plni redakce svij slib

Ale zpét k dopistm. Jisté nejzajimavéjsim
ohlasem na recenzi ZX 602 je stanovisko sa-
motného autora programu. Byl sice plvodné
adresovan Séfredaktorovi Eéasopisu, nicmeéné

lépe na néj muie odpovédét spise ten, kdo pro-
gram opravdu disledné testoval. Dovolujeme si
otisknout ¢ast dopisu autora ZX 602(3) Ing. Mi-
roslava Benicka a odpovéd Jana Lodla na ni.
Ctenaf nechf si sém udéla viastni nazor.

Za redakci ZX Magazinu
Jaromir Krejéi & Lubomir Blaha

VdZeny pane Séefredaktore,

.. VZXM 1/94 vydel Clanek: textove editory
pro ZX Spectrum (1). O ZX 602 zde nebyia
Zminka, otekaval jsem, Ze se 602 objevi ve dru-
hém pokracovani tohoto &ldnku, zase nic. Fles-
to, 2e uz ZX 602 byia vyvojem fohoto editoru
Zdokonalena a jiZ v tu dobu byla v prodeji jako
ZX 603,

V ZXM 2/94 pan Aley Keprt na konec tohoto
seridlu udéial tabulku, ja bych 602 zafadiil pfed
D-lext. Kdybych posuzoval v tu dobu 803... Ve-
dle tohoto élanku zde byl druhy, pro mne zaji-
mavy Clanek pana George K..  Idedini textovy
editor pro nage Spectrum”, jak daleko je ZX
603 od tohoto vysnéného editoru? Pfavaznou
Cast toho spinuje ZX 603 {jednoduche vkladani
obrazku vedle sebe, Cestina Latin 2, zména tva-
ru pisma atd.). Dnes mam hotovy editor ZX 603
profesiondl, po vytiSténi manuélu pljde mezi
Spectristy.

Ted jsem prisel konecné k tomu, co fi tusi-
te. K recenzi ZX 602 od pana LHC. Nevim, jestli
v lakovém vynikajicim ¢asopise, fako je beze-
sporu ZXM, je misto (vice jak 4 strénky) k nap-
sani  bidbolu® panem LHC o ZX 602, o editoru,
ktery je jiz historii a vyvoj Sef dal. Pan LHC, ne-
vim, c0 si 0 tom mam myslet, el tak daleko, Ze
na strané 4. ,Nedéle... nevyhodou tohoto pro-
gramu (to jiZ psal o 603) je snad jeho cena
555 K¢, coZ neni pravda. Cena ZX 603 je 399
K€, upgrade pro majitele 602 je 99 K&, bez vra-
ceni 602. ZX 602 byla pro majitele DESKTOPu
nebo POSTER MAKERuY © 100 K¢ sniZena.

Vézeny pane, nevim skutecné, co si mam
o tom myslet, necham na Vasem posouzeni.
Bylo by vhodné v piistim Cisle uvést spravné
ceny, 2e LHC soft se dal na historii a pies srdce
nepienese nic, co se piiblizi k Desktopu. Ne-
fsem z téch, u kterych akce vyvold bourlivou re-
akci, néktera vyjadieni pana LHC soft sméfuji
pod pds. Vi pan LHC vibec, za kolik se £X 602
proddvala, jaké slevy byly na ni? ...

VelevaZeny pane Benicku,

dostal jsem Vas dopis do ruky, abych na ngj
odpovédél v dnesni listarné. Rad tak dinim.

Ddvod, proé se o ZX 602(3) nemluvilo v &lan-
cich Textowvé editory a ZX Spectrum neznam
Mam ale nejasny pocit, 2e &lanek byl napsan
jesté pred uvedenim ZX 602 na trh, takZe ho au-
tor nemohl mit k dispozici.

A ted k hlavnimu bodu moji odpovédi, k re-
cenzi textového editoru ZX 602. Vase hlavni
vyhrady se tykaly ceny. Vzal jsem si k ruce Vas
letaéek z dervna roku 1994 a stoji tam: ZX 602
za 360 Sk/K¢, Upgrade z DESKTOPuU apod. za
260 Sk/KE. MoZnost Upgrade véak uZ v dobé,
kdy jsem si program kupoval, nebyla. Samoziej-
mé dobfe vim, kolik ZX 602 stala, protoZe jsem
si ho zcela legalné Koupil a jsem registrovanym
uiivatelem tohoto produkiu, Pokud jde o cenu
555 Sk/KE, kterou mi vytykate - mél jsem na
mysli cely komplet ZX 603 + Utility 603. Nevim,
jestl jste si toho viiml, ale Easopis se sklads
z riznych Elankd a ne véachny se tykaji stejné-
ho tématu, ac je napsal stejny autor. Zminka
o této cené padia v reportadi ze SAMCONuU "985
v souvislosti s prezentaci Vaseho autorizovaneé-
ho dealera G&H

A led pokud jde o moje .blaboly” o ZX 602.
Je &koda, Ze |ste si nenagel ¢as trochu vic kon-
kretizovatl. Ja nejsem namysleny (alespof ne
moc), ale kdyZ nékdo prohlasi moji praci za bla
bol, réd bych védél prog, Kromé toho, moje re-
cenze zabrala ne 4 stranky, ale pouze strany
dvé. Autorem druhych dvou stran je KVAKSOFT,
ale podle Vaseho dopisu ziejmé i on blabolil,
prastoZe jemu tento editor pry pfipada docela
dobry.

Nel zkusim struéné zrekapitulovat blaboly”,
kierych jsem se dopustil, musim pfiznat, Ze tak
60 % mnou kritizovanych véci je v ZX 803 s Utili-
tami odstranéna. No, ale pro pofadek:

1. Tisk od samého okraje papiru. Takhle
skuteéné ZX 602 tiskne, a pokud se Vam to zda
estetické a pouiitelné, dobra, ja jako recenzent
mam jiny nazor. Odstranéna v ZX 603.

2. Odklivé .malé info". Nemahu si pomoci,
ale nelibi se mi. Co tam pridat informaci o EXT,
Graph, CapslLock i prepis? V ZX 603 trva.

3. Dohravani HELPu z disku. Jde o spor-
nou véc, Kvakimu se fo treba libi, mné se to ale
moc nepozdavé. V ZX 603 trva.

4. Spatny pohyb po textu. V ZX 602 to
skuteéné bylo slabé. ZX 603 se v tom castecné
(mnohokrat) zlepsila.

5. Nezachovavani radkovani na mékkce
ukon&enych fadcich. Text, kde je vidy 1.4
dek v odstavci odsazen jinak neZ ostatni (pokud
jsem zrovna takovy punti€kar a poZaduji stranu
podle Statni normy 30 fadek po 604 Ghozech),
vypada velice odpudivé. V ZX 603 trva

6. Podpora pouze Kamenickych a Spatny
popis download. ZX 603 uZ podporuje Latin2
(diky Vam za 1o). Spatny popis downloadu sice
trvd, ale nakonec uZ ho téméf nepotfebuji. Na
obrazovce sice stale bézi Kamenici, coi se pro-
jevi pfi pfenosu z PC, kde se (€asto) pise pod
Latin2, ale to bych Vam klidné odpustil

7. Nestandardni pfipona. BudiZ, opét je to
sporng, je to skuteéné asi nejjednodussi zpl-




sob, jak poznat ,sviij* soubor. Jedna se oviem
o nestandardni pfiponu! V ZX 603 trva.

8. Ni¢eni mezer na zacatku odstavce.
Pravé jsem to byl vyzkouget na T 602 (PCla ta
tento problém nema. Uzndvam, e moderni
typografie dovoluje zadinat odstavce na prvni
pozici, ale je béiné zvykem zafinat 5 Ohozld
{spise jen 3 - pozn. JHa) od kraje. ZX 602 tyto
Uhozy zni¢i pfi zarovnavani, V ZX 603 trva.

Tak si myslim, Ze jsem zhodnotil viechny
hlavni .blaboly*, kterych jsem se dopustil. Zda
se, Ze to tak upiné nesmysly nebyly. A pokud
jste snad nahodou myslel néjaka jiné, neZ jsem
zde vysvétlil, sepiste mi je a poslete na adresu
redakce. Riad Vam na né odpovim. Mo2na pfi-
spéji néjakym napadem do daldich verzi.

Pokud jde o moje .dani se na historii®, méte
pravdu, skuteéné ji na VS studuji. Ovéem neni
pravda, #e bych ,pfes srdce nepfenesl nic, co
s& blifi DESKTOPuU.” Ve své dobé to byla &pid-
ka, bohuZel s nékupem nové tiskarny jsem mu-
sel pfejit zpét na D-text, protoZze DESKTOP a LQ
100 se néjak nemaji radi (rad bych ty normo-
strany). To byl ostatné hiavni dived k nakupu
ZX 602, Musim uznat, Ze v ZX 602 se psalo (ne
tisklo} trochu Iépe. | ja bych ho Fadil nékde ko-
lem D-text a ZX 603 na uroven DESKTOPu (i vi-
Ze), To jsem ale v dobé recenze ZX 602 netusil.
ZX 603 nemam, jednak mi na néj nezbylo a jed-
nak bych si musel koupit 2 kopie, proloZe polfe-
buji pracovat jak s disketou 3,5%, tak 525",

Mél jsem moiZnost seznamit se i s editorem
ZX 603 Pro (pfi pfileZitosti recenze pro toto &i-
slo) a musim uznat, Ze je uZ hodné blizko k vel-

mi dobrému textovému editoru pro ZX Speac-
trum. Chybi snad jen gislovani stranek a zahlawvi,
ale to je preci jenom pfehlédnutelng.

Skoda, Ze jste nenasel odvahu dat ZX 603
Pro k recenzi opét mné, snad bych se _chylil za
nos”, Nechtl jsem Vs skutedné nijak poskodit.
Napsal jsem recenzi tak, jak jsem citil. Pod pas
jsem Sel jen neumysiné a velice nerad. Pokud
byly snad nékteré moje obraty tvrdsi ne bylo
tieba, pfijméte, prosim, moji upfimnou omiuvu!

Tésim se na daldi spolupraci
- LHC Soft -
P.S.: Tuto odpovéd jsem napsal ve Vasi
ZX 603 Pro.

Velké ¢ast dopisl, adresovanych redakci,
ma velmi podobny raz - tykaji se problému s vy-
chazenim ZX Magazinu. Pfedplatitelé si stéZuji,
Ze nedostavaji ¢asopis, kiery zaplatili a nékiefi
se obavaji, zda ZX Magazin nepfestane vycha-
zet. VE&fime, Ze nejlepsi odpovédi je wylisk, klery
pravé drite v rukou,

O divodech skluzu a problémech s vydava-
nim si muZete pfedist v ivodniku, nema smysl je
zde znovu opakovat. Chceme vas jen ubezpe-
&it, e na vas, své élendfe, stale myslime a Ze na
ZX Magazinu pracujeme, jak to jde. TakZe se jiZ
nyni miZete téSit na dalsi &islo, kieré vyjde vel-
mi brzy

A nezapomenite, Ze i na vas zaleli, jak bude
ZX Magazin v budoucnu vypadat. Napite nam
prosim svilj nazor na obsah éasopisu - a jesté
vice uvitdme kvalitni piispévky do néj L]

Listarna

Slosogéni
novych

predplatitelv

Zacatkem tohoto roku zorganizoval ZX
Magazin reklamni akei pro ziskdni novych
pfedplatiteld. Kromé toho, Ze ziskali zlevné-
né predplatné tohoto jedineéného casopi-
su, méli | $anci, e vyhraji jednu ze ffi cen,
které pro tento (el vénovala firma J.H.C.5.

Véechny predplatni listky, dodlé ve sta-
noveném lerminu, byly slosovany a seznam
vyhercl zde uvadime:

1. cena - libovolny produkt firmy J.H.C.5.
wherce: Dusan Skuta, Bohumin

2. cena - libovolny produkt fy J.H.C.S.
v cené do 150 K&

wherce: Vojtéch Damborsky, Veseli nad
Maravou

3. cena - libovolny produkt fy J.H.C.S.
v cené do 100 K&
wherce: Vladislav Machacek, Klatovy

Vyherclim srdeéné blahopieje cela re-
dakc e ZX Magazinu i firma J H.C.S5.

Jak psat do

Dokonceni ze str. 4

Pokud pisete odborny ¢lanek, pamatujte i na
necdborniky. Slofitéjsi véci kiidné podrobnéji
vysvétlete, ne kaidy se ve véem pfesné vyzna.
Nema smysl posilat jen vypis néjakého progra-
mu - vZdy napiste alespon kratky clanek.

Technicka stranka

Clanek do ZX Magazinu nema smysl psat na
papir - pfinejmendim pouiijte Desktop nebo jiny
editor na Spectru, matei PC nebo jiny estnac-
tibitovy poditaé, je to jesté vyhodnéjsi.

Format textu:

1) Mate Spectrum - podlete élanek na diske-
t& nebo kazeté v néjakém standardnim formatu
(Desktop, D-Text, 2X 602...)

2) Mate PC - napiste text v ¢em chcete, ale
potlete jej nejlépe ve formatu T602 (a pokud
moZno poudijte kod bratfi Kamenickych). Nema
smys! psat ve Wordu, AmiPro, Writu nebo né-
éem podobném pro Windows!

V textu miZete odliSovat fezy pisma (bold,
italic...), ale nepifehanéijte 1o.

Dalsi technicka pravidia:
1) Do textovych souborl napiste svoje celé

jméno, adresu a rodné &islo. Adresa nebude
otisténa (pokud to cheoete, vyrazné o napiste).

2) Clanek by mél mit délku alespon cca
4000 bytd, radéji vice = vyCerpavajici recenzi
nebo navod prosté nelze vméstnat do 2 KB
Délkové omezeni neplati pro kratké aktualni
Zpravy, které mohou mit | jen par fadek,

3) Na konci €lanku by méla byt tabulka, ob-
sahuijici zakladni informace - nazev programu,
autor, producent, rok vydani apod. (podivejte se
v ZXM). Plati zejména u navodl a recenzi,

Obrazky

Ke svym clankim vidy posilejte obrazky.
U her je 1o snadné - stadi pofidil screenshoty
a poslat ndm je jako SCREENS (6912 bajtd).
Tento format je nejjistéjsi, klidné ho pouiijte
i kdyZ posilate PC disketu (pouZijte El Mana-
ger). Obrazky radéji nijak nepfevadéjte (zejme-
na ne na &ernobilé pomaci Fonteditoru).

Pfipadné popisky napiéte nejlépe pfimo do
hlavniho textového scuboru a uvedte pfesné
nazvy obrazkd na médiu (af je jasné, co k emu
patfi).

Fotografie (do reportaZi se velmi hodi) posi-
lejte v plvodni papirové podobé - popisky sa-
moziejmé miZete poulit (napsat do textu a od-
kazat na €islo fotografie).

U odbornych &lankld ma obrazek éasto po-
dobu schématu nebo naértu - vhodna pfedloha
miZe byt napf. kresba tugi na papife, rovné:
miZete poslat graficky soubor standardniho for-

&
agazinv

matu (TIF, GIF...), pfi kresleni véak pamatujte
na dostateénou velikos! - radéji se pfedem in-
formujte. Podobna situace je i pfi kresleni map
do her.

Dékuji za pozornost a doutam, #e od této
chvile budou od vés pfichazet jen élanky na vy-
soce profesionalni Urovni, Zda-i se vam, Ze
v tomito textu néco dilekitého chybi, napiste si
o podrobnéjsi informace do redakce | |

Jeste jedna
omiuva...

ProtoZe ve chvili, kdy tohle piu, je réno osm-
nactého dubna a vy toto éislo ZX Magazinu bu-
dete drzet v rukou nejdiive za tyden, je pfinej-
mensim slusnost abych se omluvil za zpoZdéni
vzniklé pii tvorbé grafické Upravy a sazbé. Vy-
tvafeni nové grafické podoby jakéhokoliv Easo-
pisu je Casové naroéna véc, a ja jsem v dobé,
kdy jsem na ni zatal pracoval netusil, 2e nasta-
nou okolnosti, které mé pfinuti vénovat se vétsi-
nu pracovniho dne nééemu naprosto jinému.
Nicméné s koncem dubna se mé pracovni za-
vazky vii&i CRo &asové snii, a na ZX Magazinu
2/96 zaénu pracovat ihned po dokonceni toho-
1o éisla. Dékuji za pochopeni.

Jan Hanousek
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Casopis pro uZivatele
osmibitovych po&itat ZX Spectrum, Didaktik
a Sestndctibitowych poéitacu PC



nuliura

Ze hy se jiz ZX Magazin zafadil po bok jinjch exkluzivnich asopisii a usporadal sviij viastni ples? Tak na
to si hohuzel jeste chvili pockame (ale budeme vas o tom vcas informovat). Prozatim vam nabizime repor-
taz z jineho plesu, kiery mél ale k nasemu oblibenému Spectru velmi blizky vztah.

Ples v Lucerne

A tady jsme vaichni: (zleva) Honza, Olga, Jarda, Ani€ka, Lubomir, Magdalena, Pavel
a dole Jakub.
Do maturity je§té néjaky €as zbyva, ale jak to dopadne (vpravo)?
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Malokdy se stane, aby byl nékdo vyséi nei Tritolsoft... ("".. , ,I
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CO SE PRIPRAVUJE

Busy soft se nechal slySet, Ze po
tispéchu programu STOP RESET
pfipravuje jeho volné pokraovani,
nazvané ODPAL RESET, které neje-
nomZe vypife na obrazovku néco
v duchu ,, Ten reset jste si mohli
odpustit”, ale také vykondnim jisté
specidlni sekvence instrukci fyzicky
odpili RESET vstup na procesoru
Z80. Zel, price na programu byly
do¢asné pozastaveny, nebof prototyp
programu pfi odladovdni ,zamrzol*
a Busy ho nemiiZe nijak STOPnout,
nebof jeho Spektrum md na proce-
soru odpdleny vstup RESET. Jak
potvrdil Tritolsoft, sekvence piikazd
nemitie byt piilis sloiitd, nebot jeho
programy ji pravidelné nachizeji,
kdy? se zhrouti.

Tritolsoft prohlasil, Ze pfetahat
samply a obrizky z PC do Spectra
umi kaidy blbec a proto se rozhodl
na Speccy vytvofit nékolik dild
Samplemdnie (sampli md na PC
dost!), nékolik dild Screen dem (CD
pro PC jsou takovych obrizkil plnd)
a také nékolik disket animaénich
sekvenci (FLIkG je na PC také hro-
mada...).

ZLATY GAMAK '96

Letos poprvé hodli redakce
casopisu udélit cenu prestiZni cenu
Zlatého Gamika. Na cenu mlie byt
nominovdn pouze ten, kdo splni
ndsledujici podminky:

— alespoil dvé noci vydrZel bez
spdanku pafit svoji oblibenou hru

— zdsadné hraje hry bez POKE
a v neupravenych verzich

— seznam dohranych her musi byt
dlouhy nejméné 200 poloZek a musi
byt dokumentovdn obrizky konci
her

— nejdéle po deseti hodindch od-
trzeni od moZnosti pafit se u néj mu-
si dostavovat abstinencni pfiznaky

— nikdy se nezpronevéfil svému
Spectru a vZdy hraje hry zdsadné na
ném

PfestoZe pocet nominovanych by
mohl byt pomérné vysoky, bude
udéleni této ceny problematické,
nebot posledné jmenovany bod se
zdd byt v dneini dobé pfili§ kruty.

Pozn. Slove ,,Gamdk" oznacuje
v zdpadodeské spectrdcke hantyree
.gamesnika", nikoliv majitele
Didaktiku Gama.

SERIAL

V souéasné dobé, kdy miZeme
v televizi sledovat 425. dil Dynastie,
asi 250. dil Dallasu, snad 570. dil
Tak jde ¢as a mnohé dalii, rozhodla
se redakce ZXM vyddvat také ve
svém Casopise nekonecny seridl.
Dlouho se uvaiovalo, o éem by mél
byit. Nakonec padlo rozhodnuti na
titul Co jiZ wréité neudélaji.
V tomto seridlu bychom vam chiéli
poskytnout zaruéené informace
o tom, co pro Spectrum urcité
neudélaji zndmé osobnosti z jeho
Ceské historie.

Dil prvni:

George K. jiZ urCité nenapise
novy seridl do ZXM, nepfidél4
ovlada¢ pro A-Mouse do SQ-Trac-
keru a spoustu jinych véci, které
kdysi ddvno slibil.

Univerdoom zcela jisté nepredéli
pro Spectrum sviij program Zakdz-
ky, ktery neustile tak zbésile ladi na
P,

MB & DG (ted jiz pofdd bez DG)
nenakresli 2ddny obrdzek pro ZXM.

JSH nikdy neudéld Zidny pro-
gram na Didaktiku M s D 40.

Tritolsoft jiz nikdy neudéld Zidny
kazetovy LOADer.

pokud jste se zde nenalezli, pFisté
moind ...

NOVINKA V ZXM

Bild mista, kterd jste mohli vidét
v textu v minulém &isle, jsme dmy-
slné nechali prizdnd. Mnozi ctendfi
by totiZ rddi vidéli v ZX Magazinu
také néjaky sviij vytvor, Jeliko? viak
nelze vyhovét viem, tvofivi ¢tendfi
maji moZnost si tento prostor podle
svého vkusu zaplnit sami.

UHEL POHLEDU

Poté, co Tritolsoft polozil 3,5"
HD disketu na digitilni vihu, ne-
véficné prohldsil: ,Nikdy bych
nevéFil, Ze 1 457 kilo miZe viZit jen
16,9866 gramu.™

PODLE NEJNOVE]-
SICH VYZKUMU

v oblasti magnetickych datovych
médii bylo zjiiténo, fe predpokli-
dand vyhoda 3,5" disketovych jed-
notek oproti 5,25" (DD kapacita 720
KB misto 360 KB) je neopodstatné-
nou fikei. Do mechaniky 5,25" lze
totiz na rozdil od 3,5" vlozit (nacpat)
dvé diskety, ¢imZ se kapacita jed-
notky zdvojndsobi. U osmdesati-
stopé mechaniky 5,25" QD (stan-
dardné 720 KB) se dd vloZenim
dvou disket dosdhnout dokonce
kapacity pfes 1 MB! V souasné do-
bé probihd ovifovdni hypotézy, zda
by do této mechaniky (quadruple
density, tedy Ctyfndsobnd hustota)
nebylo moino vloZit diskety Ctyfi.

DEMENTI

J. K. oznacil za dementy viechny,
kdoz povaiuji hrani si se Spectrem
za ztritu Casu,

Intro sestavil E.O.F.




Co najdete v pristim cisle
ZX Magazinu
napriklad:

2. ¢ast navodu na hru Deliverance
Recenze pocitace Kompakt Professional
Pokracovani serialu o operacnim systému CP/M
Jak udeéelat VERIFY na jednotce D 40
Clanek o komprimaénich metodach
Nové komplety Freeware ZX Magazinu

...a spousta dalsich ¢lanku pro opravdové spectristy!

- s

" Co v pristim cisle rozhodne
nenajdete:

Rozhovor
s D.J. Bobem




Ze na Spectrum nejsou zadné nové hry?

NESMYSI.!

Falling Down

akcne-logicka hra

- &len velké rodiny her stylu Boulder Dash

- doposud nejpropracovanégjsi hra svého druhu
- spousta novych hracich prvku

- integrovany editor levelu

- moznost hry dvou hracu

- v zakladni verzi neuvéritelnych 39 hernich drovni (témer 72 KB)!

A navic dostanete ke hre Falling Down ZDARMA freewarovou hru Brutal Worms pro jednoho ai étyri hrace!

2o el t 2

Kolekce Vendelin

- e . : 4 I'
tri skvélé hry za zvyhodnénou cenu r st e
= r¥ - =
Vendelin v zakletém domé — dobrodruzna . e R
graficka hra s mnoha mistnostmi e < el
Skladana - jedineéné zpracovani klasického 5 -k rrryee SN
RN L

hlavolamu .patnactka“ s moZnosti nahrani
libovoiného obrazku (pét rizné obtiznych
obrazki je v cené)

Fervor - jizda automobilem jen pro zkusené ridice

kolekce Adventure 2
tri napinavé konverzacni hry

Generator - v roli detektiva procestujte tri
riznd mésta a najdéte pachatele hrozného
zloginu

Vzpoura robotu - vysazen na cizi planeteé
bojujete se vzbourenymi roboty... bojujete
o SVUJ zivot!

M.M. 6 Zije - napadité prostredi, mnoho postav a nesnadny Gkol v textovce ovliadané z menu

Ale i starsi hry stoji za pozornost...

Piskworks
- nejdokonalejsi pocitacovy simu-
lator piskvorek od Patrika Raka

Akcionar ll

- dobrodruzstvi ve svété cennych
papird a velkych penéz

3D-Tetris

- vsichni ho nékdy vidéli, kazdy uz
ho hral. Tetris - nejznameéjsi logic-
ka hra vSech dob. Pro vas dokon-
ce prostorové!l .

Jan Hanousek Computer Software
J S Fmducent softwaru pro Spectrum, Didaktik a kompatibilni pocitace
Lazenska 6, 118 00 Praha 1

Yaggoo + Mines PRSI
- dvé logické hry s perfektni gra- g oy I

fikou od autorské skupiny NOP
procvici vas mozek

Hrééi, myslime na vas!




