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(vodnik

ViZzeni Spectristé,

nevim jak zadit tento dvodnik, protoZe

obnovit vyddvéni jiZ zruleného Easopisu
je velice obtiZné. Jak zajisté viichni vite,
v roce 1995 (to uZ je pékné dlouho, a
moZna néktefi z Vs v ¢ dobé Spectnsty
nebyli) pfevzala vydavini ZXM firma
HEPTAU z Prahy, jeji podinini moc
dobfe nedopadlo, protoZe byla schopna
vydat pouze dvé é&isla. Pokud si nyni
klepete na delo a myslite si, Z& neumim
poditat, tak Vas uklidnim, umim poéitat,
protoze posledni &islo tj.1/96 vydala v
podstaté firma JHCS. BohuZel i tato
ztratila chutf do daldi &innosti okolo
éasopisu, proto ZXM zamkl.

dal#i uZiteéné wvéei, je? vyZaduji vetdi
rozlifovaci schopnost. Vim sice, Z¢ BBit
Company zc¢ Zlina vydava také
papirovy asopis, ale BBithci se svym
stylem vydavini spife chigji navazat na
stary ZXM, protoZe délat éasopis stylem
JSEM LENOCH TAK VYDAM
DVOJCISLO A BUDU MIT ZASE
NA DVA €1 TRI MESICE POKOJ,
také nejde. Tim ale nechei tvrdit, Ze
YOUR SPECTRUM je Epainy &asopis,
to rozhodné ne, ¥YS je na velice sluine
rovni, ale étyfi oboustranné listy A4 za
iéméf 25,KC, to je pfeci jen trochu
pichnané. Pravdépodobné si fikite, Ze se
asi citim byt ponékud
kramflecich”, ale po dlouhé rozvaze jsem
zjistil, 2¢ vydavat ZXM zpotitku jako

"silny v

se na co téit, takZe honem najdéte tu
spravnou stranu uvnitf isla a pospichejle
na poitu se slofenkou na pfedplainé
ZXM

Abych trochu navnadil, tak prozradim,
zc u jednoho &isla tohoto i nasledujicich
roénikd bude BAREVNA obalka (pro
pfedplatitele za stejnou  cenu jako
"normalni”, pro nepiedplatitele za cenu

asi o 15,-KC vyisi.

TakZe Vim pieji hezké chvile u ZXM a
douféim, Ze si ho pFedplatite.

Za redaker ZXM

Matéj Kryndler - éfredakior

Nyni jsem tu JA (jak to JA, kdo JA??),
aha Vy mé nczndte, takic mi dovolte,
abvch se pfedstavil. Nékomu asi fekne
néco moje autorsko-crackerskd znadka
MATSOFT of NAUGHTY CREW, a
pokud ne, tak informace o mné a lidech
okolo NOVEHO ZXM najdete uvnitf
&isla (bohuZel ne tohoto).

Ted sem napiiu divody, které mne
vedly k tomu, abych zagal vyddvat ZXM.
Mo prosié bez pofiadného Easopisu to
nejde, disketa jc sice pkni véc, ale
poéitaé si s sebou v lét¢ k vodé
nevezmete, vzhledem ke grafickym
moZnostem Spectra, které sice nejsou
nejhordi, ale také nc zcela dobré, nelze
uvefejhovat v diskmagu fotografie &
elektro schémata vétdich rozmérd ani

dvoumésiénik o minimilng 20 siranich
Ad v cené asi 30-KC (plus minus
5-KC) by nemél byt problém, takie ted
mite moZnost posoudit, jak se to bude
dafit. Pfedem se viem omlouvam za
dosti Spatnou grafickou dpravu, oviem
na "redakénim® PC se to zatim jinak
udélat nedd. Vzhledem k tomu, e ZXM
neni &innost ziskova, ba spife naopak,
mam nyni k dispozici PC 386, SMB
RAM, 30MB HDD s mono VGA
monitorem, z ¢&choZ zajisté nejde
vymacknout onen skvEly design ¢isla
1/96, ale obivat se nemusite, jif v
pfigtim é&isle pfibudou nazvy rubnk v
zahlavi a daldi grafika (pokud tu grafiku
nékdo udéld). Také FREEWARE ZXM
& moZnd i nabidka software. Rozhodné je

Doplnéno po uzavérce: Cena ZXM

byla stanovena na 34,-KC, tudiz roéni

predplatné stoji 204,-KC, piilroéni

-
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102,-KC. Penize posilejte na adresu
redakee, kterd je uvnitf €isla. Do zpravy
pro piijemee uvedie od jakého Eisla s
ZXM piedplacite

Redakee



N 0v1nky

Copper Feet - autor UFO-Enemy adventufe Legend of Kyrandia.

Unknown (NLO-Vrag neizvesten),

UFO-Terror from the deep a Excess Team dokonéil dungeon A
Wareraftovky BLACK Raven, LAST HERO OF THE LIGHT
piipravuje daldi konverzi z PC, kterou FORCE. Pre-release hry - ORCS

bude STARCRAFT,

col je stralegic

LAIR - vypada bijeéné,
pouze doufat,

takZe zbyva
e s¢e k nam dostanc
plna verze, jeZ vyila zaditkem dnora.

na hfe DUNE 2 - RATTLE FOR

DUNE 2 z PC.
CElLULNT Termin dokonéeni: podzim 1998

: 'Dcmover;:: hry sice vypadaly dosti

| Ise———— || uboze, ale plna verze bude prokladana

| celoobrazovkovymi

anlm-:wun_x mi1

typu Warcraflt, jejiZ dé) se odehriva
ve vesmiru.

TIARIE ISLATIDS

Silicon Brains pracuji na konverzi
hry WORMS. “Hratelné” demo je i k
dispozici.

Digital Reality, tedy spife 3D divize
této  programatorske
HYPERSOFT, pracuje
DOOM. Termin dokonéeni:

prézdniny 1998

skupiny - § :

na hfe

sekvencemi.
Daldim projektem

DIGITAL REALITY,

!ukanmd
grafikou |

5hlu e

skvélou

k.t!'TH:LﬁC budeme mit
Spectru 1 Maria,

Hratelné demo 2 pre-release hry mame
pfevedeny na disk. V plné verzi budou
viichni nepfatelé z DOOMa na PC, 3D
renderované intro, vylepieny engine a
které nebyly v

| ¢ i
@/ Y =

spousta daldich véci,

pre-release.

Nicodim, kterého znime jako autora
PRINCE of PERSIA, se zanedlouho

vraiti z wvojny a obnovi price na

Perestroika software stale pracuje :

ARRAKIS, jei budc konverzi hry :

F == DEii0"UERS; 0l

Tak
Hackers Group totiz pracuji na hie
Mario Demoverze je jiz
pfevedena na kazetu i disk. editor je
zalim pouze betadiskovy. Daldi novinkou
od této skupiny je Elopement - Back

NevEériie?? radii  véfte. Omega

Islands.

on Earth. Tato logickoakéni hra je
V]iE na svEE a je pfevedena na disk

Pro pfiznivee strategickych her tu
mam dobrou zprivu, maji se na co

tésit. Technodrom bude jakiys
kfizenec mezi Laser Squadem a
Nether Earth. Daldi LS-like hra je

Stalker
Fast Breed je¢ karetni hra typu

PEXESO
Computer Games

Home
Chodi i na 48kB
Speccym a opravdu se povedla,

of firmy Master

Margo Puzzle je daldi logickou hrou,

Eﬂ tentokrat od firmy Wﬂfwnh.n FTL
’A/ fF Ed Novinky pi‘lprawlMﬂtﬂﬂﬂ

e b b i e e A=

m"‘"l:@f SE r—|::|;:r -



Jak psat do ZXM

Tento Elinek byl plevzal ze ZXM 1/96 a
vzhledem ke zméndm v koncepci ZXM

upraven pro nynkjsi potieby.

Uvodem tohoto &lanku bychom ridi
podékovali viem, ktefi ji do naseho Easopisu
poslali néjaky svij pfispévek. Jakékoliv dalsi
&lanky velmi uvitime, chystite-li se néco
napsat, nabizime vim shmuti zikladnich
informaci.

Co psit
Pochopitelné  to, demu

Programitofi s¢ mohou podélit o své
zkulenosti, konstruktéfi  poslat  popis
hardware. Hraé, ktery umi psat (fidka
kombinace), mife napsat recenzi & navod
hry, pfipadné nakreslit mapu

Pokud nejste v ukivani poditade vyhranéni,
ale prosté jen ridi piSete a cheete se podélit s
ostatnimi, pidte cokoliv, co mé souvislost se
Spectrem nebo Didakiikem, pfipadné obeené
s poditadi (reportide, povidky atd.).

Jak psit

To je skuteéné klidovi otazka, kterou proto
rozebereme  podrobndji.  Nejzakladnéjsi
pravidlo zni: Piste &esky (Slovici samozfejmé
slovensky.) Pokud se nynl usmivite, bud
umnite psit perfekiné (honem ndm néco
podlete) nebo nevite o dem je fed.

rozumite.

Co tedy patii k dobré felting:

1} MNeopakujte stejnd slova, a o ani v
riznych podobéch (napf. pfipojeni, pfipojit).
Rovné? se snaXe nepowtivat zbytetné cizl
slova.

2) Pokud to bezpedné neumite, nepoulivejie
ptilié dlouhd souvéti - snadno v nich udéléte
chybu. Jen jednoduché véty ale také nejsou
moc hezké.

3) Nejhrozngjdi chyba, kieré se lidé ve snaze
psdt spisovné Zasto dopoudti, jsou vyrazy
typu aby jste, kdyby jsem.. Sprivné tvary
jsou: (ji) bych, abych, (ty) bys, abys, (on,
ona, ono) by, (my) bychom, abychom, (vy)
byste, abyste, (oni} by, aby!!!

4) Za @arkou, tetkou, vykfiénikem,
otaznikem, stfednikem... se vidy d&ld mezera,
pied témito znaménky nikdy! P pouliti
pomléky musi byt mezera jak pfed ni, tak za
ni.

5) Nepoufivejte pili2 text v zévorkich,

sniZuje to plehlednost - vétiinou se jim dé
vyhnout (a hlavné - zivorkami bude do textu
zasahovat redakece....).

6) Standardni zkratky (ZXS, ZXM, D 40)
piste v obvyklé podobé. Poulijete-hi své
vlasini zkratky, nebo zkratky ne zcela jasné,
nejprve v textu uvedte, co znamenaji a pak je
diisledné piste v jediné podobe.

T) Pozor na cizi slova. Pidete-li napfiklad
Spectrum, vidy v tomto anglickém tvary,
pokud slovo tvarujete podle Eeskych pravidel
{spektristicky, spektricky...) je asi |épe poukit
desky pfepis - Fidte se citern.

8) Daldi pravidlo v pHimo s Ecitinou
nesouvisi: nesnafte s¢ za katdou cenu
viipkovat. UvEdomte si, 2 co se zdi viipné
vim, nemusi tak pfipadat &tenafim (ale
"suché" popisy her & rozhovory také nejsou
to pravé)

9) Pifte vidy v pohod® a v klidu. Nema
smysl nic uspéchat, na textu je to poznat.

10) A toto je zeela nejdileditéjdi zasada - ned

ném néco podlete, alespofi jednou si to po
sobé pietitte a odstrafite chyby. Pokud si
néfim nejste zeela jisti, dejte text jeité pfedist
nékomu jinému.

Formalini stranka

Zatim jsme se tedy vEnovali jazykové a
pravopisné strince vadeho textu, nyni par slov
k té formélni.

Dobie si rozmyslete, co cheete psit. Mé-hi to
byt recenze hry, zaméftc sc na to, jak hra
vypadi (nezapomefite na namét). Navrch
miifete pfidat fintu nebo cheat, ale hlavni
smysl recenze je, aby ostatni vedEl, jaka hra
je. Nemélo by chybét celkové hodnoceni - 0
a¥ 100 %, jednotlivé prvky hry (amimace,
grafika, hudba...) rozeberte v textu,

Pifete-i ndvod, vénujte se hic spide
technicky - co délat, kudy jit... Samozfejmé
s¢ mifete zminit i o kvalit® hry a pfidat
hodnoceni,

Ke kazdému élanku (pokud to je jen trochu
moiné), phidejte obrizky. K navedu nebo
recenzi snadno vyrobite screenshoty (napf.
tladitkem SNAP, 2e7). Clinek bez obrizkd
znamend spoustu price navie, v krajnim
pripadé nebude otiftén.

Pokud pisete odbomy élanek, pamatujie i na
neodborniky.  Sloditdj#  vEa  klidné

podrobngji vysvétlete, ne kaldy se ve viem
piesné vyznd.

Technicka stranka

Elanek do ZXM neméa smys] psit na papir -
piingmendim poulijte Desktop, mate-h PC &
jiny Zestnictibitovy poéitaé, je to jedlE
vihodn&jdi.

Format textu:

1) Méte-li Speccy - poslete lanek na disketé
nebo kazett v n&jakém standardnim formétu
(Desktop, D-Text, ZX602).

2) Mite-li PC - piste v fem cheete, nejradéj

v T602 nebo jiném textovém editoru, kiery
poutiva LATINZ & "Kameniky". Jenom
proboha nepidte v ni¢em pro Windows!

Daldi technicka pravidia:

1) Do textovyeh souborh napiite svoje celé
jméno, adresu a rodné &islo, Adresa nebude
otisténa, pokud 51 plejete zvefejnéni, virazngé
to napiite

2) Elanek by mél mit délku aspoi 4000 bytid,
radéji vice. To ale meplati pro bleskové
recenze a preview. Vyderpavajici recenzi &
ndvoed nelze vingstnat do 2kB

3) Na konei &lanku by méla byt tabulka,

obaahujici zikladni informace - ndzev
programu, autor, producent, rok vydani,
pfipadné i dal3i (jméno crackera...).

Obrazky

Ke svym élinkim vidy posilejle obrizky.
Nejlépe ve formétu SCREENS, ale i
pievedené do n&jakého standardniho formétu
na PC, nejlepdi asi bude PCX & GIF.

Fotografic posilejtie v plvodni  papirové
podobé, a pokud to nejde, tak v né&jakém
komprimovaném obrazovém formdiu, ale NE
v JPG &i podobném se zirdtovou kompresi.

U odbormych &linki mé obrazek E&asto
podobu schématu & naériu - vhodna pfedloha
napf. kresba tudi na papife, rovnéZ i obrazek
GIF, TIFF, ale musite pamatovat na
dostatednou velikost. Toté? plati i pro mapy
ke hram.

Jakub Hynek
Dékuji za pozornost a téSim se na vase
Eldnky.
Maitéj Kryndler - 3éfredaktor



Deliverance

V minulém Eisle jste nalezli prvni East
rozsahléhe navodu na hru Deliverance.
Dnes vam pfinadime jeho dokonéeni.

Piibéh pokraéuje

Kdyv# se mocny Ag Mane Tou komeénéd
probojoval na powwch, dekal tam na ndf
severni vitr Arean. "MYj pane!™ pravil,
"Gardin v nejblifsi dobé zlomi odpor
abrdnci nebe. Bild rada vyslala mocnou
armidu, aviak nepratelé méli
mnohondsobneu  pFesilu. Nwi jsou  Hili
magove bezmocni, "

Stormlord se zasmudil Zachrdnéné vily se
zdéfené rochlifely jedna po druhé. Takové
nestésti!  Temmota hrozifa  kafdou chvili
zaplavit svét!

estli selhala celd armdda Bilé rady,
Eitajici, pokud vim, pfes pél tisic mufil a vice
nei stovku draki, pak nevim, jak bych se
Garddan mohl postavit ja sam, byt je md moc
Jakkoliv velka." Fekl Stormlord

a | maji bratfi i mifeme pomoci, aviak
sila  EnF  vétrmt  je micotnd  proii
patmdctitisicovwt armadé” odveiil Arean.

V' tom vysioupila ze sifedu vil ta
nejkrasnéifi z mich. Jeji monli kfidla se leskla
barvami duly a jefi dlowhé zlatavé viasy vialy
v chladném  vétrw, dikezu  Areanovi
pFitomnosti. "Jdé a moje drufky mdfeme
Garddnine vojsko micit, spojime-li svou moc
s rvow. Na Gardin samotnou vEak nage
kouzla nemaji Fddny adinek."

Stormilord vainé prikyvl "Jmme v situaci,
kdy je takové pomoci zapotfebi. Mim viak
pramalou radast, fe vas musim vzit 5 sebou
do  takového nebezpedi. Neni viok Fasu
nazbyt Vydejme se tedy na cesiv. A ty Areane
lef pro své bratry jitni, vwwohodni a zdapadni
vitr. Setkdame se pred nebeskimi branami. "

3. level - Kraj temnych sil

Sotva udélite par krokh, slétne na vés
ostnaty velenetopyr, podobny tém z minulého
levelu. Tentokrit viak neusiluje o vaS Zivol.
Bohyné Gardan se toti2 vie dozvidéla a
vyslala hned nékolik téchto bestii, aby vim
ukradly vade vily. Rychle jej tedy zlikvidujte
a potom jeité | jeho druha. Jdéte ddl, a2
dorazite k BSiroké fece. Nad hlavami vim

zadnou poletovat draci. Reka je p#lis Siroka,
aby se dala pfeskodit. Je sice mElkd, takic je
moiné ji pfebrodit, jene ouha! Sotva do ni
vkrodite, staneie se snadnou kofisti dravych
ryb. MNadtésti se viak brzy z vody vynofi
plovouci ostriivek, ktery se ale po chvili zase
potopi. NeZ se tak stane, musite na n& skodit,
Odtud jiZ na druhy bfeh doskodite, ale musite
dit pozor na draky v ovzdusi. Popravdé
fefeno s¢ mi milokdy podafi pfekonat feku
bez ztrity Xvota. Zc stromi na vas budou
vylétivat duchové. Samozfeim® je ze
ndmosti obdarujle svymi stfelami. Kousck
dil potkite velice nepfijemné tvory. Jsou to
kostlivei, ktefi wylézaji ze zemé (tfeba i
pfesné pod vimi) a netvafi se pfilis pritelsky.
Opét se zastavi scrolling, abyste si 5 nimi
mohli chvili pokecat o poasi. AZ s nimi
skonéite, budete muset zase pies Feku
Nastésti je tentokrit o néco ufdi. Za fekou
potkite jedtg par kostlived, ale s nimi si jistd
bez problémi poradite. Problémy nastanou a3
kdy? se zase rastavi scrolling a ze zemé
zadnou vylétavat podivne bytosti, kierfm se
ve viech fedech svéta fika stejné - Gerdera.

(rerderu neni moZné pfirovnat k Fadné Fvé
& mrivé bytosti. Ze vieho nejvic se podobd
obrovské lebce s pdlefnimi obratli jako
ocasem. M4 natolik vysokou inteligenci, 2e
oviidd zikladni stupeit Temné magie, tak?e
dovede létat a telepaticky komunikoval.
Malokdo setkéni s Gerderou plezil, aby o ni
mohl vypravét, Jeji vrakedna sila spodivd v
Jejim ocasu. Kdy2 se nad vis vznese, poudti
na vis Elanky svého ohonu, kieré jsou na
svoji velikost a? pfekvapive 12ké,

Ade plijdou ke slovu pfedeviim bomby.
Gerdery jsou totiz dosti odolné. AP je
viechny zlikvidujete, jdéte dal. Znidte dalii
i ostnaté velenctopyry, ktefi vam chtdji
ukrist vafe vwvily, postfilejte duchy a
rmasakrujle kostlivee Tésnd pied koncem
tohote  levelu  vis  napadne  osinaty
velenetopyr. Ale pozor! Nejde mu tentokrit o
vily, n¥brZ o vak smrl! Kdyv} se vim ho
podaff konednd zabit, budete musel skoncovat
jeité 5 daldimi dvéma. Poté vas jiz Zekd
posledni boj v Kraji temnych sl 'V pravém
rohu se objevi nejprve jedna, potom drubé,
tfeti a &tvrth zubath tlama. Viechny jsou
pfipevnény do kruhu k jakémusi ostnatému
pfedmétu a celé toto dibelské spojeni rotuje
kolem svého stfedu, valic se pfi tom pfimo na
vis, Nejprve musite zmiéit hlavy a pak jednou
bombou rozbijte ostnaty stfed.

Pridh jste o n&jaké Fivoty? Nevadi! V

nésledujicim BONUSovém kole je ziskate
Zpét.

4. level - apati Hor désu

Na sever od Kraje temn¥ch sil se rozklada
pohofl Hokorami - Hory désu. Na strmych
svazich nenadla drodnou pidu ani jedna
rostlinka & tak tu nefije nic, kroméd
zanjackych Zab Surtiful, kieré se Zivi
sprachnivélym vapencern. Kdysi tu Zili lidé -
moceny & hrdy narod horald (Highlander sem
jezdil k babifce). Pak viak nahle philo Zlo.
Wiichni zahynuli straslivou smeti v chladném
ohni, spalujicim jen lidskou dudi a rozum. Od
t¢ doby bloudi nékdejdi obyvatelé 1éo0
zapomenuté Casti svéta svwm izemim jako
odporni kostlivei a zabiji ka?dého, kdo se je
opovadi vyrufil. Hokorami své druhé jméno,
tedy Hory d&su, dostalo, kdy? se tu znenadéni
objevily také Gerdery

Stajite pod mohutnou skalni Hmsou, z niZ
visi Spidaté krapniky. Jestlize pod néktery
vstoupite, utrhne se a spadne na vas. Proto do
néj nejprve stfilejle tak dlouho, dokud se
neodlepi od kamene a s tfeskolem (pfes AY
zni opravdu realisticky) vim nespadne k
noham. Odkudsi z nebe zatnou priet Faby
(jednou jsem tu potkal | A. C. Clarka) a
netvifi se zrovna pfitelsky. Pfi chizi davejte
pozor, aby s¢ vam nékiera nedostala do zad.
Pokud wvidite zase néjaky krapnik, obétujte
na né&j bombu - bude to rychlejdi a tim padem
i bezpeén&jsi. Snakte se ze zOny zabijickvch
#ab dostat co nejrychleji. Za ni toti? potkite
své plitele kostlivee, kiefi jsou sice znaéné
nepfjemni, ale nejsou  zdaleka  tak
nebezpedni. A2 se s nimi vypolidate, dojdete
ke skdle, z ni? se na vas spusti kamennd
lavina, Stfilegle do valicich se kamen( a
postupujte k vrchole skaly, Koneéng! Jste
nahofe! Tady vas jiZ padajici kameni nemide
ohrozit. Seskodle dold a jdéte dal do prava. Je
tu ar podezfely klid. Takowvy klid mize
znamenat jen jedno. Bacha! Pozdé, Gerdera
vylézajici ze zemé vis u? modnd dostala. To
je viak teprve zaditek trabl, Scrolling se
znovu zastavi (pokolikaté uZ?) a ned se stadite
rozkoukat, je tu Gerder jako Cifand. P
jejich likvidaei pokud moino detfte bombami,
budete je jeité potfeboval. A to velice brzy,
protode hned za Gerderami potkdte jeSté par
Surtiful, ale po  nékohika  metrech
(samozfejm® v poméru k vyice postavy
nafeho  hrdiny) se utkite s koneovym
nepfitelem tohoto levelu, ktervm je dertovo
kolo, stejné jako v minulém levelu, jenke



visi Spidaté krapniky. Jestlie pod néktery
vstoupite, utrhne se a spadne na vas. Proto do
néj nejprve stfilejte tak dlouho, dokud se
neodlepi od kamene a s tfeskotem (pfes AY
zni opravdu realisticky) vam nespadne k
nohim. Odkudsi z nebe zafnou priet Ziby
(jednou jsem tu potkal i A, C. Clarka) a
netvifi se zrovna phitelsky. Pfi chizi divejte
pozor, aby se¢ vam nékterd nedostala do zad.
Pokud uwidite zase n&jaky krapnik, obétujte
na né&j bombu - bude to rychlejsi a tim padem
i bezpedngjii. Snakte se ze zény zabijackych
?ab dostat co nejrychleji. Za ni toti potkite
své pfatele kostlivee, ktefi jsou sice znadng
nepfijemni, ale nejsou zdaleka tak
nehezpetni. AZ se s nimi vypofadite, dojdete
ke skile, z ni se na vés spusti kamennd
lavina. Stiilejte do valicich se kamenidl a
postupujte k vrcholu skily. KoneénE! Jste
nahofe! Tady vés jiZ padajici kameni nemiZe
ohrozit. Seskoéte doli a jdéte dal do prava. Je
tu a? podezfely klid. Takovy klid mide
znamenat jen jedno. Bacha! Pozdé. Gerdera
vylézajici ze zemé vis uZ moZnd dostala. To
je viak teprve zalitek trabld. Scrolling se
znovu zastavi (pokolikaté wk?) a ne se stadite
rozkoukat, je tu Gerder jako Cifiand. PR
jejich likvidaci pokud moZno Setfie bombami,
budete je jedtd potfeboval. A to velice brzy,
protode hned za Gerderami potkéte jelt# par
Surtiful, ale po nikolika metrech
(samozfeymé v poméru k vydce postavy
naieho hrdiny) se utkite s koncovim
nepfitelem tohoto levelu, kterym je dertovo

B il i
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kolo, stegyné jako v minulém levelu, jente
tentokrat v mnohem obtiZndjdim terénu.

o
Lo I 608060

Masledue BONUS a heslo do tfetiho dilu

5. level - zasnéiené vrcholky hor

Hory dEsu jsou tak vysoké, Ze se jejich
vrcholy téméf dotykaji nebe. Neustile tu zufi
boufe, které viak neovlidd Stormlord ze
svého sidla na Hromhofe, ale zlovolnd mysl
masoravych ptakid Orgul. Tito opefenci se
nejvice podobaji na¥im husim a vypadaji
celkem nefkodné. Ale zdani klame, Jsou totiZ
velice inteligentni & dokaX rozkazovat
bleskim stejné dobfe, jako Ag Mane Tou.

V tomto levelu je dobré znit vlastnosti

mraki, na které je moZné vstoupilt. Nejsou
toti? dost pevné, aby na nich mohl nad hrdina
stit deli dobu, takle se podvoluji vize jeho
téla, které tedy neustile klesd, ai se plné
propadne (kdo znd sérii her Dizzy, vi, 0 co tu
jde).

Preskikejte mraky z nich? padi snih a
postupujte  stdle doprava. Ve sprivny

okam#ik projdéte pod mrakem, ktery je pfilis
vysoko, aby se na n&j dalo vyskofit. Pozor
vizk na snih. Nevim proé, ale vaSemu zdravi
néjak nesvédéi. Steyné tak vam neprospéje
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pfimy kontakt s bleskem, vylétajicim zase z

jingho oblaku, Naitisti jej lze eliminovat

dobfe mifenou stfelow. PR svém postupu dejte
pozor na hejna tihnoucich ptiks (leti na
navitévu k A. Hitchcockovi)

O nfco ddl narazite na daidi zvldStni
pfirodni dkaz. Jsou jim tmavé mraky, které se
vlastni silou pfesumuji z mista na misto a
poudti na vas blesky o stosedum. Sna*le se
odtud co nejrychleji dostat, ale nezapominejte
na obezfenost.

Sotva se rbavite temnych mrakl, zastavi se
scrolling & vy méie opravdu jen milo &asu

nebo svimi  jako kimen tvrdymi
Vydr¥te viak - letite ji2 ke konci tohoto
levelu, kde se utkite s hejnem obrovskych
ptikd a v BONUSovém kole si doplnite tolik
potfebné Fivoty.

Ve,

6. level - peklo v sedmém nebi

V posledni drovni této hry se to bere
opravdu hopem. Sotva totiZ popojdete kousek
vpravo, zastavi se scrolling. Vyskodéte na
nejblidi oblak a éekejte. Ze viech stran vylet
veliké balvany. Vas dkol spoéiva v tom, e je
musite rozstiilet na menii kousky a ty pak
jedt2 na mendi, aZ je =zméite docela

& Samozfejmé se pfi tom nesmite nechat zabit,
tak?e se snafte leticim Glomkim vyhvbat.

Neni to vitbec lehké, ale je to moiné.

Vie zdleZi na vadich schopnostech vias

i reagovat na blitici se nebezpeli. Tak co?

Prezili jste? Mo, moc se jedtd neradujle,
protode vis toto vie fekd jelté wvicekrt
Mejdiiv ale musite naposledy osedlat svého
draka, abyste proklifkevali rojem velikych,
doruda rozpilenvch planetoidd. Nejde je sice
rozstfilet, ale dradi ohen & dradi veee
alespoit zméni jejich smér

Sesedat! Dal jdéte po svych. Jak jsem jiZ
slibil, setkdte se tu jelt® jednou s |étajicimi
balvany. UZ vite jak na né, takZe se o tom ji2
nebudu znova rozepisoval

Za balvany je veselo. Z oblohy prii

zayymout vyhodnou pozici pro nadchézejici Sge

boj. Stoupnéte si tedy pod nejbli23i mrak, at’
mite krytou hlavu a dekejte. Odnékud phileti
obrovsky balant (nebo snad sojka - v
omitologii s¢ moc nevyzndm) a zaéne ve
vaduchu snélet vejee. To by nebylo zas tak
zvlddind (ono to viastng zvladtni je, ale jA se
uf raddji nitemu nedivim), ale tato vejce se
po dopadu nerozbiji, n¥br jim narostou
nozitky, s jejich? pornoci si to namifi rovnou
k vim (u? widim stat samitku pfed nasim
domem a dva usmivajici se pany v bilém a se
svéraci kazajkou v ruce, jak zvoni u dvefi).
Kdosi kdysi fekl: "Nemiized udélat omeletfu,
aniZ bys nerozbil vejee.” - & Stormlord prave
dostal na omeletu chut’..

AZ posledni vejee edpochoduje do vE&nvch
lovidt, miZete si vice vpravo pfivolat draka.
Ten posluing pfileti a posadi si vis na hifbet.
Latimeo si tak letite a &tete si 2X Magazin
(Level, Score, Playboy - nehodici se
fkrtnéte), vyfiti s¢ obrovskou rychlosti ptac
Orgulové. Ne? se stafite vzpamatovat,
dozajista vis zabiji svym ostrym zobakem

meleonty, které nejlip pfejdete, kdvZ budete
ph chizi stile hazet tfiftivé bomby (viz dale).
Vyhnéte se bleskim a hurd do daldiho,
tentokrate jiz posledniho boje s velikym
balvany.

A je to tu! Findlni boj se samotnou
Garddan!

Sotva vas uvidéla, z¢ samého strachu
zfialovéla. Jen ji dejte co proto. Vyhnéte se
Siptm smrti, je* na vis vrhd a zmidte ji
nékolika bombami (obylejné stfely ji nijak
zvlast nevadi - vystfilel jsem jich do ni asi
130 a nic se nedélo).



Nakonec dojdéte k nebeské bring, kde
odevzdite vily do péde svatych.

Ptibéh konti

Kdvz veliky Ag Mane Tou koneéné dovazil k
brandm nebe, popatfil na obrovskou armddu
téch  nejstradlivéifich menster. Bvli e
festirnci obfi Glorimové,  odporni  a
pactmouci Junové, désivi Velenetopyfi a
spousta  bezejmenych stwir, které splodilo
samomé Peklo. Viechny zlobyplné ofi bvly
upfeny na bortici se hradby nebeského hradu
a nikdo si pFichozich neviimal.

Stormlord tasil svij meé a jeho hrdlo ze
rozechvélo straflivim hlasem: "Min thorien
geleart!”. Po téchio slovech se fepel jeho
zhrand rozzdfila jakohy sem sestoupilo
Fhnouci Slhunce. V' tw rdnu ustal veskery
valeény rvk, kiery jakkoliv byl hluény, nebyl s
to prehlusit mocny hlas Pina Hromi
Viechny hlavy se udivené otodily, aby spatfily
podivion  skupinke. V' popfedi sial jakysi
shrbeny stafec a v rukow sviral vwhasinajici,
presto viak stile jeftd zdfici med Za nim
zddnlivé neuspofddané poletovaly dva ticty
vil a kupily se do jakéhosi abstrakmiho
obrazu, Ta bylo také to posledni, co stvilry ve
svém  mizerném Fivetd widdly. Vily totif
vitvorily svymi 1ély ve vzduchu kruh a driic
se za rice obklopily starce. Jeho med v m
chvili opét vzpldl a posilen novou energii,
spalil  ohnivym  paprskem  celouw it
mrohatisicovou armddu jednou pro vidy. Jen
Jedna postava zistala bez whony stii Télo
Zeny, odi dravce a misto viasi plameny -
(rarddn.

Ona jeding stdle jeité vzdorovala, ona
feding nmeporaiend pozvedla swij Iuk a
vystPelila  jeden ze sedmi Siph  smrti,
vikovamych pfi siplitky ve Fhnoucich titrobdch
Zemé. Posel smrti viak nastésti minul svif il
a zmizel v dili. Ag Mane Tou pozved! svou
pravici a zamumilal par zarikadel v nezndmé
Kolem jeho ruky ze zacal ivofit
zelenkavy  svételny  kruh, neustale
pulzoval v rytmu srdee a pomalu nabyval rvar
koule af se konecné odlepil z mista a velikou
rvehlosti  rasdhl Gardan.
okamiiku se viak druhy Sip smrti zaryl
hiuboko do Stormlordovich itrob

Gardin nelidsky zafvala a rozpadia se v
prach. Pdn Bowre bez hiesu padl k zemi. Jesté
chvili se dival na smumné, ale pFesto stdle

Fecl
ktery

Ve stejném

krdsné tvdfe kolemstojicich vil, neZ mu smri
zastfela zrak navidy. Tak padl velky hrdina
své doby, mocny a moudry vilecnik Ag Mane
Tou. Jeho krev spadla jako dést na zem a
vidkla se do pidy, aby tam na jafe vwrosily
prekrdmmeé mladé stromy.

V' okamiiku, kdy Stormlordova duse
opouftéla jeho télo, narodil se v jeho
vzdilenéd rodné zemi novy fivot. Chlapedek
dostal jméno Ron Goref a v budoucnu
vikonal jeitdé vOlii diny nef hrdina naseho
pribéhu. Ale o tom zas nékdy findy.

Pro uUplnost uvaAdim jesté

prémiovych zbhrani:

LYPY

Bomba - klasickd bomba, vybuchujici po

narazu

Ttiftivi bomba - po aktivaci s¢ vznese nad
vaii hlavu a rozpadne se na nékolik kouskd,
které se rozleti do viech stran

Samostfil - leti bud %ikmo nahoru nebo
fikmo doll, podie toho, ktery smér pfi
aktivaci driite.

Ostnaté oko - leti rovnd a pokud na néco
narazi, rozleti se opanym smérem, tak¥e jim
milZete zasdhnout viee eflh.

Na zdvér par slov o zpracoviani hry.

Grafika je naprosto fantastickd, scroll
celkem plynuly. Ani pfi vysoké barevnosti
nedochazi k atributovym defektim,

Hudba a zvuky jsou snad jesté fantastiétéjsi
ne grafika. Samozfejmé miuvime o hudbé
pro obvod AY, kierda funguje | na 48kB
Spectru. KaZda zbrafi zni jinak, stejné tak i
kakdy nepfitel. Mezi nejedafileidi zvukové
efekty patfi bezesporu napf. dméeni po
vystfelu ze samostfilu nebo ozviéna po
vybuchu bomby atd. atd

Hudby tu naleznete celkem tfi - v irvodnim
meny, phi pauze a zdvéreénou (sicjna jako pfi
BOMNUSovém kole),

Zkritka a dobfe patfi Deliverance bezesporu

k absolutné ngjlepiim hrim na Spectru vilbee
Urité si ji seZefite

THE END
PS5 hesla do daBich dilt jsou
2. dil - RIZEWNFW
3. dil - RISARNWOQ

Po zaddni hesla byste méli mit maximalni
podet FHvoll (%) a 21 vil

PPS: v tomte navodu snatil
obsihnout viechny zdvaing5 problémy pfi
hrani této hry. MNa ostatni postupy  snad
phijdete sam

jsem  se

P. Cernohous

POZOR!!

Vyzva viem, ktefi viastni manual k
| programu HISOFT C nebo jiny
kopilator a editor tohoto jazyka, |
Uvitdme také rizné manualy k
programovacim jazykam typu

HISOFT PASCAL a daléim.

OZVETE SE NAM!!!

IHPOZOR!E




Astromarine Corps

Vojenskd jednotka s nejtvrdiim
vycvikem. Muzi, vysilani do
nejnaroénéjiich a nejnebezpeénéiich
akei. Do akei, v nichi maji jediny cil -
picZit. Ano, to jsou Astromarine Corps.

"Je to mise na cizi planeté. Ne, nemohu

Ti fict jméno, operace e piisné tajna.
béhem

Presné detaily se dozvid aZ

transportu. Bude wvas tam
vic, ale na ostatni se vibec
nespoléhe) Kazdy
vlastni trasu - tu svou musid
prosté projit az do konce. @
Nepfitelé? Samozfeymé Zec 3
budou, pfesné

nemame. Cekat
musii cokoliv, ale od toho

ma

tam ale

Zpravy

jsi pfeci mariak, ne?”

Je vlastné aplné jedno, jak
se tahle planeta jmenuje. Je
navlas stejni, jako viechny
ostatni plancty v téhle &asti
vesmiru. Nemai ale moc i
Zasu na rozhliZeni, za zady ti
bublé jezero kyseliny a zpfedu jif pfibihd
prvni nepfitel. PouZive] samopal, granéti
moec nemas a budou se jedté hodit...

Po chvili nelehkého probojovavani
skrz nepfitele ses ocitl u stromu, "Tam

se schovam®, zaradoval ses, ale tvoje

radost meméla dlouhého trvani - pod
stromem se nihle zjevila masoirava
rostlina & z tebe nezbyly ani kostiky.
"Takhle se ve hie ziskdvaji zkudenosh,"
pomyslel sis. "Musim si pfi#té daval

vétsi pozor" A zadal jsi znovu od

zacatku,

spéiné jsi minul inkriminovany strom

Fhldewit ThidrsbS il b b
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(rostlinu neni problém pfeskoédit) a
opatrné postupujed dile na vychod, kdyZ
s¢ pfed tebou nahle objevila jakasi
cithlova konstrukee. Odvaing jsi na m
vstoupil, ale po nékelika krocich se pod
tebou cihly prolomily a ty ses utopil v
kyscling. “Tohle je ale zradni hra,
zanadival jsi a stanul se zafatymi zuby
na znamém zaditku.

Kdy# ses dostal opét aZ k cihlam, zjistil

jsi, Ze propadla se lidi od okoli. Staéi je
prosié pfeskodit. KdyZ ale dojdes k

poslednimu "propadlu®, nevis, jak dal.

Na bieh se doskodit neda, zkouset to je
jista smrt, Spravné fedeni je ale snadné.

"Propadlo” je totiz vitah, ktery t& vyveze
o patro vyi. Tam je daldi vytah a ve
vysiim patfe jedté jeden. Tim sjeded
dold, odkud je na bieh jen kousek, staéi
pfesny skok. Kdyi se povede, objevi se
na monitoru hlideni "UKONCENA
ZONA 1" (ano, popisujeme totiz hru
piratsky pieloZenou do "cestiny”). Ale
kolik fizi tam jedté bude?

V druhé fazi k pivodnim nepfatelsk¥m
humanoidim navic pfibydou plazici se
éervi, které musid pfeskakovat. Nebo
snad cheed zemfit? "Chtélo by to néjakou
podporn” napadlo (€, "tfeba kobercovy

par  malych
nezapomnéli  na

nilet nebo  aspoi
atomovek..." Neboj,

tebe, ale nmic extra také nemized Sekat.

| Zadny nalet, Zidné atomové hiiby - jen

jednou za é&as pfed tebe dopadne

kontejner se zbranémi. Staéi ustielit
zdmek a je to - hned mak v ruce
vykonéjii zbrafi nebo novou zasobu

granatl. Obéas na tebe ale z kontejneru
vybéhne &ervik nebo lidoZrave kfovi,
takZe pozor.

Po chvili cesty se pfed tebou ocitla
Kdyz js1 i
pieskoéit, objevila se hlava

podivna propast. zkusil
W na dlouhém krku, lapila té,
stihla dold do jamy, seZrala
% a pak vyplivla kosti, kieré z
tebe zbyly. To neni dobré
od
granaty? Staéi jen asi &tyh,

fedeni ¢cho  mas

vriene 2 bezpedné
O vzdalenosti pfimo do diry -
hned je cesta volna a za
po
obrazovee napis
"UKONCENA ZONA 2"

okamZik projede

Po par metrech chiize je
tu néco nového: rosolovité
utvary, které se plazi jako
poznani

felvy - Jen o

rychleji. Zfejmé zcela novy Zivedisny
druh, doposud nepopsany. Biologevé by

méli radost, ty jsi ale vojak!

a dostateéné
vysokou do
nepfitelské pevnosti - pfedtim se jedté

Etésti
dostaned se

mit

Budei-li

kadenei,

stati objevit hladeni o ukondené tfeti
zoné, V pevnosti je spousta vytahd a
oviem také nepfatel. Projdi viechny
patra, zabij co poslednim
vytahem se spust’ do blizkosti bfehu. Za
chvili se dostaned k mistu, kde je v
par

najdes a

jezeru  kyseliny jen pevnyeh

ostrivkd, Je tfeba nékolika presnvch



skok, jinak je po tobé. Zona = sludnou urovei. Hratelnost je

étyfi konéi, ta prava zdbava na super a pokud zndte viechny
prekaZky, které vis na cesté
mohou potkat, dohrajete tuto

tebe ale teprve éeka.

hru i bez nekoneénvch Zivotd
Napad je velmi jednoduchy,

O nékolik vtefin pozdéj se
na tebe zadali hrnout roboti ne
nepodobni tém, ktefi byli ve
Hvézdnych vilkach, tihle jsou
viak asi dvakrat vEtSi neZ ty.

aviak zpracovani misi je
vyjime&né a autofi do nich
\ i dovedl vmésinal velke
D4 11 trochu prace, vyfidit to s mnoZstvi nepfatel a pfekazek,
nimi, hlavné pfitom .' '
nepichlédni ndpis "PRIPRAV
SE NA SMRT". Ten 1t&
upozorni na  nebezpeénou
zménu -  kdyZ  nechad
pfibihajici nepfitele byt jen
chvilku naZivu, zaénou se

které vam vadi dlohu, pokud
uhle gamesu hrajete poprvé,
uréité pofadné znepfijemni
) Existuje nékohik wverzi teto
hry, mezi nimiZ jsou také dva
preklady do "cestiny" - o
prvni sc¢ postaral LSO a o
proméfiovat v draky, ktefi jsou druhy nékdo, kdo se pod né
velmi necbezpeéni! Stielivem raddi nasednout do kordbu ... pilot startuje radii ani nepodepsal, protoZe to je
nedetfi, stejné ho plati armada... opoudtime planetu ... mise konéi! sprosty MULTIFACE-snap

i L hadhad

Koneéné je d<as

odpofinout  si, naderpat Program a grafika: Pablo Ariza
(a8 novych stl, vyéistit
j zbrang... PHEti mise na Produkce: (C) 1988 Creepsoft &
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Falling Down

Jisté kaidy zni Boulder Dash nebo
jeho, nepfilii povedenou, verzi od
PROXIMy - Double Dash (Trochu
zirdcii prehled, Double Dash Proxima
pouze distribuovala, autor je nékdo zcela
jiny... pozn. redakece). ie
Falling Down je wverzi téhoZ. Oviem
hned
nejedna o pokus Ipatny - to ale jedté

Pak vézte,

na zaéatku wupozornim, Ze se

uvidite.

NeZ zaéneme

Asi kazdy majitel disketové jednotky
nahriva programy z diskety pomoci
pfikazu RUN. Pokud zarytymi
obdivovateli pasky a nmic o diskovych

jste

systémech vis nezajimi, pak tenhle
odstavee klidné pieskoéte.

Kdo éetl nékterou z mych piedchozich
ic

vyéital

recenzi, jisté =1 pamatuje,
vidyeky JHC.S
strainy basicovsky programek, kiery byl
aZ odporné jednoitelovy. Byl jsem tedy

jsem

firmé ten

psychicky pfipraven na daldi "hrizu".

Tentokrat jsem byl ale pfijemné
piekvapen. Chvilku jsem zavihal, jestli
jsem pfece jen nepustil ipatny poditad, Ze
by to byly ty "Windowsy" 957 (To je ale
odporny tvar.) Ale ne, je o stile moje
staré dobré Spectrum, to mi jen JH.C.5.
nahrili jako zavad&& volnou verzi
BOOTERu (o némi jste si piefeth v
ZXM & 1/96). A hele, hezka ikonka,
dlouhy nizev, to se mi opravdu libi.
Jediny problém se vyskytl phi spoudténi
7ufivé klikim na nazev, a ono nic. No,
deformace George's K. File Managerem
se opét projevila, kdybych byl byval
pozornéjdi, a predetl si HELP, musel
bych si viimnout, Ze ikonka je stinovana
jako tladitko. Zkratka intuitivni ovladani
je intuitivni ovladani. Je to zvladtni, v
jedné recenzi se dotknu price tfi autori,
respektive autorskych skupin. Musim ale
uznat, %e, aZ na nékteré drobngjsi
vihrady, se TRITOLSOFTu program
skuteéné povedl. Umoziuje sluiny
komfort. Zkritka prvni kontakt s
BOOTERem mé uchvitil, takZe se znovu

omlouvam viem konzervativedm

pouiivajicim jen pasku. Ja si mél alespod
s &m hrat. A navic ty ikonky jsou
skuteéné povedené. Nechipu, jak mide
nékdo viésnat tak hezky obrazek na tak

malou plochu a je#té barevné? Nechapu!

Co je zdarma

Je§té nez spustim hru Falling Down,
nabidku distribuéni firmy a
zahraji si freewarcovou hru, logicky
dodavanou zdarma, Brutal Worms od
autorské skupiny NOP. Bratii Flaikové
si v demu MOQM 5 stéZovali, e jsem se v
na Color

vyuiiji

recenzi Draw vénoval vic,
cituji, "stupidnimu Intru nei vlastnimu
programu a genialnim vécem v ném". To
vite, recenzent nikdy nevi, co viechno
pouzil, jak vyfedil
Zpisobem, navenek
kterou rutinu, kteri ted’ sice b&Ei stejné
rychle, ale je zkritka novym genidlnim

feienim. A tak se nékdy stane, ic fu

autor novym

neviditelnym, ftu

nejvétsi perlu, na kterou je autor velice
hrdy, prosté pfehlidne nebo najde perlu
Ale
ponékud "pfihfil svou poliviicku”.

uplné jinou. lo jsem s pouzc
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Hra Brutal Worms je, jak uZ vite,
freeware, ale to nic neubird na jeji
kvalité. Vy vlastné nevite, co to je - tedy
vlastné vite, Ze je to hra. Ale o éem? Jak
to mizete védét, kdyZ jsem to jedtd
nenapsal, Ze? Pak tedy vézte, Ze pokud
znate populirni housenku podirajici
listedky a s kakdym seZranym listetkem
pfibivajici na délee - na PMD si tudim
fikala Willi a hovorila po slovensky -
pak vite o co jde.

FEOSSEEGEEEIEaSCREDEIEnCL

MOP méli ale dobry napad, pfidah do
hry navic tfi hrage. Pravda, na grafice s
pfilis zéleiet ncdali, ale co byste chtéh
od freeware. Musim véds ale ujistit, Ze
pokud si zahrajete ve étyfech, prekonate
problém vtésnini se kolem poditace, a
dostanete se do &tvrtého &i patého levelu,
Jednak
abyste se navzdjem nepoZrali, hrajete

rozhodné se zapotite viichni.
spolu, a také abyste sebrali viechny
listetky (ve hie jsou to spide kuliéky)
Jakmile se ale zaberete do hry, ruéim
vam za to, ¥c na grafické nedostatky

rychle zapomenete.

Obtiznost hry neni tak vysokd, do
desitého sektoru se di celkem hrit, a tak
vis nezadéne ani frustrovat neustalym
opakovanim druhého levelu, am nudit -
zkuste tfeba jedendctku.

Zvukové efekty jsou taky docela
zajimavé, jen prosim neéekejte buhvi co.
Na druhou stranu - opét nezaénou nudit.
Ted se na mé& zase bude zlobit autor
Falling Down, ale myslim, Z¢ hra Brutal
Worms by se klidné mohla prodavat
sama. Jedté, Zc jsou Flalkové takovi
hdumilove
vénoval

Ale zacal

podstatnéjiim vécem. Chtél jsem se jen

gbych se

trochu Flaskim odménit za to, e dali
hru zdarma a taky za ty chyby v recenzi
na Color Draw. Mam ale nejasny poeit,
ze stejné nebudou spokojeni.

A hrajem...

Po nshrini a obvyklém upozornénmi
firmy J.H.C.S. na autorskd prava vas hra



asi trochu piekvapi, protoie hned na

ivod se na obrazovce objevi nékolik
sipek. Bystfejiim &tenafim, a hradom,

uréité doglo, ¥e to bude chtit nadefinovat
Automaticky po
joysticku, ale, ouha, musim maékat

avladani. saham

klavesy.

Po Gspéiné definici - jeSté neni
posledni, nebojte se - a kratkych
ivodnich titulcich se objevi prvni ze
dvou hlavnich menu programu. Zde se
miZete rozhodnout, zda si pfejete hrat
hru sami & ve dvou. Pokud zvolite prvni
variantu, miZete si je3té vybrat, kierého
ze dvou "pidiivikd" budete prohanét
podzemim. To je celkem plus, protoie
pokud si pamatuji, tak ve hfe na podobne
téma, tedy Double Dash, mi hrozné
vadilo, ¥e¢ druhy hraé nedel vypnoul a
pofad "tvednul” v rohu, coZ dost fasto
ponékud znepfijemiovalo Zivol.

Bl BASICu,

navolit takzvané systémové klavesy. Na
co? Zatim to jen udElejte, tu nejvétdi
perlu si nechiam aZ nakonec.

Dalsi polozkou menu je Fadka s
nipisem FX SOUND. CoZ je dali z
mnohych  dobrych  népadi
Mizete si vybrat, zda cheete doprovodné
zvuky posilat na speaker & na AY Chip,
popfipadé je Gplné vypnout, pokud se
vam snad nelibi.

autora.

No, a ¢o #e je posledni poloZka? Pfece
GO. Co? asi bude znamenal
pokradovini, tak tedy budiz. Pfed vami
je najednou &ernd cbrazovka a na jejim
spodnim okraji bily fadek (kurzor). Co
ted’, fekne si pirat & ulivatel, ktery se
jako ji zasadné diva do manuilu, aZ
kdyZ je to nezbytné nuté. Ale khid,
#adny RESET. Jen stisknéte FIRE a
objevi se druhé z ji avizovanych menu.
To tentokrat proberu na pfeskacku.

Polozky LOAD/SAVE jsou asi
kazdému jasné. Je trochu Skoda, Ze autor
jim nevénoval vice fasu. Jsou aZ piili
jasné délané pro kazetu, fakie se
nepodita s tim, Zze nékdo bude nazev
levelu vypisovat. No
eviku... Musim ale uznat, ¢ na druhou
stranu bude velice jednoduché predélat
hru na kterykoliv jiny diskovy systém.
Tak mé napada - uréité si nékdo
pamatuje, jak jsem chvalil Color Draw
za to, #e podital s Betadiskem, atkoliv ho
nevlastnim. No vidite, a pfestoZe je
vétiina 1/0 operaci u Falling Down v
produkéni firma odmita

ale s trochou

gl = vytvofit Betadiskovou verzi. Kdyi se pry

Ale zpét k prvnimu menu. Daldi

moZnosti je REDEFINE. Kdo asi
uhodne, k demu slouZi? Zde s1 miZete
navolit nové ovlidéni pro jednotlivé
hrade. Joystick se nedefinuje zoufalym
cukdnim do riznych smérd, kolikrat to
vidycky musi élovék zopakovat nei se
trefi, ani  vybérem mezi  péh
spectraickymi druhy zapojeni. Zkritka
jen zadite &islo portu, kde je joystick
zapojen a mate vystarino. To je celkem
dobry napad, k¢ ano?

Dile si v tomhle submenu miZete

ale scjde tak tisic objednivek, budou

® uvajoval (Autor sém s pomoci jednoho

mamého Betadiskare hru pro lento
systém predélal, a pokud da svoleni, tak
s¢ bude prodavat i ma BETADISKU..

pozn. reda kce).

Dalsi dobrou vlastnosti této hry je to,
3¢ do jiz zminénych prazdnych fadkd
(pozic) si miZete nahrat nékolik leveli
(jaké cheete), takie po dokonteni
nékterého  se  nemusite  zdriovat
pfihravanim daldich. To uZivatelé disku
piilis neoceni, ale s kazetikem je lo znat.
Nechybi tu také polozka DELETE,
abyste si mohli z paméti smazat ty
levely, které ui jste dohrali, popfipadé

které vam z néjakého divodu nejsou

vhod.

Ale dost feéi, vyberie si jednu ze tfi
dodivanych serii leveld (chystaji se
dalii), vyberte PLAY a hrajte. Na prvni
pohled Boulder Dash, skoro nic nového.
I grafika je takova "staficka”. Myslim, Ze
vyiperkoval program  tolika
dobrymi napady, Ze¢ na grafiku mu ui
nezbylo sil. No, ale nevadi, hra se dé hrat
i se Epatnou grafikou. Ostatné cokoliv je
lepéi, neZ bild obrazovka BASICu, ie?

autor

Hned zpoéalku asi zjistite, ke narozdil
od Boulder Dashe neni hra jen tupym
utikdnim pied
jedinym druhem pfierek. Nestvir je zde
asi Sest, & vice, druhd a také bray
zjistite, Z¢ neni viechno diamant, co se
tipyti. Myslim proto, e kady z nas
piivita napad distributora pfibalit do

shiranim diamantd a

manuilu karticku velikost
korespondenéniho  listku, kde jsou
popsina a  vyobrazena  viechna
"pickvapeni®, kteri miZete ve hic
potkat. A tak jiZ vime, Ze mime k
dispozici také napfiklad minu k
odstranéni nepohedlnych svédki

vlastné ne, pouZijele ji spis ke zniéeni
zdi, které wvam
podobné iéely. No, a nyni ui miZete
zbésile pafit...

stoji v cesté, & na

Doufam, e prvni level jste zvladh
dobie a bez problémi. Pokud jste se vias
dostali do domedku, znite ui ta divné
slova, ktera se objevila na obrazovce.
Jisté je kazdému jasné, Ze 1o bude heslo
daliiho levelu. Najed'te tedy v scznamu
leveld na druhy z vaii seric, zadejte
hesle, a sméle do toho.

Co, Ze je to moc lehké? Dobra - neni
nic snaZiiho. Vratme se do menu &islo
dvé (tam, co je LOAD/SAVE). Vidite
tam jeité jednu poloZku - EDIT. Zatim o
ni nie nevite, k éemu asi bude?




Level editor

A pfekvapeni je venku. To, ¢im mé
tahle hra "dostala”, je pravé Level editor.
Touhle rutinkou si totif miZete podle

libosti  wytvifet vlasini Grovné. Jen
doufim, #e jste si  nadefinovali
systémové klavesy, jinak se musite

nejdfive vratit do prvniho menu.

Popisovat, co viechno editor umi, je
asi zbyteéné. Jen pamatujtc na nékolik
dilezitych véci. Pfedeviim, éislujte své
serie leveld od jedniéky. Ty dodavane
firmou JH.C.S. zafinaji éislem 255 a
jsou, a nadale budou, &islovany sestupné.
Pokud zaénete tedy z opaéné strany, nic
si nepfepifete. Dal pak pamatujte na to,
e panaéek musi mit kam odejit, a pokud
nasadite do hry oba (je to na vas!) méh
by byt domedky dva, A jedté jedna
posledni rada - level by mél jit dohrét;
pokud moZno dfive neZ po 5 letech, 10
dnech a 20 hodinach nepfetrZité pafby.

Jisté je par véci, kieré by se daly v
Level editoru udélat 1épe. Jsou to ale spid
drobné¢ detaily, kieré nemohou zménit to
hlavni - Level editor je Spitka, jakou
jsem zatim v jiné podobné hie nevidél
Nejsem si ani jist, zda néco podobného
u? na Spectru bylo. Vidyt i DOOM na
PC dodava editor leveld jako samostatny
program.

Co fci zdvérem?

Snad jen malow zminku k manudlu
Dokumentace je, jako tradiéng, na velmi
vysoké trovni. Manuél je napsan vtipng,
zadind klasickym pfibéhem, ktery podle
autora sice vibec nebyl v plinu, ale zase
vis uvede do déje a celkem i pobavi,
Jinak v manuélu najdete vie potfebné.

Musim uZ jen uznat, neZ se s vami pro
dnefck rozlouwdim, #e pfes drobné
vyhrady (grafika, 1/0 operace) je hra
skuteénou pikou ve své tfidé. Myslim,
fe mnci dohrajete dodivané levely,
stravitc spoustu bezesnych noci. Mo, a
pokud vém dojdou ty, co udélal autor,
vénujte chvilku &asu tviiréi Einnosti a
vyrobte si viastni levely.

Dovolim si tvrdit, #2 pokud ma nékdo
rad hry, kde musi d&lat jedté néco jiného,

ne zufivé stfilet po Cemkoliv
pohyblivém, pfijde si ve hfe Falling
Down na své. Z dostupnych vanaci na

Boulder Dash je to ta nejlepsi.

Jan Lodl

Autor recenze dékuje za techmickou
podporu Olze Korvasové.
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Redakce ZXM piedstavuje
novy FREEWARE

Freeware 3 - akéni adventury

V tomto kompletu naleznete tyto
hry:

DIZZY 3.5 - specidlni dvod, ktery
vysvétluje, jakym zplsobem se
Dizzy dostal do MAGICLANDu.

DIZZY 8 - druhd minihra s
roztomilym popletenym vajiékem.

Seymour Take One - dokaZete

natodit nebezpednou filmovou
scénu???

Zabijaci €ihaji - otrapy vojaka v
pHisné tajnych akcich.

Smagly 2 a Crime Santa Claus

dvé povedeng adventury
pochézejici z Ruska, bohuZel v
azbuce.

Freeware 4 - konverze

Doom  pre-release - Doom
koneéné | na ZXS - recenzi najdete
na jiné strané v tomto ¢isle

Worms demo - malinci a dpiné bibi
bojovi Eervici.

Prince Of Persia - vybojujte
princeznu a stafte se viadcem
Persie.

Freeware 1 a 2 zustaly nezménény
a miZete si je, stejné jako i tyto dva
nové komplety, objednat na adrese:

Redakce ZXM
M até] Kryndler
Lotysska 8
160 00 Praha 6

Cena jednofio Kompletu je 69,-K(




JHa, zniamy spife jako Bomb Jack, se
pravé doma v rodném mésté Praze
vysvléka ze svého vkusného dresu, kdy?
tu zapipia telefon. Jackie si Fikda, Ze si
chee odpodinout (chtél totiZ udélat
néjakou praci na ZX Magazinu) a proto
telefon nezvedne, Za nékolik minut viak
telefon zadrnéi znovu a Jacka zaéne
skirat svédomi. M4 takovy divny poait,
e se tfeba Maxikovi néco stalo a tak
zveda sluchitko k uchu. Ze sluchatka se
ozve: "Bomb Jack, je to Bomb Jack?" -
“Ano," odpovi Jack, "co si pfejete?”
Osobé v telefonu sc zaéne tfist hlas:

"Potfebujeme vas tady, Jacku, né&jaci
martané privé pfepadli Egypt a viude
nastrazili bomby. Jesthi nés
ncosvobodite, tak uréité nikdo. Prosim,
pomozie!" - "Dobfe, dobfe, nevyiilujte,”
uklidfivje muZe Jack, "j4 vam cher
pomoci, ale neznam Zadny rozumny
zpisob, jak se dostat do Egypta® - "To
neni problém,” opdéi hlas v telefonu "uz
jsem  vam poslal letadlo, ptistane v
Ruzyni za dvacet minut, stihnete to?" -
"OK." &pitne Jack a s kyselim
oblitejem si obléka zpét svij sluivy
obleéek, nasedd na babetu (=) a {r& 51 to
k Ruzyni.

Kdy# pfijede, chyine ho za loket
néjaky taxikaf, pokfikujic: "Do you wanl
the cab? a tdhne jej do taxiku. "Ja
nechei taxika, j4 musim do Egyptall!” -
"Tak co se voblikad jak' fidkej suprman,

ty vopruze, tihm..."

Jackie ui to nemiZe vydriet a tak
pfeskoéi celou budovu letidid, Po
doskoku wvidi na draze pouze mendi
stihaéku a nékolik Jumbo Jeth firmy
Delta Airlines. U2 =1 to sune zpét do

28 pojdie sem!"
j rychlych stroji bojim, proé myslis, Ze

nalctél na dpatny viip, kdyZ slvii vykfik:
"Jacku!" Otodi se a uvidi pilota stihaéky,
ktery na néj pokfikuje. "Jsem tu pro vas,

- "V 2ddnem piipadé, ji se

jezdim na Babetg?" - "Babe.. co? Hele,
jesth cheete, mam tady Kynedril, tak si
ho evrnknéte do krku a jedem...” Jack s
tedy wvzal nafloutly prifek od
pilota, nasadil helmu a u? startovali,
"Nebude mi #patné? - “To je docela
dobfe moZné, bude tu mendi pictifeni,

vELsi

B asi 4G, ale to prezije kazdy!”

WV Egypté asi po dvaceti minutich letu
scikrabali Jacka ze sedadla a hned u
ného byl muZ, jehoZ hlas Jack znal z
telefonu. "Vitejte, letélo se vim dobfe?"
- odpovédi je viak nepfijemny pohled
Jackovych oé¢i: "Samozfejmé, pretiZeni

(kazety) gamesu BOMB  JACK.
Pripravie se, ze néjakého koneéného cile
celé hry nikdy nedosdhnete, protoze hra
jede pofad dokola a dokels, dokud
rezolulné nebouchnete do tladitka reset

BOMB JACK je po grafické strince

LIE! opravdu  skvostny:  péknd, barevna
1 pozadi, docela pékne sprity.  Po
‘,., programové  sirince viak pgamesa

dostanou do bezprostfedni blizkosti (oba
v jednom atributu), zaénou nepfijemné

@ blikat, obéas se ztrati cely kus spritu

Zvuky jsou ve hfe podprimérné, pouze
na speaker a navic jsou jen dva: skoky
Jacka a freezer nepfitel (Jem tak pro
zajimavost, na automatech jsow hudba a
zvuky w této hry realizovdiny asi pfes
ctyFi AY... pozn. redakce). Na hie je viak
zajimavé néco jiného - to, Ze je opravdu
zdbavni a dobfe hratelna, cok je pro hru
opravdu lichotivé. Jak jsem tedy fekl,

4G, to prozivd Elovék denné - tedy f==

hlavné ja.." - "Omlouvam se, jestli se
vam cesta nelibila," fek! lovék, uhybajic
Jackovu pohledu, "ale mame tady men3i
problém. MNékolik mést je oblefeno
mimozemitany, kiefi se je snaZi vyhodit
do povétii. Chtélo by to bomby
zneikodnil. Je samozfejmé, Ze za kaZzdou
bombu dostanete sluiny honoraf. Berete
to?" - "To bych tady asi nebyl! Néjake
nebezpedi?™ - "UZ to zkoudelo nékolik
mui, ale mimoxzemitané je obklidili a
zabili." - “Priplatek!?!" - "Samo, $20 za
jednu bombu.." - "Malo!" - "$10 za
bombu!" “Dobte, beru!" a Jack
vyskoéil (pravou nohou se odrazil) na
po deseti Egyptskych

svoji  ceslu

méstech.

My jsme viak nyni zpét doma a do
svého Sinclaira nahravame z diskety

ujit, i

nenechte
kdybysie se kviili tomu museli u stanku
néjaké firmy zadupat do zemé, za ty dvé
stovky éeskych kaéen, chechtaki, babek,
korun, Skvary, penéz ap. opravdu stoji

BOMB JACKa si

Michal Adam Bednar

Autor: Tehkan

Producent: (C) 1985 Elite Systems

Hodnoceni: 80 %

Poznamka: Graficky a herné velice
dobra gamesa, ktera si zasloui
velmi dobré hodnoceni.




Vypis ROM D40

The Complete ZX Spectrum ROM
Dissasembly - to je bible viech, kdo na
Spectru  programuji (samoziejmé ve
strojovém kodu). Jediné komeniovany
vypis celého sysiému je totiZ schopen
odpovédét i na nejsloZité)si othzky a
poskytnout programatorovi pocit, Ze
poditaéi opravdu rozumi.

Disketové jednotky Didaktik 40 a 80
(pfipadné ve varianté Didaktik Kompakt)
bezpochyby
nejroziifenéjiim diskovym systémem u
poditaél Sinclair kompatibilnich. Jejich
operaéni systém MDOS umeZiuje
provadét viechny zikladni diskové
operace zplsobem, ktery je obvykly i u
jinych podobnych systémid - ZX
Microdrive, Betadisk, Disciple apod.,
tedy pomoci BASICu. KaZdy vyrobee,
postaven pfed nutnost "nadstavét” sviy
operaéni systém nad pivedni BASIC
Spectra, voli  své fedeni. Z
hlediske ufivatele je obvykle celkem
jedno, jakym  zplsobem  poditaé
zpracovivd jeho pfikazy a pro
komunikaei se zafizenim mu stadi znat
jen prisluinou syntaxi. MiZe si nanejvyi
postéZovat, Ze je syntaxe pfilid sloZita a
#e to mohlo byt celé jiné, lepéi.

jsou v nadi  zemi

viastni

Ka?dé nové zafizeni ale po é&ase
dospéje k okamZiku, Ze jeho BASICové
ovladini jiZ nestadi. Maji to samozfejmé
na svédomi nespokojeni programitofi,
ktefi chtéji mit své programy "&isté
strojakové", bez ofklivich systémovych
chybovych hldgeni a hlavné
kom fortng;)&i.

V takové chvili ji} nestadi "zhruba”
znat, jak to v systému funguje, protoie
ma-li byt 100%  funkéni,
potiebuje velmi
detailnich informaci o viech &adstech
systému. A musime bohudel konstatovat,
#c vyrobee jednotek Didaktik toho udélal
pro programitory Zalostné maélo, v
podstaté viibec nic.

program

autor mnoZsivi

Takze =i programatofi museli pomoci
sami. Jiz pfed deldim éasem se zalaly v
ZX Magazinu i jinyeh Easopisech

objevovat tipy, jak jednotku D 40
ovladat ze strojového kodu. Ze zadatku
to byly rizné zpihsoby
BASICovych pfikazid, postupné se ale
metody zdokonalovaly a éasem byly k
dispoziei jiZ i podrobné&jdi informace.
Ale ani seznam zakladnich systémovych
podprogramil programétorovi préei pfilid
neusnadni. Dfive nebo pozdéji toti musi
piijit chvile, kdy je tfeba sihnout po tom
ncjpodrobnéjiim, co lze o systému
publikovat - po komentovaném vypisu.

simulace

Autorem komentovaného vypisu ROM
jednotky D 40 je Petr Zabensky, mimo
jiné autor seridlu o operaénim systému
CP/M, ktery v naiem é&asopise vychazi.
Pokud senidl alespofi leimo sledujete, asi
jste uZ poznali, Ze tenhle é&lovék o
diskovyeh systémech opravdu néco vi,

Pfi praci na novém projekiu se zdaleka
nezaméfil jen na samotny komentaf
ROMky a pojal celou véc o hodné 3ifeji.
V jeho dile tak lze najit 1 daldi souvisejici
informace, jako tieba popis fadiée WD
2797 nebo obvodu 8255, néco o
pamétech, nemaskovatelném pieruSeni
apod.

A abychom vés jeité vice navnadili,
podivejme se podrobnéji do obsahu:

Radié WD 2797 je samotnym srdcem
disketové jedmotky. Obvykle se pfilid
nestarime, jakym zplsobem s nim
potitaé komunikuje, pfesto je to velmi
zajimavé. Petr Zabensky nam ve svém
dile nabizi podrobné informace o
ovlddini fadife, viéetné popisu viech
jeho piikazi.

Daléim dilefitym "broukem™ v
jednotee je obved MHB 8255. O ném
toho jiZ byle publikevine vice, shrouti
dileZitych informaci ale jisté neuikodi.

Co je nemaskovatelne pieruieni, jak
funguje tladitko SNAP - zaddteénika to
asi nezajima, profesiondl by to ale uréité
védét mél.

Jak jednotka pracuje s paméti - néco o

pamétech EPROM a SRAM, pfepindni
paméti a jak to viechno funguje.

Chyby MDOSu, jeho opravy a Gpravy -
komentovany vypis popisuje zikladni
verzi MDOS 1.0 a jeho pozdéj&i dpravy.
Vzhledem k rozsihlym odliSnostem se
ale nezabyvi systémem MDOS 2.0,

A samozfejmé vypis celé paméti ROM
D 40, véetné uplného a podrobného
komentafe jak jednotlivych instrukei, tak
vétiich celkidl, a nakonec i postupy, jak
rutingy MDOSu pouivat,

Komentovany vipis ROM D 40 je jisté
publikace, ktera by
nejednomu programdtorovi. Pokud vés
programoviani doopravdy zajima a cheete
o svém systému védét vie, je to kniha
pravé pro vis.

usnadnila Zivol

Komentovany vypis ROM D 40
Autor: Petr Zabensky - Kvaksoft
Upravy: Lubomir Blaha - Tritolsoft
Vydavalel: ZX Magazin

Cena: cea 150-KC

autor, musel
komentovany vypis vyivorit v editoru
MS Word, protoie do jeho Specira by
se nevefel (272 KB RAMky je malo)...

Jak pise sam

Jakub Hynek

——




Zdravime viechny SPECTRISTY!

Team E.S.A. (Excellent Spectrum Aces) se
rozhodl zopakovat lofiské setkini Spectristid
"DOXYCON", které se konalo v malebném
méstedku u velkého rybnika - v Doksech u
Michova jezera.

Slezina se kond ve ZVLASTNI SKOLE v
ulici Komenského (u ndamésti). Zaditek je
plinovin na pitek, 14.8.1998 10:00 hodin &
slezina bude oficialng ukonéena v ned&li
16.8.1998 v 15:00 hodin. K dispozici jsou 4
mensi tfidy, je zde kuchyfika na wvafeni,
télocviéna :-)

Na programu bude kromé obvyklé vimény
spectristického softwaru 1 napf. promitani
reportdde z ENLIGHTU 96 (jesth
EYE/K3L phfiveze kazetu ;-)) a zlatym
htebem by mélo byt

DOXYCON DEMO COMPO

soutt2 o nejlepdi demo na DOXYCONu
(samozfejmé z vlasini produkce). Prvni a
zarovedi jedinou cenou by mél byt sklenény
pohidr s rytinou.

Timto tedy vyhlafujeme souté. Demo mide
byt pro 48 nebo 128, jak kdo chee. Zidni
zvlaftni pravidla nejsou  stanovena. O
nejlepdim  vytvoru  bude pravdépodobné
hlasovat nékolikadlennd porota (kterd bude
piedem vylosovina) Kieré demo se bude
poroté nejvie libit, vyhrava,

Prostt kdo pfiveze na DOXYCON svoje
viastni demo (urlené na DOXYCON
COMPO), mi2e se zafadit do soutéde o jiZ
zmifiovany pohir.

DULEZITE UPOZORNENI

Projekce dem zaéne v SOBOTU 158. asi v
15:00 hodin, tak¥e 2adime Ofastniky, ktefi se
hodlaji dostavit a2 po tomio terminu, necht’
své pHspévky zasilaji na E-MAIL:PETRIK
@IUS.PRF.CUNL.CZ, popf. na disket® (v
jakémkoliv formédtu) na adresu Tulebyho
{uvedena na konei).

MNOHOKRATE DEKUJEME.

Jak se dostat do DOKS:

Doksy le}i v severnich Cechach, asi 20km od
Ceské Lipy a 30km od Mladé Boleslavi
(cheed-li, 7T0km od Prahy).

Z Prahy se sem nejlépe dostaned autobusem
ze stanice Florenc, stanoviité &.18 plimo do
Doks. Cena se pohybuje okolo 50,-Ké& (dé sc
jet 1 vlakem, ale trva to 2x tak déle, musi sc
piestupovat a navic cena je paradoxné vyESi.)
Pokud jsi z vychodu (z Moravy, Slovenska,
[Ruska :-)]), jed vlakem do Prahy a odtud
autobusem nebo miided vystoupit v KOLINE
(jedté pled PRAHOU) a odtud vlakem pfes
NYMBURK & MLADOU BOLESLAV
pfimo do Doks.

Pokud pojeded autobusem, vystoupid ve
stanici "Doksy-autobusové nddraZi® Odtud

mé jiZ jen nékolik desitek metrt k a z néj uz
jen coby kamenem dohodil ke zviddini Skole
i~} (ale neboj se, cesta bude znadena Sipkami
jak z autobusového, tak z vlakového nadradi
(ktcré je ponékud z ruky)Xe fom jsem se
phesvédzil minuly rok.. Matsoft).

Vezmi si s sehou svoje Specey + vicchno
vybaveni, které unecses, vicle doporudujeme
vzil 8 sebou | monitor & TV, protoe my jich
mitfeme zajistit pouze nékolik (velice mélo
)

NEZAPOMEN 81 VZIiT:

- 10d),- ki jako déastnicky poplatek

- Jidlo na dva dny (popf. penize na jidlo)

- Spacdk & deku (pokud planujed pfenocovat)
- PRODLUZOVACI  SNORY a
ROZDVOIKY & ROZTROJKY (zasuvek je
mala) !

- viastni DEMO urdené pro soutél na
DOXYCONu (neni samozfejmé podminkou)
)

- penize na cestu Zpét

- svoji partnerku popfipad® také, ale neni
zaruéeno, e se po dobu kondni DOXYCONu
nebude nudit ;=)

* Svou Ofast pfislibili napf. OMEGA, K3L
Corp., Naughty Crew, 8BC, TGM & jini
(tFeba  OMEGA  "wwpusti” demo FIRST
ASSOCIATION).  Ze  Slovenska  pak
legendarni BUSY SOFT, dile pak ASTEX,
GLIP ...

JESTLI TEDY MA3 RAD SPECCY A
POUZIVAS HO, NEVAHEJ A POJED NA
DOXYCON98!

Ostatné, o tom, jak probihal Doxveon 97 se
mited dodist DRONovE &linku v jednom z
prvnich vydéni dasopisu YOUR
SPECTRUM)

- Stejné jako minuly rok, i letos budeme

DOXYCON 98

rozesilat pozvinky ve formé
korespondendnich listkd, ale pokud by se
privé k TOBE Zidny nedostal, ber prosim
tento  textovy soubor jako OFICLALNI
POZVANKU a piijed

Budeme se na Tebe moc 1&85it!

Pro téastniky ZlinConu97:

Vakeni pfatelé, protoZze nejsme
takovi velci organizitofi, jako 8BC
=), Z4dné akce typu "seznimeni"
nebo "polévka" se bohuZel konat
nebudou.

Prozatim se méj a uvidime se na
DOXYCONU'98 !!!

Factor 6 / E.5.A.

adresa hlavniho pofadatele:

TULEBY of E.S.A.

Petr SINDELAR
Valditejnskd 164
DOKSY
47201
Tel.: (0425) 720 37
(doporucuji radéji pouZit
snail-mail, na uvedeném telefonu
se Tuleby wuz delsi dobu

nenachdzi)

Ugast NENI NUTNE potvrzovat predem,
aviak cheed-li si byt jisty, posli
E-MAIL na adresu: petriki@ius. pricuni.cz

Poznamka redakce: Toto je nezménény
text (hmmm, ai na lo, fe pivodné byl
"cesky" je to OK.... porn. Factoraf) z
Internetu, kam jej Factort umistil, proto
nékteré udaje nemusi davat smysl.
Dodle po uzavérce: Na Doxyconu
probéhne také music a graphic Com po,
o blizdi informace piste na adresu:

Iifi SléZka - Dron of K3L

CSA 114
Zabfeh na Morave



DOOM

Nikoho to nenapadlo, nikdo to nefekal,
nikdo se o tom nepokoudel ani snit... Nikdo
aF na ruské softwarové démony - Digital
Reality. Po asi dvou demoverzich tu koncéné
mame pafbyschopnou pre-release verzi. Cha!
PelC k tomu potfebuje 38Gkovy procesor,...
Amiga k tomu potfebuje Bmega RAM,.. A
Spectrum? 128Kb paméti a néjaky rozumny
diskovy systém (napf. MB-02, D40 nebo
Betadisc). O &em e je fef 7 Tak
schvalng ;-) DOOM  Ohné pekla
poprvé  spatfl  roke 1993 v
dibelskych dilnach Silenych
ID-solt. Vezapéti se s mlaskavym
vytim zakousl jak motorova pila do
hlav hraéd po celém svEétg, Anol
DOOM je tady! Zahodte viechno co
mate, UZ to nebudete potfebovat.
Jen s jedtd: do batdku vsoukejte
raketomel, do rukou popadnétc
brokovnici & vrrr na nd!  Pockat,
poékat.. Jedl® moment... (a sundej
ten prst 7e spouité kdyz s tebou
mluvim!) Jak to wvibec zatalo?
Pamatujete si jeité na to prvni doom
demifko, které nakodoval Elovék
fikajici si Cobra? Chodilo se sice
jenom jedinou nekonefnou chodbou tam a
Zp#t, ale byl to prvni ndznak, Ze by to snad i
ilo. Polom jedt®: nikolik vyvolenych mohlo

“EALTId - --

BH_ DREANS
RECLCNCE 1

Do
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zahlédnout doomujici efekt v jednom
megademu, kieré mi leli na disket® v
nékolika anonymnich souborech a vEtSinou
nechce fungoval, A konedné  pfimy
pfedchiidee soudasného dooma - Doom demao
od Digital Reality, Tou dobou se uZ Sifile
tichou (elektronickou) poftou (a na [RC), fe
by z toho snad méla byt 1 hra. Upfimne
fefeno - nevEfil jsem.. tedy a2 do
Enlightu'97T kde (pokud vim) byla poprvé
pre-release verze wuvedena. Skoro ok
(mepFehandi, by lo jenom dfest nebo sedm
mésicti... redakce) trvala snaha transformovat
hru z pivodniho betadiscu do nadeho
{proklinaného (auuu - do hlavy nédé))
standardu DG0/DB0. A kdo za to mide 7
(zpivejte se¢ mnou) Sliva mu, on je paddk a

kRUMcajda a juchacha - byl to Tritol!
Mimochodem, kde vidél Tritola druhy den
Zlinconu asi tufi, ¢ to nebylo zZrovna

5

jednoduché ;-) DalSim hrdinou doom seény je
+Gama, ktery je autorem MB-02 verze.

Dobré tedy, vioXme disketu. Jako prvni si
urdité nahrajte Doom intro a jestli jste
dostatedn® trpélivi a vydriite neZ se srdicko
celé vyplni, dofkile se nadherného efektu a
nékolika drobnyeh informaci. Hned jak vas to

plestane bavit stisknéte SPACE a pro zménu
tu méte podrobngj informace. Co se zde
dozvime ?7 Prvni zajimavou informaci je
datum pfedpoklidaného vypusténi plné verze
- pry podzim 1997.. To jsem tedy zvédav
=) (hoem, ja tedy taky, prolofe pre-release
mél vyjil nékdy v dubnu97 o vyiel ai v
srpmii.... redakee) Daldi zajimavost je viastng
jen takovd réna z milosti. Co bude
obsahovat PLNA VERZE? Tfi epizody po
sedmi Grovnich, viechny potvory z DOOMu
1, detailnéj¥l interiér (v mistnostech se budou
vilet kostry, maso, Specira, .}, teleporty,
rvukové efekty (majitelé GeneralSoundu
vyskodi z kie), vice druhdl textur stén, lepdi
engine, tuny hudeb, doplnitelnd grafika
(co¥e?), 3D rendening (coooT), real video
motion (jakZe?), a daldi vychytivky. Tak kde
je, sakra, ten harddisk pro Spectrum™? (Na
co harddisk??? Plng verze md bt na tFech
Betadisketach a bude "strongly protected”

redakce) Ale pfece nebudeme tvednout u
intra... Opét zmétkneme SPACE a hra se
konetné zadina ladovat do poditade. A ul je
to tady ! Z obrazovky mi pfimo do odi hledi
hlavni menu hry. Pile se zde - DOOM, pak
dlouho, dlouho nic a potom jedié &yl
tadetky - New game, Load game, Save game
a Options, V menu se zeela intuitivnd

pohybujete oblibenymi klavesami "Q°, "A" a 7§
volbu providite Entrem. To prvni, co urite JlE
do ¢

udélate, bude nekompromisni GOder

polozky New game. Dostanete jedineénou
fanci zvolit 51 obtiznost vaieho ndsleduiciho
(kratkého)  virtudlniho Fivola {nebo
Ffivofeni?). Young to die je obtiZnost
nejjednoduddi, zatimco mile  znéjici
Nightmare je obtiZznost mejtuidi. Jestli jste si
vybrali, tak se pfed vami rozeviel romanticky
pohled na jakousi chodbu se sudy v pozadi
Prava chvile k odfédkovani...
.. a struénému vykladu k ovladani
Sam schou pohybujete klavesamm
HQH1 "“lill“ 11]’“‘. Hﬂil i:'eff_.-' pﬂ-k‘-‘d v
menu  OFTIONS, CONTROLS
zvalite STANDARD II. pom.
redakee). Ukazovadtkem pravé ruky
pohybujete taditkem SPACE (pro
vysokofkoldky - SPACE = sifelba)
Jesthize budete ph pohvbu driet
tladitko "W", budete utikat. 5
tlafitkem "S" budete délat sludivé
B Gkroky. Cudliky 1 al 5 piepindte
Fv® zbrané  (jestli  néjake
sedmidkou zapinite hudbu a jesthi
jsle se tratili stiskndte osmifku (je to
mapa). Devitka slouri k pfepinani
screen modi (wowww!) a stiskem
nuly si odskoéite do hlavniho menu
{a nulou zase zpatky do hrv), Ve spodni L
s¢  wvyskytye nékolik veelku
dillefitych informaci. Piedeviim vale energie
- vyjadfeno procenty 0 - 100 (nékdy af 200) a
zarovenn ksichlikem, Majdete zde i aktuilni
stav vadeho bméni (armour). Daldi dost
dile?ity 0daj je polet niboji do zbrang,
kterou pravé drtite
raimedek a v ném je akmaini a maximalni
poéet nabojl pro riizné typy zbrani (pistolka a
rotatni kulomet pouZivd steyny typ nabojil)
[oje ve v struénosti k ovladani vie...

takZe 51 tak stojite v chodb€ a pfed vami sc
viili n&jaké sudy. Ale nejsou to ledajake sudy!
Jsou to vybudné sudy. (Ha!) TakZe si vytaste
pistolku (klavesa 2) a z rozumné vzdalenosh
&istéte cestu. Pravda, miFete problém fedit
ruéné (boxerem), ale uf na zakladni Skole
ném fikali, Ze neni pfilid zdravé mlatt pésti
do &ehokoli vibudného. To oviem brzy

mate),

pro hru

Pingé vpravo je maly




zjistite - phi pohledu na ukazatel energie.

Explozi sudd miZete s dspéchem poulit,

jestlize se v jejich blizkosti nachézi néjaky
potvordk. Vystfelite do sudu a on u si to s
potvorikem néjak pfebere (tato konverzace
obvykie konti mastnym flekem na podlaze)
Ceho bude hned od zadatku mélo jsou ndboje.
Takde Setfit, Setfit a taky Setfit. Jestlite si
nyni vyvolite mapu (stiskem tladitka 8),

zjistite, e na rozdil od ongindlniho DOOMa
je jedna mistnost vidy obdélnikového tvaru a
dvete jsou nékde na okrajich. Jedt¢ lépe to
vynikne, jestlie jste u2 navitivili viee
mistnosti a pfi pohledu na mapu stisknete
klavesu 9. Mapa sc piepne do
vithiho rozlieni a vy tod
mifete vidét, 2e jednotlivé
misinosti jsou skutedné
obdélniky. Tento zplsob byl
zvolen kvili  snadnéjfimu
programovéni a ve vlastni hfe
vim to urditd ani nepfijde na
mysl. DiileZitd je hratelnost a ta
zilstala na vysoké Grovm!
Skuteéng! Za chvilku zjistite, Je
se ploutite chodbou, hystericky
vyskakujete zpoza rohu & M&
stfilite po kaddém pixelu, co se &
pohne. Vil tep (redlny) tak na 8
200, vade energie (virtudlni) tak §
na 20%. A niboje dochaze)i ,-)
Jaké mite ve hife kamarady? Jednoducha
odpovéd. Jedind vade zbrané. A ty mohou
byt tyio:

1) Pést, Pést je zbraf poslednl zachrany,
ale jestli2e jste odkazéni jen na vasi pést,
tak u? byva na zachranu vétSinou pozdé.

2) Pistole. S touto zbrani vlastné
zatinadte. Je tu proto, aby jste ji co
nejrychleji vyménili za néco lepsiho.

3) Brokovnice (dvouhlavfiovd) je
naaadherna zbraf. Rekl bych, Ze je ze
véech zbranl nejefektivnéjsi... a jestli ne,
tak je urlité nejefektnéji. Vystlel z obou
hlavni do protivnika vyskytujiciho se
pobl2 mé& pro né obvykle fatalni

nasledky. Idedinl zbrafi pro boj zblizka a
potetni korekce pflié8 poéetného
protivnictva.
4) Rotaéni kulomet. P&kna zbrafi, ale na
brokovnici nedam dopustit,. Whodou je
rychla stfelba.
5) Raketomet. Docela nebezpedna
hratka. Davejte si dobry pozor jestli v
okamiku vystielu
nestojite moc blizko zdi.
Whuch rakety vas toti?
B miZe velmi jednoduse a

£ velmi citelné poranit.
Ovéem stejné dobfe a
citeind mil*e poranit i
protivnika. |dedini pro
¢ mistnosti, kde se na vas
v délce sapou neplatelé
a neni tam mnoho zdi.

A co neplitelé? Tich je
4 také dost. Pfedeviim co se
podtu tyde. V pre-release
verzi jsou toti? jen dva
druhy nepfitel. Vojik je
maly a snadno odstranitelny
problém. Jako zbrafi poudivd revolver. Jeho
stranicky kolega IMP je mnohem tvrdgi
ofifek. Tedy, to plati pouze, mite-li jen
pistoli. Dva vystfely z brokovnice a z IMPa je
krvavi podlaha. Plipravte se, 2e po vis bude

ohnivé koule.
vypadi jako vojik, IMP vypadd jako fialova

stfilet nepiijemné Vojak
potvora. V bludidti chodeb narazite na plno
daldich uFiteénvch vécidek. Urgité to budou
rizné bedny s rlzn¥mi ndboji do riznych
zhrani, Daldi bezva wvic jsou lékdmnicky.
Pidavaji vam totiZ energii a to do maximalné
100%. Super vic je bréni. Vypadi tak trochu
jako modrd vaza a bude vis Zastedng chrinit
pfed stfelbou protivnikd. Bezvadnid je také
modré koule, kterd vam pfidd o 100% vic
zdravi. Jestlie mite privé 80%, tak po
scbrini koule budete mit 180% !!! A to se
velmi, velmi hodi | Posledni vécicka, kierd se
zde vyskytuje, je batoh, jend vim umo®ni nést
dvakrit vice ndbojli ne? na zaditku hry. Co
bych vim fekl ke hie samotné? Nic! Jen snad
to, e urdit® stoji za to se s ni poprat a uvidite,

*e se vam to po nékolika hodinach, dnech,
tydnech,... podafi a najdete vytoudené dvefe =
ndpisem EXIT. KdyZ jsem hrdl DOOMa
poprvé, fikal jsem si, *e to s tou obti¥nosti

LElGta) O 8" UT‘ HI:"‘ILH FALVERT LW+ o
autofi trochu pfehnali, ale je to jen prvotni
dojem. V priibthu psani tto recenze jsem
zjistil, ¥e se to di dohrét ani ne za &tvrl
hodinky & to bez jediného ukladani pozice
Prosté brnkadka. KdyZ u? jsem to nakousl,
tak se jeSté vratim zpét k hlavnimu menu. [ v
pritbéhu hry si sem miZete odskoéit (stiskem
klivesy 0) a tfeba si ulofit rozehranou hru na
disk (Save game), nebo se vratit k posledni
uloZené pozici (Load game). MiZete dokonce
vyulit poloiky Oplions & zmdnil si v
prib&hu hry typ zobrazeni, nastavit zvuky,
zménit oviddaci klavesy a potom se tfeba
vritit do rozehrané hry (opét stiskem nuly).

Techmické provedeni hry je na solidni Grovni
(tii videorelimy a daldi vymokenosti).
Pravda, nékteré nedokonalostt se zde

vyskytuji, ale neni to nic podstatného a navic

kdy: si vzpomenete, 2¢ jde jen o
pre-release... Neni co fedit, tahle hra je 1o
nejlepdi, co jsme mohli mit To se
WITTTITITITITIT!

P.5.: Podle rozbodnuti minisierstva
Zivotnibo prosifedi nepatfi IMP
rdkonem chrdnénd

Odstrel moiny v

mezi
reirectvo.

jakémkoli mnogsted !

Drron of K3L Corp.

Nizev: Doom pre-release

Autor: Hypersoft - Digital Reality

Hodnocenss 128 %0

Poznidmka: Viteéna konverze, kterou
nam mohou zavidét nejen majitele
poditaci ATARL




Prince of Persia

Jak si jistt mnozi z vas vzpominaji, Hra vyila 14.2.96 ve msté Yaroslav barev je 1 zde poskrovnu. Jediné co
vydel v ZXM 1/96 élanek Prince of (tedy pokud se nemylim, Nicedim je z bohuiel zalim nemohu porovnat e
Persia aneb hra, kierou na Spectru Yaroslavi). A byla vyvijena od prazdnin hratelnost, nebot’ Simon Cooke ani Chris
nejspife neuvidime... Kdo by viak v té White mi neposlali ani  demoverzi
dob& tudil, ¥¢ Prince na Spectru uZ
existuje, tedy v dobé vydani ZXM 1/96
byl jiz POP na svété, a to téméf dva
mésice. Sice to nebyla ta verze, ktera
byla v ZXM 1/96 popisovina, ale
existoval.. Ted se v tomto E&lanku

svéhoe Prince, pry kvili autorskym
praviim.

Jak jste si mohh vZimnout, v
B ex-USSR vznikia mnosivi konverzi z
PC a Amigy bez ohledu na autorska
prava, bohuZel Anglie v tomto ohledu
pokusim obé& dvé verze porovnat je stale odmitava a boji se postihi, které
BohuZel se mi nepodafilo zatim od by pry mohly nastat. Nechapu sice jaké
Chrise Whitea a Simona Cooka ziskat

jejich verzi, ale mam uréité informace,

postihy by to mohly b¥t, ale vzhledem k
tomu, Ze programovani (at’ uZ her éi

_[Gopuri I-ﬂ.""
1995. Vzhledem k tomu, Ze se v
byvalém SSSR pouZivaji téméf bez
vyjimek 128KB i vice KB Specira (ad
4MB a paméf se strankuje na portu
32765), Prince je only 128. Grafika je z
vétsi fasti pfevedena z Amigy, proto

systémovych programi) na ZX Speetru
pfestalo byt v celem svété (ale ne v
ex-USSR a Pobaltskvch republikich)
komeréni zédleZitosti nékdy v roce 1993 a
viechny znimé firmy se od ZX Spectra
distancovaly, nevéfim, Ze by se néjaka

. firma zabvvala faktem, Je nékdo pfedélal
neni tak dobfe vystinovana jako grafika 3 ’ . o pre

: néjaky 2z jejich produkti na néjaky
z anglické verze, kterda byla znovu o o e o

Gl . : : osmibitovy podéitac
ruéné pfekreslena. Sice jsem nevidél P

: i Na nafem milém Spectru mame tedy
animace z verze anglické, ale podle :

_r

E‘Ijmﬂﬁﬁ ZNTRUPY [IPEAIOP] |ov Simona Cooka byl jejich Prinoe jednoho funkéniho Prince of Persia, lepsi

jeden nez Zadny, ale vzhledem k tomu,

takie to zas tak sloZité nebude.
Nejdfive trocha historie. Psal se i 128kB  Speccy, asi nikomu nevadi

prosinec 1996 a ve Zliné se konal prvni i E5 absence 48kB l_'.m“__

ZLINCON. Na ZLINCON pfijelo §

mnoho programatorskych 1

crackerskych kapacit, mezi mnimil

nechybéli OMEGA a FREDDY, byli to

pravé oni, kdo pfivezli jednu z prvnich

&

&

z
demoverzi Prince. Tato demoverze ---'

pochazela z konce roku 1995, chybély =R T S
barvy & hra méla mnoZstvi r:h].rh,,
vzbudila viak zaslouZeny ohlas. Par B O 0

tydnd  po ZLINCONu se podafilo

#c vEtdina dnednich spectnstd vlastni

Reklama

Kompakt servis

ziskat plnou verzi, bohuzel viak pouze plynuleji rozanimovin, a to i pfes fakt, K nadraii 253
pro BETADISK. Tritolsoft se chopil %e byl i pro 48kB. Take okolni grafika je Sudoméiice na Moravé
v anglické verzi lépe vystinovina, 1 kdyZ 696 66

price, aviak tehdy jedté neznal obsluhu
Bety, tak se nezadafilo a Spectristé =i

museli jeité par tydnd na plného “
Prince poékat. Diky tomu, Ze jsem i

tel.: 0602/740 130
0631/335 208

{aha, mevite zatim, fe pife Maisoft)

mél pfistup na internet, s¢ mi povedlo
najit hned dv& verze Prince v TAP

MNabizi dpravy Specter na 128kB,
apravy 12BkB Specter pro spolupraei s

formétu, tak¥e u? ncbrianile nic v 3§ D40/D80. Rozsahla nabidka software.

piedélani pro D40. Tato verze sc ¥
masové rozdifila diky dalgi
spectristické  akei,  kterou byl &
UMCON'97. Ted jiz k vlastnimu 5
popisu hry. :

Rekliama




Specialni nabidka

Jii od sv¥ch prvmich &isel byl ZXM
nenahraditelnym zdrojem informaci
pro viechny majitele ZX Specira a
kom patibilni. Nyni vam, zejména tém,
ktefi v té dobé jekté Spectristy nebyli,
nabizime mofnost objednat si stardi
cisla za snifenou cenu.

RECEMNIEF UVMITR CiSLA..,
- Wity na LK Spactrum]
- HWistawle hepirevanai

= Mavy surial o CP/M
- Parvamka ma SAMEOM
- dalii...

1
E
:{
|
:
P E

ZX MAGAZIN 1/95

- ORADOT - ORganizitor ADresafe Od
Tritolsoftu! Sefad'te si adresaf.

- preview CLIP - Luckys Animator.

- reporta? ze SAMCONu 94,

- Color Draw aneb Softwarova bomba
od Bottle Brothers of NOP. Editor
multicolorovyech obrizkd,

- viry uk i na ZXS!!

- historie kopirovini na kazetich a popis
diskovych kopirakd.

- popis obvodu 8255,

- Music Synthetiser, hudebni program
pro speaker, ktery pouZivd obilky a dalsi
vymoZenosti, et se do ted vyskytovaly
pouze na AY.

- prvni édst seridlu o operaénim systému
CP/M.

- nivod na textovku MESTO ROBOTU
- herni recenze, INTRO

- jaky byl SAMCON 95
- dvé megarecenze editoru T602, fhid;

picklep, pieci ZX602 i
- CPM druhy dil seridlu o pnnékud«-

zapomenutém 08
- redakce zpovidala BUSYhe - Slava
Labskeho

- iprava hry FIGHTER BOMBER pro g

D40

- jak hrit hru AKCIONAR 2
- kterak pfipojit PC klivesnici k ZXS
recenzi,

- mnohe hemich

INTRO ...

magazin

Uvnitf cisla:
- reportiz ze SAMCONu 85 . [ rgs
- recenze editoru ZX 602

- pokratovani serlalu o CP/M
= piipojeni PC hlavesnn.e ke Speccy

= informace o ZB0-PID
a dalsi

ZX MAGAZIN 1/96

- megarecenze editoru ZX603

- j¢ PRINCE of PERSIA na ZXS
skuteénost nebo jenom utopie???

- Booter - nova generace diskovych
zavadééa pro D40

- CD pro Speccy od firmy Codemasters

- LASER SQUAD2 -
nemame UFO na ZXS, LSq je taky super
(abrovsky omyl UFQ na ZXS existuje!!
.redakee)

- hry podle filmd: Hunt for the Red
Oetober (Hon na ponorku) 8 RAMBO 3

nevadi, Ze

g Casnpes pro wivalels padidado IN 5'|fc"r‘1|

isinsl 6

navody, bges

- DEMOBIT - demomakerska péarty na
Slovensku - jak probihala, kde vyhral...
- Intro, hry...

Ted uz zbyva pouze prozradit cenu za

jedno gislo..... ano a je to pouhych

20,-KC

Tato starfi a samozfejmé 1 toto Eislo si
miZete objednat na adrese:

Redakce ZXM
Matéj Kryndler
LotySska 8
Praha 6
160 00

Dékuji firmé HEPTAU publishing za
poskytnutda &isla ZXM a Tritolovi za

nascannovani obdlek.
M atsoft



INTRO

Jaromir Krejii se rozhodl vytvofit

novou programatorskou skupinu s
nazvem OFF, sim se v tomto sdruZeni
bude jmenovat ON, takie se do svych

dilek bude podepisovat jako ON of OFF.

Tritolsoft je momentilné zaneprizdnén
pfevadénim ruskych her na D40/D8O0.
Daldi véc, kterd Tritola vytéZuje, je
tvorba obialky pro ZXM. Tato "price"
viak neni posledni Tritolovou aktivitou,
rozhodl se toti¥ psit do @Easopisu
Excalibur élanky o ZXS, co? redakce
zmifiovaného  vicebitového  Easopisu
kupodivu pfijala (Ze by navrat k zadlé
slavE??).

Zilog po shlédnuti demoverze
WORMS prohlasil, e je piredéli lépe a
barevné, takie zbyva jenom doufat, Ze
ze Ziloga néco vypadne.

Na letodni DOXYCON pfijedou i
zahraniéni hosté. Ufast pfislibili: Busy,
WWW, Glip, Astex a Baze - viichni ze
Slovenska. Vysoce pravdépodobna je i
ifast nékolika codert z Polska. Uz se
opravdu téiim na to, al budu prekladal
dotazy Spectristd, kiefi neumi anglicky
i polsky.

Smutn4 story

Jisty D. 1. z P. (inicialy pozménény) byl
prohlafen za nejvétiitho smolafe mezi
praZskymi spektnsty. Nejenom, Ze si
znitil  originalni  diskety zplsobem
popsanym v ZXM 195, ale povedlo se
mu i nékolik daldich mnedspéinych
kouskli. Podital vybaveny 4 MB
operaéni paméti SIMM  vykiazal po
letmém pohledu D. J. do jeho itrob a
opétovném zavieni jiZ jenom 3 MBE.
Daldi PC (486) uirpélo napoprvé pfi
pokusu D. J. spojit jej s druhym
poditadem (286) kompletni spaleni
zakladni desky.

Pfi pokusech kolem Specira rovnéZ
nemél D). J. 3tésti. Pfi zprovoziiovini
zkracené¢ho propojovaciho kabelu D40
doélo omylem k prohozeni dvou drati a
ani po uvedeni do pivodniho stavu kabel

nefunguje. TH Spectra D. 1. a jeho piatel
byla spalena po zapojeni podivné D 40,
Pfi psani nejmenovaného programu mu
pak jind (zapidjlend) D 40 poskodila
definitivné cely zdrojovy kod.

Pti cestd# D). J. na jedno z pravidelnych

setkini spectristd si dotyény zapomnél
tramvajenku a potkal...

Co jiZ uréité neudélaji, dil 2

J.H.C.8. nedosihne miliardového zisku
na trhu s programy pro ZX Spectrum. .

Univerboom neudéla verzi Desktopu pro
OPAT

M. Beniek ncnapiie textovy editor
ZX601.

Kvaksoft nenapiie 2idny program
vyhradné pro ZXS 128K,
Doflo po ugzdvérce: Kvaksoft uf

nenapide fadny program!!!

Bottle Bros. nevylepii svilj Color Draw
tak, aby kazdy bod mél svoji barvu.

Pokud jste se zde nenaili, snad nékdy
pridté...

Hybernace

UZ vis pfestalo bavit Spectrum a cheete
je dét k ledu? Poradime vém, jak na to
jen tfemi pohyby! Oteviete lednici,
vlofte Spectrum, zaviete lednici. Kdyi
po fase zjistite, ¥e na PC to zkratka neni
one, bude jiZ o néco tE2&i odlofit ho k
ledu, nicméné jen o jeden pohyb.
Nejprve oteviete lednici, potom vyjmete
staré dobré Spectrum, nacpete do ni PC a
rychle il opét zabouchnete.
Nezapomeiite, Ze je vhodné nechat
Spectrum pied zteplat na
pokojovou teplotu.

zapnutim

Klivesové zkratky se vyplati
znat

O tom, Ze Okna se daji ovladat nejenom

mysi, svédéi nasledujici pfiklad. Ph
jedné ze svych &astych cest viakem
zjishl J. K., Ze nemiie zavfit okno,
nchot s¢ v jecho hornim rohu nenalézaji
pfisludnd ovladaci tladitka. Situaci
naitésti zachranil jeho bratr, ktery okno
urychlené uzavfel stiskem ALT+F4

Novy oviddaci prvek v
programech

Ostrou debatu vyvolal umysl zafadit jako
standardni prvek do ovlidani programi
pro ZX Spectrum specidlni shiftovaei
tla¢itko. Potieba tohoto diskutabilniho

tladitka byvd zdivodiiovina Gasto
poulivanymi komplikovanymi
sekvencemi  kldves  (napi. EXT,
CS+klavesa), které se zdaji v dobé
grafickych uZivatelskych rozhrani
zbyteéné sloZité. Zastinci nového

tladitka navic argumentuji, Ze svoje
specidlni  shiftovaci tladitko s logem
vyrobce nebo operaéniho  systému
(nékdy dokonce dv&) maji viechny
modely Atari, malé Commodory, Amiga,
poditade Apple, dokoence | maly Psion.
Proti  wyjadieni ie
stavajici klavesnice Spectra toto tladitko
dosud nemaji a mnozi ukivatelé tak
moinost jej pouZivaf,
odporuji zastinci tim, Ze¢ na PC také
dlovho daldi tladitke chybélo a s
nastupem WIN 95 s budou muset
uZivatelé zvykat.

svich odpired,

nebudou  mit

Podle jesté novéjsich vyzkumi

v oblasti datovych médii byla zjidténa
zajimava, zecela pfekvapujici  wvée
Vvhody 3,5" disket {(mendi velikost,
vy3Ei kapacita) 1 525" disket (daji se
nacpat do mechaniky dvé) zcela blednou
pil srovnani s magnetofonovou kazetou.
Ta se totif na rozdil od disket nemusi
pfed poulitim formatovat, takie dspora

¢asu pfi praci s ni je ohromna!

Intro pfipravili; Matsoflt a E.O.F.




Tomas Modroczki —
A.1.D.S (8BC)

Stépan Obdrzilek

Jan Kudera — Last Monster (8BC) |
Martin Blazek — Blazko systems (8 BC)

Martin Kunstmﬁller — Bell (K3L)
' Lubomir Bldaha — Tritolsoft
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