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Mate zmatek v informacich o ZX Spectru?



Vameni Spectristé,

drite ve svych rukach druhy ZXM.
Bohuzel je o jeden dvojlist tendi, je to
proto, e minulé &islo bylo pfili§ t&2ké
a naklady pfekroéily stanovenou cenu.
Mechtélo se mi zvyiovat cenu, proto
jsem sahl po cest® mengiho zla a ubral
jeden dvojlist. Tato ztrita viak bude
urfitym zplisobem vyrovndna jii
v pridtim &isle, kde jiz nebude vnitini
strana obdlky zaplnéna fotografiemi &i
néjakou reklamou, ale obsahem a
tvodnikem. U2 Vis vidim jak
nadévate, ale feknéme si to oteviensd,
Cour Spectrum také zalind na druhé
strané obdlky a nikomu to nevadi. Ja
vim, jsou to pouhé dvé strany, ale lepsi

je mit o dvé strany vice nei o dvé
meéné.

V minulém &isle jsem slibil, 2e
pfibude grafike, a jak si zajisté
viimnete, néjaki se objevila, je ji sice
malo, ale je, a hlavné uZ ji nebude
nikdy mén& Nechci nic slibovat, ale
Viano&ni &islo by mélo byt zase o néco
tlust8i (ano, opravdu chci vydat jeté
dvé Eisla), ale to je zatim jesté daleko a
zalezi to na mnoho vécech.

Vtomto &isle méla byt recenze na

.J;mdmihubaﬁmnznmm Dalo by s psit jeltd diouho, ale
po aattent soul lisil Porul skondim a popfeji Vam piijemné &teni.
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integrita souboru, nalezen nezndmy
formdtovaci znak” a odmitl se se
mnou bavit. Nepomohlo ani runi
odstranéni podezfelych znaki. Ale o
nic nepfijdete, protoZe tato recenze
bude v pfistim Eisle.

Asi Vis mrzi, ?e sernidl o CP/M,
ktery zafal w&isle 1/95, zlstava
nedokonden, ale to je jen zdani, nebot
ho dokonéime, a daldi dil bude také
pridté.
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Popoluska

Kde bolo - tam bolo, £l raz jeden supervizor
Sinclair, ktor¢ bol nesmierne bohaty a mal
jedind deéru - Ziloginku., Bole to dievéa
roztomilé, pekné, veselé a spolahlivé, skratka,
radost’ pozerat’ Jej ladné krivky a pramky sa
stali zname Siroko - daleko. Jej mama, ktord
Ziloginka vel'mi IUbila, jedncho dna odidla na
svaju posledni pat'a otec ostal sdm.

MNetrvalo dlhe a Sinclair sa znovu ofenil.
Macocha, vlastnym menom Amiga, si do
rodiny priniesla svoju deéru - Motorolku. Otec
Sinclair, zaslepeny Amigou, si neviimol, ¥ zo
Ziloginky sa stala otrokyfia, ktord musela byt'
vo dne v noci pripravend riesit’ 16-bitové
potiadavky macochy a Motorolky. Na seba
sami jej vibec nezostival éas. No Ziloginka
netrucovala, nedtrajkovala, trpezlive znaala
svh) osud, Kedfe spavala "za pecou”, vidy
pripravend popnif’ vietko, fo jej povedia,
prezyvali ju popolusa (POP ALL).

Ziloginke to bolo v podstate jedno, aZ na to,
#¢ pri katdom osloveni “popoluia” sa jg
hodnota ukazovatela na zisobnik dvakrat
zvviila, o mu teda dvakrdt neprospievalo...
Preto nefudo, e sa zasobnik opotreboval,
menil svoju hodnotu, kedy sa mu zachcelo a
Ziloginka sa v penodickych intervaloch
resetovala. Macocha to prirodzene brala ako
schvilne a Omyselné ublifenie s ciefom
vyhnit' sa robote a tak jej davala coraz
niroénejdie a zikemejiie ulohy. Amiga jedna!
Raz %iel otec Sinclair do mesta na vefith
vypodtovej techniky a pytal sa doér, do im mé
priniest.  "Dones mi  nova  cache! A
koprocesor! A novi pamat!®, vyrativala na
svojich  prstoch Motorolka. "A &0 tebe,
Ziloginka™, opvtal sa svojej viasine) deéry.
“Ale otecko, ak mi chees niedo priniest, prines
mi to, &0 1 prvé padne do oka" tichitko
povedala Ziloginka.

Otee odidiel a pre Ziloginku sa zadal daldi
stereolypny def. Sinclair na ceste do mesta
zaspal, ked' tu zrazu - priamo do oka mu padne
kisolek dritu ... pozera - je to viac dritov -
ved' je to zbernica! (...fakt, lepdie, ako dritom
do oka...) Naozaj, bol to maly kisok zbernice,
pravdepodobne 16-bitovej. Otec si spomenul
na slova Ziloginky a schoval zbernicu do
viecka. V meste potom kipil aj dary pre
Motorolku, ktoré jej shiobil. Skratka, minul, do
mal. Ked' prifiel domov, Motorolka sa hned’
hodila otcovi okole kiblov a drankala darieky.
Sinclair jej ich choel pdvodne dat' a2 po
pretedeni poditadla prerudeni, ale pod hrozbou
resetnutia sa vzdal a daréeky vybral z pamite.
Motorolka okam2ite nainitalovala, ¢o dostala a
vytelovala sa nesmieme.

Potom sa Sinclair obritil k Ziloginke
"Tuhla, deéra moja, toto mi padlo do oka..”,
pricom s podichal pravé oko, do ktoré¢ho

korkrétne mu zbernica padla. “Dakujem,
otecko!”, potedila sa Ziloginka a bela ockovi
velmi vdadnd, 2e na fiu nezabudol.

O nejaky &as sa konal v meste slivny bal, na
ktorom sa mala zifastnit cela mestskd
smotinka, vritane Sinclaira a jeho rodiny.
Tentokrdt bol bdl ovela viznamnejdi ako
inokedy, lebo znamy prine Speccy si mal na
hile obhliadnut’ nejaki sicu nevestu. Nedudo,
ze sa Motorolka vybavila najlepdim, ¢o mala,
vritane novej cache paméte. Ziloginka tie
podula o bile a cheela sa tie} pozriet. Mcdzi
lud'mi sa povrivalo, Ze prine Speccy je velmi
ridi feddk, a tak Ziloginka ho tikila aspof
jednym svojim registrom zaznietf! 1 poprosila
macochu, & by nemohla ist's nimi a aspon ccz
okno sa chvifku divat, no macocha ju
zahriakla e & s to dovoluje, drzafa jedna a
okam¥ite jej dala dal%iu robotu: "Tu ma$ stbor
dit, do rdna musia byt striedené! Ak nie,
nctelaj si ma!" Potom Amiga s Motorolkou
odidli na bdl a Ziloginku nechali doma

Ziloginka odhadla, #¢ nemi Sancu triedenie
skondit'v rozumnom &ase a tak smulnd sa w2 v
duchu rozlifila s tym, Ze¢ uvidi princa & s
plafom sa dala sa do prace. Prica to bola
naozaj th¥ka, détovy sibor bol velmi rozsiahly
a jednotlivé détové polodky velmi malé, preto
to lo velmi thzko a pomaly. Ako tak triedi a
triedi, zrazu jej z vrecka vypadol ten kisok
zbernice, ktory jej doniesol otecko. Ziloginka
5i a¥ teraz viimla, Ze na zbemici je malidky
nipis MAGIC BUS(-y) A tak ju vzala,
pripojila sa na nu a tu zrazu pred fiou stoji ridi
ZANEPRAZDNENY miadenec a USILOVNE
triedi a triedi! O pir minut bola praca hotova,
Potom mladenec zobral pajkovadku a o daliich
pir mindt le?al pred Ziloginkou ten
najnddhernejdi hardware, aky si len dieviau
vibec vedia predstavitt Ziloginka sa vefmi
potedila, dala mlidencovi pusu a natedend si
rychlo nainitalovala novy hardware a hurd na
bal. Pre istotu si viak prelepila svoj ndzov
nepriesvitnym  zédvojom  (alebo  lepiacou
paskou?).

Na bile bola zdhava v plnom pride, princ
Speccy tancoval s riznymi dievéatami, na
velki radost’ macochy Amigy si zatancoval
s Motorolkou. Ale stdle mu &osi chybalo, stile
nenachédzal o pravé dievéa pre seba. No Ked
pritla Ziloginka, akondhle si ju princ viimol,
prestal sa zaujimat' o iné & venoval sa len
Ziloginke, Cim viac s fiou tancoval, tym viac
sa mu padila, najma jej vynikajici intrukény
sibor, rychlost, mnodstvo registrov vrélane
Refresh-registra a SAMOZrejme
IMTELigencia.... :=}

Bal sa viak pomaly konéil a bolo treba sfiat
masky. Specey o to Ziloginku pekne poZiadal
pomocou  Handardného  protokolu,  ale
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Ziloginka sa ospravedinila & richlo s=a
vytratila. Ako tak utekd, zbadé, ze princ utckd
za fiou. Nakoniec sa jej viak pomocou far
jumpu podarilo ujst. Ked' prifla domov, hned
sa odstrojila a znovu sa dala do dajake) prace
A tu si vimla, ¥ pn meckiorom :z
ncpodmicnenych skokov cez plot stratila svoju
pticu. Hfadala ju, hfadala, no nenadla...

Pitica uZ bola didvno v rukich princa
OkamZite dal rozhlisit, #e 51 za Fenu vezme 1,
ktorej patri pitica. Zeny z celého kralovstva sa
zadali schadzat do paldca a skidali paticu. No
#iadnej nepasovala. Niektoré noZiéky sa do ne)
nezmestili, iné v nej zasa lietali a princov
voltmeter ka®dy zdchvev napdtia zachytil a
odhalil

Makoniec sa prine odhodlal, ze obide vietky
domy, kym svoju vyvoleni nendjde. Jedného
dfia pridiel necakane pninc aj do Sinclairovho
domu. Sinclair ho pekne privital a zavolal
Motorolku. Ta =1 vypytala pdticu a pod
zamicnkou, e je hanblivd, sa odobrala do
vedlajiej miestnosti k matke. Macocha najprv
urobila "bezpefnostné” opatrenia. Odrezala
nicktoré nohidky, aby Motorolka do pétice
ako-tak zapadla a nakoniec sa jg to ako-tak
podarilo. Princ zadal byt netrpezlivy, ked sa
zrazu Motorolka objavila s paticou na nohach.
Princ vidiac, ze pitica sedi, cheel si ju hned
vziat' domov, ked si zrazu vEimol, Ze
Motorolka kriva a ncjako blbne. Zadival sa
leplie, a ked?e mal aké - mké vedomosti o
procesoroch, hned” vedel, 2o sa deje. Zhadal,
e ide o podvod a okamiite ju z patice vyrazil.
Spytal sa Sinclaira, & je v dome edte nejaki
Zena. Sinclair cheel odpovedaf, no macocha
mu skodila do reli a nenechala ho povedat
jediné slovo. Ozndmila, ¥e v dome nijaki ind
Jena nie je. Potvrdila to nenapadnym
presunutim ruky k Sinclairovmu resetu. On
viak pozbieral odvahu, macochy sa nenalakal,
na vystrahy Motorolky nedbal a povedal
princovi pravdu, Ze eite jc tu jcho deerka,
klord si efte piticu neski3ala.

Princ ju nechal zavolat! O chviloéku sa
Ziloginka zjavila. Princ na fiu pozrel a
okamZite ju cez kamufli? popola spoznal.
Potedil sa a podal jej patico. Ziloginka
podakovala a skisila ju - padla ako uliata...
ved' bodaj by nie! Sinclair s rodinou skoro 2
taktovacej frekvencic spadli, ako ich to
zaskodilo. Speccy si vzal Ziloginku za Zenu,
Amigu s Motorolkou dal zavriet' a Sinclaira
vzal k sebe na zdmok. Ziloginka sa stala
princovi Speccymu velmi dobrou manelkou,
a §thstne fungujl a #iji dodnes. Ved to moZete
predsa vidiel'na viastné odi.

Ivan MNoris



Novinky

Jak jsme v minulém é&isle informavali,
Copper Feet chysti hru STARCRAFT,
dle nejnovEjiich
STARCRAFT nebude Starcraft, nvbri
Black Raven 2. V tomto gisle méla byt
recenze na demaoverze Black Ravena,
ale podafilo se nim sehnat plnou verzi,
takze si na recenzi budete muset poékat

informaci

do pristiho cisla
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Smagly 2 je akémi adventura typu
Dizzy a Eifi se mezi Spectristy jiZ rok,
ayni se k nam dostava prvni dil této hry
Smagly 1

s .

LS

i e e e
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Dizzy 10 a Dizzy 11 se & velké

oblibé mezi Spectristy, zalim viak byly k

dispozici pouze verze bez Gvodnich
obriazkd & fungovaly jen na 128kB
Spectru, nyni se podafilo  ziskat

origindlni verze které chodi i na 48-i€ce.

S MINESWEEPERy se na Speciru
roztrthl pytel a tak
porovnévat kvalitu destupnych her, tato

alespofi muZete
verze pochdzi od tymu Mr.Li & Tiger
Core

se  dockali i

Koneéné jsme jedné

automobilevé hry, je ji Road Fighter od

skupiny Surdakar Group, zatim se nim

podafilo sehnat pouze demoverzi, ale
véfim, Ze se doékame i verze plné

Daldim zajimavym projekiem je lce
Climber. Zajimavi akéni hra pfedéland
z Amigy, zatim se nam podafilo sehnat
pouze demoverzi & plné verze se
doékdme, pokud dojde k dohodé s
jednim z distributord. Producent je

Softstar z Moskvy.

Trochu 1994)
stfileéky The Main Blow (Glavnyj udar)
a Otryad Bystrogo Reagirovania, obé
na  hru

staréi (z roku jsou

jsou povedené variace

SILKWORM

P Y

Priklucenia

Buratino je
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akéni

adventure typu Dizzy nebo Spike in
[ransylvania, jejim autorem je Copper
Feet. Tato hra je sice jiZ pét let stard, ale

velice pékné barevnd.

Naughty Crew po nékolika hudebnich
demech, kracich a X-Magazinu vstupuje
i na scénu herni. SpeccyGotchi bude
simulator Tamagotchi pro  nale
milaéky. Pre-release hry bude k dispozic
po DOXYCONu (moina 1 na ném) a na

Freeware ZXM

CERNA KRONIKA

Nicodim zdrhnul k Amize a Legend
of Kyrandia jiZ nedokonéi, ba ani nevyda

demoverzi

Mad Max (na IRC nick HURTMAN)
také ZX nedokondi
dlouho avizovaného Walkera

opustil scénu 4

hru

Silicon Brains nedokondi
WORMS, bohuZel dived tohoto éinu
ziistave neznamy.

Novinky phipravil Maisofi of N.C.



Tomahawk je simuldtor letu v redlném
Ease, napodobujici Otoény vriulnik U8,
Army A-H-64A Apache

Je zde provedena trojrozmérnd simulace

okelnich  objekti jsou
piistavaeci plochy, budovy, stromy, hory,
nepfatelské tanky, vriulniky.

Struktura krajiny je viditelnd do vyiky

Zobrazeny
déla a
500 stop

Po nahréni a sputéni hry se dostanete
do hlavniho menu. Zde si navolite své
poslani a obtiznost hry.

Mission 1 - nacvik letu (seznameni s
vriulnikem, ndcvik 0toku na pozemni
cile bez opEtovné palby)

Mission 2 - souboj (kratkd vyprava za
znifenim cile s navratem na zdkladnu)

Mission 3 - souboj (boj v obkli¢eni,
kaZdy
jsou-li ¥

sektor se stane spojeneckym,

ném  zmiéeny  viechny

nepiatelské sily)

Mission 4 - souboj (strategicka bitva o
obsazeni celého Gzemi na mapé, vadim
ikolem je podporovani spojeneckych
pozemnich sil podél frontové linie)

Day - dem (modrda necbo zatakens

mirfs] 10vD 1080 rT

VLIVY VYETRU A TURBULEF

ZUUE EAlTl DIl

KUALTITE PILOTA: IS
T

obloha,zelena krajina)

Night - noc (bez honizontu, vidéni v
infraspectru)

Clear - jasno

Cloudy - oblatno, let podle navigaénich
pfistroji a volitelna vy3ka mraki v
rozmezi 50 - 1000 stop

Boéni vétry a turbulence - simulace
efekti piscbeni turbulence

Zvuk: On - zapnuto OIT - vypnulo

Kvalita pilota:
Trainer - 2k
Squadron - pfislufnik letky
Instruktor - uéitel
Ace - pilotni eso

Ovladani: 3ipky (cursor), interface 2,

kempston.

Bli3i ovladani si popifeme pozdéji a
nyni phstoupime na popis pfistrojove
desky.

V leve éast pfistrojové desky se
nastavuje sklon lopatek (kolektor) je
oznaden napisem COL. Diéle se nastavuji
otaéky nosného rotoru v rozmezi 0 - 130
(poZadovany vykon meotoru). Oznaduje
s¢ napisem TORQ. JesthZe se zaéne
ozyvat varovny signal a ukazatel zaéne
Eervenal, oznamuje vam to,
sniZit otadky motoru, nebo e mate sniZif
lopatek Vedle
ukazatele je tfisloupcovy ukazatel turbin

Ze mate

sklon vriule. tohoto
a rotoru v rozmezi 0-120%. Oznaduje se
napisem RPM. Dale je ukazatel paliva
(fuel}) a motoru (C). Vedle

miZete najit stav zbrafiového systému:

teploty

1200 nabojd do 30 mm kanonu
18 nefizenych raket

6

Tomahawk

£ samonavadé&cich raket navadénvch
laserem

MNapravo od tohoto systemu se nachazeji

kontrolky pro signalizaci poruchy:

motor - Engines

zbrafovy systém - Weapons

navigaéni poditaé - Nav.Computer
systém pro vyhledivini a uréeni cile -

Tads.

Tads: ( maly pfistroj, ktery se nachdzi

nad palivomérem), je to systém pro

vyhleddvani a uréeni cile, identifikaci

dél, tankd a vriulnikd. V fervené barvé

se objevuje nepfitel a v zelené spojenci,
VDU (Visual Display Unit) je sloken z

méficich pfistrojh,

nékolika malveh

umisténych nad stavem sifeliva
{zbrafiového systemu)

Speed - rychlost v uzlech (pokud ma
kontrolka Zlutou barvu letite wvpied,
pokud mé modrou barvu jde o zpétny
chod motoru fcouvéni/ )

Alt (Altitude) - vySka ve stopach

VSI - vertikalni vyika ve stopach, sipka

# udava smér

Time - éas k dosaZeni cile

B RANGE {Ground position) - vzdilenost

k objektu

- pod 0,1 mile vzdalenost ve stopich

- pod 4.9 mile vzdilenost v desctinich
mil

- pfes 5 mil vzdalenost v milich
Nad kontrolkami poruch mubiete najit
umély horizont, ten nim symbolicky
ukazuje naklinéni vrtulniku do stran a
ukazuje udaje o Ohlu pfiéného a
podélného naklonu.

Piistroje pro navigaci, stav podkozeni a
kompas se nachazeji v pravé gdsh
plistrojové desky
Nahofe - smér podélné osy vriulniku
Vpravo dole - smér letu
Vleve dole - azimut cile
Ke spravnému naletu na cil, musi azimut
cile a smér letu souhlasit. Blikajici kfizek
ukazuje polohu cile k  vlastnimu
vriulniku.
PouZivaji se 4 druhy navigace:
T (Target) - navadéni na pozemni cile

'S - cil v kazdém sektoru!

H (Heliport) - navadéni na piistavaci

plochu.



R - pomoci radiomajaku /8
Dva blesky - nepfatelsky vrtulnik v
blizkosti

Ovladéni:
Pro sméry - takové, které jste si vvbrali
na zaéatku hry:

Paka Jov dopfedu tlaé. 7 - nos dolu
dozadu 6 - nos nahoru

doprava 8 - niklon vpravo

doleva 5 - naklon vlevo

Kormidlovéani vyrovoiavacim rotorem:

Tlatitko z - vpravo
cs - vievo

Pika kolektoru: @ - zvyiuje tah
A - snifuje tah

Plyn: W - pfidat
5 - ubrat

Ovladani - svislého tahu pro start a
viseni

- vodorovného tahu pro voderovny let
C - volime radionavigaci. Cil se vypisuje
v pravém ramecku vlevo dole. Pismeno a
éislice uréuje druh cile
N - volba dalgich cild.
Hru je moino ovladat pomoci dvou

jovshcki,

Systém palubnich zbrani:

P- volba

Kanon dostfel 2000 stop, rakety dostfel
4000 stop. Oboje zbrané jsou na ruéni

mifeni
Rizené stiely maji dostfel 3,1 mile
{Automifeni).

Cil musi byt v zamé&fovacim kfiZi. Stiely
Heil Fire s¢ samy zaméfi na ecil, ktery
projede mifidlem. Zaméfeni se projevi
tak, Gira  oznadujici

ie cerchovana

caru

mifidlec se¢e zméni na plnou
souvislou, Sledovani cile je souvislé,
zlistane-li cil na obrazovee

Lze vyhledavat & zasahmout cil ph
pohledu na mapu. Celd obrazovka blika,
vriulnik zasafen nebo kdyi se
pozemni cile navzdjem méi (volba
mission 4 v menu). Podkozeni nékterého

systému se zobrazi na pfistrojové desce

je-li

Rozsihlé  poikozeni se  vyznadi
zéervenanim ccléhe  vrtulniku. Tieti

zasah je pro vas posledni. Ke splnéni
dkolu mate tfi
vriulniku prostudujte letovou zZpravu, pro
zjisténi pridiny havarie. JestliZe sc blii
nepiatelsky vrtulnik, zaéne na kompasu
blikat varovny signal. V pfipadé, Ze
nemate pfepnuto na vzdufny soubaj,
uéifite tak a zniéte nepfatelsky vrtulnik
dfive, nez sc dostanc do pfilii velké
blizkosti. Jinak je zdemolnost, 7e se jiZ
nikdy nevritite domd.

vrtulniky. Po ztraig

Systém bodovani:

Zbraf déla tank vrtulnik
Kanon 20 al 100
Raketa 10 20 50
Riz.stiela 5 10 25

Zniéeni spojence: vynulovani score.

Nepfitelé opétuji palbu ze vzdalenosti

4000-5000 stop.
Mapa:
Klavesa M (i pro navrat).
Vai  wvrtulnik -  blikajici symbol s
ocaskem

Nepfatelsky vriulnik - bez ocasku.
Radiomajaky 0-7.
Vyvolani mapy na spojenecké pfistivaci

plofe - moZnost plemisiéni vriulniku
{pomoci klaves 7,686 nobo Joy) do
jinéhe  nepfatelského  sektoru. Ph

Mission 1 jsou viechny sektory

spratelene - modré

" PhH

82) plny plyn

Nepfitelské sekiory - éervené. Blikajici
sektory znamenaji die barvy pfitomnost
piislunych sil.
plistani tzemi

na nepfatelsém

padnete do zajeti.

Jak létat ?

Start:
1) ovladaé kolektoru na minimum
Wi (vytkat, al otadky
turbin a rotoru dosahnou 100 %)
3) zvySovat tah kolektoru /Q/,
odlepeni od zemé sledovat VSI
4) stahnout kolektiv /A/ tak, aby vrtulnik
visel na misté, VSI=0
5) otadeni /X+Z/

po

Piechod do vodorovného letu:

1} zvyiovat tah kolektoru /Q/ na
80-100%. Stihnout pfi  varovném
signalu

2) Sklonit pfedek vrtulniku na [5-30
stupiil, tim vzroste rychlost
3) Stahnout kolektor /A tak, aby VSI=0

Rychlost je zdvisla na otackach a ne na
nastaveni kolektoru:

otiéky (%) rychlost (uzli)

44 60
il 119
T3 147
100 159

Poznamka
Zvyieni na rychlost 0 na 100 uzld za 6
sekund (plyn 100 % a sklon 30 stupfi)

Oiaceni:

Ffi 10 wzlhd s

naklonénym vriulnikem.

rychlosti  vE&tdi neld

Zpomaleni a viseni na misté:

zdvihnout nos vrtulniku

1

1) Jemné

vriulnik zpomali a zaéne stoupat




2} zastavit stoupani polevenim kolektoru
‘A/, po poklesu dopfedné rychlosti pod
60 uzld pfidejte kolektor /Q/, abyste
pfedesli klesani, rychlost na 7, vrtulnik
se ustili ve vodorovné poloze.

3) pfidat kolektor tak, aby se vertikélni
rychlost ustalila na 0.

Piistani:

Vriulnik moze phstat z  nehybného
viseni, nebo s dopfednou rychlosti mensi
nez 60 uzld,
1) vertikalni pfistdni - stihnéte paku
kolektoru, abyste dosahli stalé rychlosti
VSI - 12 stop/s. Ve vyice pies 30 stop
ucitite odrazy veduchu od zemé, V5I se
snizi.
2y Kolmé pfistini - pfi dopledne
rychlosti stahnéte rychlost pod 60 uzld,
stahnéte kolektor, max VSI - 12 stop's,
po phistini pohyb po zemi kormidlujeme
vyrovadvacim rotorem.,

Pojiidéni po zemi:
Max. rychlost 60 uzlh (otadky 100 %)
Stoji-hi vrtulnik, zvydte tah kolektoru
(20 % otadek).
loy vpied - zrychleni, vzad - zpomaleni,
karmidlujte vyrovnavacim rotorem,

Tankovani, nabijeni a opravy:
Po pfistini na pfistavaci plochu vypnéte
motor a otaéky kolektoru stahnéte na (%4,

Let dozadu a do strany:
Zvyienim tahu kelektoru a zvednutim
nosu o 10 stupfii, ukazatel rychlosti
Do stran se léta naklonem

doleva doprava se

zmodra
vriulniku
zvvienim tahu kolektoru.

neho

Souvrat (loping) - zataéka o 180 stupid
s prudkym stoupanim:

Pii dopfedné rychlosti pfes 100 uzld
zvednout nos o 70 stuphd a tento naklon
udrovat, dokud rychlost neklesne o 60
uzli. Pomoci Jov kormidlujte zadnim
rotarem, dokud se smér letu nezméni asi
o 160 stupiid. Pustte kormidlo, srovnejte
niklon na 0 stupfid & zrychlete s nosem
Vrtulnik  zamifi

namifenym  dolu.

zpEtnym smérem.

Povolené meze pii akrobacii:
podélny naklon 90 stupil
pAiény naklon 110 stuphd

Mimo tyte meze se milfe stroj stit

neovladatelnym. Premety a vykruty se
nedoporuéuji.

Autorotace:
Autorotaei  provadime nejlépe  pi
rychlosti okelo 60 uzllh a vyiee nad 500
stop jemnym staZenim kolektoru. Rozdil
mezi otiékami turbin & retoru wvidime
na sloupcovych ukazatelich.

a)} motor v chodu:

Se stoupajici rychlosti klesani
automatickd kontrola plynu  sniZuje
otaéky turbin. Pfi poklesu vyiky pod 200
stop, pilot musi pfidat tah kolektoru, &im
zpomali klesani. Zvednutim nosu se
zpomali vodorovné rychlost,

b) pfistini bez motoru

V pfipadé selhani obou motord (nebo
stahne-li pilot plyn) klesnou otadky na 0.
Rychle sniit tah kolektoru, nel se
otiéky rotoru pfilid snizi. Otaéky rotoru
jsou v prib€hu  klesani opatrné
udrfovany kolektorem. Udriujte vrtulnik
ve vodorovné poloze a stale rychlosti
klesini mezi 50 - 60 uzly. Tésné pied
dotvkem zemé zvyite tah kolektoru tak,
aby rychlost klesani byla pod 12 stop/s.

Zapamatujte si !
1} max. povolend rychlost je 197 uzld.
Pfi souéasném klesanmi a rychlost pfes
197 ton &
rychlomér dervené blika. Je tu moZnost,
Ze utrhnete rotor a to vam pak nepomiie
ani svécend voda

uzli se ozve varovay

2) ph pfilid velkém vvkonu motoru
{pfetodeni) zaéne blikat Gervené ukazatel
otaéek kolektoru a pfitom zni varovny
tén. Je zde moZnost pfehfati motoru.
Pokud se tak stane, tak se ho nesnaite
ani  chladit, protofe se na 100%
pozdravite s matkou pfirodou

Je moiné létat s jednim motorem.

Ukonéeni hry:

viech
pozemnich sl a bezpe€n¥m pHistanim,
Po pfistani stahnout plyn a poté obdriite
iplnou letovou zpravu.

Znidenim protivnikovych

Lavér:
Tomahawk je velice dobfe propracovana
hra. Sice je ji7 trochu stardi, ale na ZXS

je stile a bude pofid hodné hranou hrou.
Doufam, ¥e véim tento manual dopom bie
ke 100% ovlddnuti tohoto simulatoru,

Pouze pro ZX Magazin napsal:
STARSOFT computer's company

ZX Magazin, software a litera-
turu pro ZX Spectrum najdete
v prodejné KLUB 602,
Martinskd 5, Praha 1

tel.: 26 51 62

Z nabidky vybirdme:

Herni komplety 4 MOST...,

4 Soccer simulator, Dizzy
Collection, software z produkce
firmy Proxima

Chcete ,.zdiskovat"™ hru?
Chcete napsat vlastni program
pro préci s disketou?

Chcete pochopit cizi program
pracujici s MDOSem?

Pak nevihejte a pofidte si

Komentovany
vypis ROM D40

Nepostradatelnd véc pro viechny
majitele D40/D80 ale i MB-02!

Tato publikace se na 154 strandch AS
zaohird popisem fadite WD 2797, pod-
robnym popisem VSECH rutin MDOSu
a popisem systémovych proménnych
MDOSo.

Tuio knihu si milete objednat na dobirku
za 150 K# véetnd podtovného na adrese
redakee.




Kolobok demo je akéni adventure typu
DIZZY, naprogramovala ji ruska firma
Softwarnior jiz v roce 1995, Mél to byt
avod k chystané sérii her, aviak po této
2adné daldi pokragovani
Je to opravdu 3Skoda,
Kolobok wyteény a
AY-hudba, ktera
zaéne hrit po nahrini a ui nezmlkne
PiestoZe je tuto hru velice jednoduché
dohrat, rozhodl jsem se napsat navod,
arbuku toti? neovlada kazdy Spectnsta,
tak by se mohli najit 1 taci, kdo s1 s touto
minihrou neporadili
(Kolobok je tesky Koblizek)

demoverzi
nenasledovalo.
nebot' graficky je
neméné dobra je 1

Kolobok se ocitl u dievéného mostu
pfes feku. Most vzala velkd voda a
Kolobok je to, aby
vzniklou diru pfeskoéil. Chiélo by to

moe maly na
nédim opravit!!! O obrazovke vprave
"Ale
ten na spraveni mostiku nestadi, bude
pomyslel s

najel Koblizek kladivo (molotok)

potfeba jedté néjaké nadini
A tak pokraéoval v chdz na vychod
Dosel az na konee plotu a zaéal zkoumat,
zkoumal, zkoumal, ai narazil na tfeti
plafiku z leva. Tu se mu podafilo jednim
"Ta by se mm

pohybem ruky uvolnit

mohla hodit®, fekl si zase a Soupl plafiku
(doska - éesky deska, ale plafika je asi
vystiznéjdi pieklad) do batohu ke
kladivu. "Tak méam desku a kladivo, to
by pfi trofe dikovnosti mohlo stadit®,
zamyslel se Koblizek a zaéal se pomalu
Tam desku,
skodil na m a poloZil kladive (krdsna
myilenka, zatiZit desku kladivem), jen
viak uéinil jediny krok nad vodu, deska

vracet k mostu poloil

se pievafila a on upadl do vody a zadal
se topit. "Aha, tudy cesta nepovede”,
pomyslel 51, "asi jsem nékde néco
pfehleéd]l”. Zabalil kladive zpét do
ruksaku a zaéal prozkoumavat okolni
ptirodu. AZ pfed plotem, ktery svim
vandalismem podkodil, narazil na hiebik,
ktery byl peélivé skryt ped biizou
"Jupiiii, ted' se uZ pfes vodu dostanu”,
zaradoval se a vydal se raznvmi kroky
opét k mostu. Skoéiv na desku se znovu
zamyslel: "Ale jak to mam pnbit?77"
Zkusil tedy poloZit hiebik a na néj
kladive, to viak neméle Zadny efekt,
posledni moznost byla vzit do jedné ruky
hiebik a do druhé kladivo (v praxi to
znamena pouZit v kladive na
hiebik). Podafilo se mu tedy dfevénou
mostiku, a tak mohl

menu

1

plafiku phtlouc k

BEEE

gt

KOLOBOK demo

pokratovat dal pfes vodu. Tady =1 na

zvlatni kamenné desce snad

nahrobku) pfedet], Ze v nejbliz& dobé

{neba

vyjde prvni ze série her Koblizkova
dobrodruZstvi (Priklutenija Kolobka) a
kontakt na autory

rad

Pokud mate

artistické vykony, nabizim jednodudii,

viak ponékud

ale za to efekingji fedeni

Hned pod zdevastovanym mostem je
ve vodé kamen (kamen), sice se Kolobok
trodku topil, kdyZ pro ngj plaval (to vite,
pecéivo moe neplave), ale podafilo se mu
ho vytahnout. Potom se vydal pro starou
znamou plafiku. Planku polozil na parez,
stoupl si na jednu stranu a velkym
obloukem mritil kamen na opaény konec
desky, kamen phstdl a
obloukem vymritil Koblizka aZ za most

aobrovskym

Tek a tady dobrodruZstvi konéi,
bohuZel tato hra je pfikladem, Ze 1 skvéle
projekty mohou skonéit v kodi, je to
obrovska Skeda, Dizzy a Seymour mohh
mit keneéné schopného konkurenta

Pouze pro ZXM napsal Matsoft

-~ 1
;|_|=' Ceben wire desku
Tady ju schovds leebik



Zimni olympijské hry - to je namét her
WINTER GAMES 1 a WINTER
GAMES 2 (existuje i 128kB verze, kde je
AY hudba a viechmy sporty v paméti
najednou...redakce). Jedna se o dva na
sche volné navazujici dily, respektive
hry. kieré jiz dnes prakticky upadly v
zapomnéni. Je to sice dilko (no - pékné
velké dilke) ponékud stari, pfesto ma
ale zcela dchvatnou grafiku. Dil &islo
jedna se sklada z téchto disciplin:

1) SKOKY NA LYZICH (SKI JUMP)

2) AKROBATICKE LYZOVANI (HOT
DOG)

3)  RYCHLOBRUSLENI
SKATING)

(SPEED

Druhy dil doplfiuje tyto discipliny

1) KRASOBRUSLENI
SKATING)

(FIGURE

2) BIATLON (BIATHLON)
3) JiZDA NA BOBECH (BOBSLEIGH)

4) VOLNA JIZDA - BRUSLEN{ (FREE
SKATING)

Obg dv& &asti jsou graficky G3asné.
Hra je do
horského prostiedi, v pozadi jsou vidét
krasné zpracované 3tity hor a vesnice.

umisténa pickrasného
A ted u k jednotlivym disciplindm.
Dil prvai

1} Skoky na lyZich

-4 T “
o T

- zde se ocitite na skokanském mibstku.
Ukol je jasny na prvni pohled - skoéit na
lyzich, nespadnout a doskoéit co meZnd
nejdal. Malokdy se viam to podafi. Starl
je velmi jednoduchy - stisknete tladitko,
joZ mate definované jake FIRE (ENTER,
SPACE nebo jiné, popf. FIRE na
joysticku). PH rozjezdu mit
stisknuty smér “vzhiru® ncho se stancte
prikopnikem nové olympijské discipliny
- skok po hlavé do zemé (kdyby to
opravdu bylo na olympiadé, byl bych
uréit® mistr svéta), Po odrazu na mostku
si musite hlidat, aby sc vam "nerozjely”
lyte, nebo abyste se pfilis (popf. malo)
nepiedklonili, v tom pfipadé byste si
zopakovali "padanim na nos - kupfedu”
Malokdy skok podaii,
nezoufejte, chee to ftrochu trénovat a

musite

& VAm ale

zvladnete to

23 Akrobatické lyfovini

Zde musite pledvést nejlepsi
akrobaticky program (skok) na lyZich.
Po nékelikerém padu zjistite, 7e stadi
vhodné zahybat joystickem. Je to doccla

co

snadné, ale i zibavné.
3) Rychlobrusleni
Bruslit umim - dovolim si dokonce o

mé maliékosti tvedit, e umim bruslit
velmi dobfe, aékeliv ke sporlu mam

- ghruba stejny vztah, jako SCALEX (viz

ZXM 5/93), ze sportu mam pochopeni
pouze pro brusleni, plavani a cyklistiku,
obfas i turistiku, oviem vic pouze (!)
rekreaéné a to jen pii zvladtnich
pfileZitostech - ale to, co tu autofi hry po
nis pozaduji... Cely vad vykon spoivd v

10

tom, #e hybete joystickem tam a zpatky a
zase tam a zpitky, vysledek je jasny -
nad poéitadem pravdépodobné
nevyhrajete a leda si znidite joystick,
popf. klavesnici. Nechei vas odrazoval,
ale tuhle diseiplinu radgji vynechte,

(Ja
joystickem se provadi pomalu a nad

byech ji nevynechdval, pohyby

pocitacem je snadné vvhrdt. redakce)
Dil druhy

1) Krasobrusleni

Oblibena tot
Mevim, nevim, ale po této hie vas zieyme
piejde chut’ na krasobrusleni a brusleni

olvmpijské kategorie

vilbec Pfi tomto pocitaéovém
krasobrusleni se musite vEdy rozje!
(jedete piiblizng rychlosti ineka) a
potom se pokusite o ngjaky ten skok, &i
piruetu - no, nevim, je to AXEL,
RITTBERGER (?) nebo jen wyplod
programétorské fantazie? Vétiina

nadéjnych pokusd konéi opét padem.
Stoji to za zkoudkuy, ale ... nic proti.

2% Baatlon

Znite to - b&im, béZim, béZim, stfilim,
bézim, b&kim, bézim, stiilim - a takhle
pofad dokola. Ve hfe se navic v pozadi
rozklida okouzlujici krajina, kterou s
viak nemdtc &as prohlédnout, protoie
letite jako utrieny vagon. Tento dil ma
docela zajimavy informaéni panel.

Zadneme zleva
SPEED ukazatel rychlosti, jakou jedete

TIME
HIT

najety &as
potet zisahd do terle (pfi



stfelbéd)

MISS potet chybnych stiel

SHOTS stfely - potet ndbojfl, které jedté
miite na stielbu

PULSE rychlost tepu srdce

obrdzek srdce - vade "hercna”

Jen doddm, Ze pH béhu na lykich
smérem z kopce musite joystickem (to
plati i pro kldvesy) mackat smérem doli
a nahoru, pro béh po roviné a do kopce je
to smér do stran (vlevo, vpravo).
Cheete-li stiflet (na teré - taky kam
jinam, Ze?), objevi se dole, na
informaénim paneln, slovo "EMPTY" -
stisknete-li smérem dolfi, objevi se vdm
*"BOLT OPEN", poté stisknéte smér
vzhiiru a objevi se vim "LOADED" -
nyni vy&kejie, a} se vam bude terd kryt s
"muskou” (zaméfovitkem) a stlalte
FIRE (nebo kldvesu, kterou mite
definovanou jako FIRE). V pfipadé, e
pHliZ nespéchdte a chcete se trefit,
doporucuji vém chvili pockat. Puls se
sni az na 60 lepl za minutu a vy
mizete v poklidu zasdhnout terd. Jde to,
véfte mi. Jedeme dal.

3) Jizda na bobech

Vysoce atraktival a populdmi kategorie
olympiddy. Velmi napinavd a nekdy aZ
nervy drésajici disciplina. Ve hfe jste
&lenem posddky dvojbobu a mate za kol
jej ftidit. Zahybaji-li boby vpravo,
stisknéte kldvesu (joystick) smérem

vlevo a naopak. Musite byt vidy
pfipraveni, protoZe zaticky jsou velmi
zélodné.

4) Volnd jizda - bruslend

Tato “volnd jizda na bruslich” se
prakticky v niéem nelidi od béZncho
krasobrusleni, ale v krasobrusleni méte 1
minutu na pfedvedeni svcho programu a

ve volnych jizddch mdte dvé minuty.
Zdle# sice na umélecké hodnoté, ale
pocitaé je pocital. Tomu spile jde o
bezchybnost jizdy - tudi? byste neméli
pili§ libat maticku Zemi, respektive led
(tim jsem vém chtél naznait jedno -
nepadejte).

Grafika a animace jsou v téwo hie
izasné. Hudba doprovdzejici napf.
akrobatické lyfovdni je takiéZ krdsnd.
Vidi-li tuto hru softwarovy odbomnik, &
milovnfk her, jen si povedechne: "Kdyby
takovych her bylo vic.." Co se tykd
srovndni prvniho a druhého dilu, jsou
oba velmi podobné a nemohu
zodpovédné fici, ktery z nich je lepsf -
jednomu bych uréité nkfivdil

WINTER GAMES jsou vskutku dobré
hry, ale to ovldéni... Joystick mite za
chvili "na madéru”, protode to stidlé
lomcovdni mu  rozhodné  nijak
neprospivé - to samé i kldvesnice {(No,
naflo by se Fefeni - A-Mouse, ale 5 my§i
hrdr tFeba  biatlon, nevim, nevim...
redakce). Z mého pohledu by se jesté
dalo na hie lecos vylepsit..., ale - radéji
ui ne.

B CHES

Zdravim véechny (ne)sportovee!

Tomas Tyl
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Praveé

ZDE

mohla byt Vase minirecenze,
ndvod, reklama ¢i jina
upoutdvka na Vas produkt.

Zkuste t0 doprise ZMENIt
a poslete ngjaky sviij
prispévek!

jestz si miiZete objednat tawo
cisla ZXM:

1/95

Recenze editoru Color Draw,
ORganizétor ADresdfe Od Tritolsoftu,
popis hudebniho editoru Music Synth
a mnohé daldi

Editor ZX602, SAMCON 95, hry,
CP/M a jiné

1/96
ZX603, Booter - novy unirun pro
D40, rozhovor s Tritolsoftem,
prvni &ist ndvodu na Deliverance,
hardware, hry a dalsi




Zase ty VIRY :-(

¥V ZXM 1/95 jsme psali hned ve dvou
élancich o moZnosti udélat na poéitadich
kompatibilnich se ZX Speectrem skuteéné
fungujici virus se véim, co k tomu patii.
Pied i po wvyjiti
kritizovami za to, k jakéie to chceme
nabadat nekalé é&innosti. Co kdyby
nékdo... Ne, nic takového jsme nechtéh a
necheeme podporovat.

Elanku jsme byl

Vétfina programatord, se kterymi jsme
na toto téma diskutoveli, se k tomuio
problému stavi dost skepticky. Diskoveé
systémy jsou  pry  wvelice
jednoduché a virus se tu nema kam
"schovat”. 1 kdy2, phily nam i opafné
Mejzajimavéjdi pfispévky na
ohlasy na toto téma nyni otiskujeme.

Specira

nazory

Co si myslite o virech?

Prvni pfispévek pfidel z Bratislavy.
Zaslal nam ho programator, ktery ma k
prablematice operaénich systémi velmi
blizko.

".. Nad élankom 'Vifeni virii' som sa
wsmieval od wcha k wchu. Je napisany
celkom pekne. Ale maj dsmev skir
evakovale to, Ze MB-02 je disk {asi
Jedinny na Spekire), na kiorom je moine
naprogramoval seriozny virus, fo by sa
munofil a popr. aj nieco niédil. Totifto
MEB-02 sa velmi podoba svojou
Struktiurow na cely MS-DOS - definoval
sam si v fiom samostainé ¢asti ake BIOS
{zabezpeduje komunikdciu s hardwarom
- je to jeding hardwarove zdvisla fast),
BE-DS (zabezpeduje diskové funkcie na
vpifej wrovmi), ROMku (klasika), ale
dilefitejiie je tu to, Fe vietho ftoto je

umiestené v RAMke a vietky operdcie s

ftandartné

diskom su volané cez

raozhrania 5 presné  definovanym
protokelom odovzddvania parametrov

fidedlina Zivna pada pre virusy).

A uplne najlepiie je to, f¢ aj na MB-02
mdaiu byt virusy bootovacie a také, fo sa
lepia na programy. Totif cely MB-02 ked
sa  po zapauli poditada Slartuje, sa
nahrdva presme definovanym postupom

{podobne ako M8-DOS na PC). Najprv

kraticky  [00-bajrovy  ravadzad (v
EPROMe, alebo loadnuty 2z kazeny)
nahrd do pameti  boot seklor zo

systemovej diskety, V boote je program,
ktory vytvori BIOS a potom cez tento
BIOS loadne a spusti tzv. master-boot
sektor, v kiorom sa nachddza loader a
zravadzad pre samoiny operadny sysiem
BS-DOS. Ked sa loadne a spust
BS-DOS,  auwtomaticky sa na  diskete
zalne hladal sabor s menom AUTOEXE,
Toto mdie byt wi aj BASIC. Tento
AUTOEXE sa loadne a spusti. Co bude
jeho obsahom, fo s uwi mafe ufivatel
lahko napisaf aj sam (co chee aby sa mu
spusiilo  po  nabootovani).  Jedina
hardwarovo fast z celef
systémovej disketv je prete len boot
seklor,

Nui nedudwo, ie na takejio architekture

ravisla

maodno velmi fahko napisal nejaky riadne
zakerny virus. Lenfe loho, fe by virus na
MB-02 vznikol sa vébec nebajim, lebo
zatial nie je af tak roziireny a jediny
élovek, kiory sa v fiom vyznd tak dobre,
aby vedel napisal virus som a asi efte aj
nejaky das ostanem iba ja (.. si
namyslam, fe ??). No a ja osobne zatial
neplanujem pisal nejaké virusy... (to by
mi efte tak chybalo!)..."

Slavo Labsky, BUSY
virlm

Struéné se k poéitaovym

vyjadiil jeden majitel Betadisku:

"To jsem zvédav, kdo napise prmi virus
na ZX Spectrum s Betou, kterd nemd
fadnou FATku..."

Pavel Cejka, CYGNUS

Naproti tomu majitelé SAMa maji jiZ s
funkénim virem své zkuSenosti!

"Také na SAMovi se objevily
Autorem prvnihe virw je Ralph Timms.

viry!

Jeho virus pracuje pouze s Master
DOSem a je skuteéné nebezpeény. Fo
urdité dobhé - asi po 64 preclenich
adresife - je disk znifen, Ochranu proti
tomute viru najdete v polském éasopise
SAM PAPER ¢ 14"

Josef Proked
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Hned je vidét, Ze jen trochu sloZitéjsi je
systém a uf se snaze najde skulinka, do
které se di napasovat virus. Ale nemusite
mit zrovna SAMa, abyste mohli potkat
virovou nakazu na osmibitu. Nasledujici
dopis v nas privé
nejpfijemnéjii pocit:

nezanechal

" VaZena redakce, detl jsem posledni
éislo ZX Magazinu {1/93) a zaujal mné
clanek 'Naprogramujte si virus' Na
konci byla wvzva, aby pokud nékdo
takovy virus naprogramuje, tak ho zaslal
do redakce ZX Magazinu Jen tak pro
srandu’ jsem to zkusil, a pfes vikend se
narodilo néco, co jako vzorek a vypis
posilam na pFilofené disketé .. 8 virem
Junguje asi 70 % programid, protofe
zvétienim délky programu je poifeba dait
vide RAMTOP. Disketa i vir jsou uréeny
pro disketavku ze Skalice a MDOS vi 0.
Odladoval jsem jef na svém DIDAKTIK
MaD40.."

Kavel Kréma, PK SOFT

To, co phile do redakee na zminéne
disketé, se totiz opravdu da nazvat
virem. Se viim viudy, co k takovému
viru patfi: mnoZi se, vytvafi zmatek na
disku a je docela zakefny. A opravdu
funguje! Virus jsme podrobili v redake:
nékolika

dikladnému rozboru a

hodinovam testovani

Své "obéti" si tento vir nachazi mezi
BASICovymi programy. Bleskové je
hledd na disku v okamZiku spudténi
napadeného souboru. Jakmile nalezne
vhodny scubor, ktery neni moe dlouhy a
je jedté "zdravy” {vir nenapada soubory,
které ho jiz obsahuji), zvétdi jeho délku o
dva sektory (1024B) a pfipoji se k nému
jako  dplny BASICového
programu a nastavi na sebe autostart
BASICu. Poté, co modifikovany soubor
uloti, nalezne prvni volny sektor a
oznaéi ho jake Spamnv. Hned nato da
“dohromady” pivodni BASIC a skoéi na
fadek zadany pivodnim autostartem a

zadatek

spudtény program normalné "bézi®, ale
na disku pfibyl napadeny soubor a jeden
ipatny sektor. Pokud nastane jakakol:

B




chyba pfi praci s diskem (vietné Drive is
not ready), wvir okamiité pokraluje
obnovenim BASICu a jeho spusténim.

Virus ale neni dokonaly a ma také
svoje chyby:

- program musi napadeny soubor zvEetiit
o 1024 bajtd, a proto staéi pouhy vypis
CATalogu, aby ufivatel virus odhalil.
Tato "chyba” se projevi hlavné programi
kratiich neZ 512 B.

- neuplna  rekonstrukee  pavodniho
BASICového programu. Jak pide aulor,
virus nemusi u nékterveh programi
pracovat spolehlivé, coi je zplsobeno
nizkou hodnotou  RAMTOPu.  Tento
"nedostatek” by se viak dal odstranit

vyufitim nékterych rutin z ROM ZXS8.

- pokud na napadené soubory pouiijete
napf. George K.'s Dr. Disk, ohldsi vam
poikozeni  volného mista  adresafc
{uklada se tam informace, Ze je soubor
iz napaden).

- program neni schopen zapsal na
disketu, ktera je chranéna profi zdpisu.
Konee konel, proto tam ta ochrana také
je (mimo jiné). Tento nedostatek je na
DA0/RD neodstranitelny. To vite, ZX8
neni AMIGA, kde to pry jde (ha, to ale
musi bvt ra] pro viry).

Takové chyby oviem lze odstranit a
pokud by se k viru pfidala ngjaka dalsi
destrukéni éinnost, mohl by byt takovy

vir velice nepfijemny pro  kaidého
ufivatele, kterému by se dostal na
diskety. Brrr!

Komentovany vypis tohoto viru zde z
pochopitelayveh  divodi
Hlavnim smyslem celého povidani o
virech bylo pfeci pouze dokazat, Ze to

nenaleznete.

opravdu jde a fe takova nakaza skuteéné
hrozi. TakZe piratt POZOR! Co vy vite,
komu "rupne v bedné" a vypusti do svéla
néco nehezkého a zdkefneho A tak ai
vam na disku zaéne podezicle ubvvat
miste a pii spoudténi programi bude
hlaviéka po disku “béhat jako zbésila". .

Se systémem D40 souvisi 1 daldi
prispévek, ktery otiskujeme spide pro
pobaveni, i kdvZ ona to zase fakovi

legrace neni  (upozoriujeme, Ze byl
pivodné uréen do Intra):

".. tvorba vird pre D 40 je hola
zhytecnost,  nebol  nekvalitni
téchto disketovich jednotek s poditadi
fnejlépe jeité pres Melodik) si samao
hiida ztrame dat (kdyi ui deldi dobu
Ffadna nebyla, hned se to napravi) o lak

spofeni

se asi jednow za mésic pFifadi dalii
disketa  do shirky  disket s
premazanym sektorem DIR neba FAT

vasii

samymi  nulami, protofe  jste s
potfebavali SNAProut jednu hru "
Kamil Sevedek

Co se o virech piSe na Siti?

Kromé ohlasit na nas é&lanck
zaznamanali také zajimovou debatu na
virove téma na Internetu. Konkrétné na

jsme

nasténce CZSPECCY BBS.VSLIBCZ
na siti LIANE v Liberci. (Pozn.:
interpunkee  byla do textu doplnéna

dodateéné v redakeci a pfispévek z
diskuse byl sestaven z nékolika casti
"Reply® do jednoho souvislého celku za
mendich redakénich Gprav),

"Wa ZX SPECTRU 48 KB je vir, ktery se
podobné jako viry na PC §ifi tak, e se
automaticky, bez védomi ufivatele, pFida
skrvtym  zpisobem  k  uklidanému
BASICovému programu  jako sirojovy
kod do Fadky 0 REM. PFi opétownem
BASICovy

nasiaven

do  pofitace  se

program  spusti vidy
autostart) a spusti tak strajovy kod v ném
wloFeny. Ten uloZi vir do RAM, snifi jeji
velikost a aktiveje testovaci rutinu, kierd
pouiiva preruieni v modu IM2  Jeji
ukladans

nactent
fma

pomoci vir lokalizuje
BASICaveho programu, vyivoFi fadek ()
REM, do kterého se ckopiruje a ulofi vie
na karetu. Po nahravani,
automaticky vymaie radek 0 REM, a tim

necha BASICovy program v puvodnim

skenéeni

hvaru.

Finta tohoto virw je v tom, fe se hez
védomi  wiivatele prida  pFima Kk
BASICovému programu
ukladani {tedy
prikazue SAVE) Vie ma detekei pFikazu
NEW (zadaného z kldvesnice) a po jeho
zjigténi zavold svou viasini rutinu, ktera
provede stejuy NEW jako v ROMce, jen s
tim rozdilem, Ze vir zustane aktivai v

paméti dal. Maze tedy pak nakazit dalsi
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béiem jeho
ai béhem provadéni

doposud "zdravé” ukladané programy

Nieméné, celv tento vir byl myilen joko

fert pro pobaveni. Prolo take nema
fdadné destrukéni ucinky (po urdeném
dase vypisuje pordrav na obrazovee). Slo
o to dokazat, e | na Spectru s ROM =

roku /982 je néco lakového zcela moZne.

Tento wir mam i v sowboru TAF pro
emulator £80. Viem tém, ktefi mi nevért
a chtéji si ho vyzkouset, ho mohu ve
Sformdatu TAP poskyinouwt. Délka je jen
asi 2 KB.

Tycka

Jednotlivé ohlasy na vyie uvedeny
virus, a nebyle jich malo, byly dost
nevéficné, a? trochu pfekvapené.

"Sam  pretedi  kazetw, sam  pusti
nahravani, -} A viechno déld  tak
rafinované, fe si toho ufivatel neviimne.
-1} Taky je dileiite, ie po zapnuti straje
i

pretodi kazetu a nafukda LOAD a
nahraje se do RAM. ;-}"

nebo

"4  dokonce ten wirus podporuje
MULTITASKING!!!! Jinak by si ufivatel
vimnul pauzy pri opémém nahrdvani .
T

Tak to byvle néco pro majtele
magnetofond. Nevyhodu tohoto
vidim hlavné v rychlosti spoluprace s
kazetou. Jenom opravdovy nespectirisia
by si neviimnul, %e se jednofadkovy
loader ke hie naéita z kazety desetkrat
déle, neZ je obvyklé. Rezidentni (béZici
pod pferusenim v médu 2 "soudasné” s
jinvm programem) vir na ZX5 také neni
to pravé. Lze jej jednoduse odhali

viru

pouhym vvpisem velikosti volné RAM
po provedeni piikazu NEW.

A na zavér jedna zpriava, opét z
INTERNETu, napsat
opravdu jen specirista:

kterou  maohl

"Kde se dd ten vir chytit? Rad bych to
vidél na viastni oéi "

Jaromir Krejéi



dpravy i pro za¢ateéniky

ViZeni pitelé,

dovolte abych se pledstavil - ancbo rad&ji
ne, stejné se moje jméno objevi dole pod
Elankem a &m pozdéji se dozvite, kdo vis
nyni otravuje, tim vE3i budu mit naskok

Aékoli Kk tomu jistt nejsem  la
nejzplisobilejdi osoba, rozhodl jsem se v
£XM obnovilt rubriku HARDWARE a ma
nékolika dilné  pokratovani  zvefejnit
kompletni popis Gprav, kieré byl nucen mij
milafek (rozumé] md Speccy sestava)
podstoupit - a e to chvilema pro n& byla
opravdu té3kd zkoudka se jisté sami
piesvidéite. Vidy o sob& na omluvu tvrdim,
Pc jsem “rozeny"” programator, at tedy lidé
prominou miy zphsob mydleni, mé reakee a v
neposledni fadé mé teoretické znalosti, co se
HW tyée. Nestudoval jsem Zddnou
elektrotechnickou Skolu ad. ale gymnézium a
jeding, co na mé tato instituce v tomto sméru
zanechala je jeden vzorec z fyziky (U~I*R) -
tak?e jakoby nic. K hardwaru jsem s¢ dostal
pies svou véfnou nespokojenost  Jsem
nespokojen jako programétor - naprogramuji
si to po svém, jsem nespokojen po technické
strdnce? no to by v tom byl Eert, aby
nepomohlo, kdy? prohodim tyhle dva drédty? a
nebo thimhlety? No a tak néjak to zadalo ..
TakZe zalatednici nebojte se, mate také 3anci
Pokud tady placnu n&jakou blbost nebo
nepfesny termin, tak mne prosim omluvie,
pro profesionaly ani od profesiondla tenhle
&lanek neni.

Mala osnova pro pofddek: dnes napidu, co
vic vas miike dekat a pfipadné nemusi minout
a od pfiSté se do toho pustime potédné - no
dobfe pro ty netrpilivé z vis, co u} mai
pajku v ruce uvedu ndco jednoduchého i
dnes.

Chronologicky to zadalo asi takto: Jedté
kdyZ jsem neumél ani pfipajet drat, planoval
jsem se to nauéit, abych nemusel s malitkost
obtéoval olce. Zrovna tou dobou jsem s
koupil Sample Tracker & v manudlu objevil
schéma [VA pfevodniku. Sice bych se bez ngj
jisté obefel, ale fekl jsem si, Ze se alespon
naudim pajet. Koupil jsem onéch 52 odpord
(normélnich, ne SMIY) a 30pinovy FRB
konektor do své UR4, Kdy® se n2koho
zeptate, zda-li se da na 30-pinovy konektor
napajet 52 vzdjemnd pospojovanyvch odpori
tak, aby se to cclé vello do krabicky, k
danému  konektoru  dodavané, mikete
dotvéného mudit jak cheete, ale ANO z ng)

nikdy NEDOSTANETE. Jenic ja se
nezeptal... A tak nejente jsem to odporné
odporové bludisté dal dohromady (myslim, Ze
by se to dalo nominovat na daldl div svéta)
jelt® jsem k tomu pfidal dva kondenzitory,
stereofonni konektor a pfepinad ABC/ACB
stereo (dnes u? vim, Z¢ to neni moZné a u
byveh to postavit nedokazal). Pro ty, co nemaji
pledstavu, o dem mluvim - ta krabidka ma
vnéjii rozméry 6x3.5 em, zkosené hrany a
jeité odeltéte misto za dva Srouby, co to dri

pohromadé.

Brzy poté jsem vyménil svou neddvno
koupenou 128+2 za 128+2A, s Opravou pro
D, kterou jsem si 62 zakoupil. V té dobé
jsem se 12 seznamil s vynikajicim &lovékem,
urdité jste o ném slydeli, fikd si Tritolsoft. §
nové nabytou D40 jsem hned od zaditku
spokojen nebyl, nehledé na to, Z¢ 1 po
technické strince se jeji autor ukézal jeko
jesté vétdi laik nek ja (a o ZX nevEddl ui
viilbee nic) lo co tam behi za kéd (MDOS
lomu tufim fikaji), to byla posledni kapka
(poslouchgite ph  ka®dém resetu vrezdni
mechanik). Ihned jsem navrhl Trtolovi, Ze by
to chtélo pfeprogramovat {alespof trofiku, v
ramei kompatidebility), jende Trtolikovi se
do nidcho takového nechiélo. Abych ale
nebredel, ukazal mi jak vyuZil uvolnéné misto
pe 3. a 4 ROM +2A o které vas pfipravi
Gprava pro spolupraci s D40, SRAMku,
kterou tam Sikovné zabudoval, jsem si thned
také pofidil, ale po té¢ mizerné D40 jsem
milsné pokukovat nepfestal a jednoho dne to
rozebral a pfibasthil dovnitf také jednu
SRAMEu, vie velmi provizorng, ale dal se do
toho nahrit viastni kdéd, Jakmile jsem to
ukazal na nadi pravidelné Speccy-session
ziskal jsem proto alespofi Tritola, ale zato
oddané, IThned vymyslel softwarové ovladani
a postupem ¢asu jsme dali dehromady to, co
méme. Dnes bude stadit, kdyZ vam feknu, Ze
v D340 méme navic 64 KB SRAM zidlohované
(jak kdo ;-)) baterkou, ktera sc dat
phistrankovat misto pivodni ROM. Jediné
vyuiti je zatim poditi upraveného MDOSu
(Vam vriou mechaniky pii kaidém resetu?
Vy pifete MOVE "b:"7 Vam nejde zapis na
distopou disketu v 30stopé mechanice, nebo
v neposledni fadé Tritoldv posledni hit: Vy
nepodporujete adresafe? No a nemiizu se
nezminit o NMI menu kdy spudigni
Devastace je otizka stisku dvou tladitek...)

Zatimco za ubché schéma DVA plevodniku
bych sklidil zkafend rajdata, jak upravit
1288ku pro prici 5 D40 vi malokdo a 1o

14

nemluvim o zmifiované Gpravé D40 samotné.
Zc nejste uchvaceni? aha vy neméte D40! no
dobrd vydr¥#e jeitE chvili | na vis se
dostane...

Primitivni Gpravou, o které jsem sc
zapomné] rminit, je AY sterco - ale to ma
spad kafdy (no j& ale nejsem schopny
rozchodit prepinaé ABC/ACB, speaker do
obou a vie dohromady do televize).

Dalsi celkem jednoduchou dpravou je
pfipojeni drubé mechaniky, ale ozyva sc
spousta lidi, #¢ mé problémy, moZna éasem
sepifu podrobny névod “krok za krokem”.

Abveh zachoval chronelogii, musim zminit
malinkatou ale podstatnou  dprave v
konektoru D40, tim2 zabezpedite spravnou
funkei 40 ve spolupraci s IM2 a uvidite o
kolik vice her vam pestane padat. Teoreticky
zaklad této dGpravy se bude hodit viem, kdo
vlastni (nebo chystaji stavét) néjaké interfaci,
které pfi IM2 nevraceji hodnotu 235, (napf.
AY interface od firmy Nicol - dfive Best)

A tim se dostdvime do findle, jimi je
piipojeni  HDID. Vynechal jsem jen pér
malitkosti jako pfedélani konektoru pro JOY
ve | 28smé, par sviticich diod ad.

Co#e? vv cheete néco vEdét o tom hadru?
ale dé&t, takova maliCkost .. Mo dobra,
mali¢kosti se to stalo a kdv? se dozvite jak na
to. Ono viastng stadi spraved plipojit signdly
a udélat dekodér porti (1o jest jeden IO ') a
kdy? znate pfikazy, miZete komunikoval.
Jenke je to takové nedokonalé, nchot
vyulijete jen poloviéni kapacitu - ona ta
mizerna véc diva data po 16 bitech a Specey,
jako#to  normélni  poéitad  jede  hezky
popofadé, bajtik po bajtiku. Ale kdyE tomu
trochu pomidete (celkem asi 6 10) tak je vie
v pofadku. Rychlost pfenosu tak 110 KB za
sec o problem, pfehraval ammaci & samply
pfimo z disku - prakticky odzkouSeno! Na
tomte zapojeni se viak teprve infenzivné
pracuje (teda Tritolsoft), ale bejt vam, u? si
nékde shianim hadr.

Tak tim jsme se dostali do souasnost,
zhruba vite, co miZete ofekévat. Na tomto
misté bych cht&l napsat sviy nizor na teori
portl u ZX a uvést malé slibené zapojeni pro
ty, ktefi tu pajku jeité nepustli (dejle pozor at’
nepropalite ZX Magazin!!!),

Co se porth tyée, pro Gplné neznalé




nastinim, #¢ chee-li politad komunikovat s
nédim jinym ne se svou vritini paméti, jsou
privé porty to, co poulije. Pfes port (angl.
pfistav) mieme odeslat ¢i naopak pfedist 1
bajt. To muite délat libovolné dloubo, ale
cheete-li komunikovat s vice - feknu fo velmi
obecné - subjekty soudasnd, je lepdi a
vitiinou nutné poudit porth wvic. Thned se
nabizi otizka, kolikpak jich ma nale speccy
(tedy spi¥ Z80) k dispozici? No pfiznejme, Ze
hodné - nebo se zdd nékomu 63536 malo?
Pro ty, co chdpou pomaleji jesté jednou, Z80
je schopnid uadresovat pfes Sedesitpét tisic
vstupné vystupnich portd. Oviem nemalou
Ulohu zde hraje zapojeni mimo Z80, ncholi
dekddovéni porth. Aulor zapojeni mibZe v
rimei jednoduchosti (nebo snad bylo lepe
fikat lenosti? - no jak kdy), ale i jinych
divedd navrhnout tzv. neidplny dekodér,
kterym#to jednomu externimu (vzhledem k
Z80) zafizeni, pfisoudi nékolik portd
soufasngé. Ze softwarevého hlediska 1o
znazemd, Fe et poukijete jakykoli z téchto
portii, ma to stejny efekt.

Dobrin  divoedem poufiti  neipiného
dekodéru miZe nékdy byt rychli softwarova
obsluha. Nard¥im na to, #¢ obsluhovat jedno
bajtovy port je jednodulsi nek dvoubajtovy. K
této problematice se jeSt® vritim. MNa tomto
misté uZ bych se ale konkrétné zmimil o ZX:

Kdyz wvznikalo prvni speccy (myslim
gumika) bylo potfeba trochu komunikovat s
Ulou (takovy docela diileity obvod) a k tomu
Gielu byl stanoven jeden vystupni port - pfes
néj ovlidime border a zvuk; a 256 vstupnich
porth - ples nd lteme stav kldvesnice a
microfonu. (koho zarazilo téch 256 af’ &ie
pozorné dal). Jak sem jiz fckl, vyznamnou
tlohu hraji jednobajtové porty, tedy spise
jejich 8bitové vyjadfeni. To je u tohoto
zikladniho viemi poudivaného portu: 254,
Ale i dokumentace pfipoulti, 2 je to
realizovano pies nedplny dekodér a to pouze
tak, 2e AD musi byt nula, tim jsem chtél fict,
2¢ poutitim JAKEHOKOLI SUDEHO
portu poufivite vlastné tento port. Dobrym
zvykem je ostatni bity divat na 1, tudi?
pouivat 254, ale nemusite (pfesto bych to
radéji délal). Ono nafe staré speccy pouldiva i
jiné porly, ale jeliko2 nebyly dokumentovéany,
neni jejich funkce zarudena na radoby
kompatibilnich poéitatich, ale ani ifeba na
128, & uréité ne na 128+2A. Prosté co neni
dokumentovino by pro  vas  jako
programitory nemélo existovat. Vratim se ale
k neiplnému dekodéru, jeliko? mluvim o
jedno- & dvoubajlovém adresovini, je to
stejné jako bych mluvil o 8 & 16-bitovém a
pro takovy pifipad budu uivat popis AQ al
A15, kde AD-AT odpovidd jednobajtovému
adresovani.

Z hlediska HW jsou pro vis dilekit
viechny signily A0-A15, pokud pouFivite
neiplny dekodér, tak jen nékteré. Z hlediska
SW vas ted zajima, jak zafidit, aby na téch
signilech bylo to, co mi byt Nej Sistéjdi
cestou je sada téchio instrukei:

id BC, 16bitovyport
Id A Bbitovédislocotameheemposlat
out {c),A

pro  &eni  analogicky...

[vynechéte Id a,cislo a out zmenite za in a,(c}]

Pfi poufiti outfin (c),A se obsah registru C
objevi na sbérnici A0-A7 a obsah registru B
na zbérnici AB-A15. Ti z vas, co nékdy detli
klivesnici uf asi chapou proé jsem miluvil o
256 portech. Do C date tu 254 (sudy &islo) a v
B vynulujete bity podle toho které piifady
cheete soudasn &ist...

Jisté ale znite i druhy zpisob komunikace,
kde poutivite out (Sisloportu),A nebo in
A [Eisloportu). Je jasné ¥ ono "Eisloporiu” se
objevi na AD-A7 ale co AB-A157 2e je vam to
jedno? ale potitadi ne! VEfte tomu nebo ne,
ale na AB-Al15 se objevi obsah registru A
{ano A, prosté je to k). Jisté t€Z poulivite
nasledujici zplisob &teni klavesnice:

Id a kteréphifady
in &,(254)

V okamdiku &teni hodnoty sméfujici do
registru A, je vvznamnéjs &ast Eisla portu
{A8-A15) urdena die piedchoziho obsahu
registru A. Zde je vie jasné a bezproblémové,
horéi je to ale pfi OUTovini, ikdyZ princip je
stejny. Figl, diky nému? je outovini na
16bitovy port v principu nepouZitelné,
spoéivi v tom, Ze &dst &isla portu se urdi z
obsahu registru A a obsah registru A sc na
port zapise. To znamena, Fe midete jakoby
jen outnout samotné &islo portu (jeho &ast) na
ktery outujete, col samo o sobd najde
pramilo vyuZiti. Zajimav&jii situace nastiva
ph nedplném dekddovani. Jak bylo fedeno,
pfi nedaplném dekbdovini maji vyznam jen
nékteré bity a na ostatnich nezale?i - a pravé
jejich hodnota mide byt zajimava pro
periferii. Cim vice nevyznamnych bitd (&im
vice nedplny dekodér), tim vice bith
vyuitelnych peniferii. Pokud je dekodér
8bitovy (nebo jeBtE méné bitovy), lze zapsat
cely bajt.

Rozsihlejti demonstrace na strdnkovini
paméti na ZX128 a +2A. Jak jsem Fekl, ka2dy
sudy port je poukivin uf od 48 na border,
zvuk a klédvesnici. Spectrum 128 piichazi s
dalsimi ndroky a sedere daldi signél, Al -
katdy &tvrty port (takic to nmam jich ui z
pivodnich 65536 zistane jen 16384 - vidite
jak rychle to mizi?, vono snad téch Sedesdt
tisic bude milo.). Ale ZX128 ma jésté vice

nirokd, strinkovini paméti a AY. Aby
nezabiralo signily z dolni pllky (ACU-AT)
pouivd signdl AlS, je-li 0 jednd se o
strankovdni, je-li 1 jde o AY a jelikoZ AY
pouZivd porty dva, Al4 uréi ktery. Pokud
vidy nevyznamné bity déte na 1, co? byste
méli, dojdete k témto dislim:

strankovani 32765
AY register 65533
AY data 49149

Jestlize nepoutijete jednidky, dojdete k
jinym @islim, napf. O pro strinkovéni apd.
Pokud poufijete sudy port, jako 0 nebo 32764
atd. aktivujete pH  outovini zdroven
strinkovini a border+zvuk (docela zajimavy
efekt). Obdobné kombinace si odvodite sami,
jen nedoporuduji inovat dva porty soulasnd
{napf. Gist 65532 = AY a speaker), vede to ke
kolizi. Pfesto to zatim nevypada sloZité a
#adny divod pro& nestrénkovat na 0, co by
byl jednobajtovy port. Proto postoupime dal,
vezmeme v potaz poditate +2A,+3. Tém
piibylo zase néco navic: paralelni port, porty
pro oviadini disketovky atd. - jsou celkem
étyfi a uréuji se pomoci signdld Al3 a Al2 s
tim, #¢ se jednd o port 128mitky (A1=0) a
nejednd se o strinkovéni ani AY (A15=0 a
Al4=0). A zde je ten okl zakopanej!
Zatimeo na 128 (+/+42) stadilo jako
identifikace pro strankovini, kdyZ Al a AlS
byly na nule, na +2A a +3 musi byt jedté k
tomu Ald4 na jedméce!!! Pokud strinkujete
krisné dle dokumentace na portu 32765,
vilbec sc vis to nekykd, teda déldte vie
sprAvné. Ale ti, co sminkwi pies 0 (fejo
Triton!) popf. to samé ale v bledé modrém,
cht#l jsem Fict bez borderu (takke pfes 1 &
253) budou majiteli +2A/+3 proklindni. Ale
co délat, kdyZ si v zdjmu rychlost nékdy
nemiZeme dovolit strdnkovat pfes 327657
Jak to obejit 8bitové, aby to fungovalo viem?
Madi spasou je, Ze se na sirinkovicim portu
vyuZivd jen 6ti bitd a v homni pllee (AB-A15)
&isla portuy, je 6 bitl nepodstatnych - netplny
dekodér. Poufijeme-li out (253)a zapileme
obsah registru A, ale projevi se pouze dolnich
6 bitid, a zdroveii se reg. A objevi na AB-A135,
ale vyznam maji jen homi dva bity, A15 musi
byt nula, proto vynulujeme 7.bit reg. A, Al4
mii¥e byt na obydejné 128 libovolné, ale na
+2A/+3 musi byt jedna, takle nastavime 6.it
reg. A. Zbytek reg. A se fidi, tim co cheeme
outnout. V praxi se to celé projevi pouze
phidtenim 64 k Eislu, které by jste museh
outnout na 32765, Zivérem bych vis ale
naved! k pouZivani portu 32765 kdy jen to
bude mo#né a pouze v pfipadé, kdy opravdu
potfebujete kaZdy takt a registr, pouZijte port
253, ale phittete tu 64. Diky.

Existuji samozfejmé daldi periferie, jako
INTERFACE 1, ZX Prnter apd., které



pouzivaji daldi porty, ale neni mym cilem je
viechny zde popisovat, 3lo mi jen o princip,
kterv jsem snad vysvétlil. Co vés ale asi
zajima, je jaké porty vyuzivaji deské periferic
a ¢o je pravdepodobng volné pro vadc viastni,
Uplné volné asi neni nic, proto vychazejte z
vlastni sestavy s plihlédnutim k sestavam
vadich kolegi... jde o to aby to fungovalo v
prvni fadé vim a pak co nejvice lidem. Asi
nejroziifenejdi disk u nds je D40, Ta obsadi
porty vEtSi ne2 128 a mendi neZ 160, AB-A1S
nevyznamné pro viechny porty. Nejlepsi
joke, ktery se viak tvirci D40 poved] je
pouliti takovych porid, které strankuji na
128, co¥ znemoffiuje vzajemné pouditi
{mimojiné svéd& o vysoké inteligenci). Dalii
populirni  disketovy  systém  MBO2
schramstne viechny porty mendi jak 128!
Aspofi ale nekoliduji se 128 apd. maximaln s
jinymi diskovymi systémy, co moe nevadi,
protofe stejné pouivite jen jeden systém
soudasné. BohuZel nevim o BETAdisku ani
ostatnich a jen skryté doufam, fe poudivaji
porty stejné jako D40 & MBO02. Kdy2 tedy
shmu D40 a MBO02, zistanou pro vlastni
pouliti porty mezi 163-255 a rovnou vam
fikam, #e na 163-191 pob&#i ten harddisk.

A nyni slibovanid mald uprava, pro ty, ktefi
se prokousali a? sem (pokud jste nepfeskodili
Jste opravdu dob#i):

Je-li nastaveno IM2, vezme se pii pferudeni
hodnota z datové sbérnice a tou se doplni
adresa uddvana reg. I, odtud se vyzvedne
adresa, na kterou se skodi.. tak ngjak zni
teorie o IM2 - jisté znite, nebo si to nékde
#jistéte. Nis zajimé cela véc po HW strance,
n&jakd periferie vyvolid FeruSeni (ncjastdji
ULA - 50x za sec), procesor ale nebere islo
ze sbernice thned (jak jsem si ji theba kdysi
myslival), ale logicky, mnejprve v klidu
dokonéi providénou instrukei a terpve poté
di periferiim na védomi, ¥e ofekéva, aby
informaci doplnily. To dévé najevo aktivaci
signald [ORQ a M1 (oba na nulu). Pii holém
spectru se Zadnd periferie k pferudeni nehlasi,
ani jeho pivodee - ULA. Proto procesor
pielte 255. Této vypozorované skutednosti
vyulivi spousta programdtorl. Nemusi délat
v paméti celou tabulku pro TM2, n¥br2 jen jeji
posledni dva bajty. Pustite-li takovyio
program na nekvalitng pavrhnutém HW,
ktery se k vyvolanému pferuleni pfihlasi,
dojde dost rychle ke katastrofé. Abych to
bli2e objasnl, existuje dost perifeni, Které
signil M1 neverou v potaz, a podle pouhého
IORQ dospéjou k nézoru, e se 5 nima chee
podita¢ bavit a klidn® néco na sbérnici
podlow. Programitofi to mohou obejit tim, 2e
pouiji kompletni tabulku - co viem
doporuduji dtlat. Ale co kdyZ mate program,
ktery to holt nedéla a vy ho cheete poudivat?
Jedne cesta je, trochu se v ném povriat a

dodélat komletni tabulku, ALE nepodafi sc o
vidy, jc to otrava a porudujete tim autorskd
priva - v neposledni fadd to miZete upravit
spatné (vnesete jiné chyby). Druha cesta je
univerzilnéjsi, opravte vadi  periferii.
Znameni to, ¢ se vam néjak do podafi pfidat
signdl M1 do stivajiciho systému hradel. No
ne vidy to phjde hladee, ale celkem
univerzilni by mohlo byt fedeni, které jsme s
Tritolem aplikovali na nade D40. Spodiva v
tom, Ze je-li M1 na jedné a IORQ na nule, je
IORQ poslino do D40, jinak je miste né
poslano +5V (to jest log. 1).

+5V
R2
c ICRQ do D40
Rl
Ml
ICRG 2 comp.

Tranzistor je typu NPN, odpor R1 u signalu
M1 je tfeba 1K a R2 (pfed +5V) kolem 5K,
ale jejich presné hodnoty snad nehraji Zadnou
roli, dejte si tam, co cheete (teda zase ne moc,
tfeba pies 100K nic neprojde) doporuéuji
driet se mezi tim 1-5K (10 je uZ asi zbytednd
moc a méné jak 0.5 méalo).

Nyni vim jen popfeji vice funk&nich her a
programfl, nékdy pristé nashledanou.

Pavel Riha

Redakce ZXM piedstavuje
novy Freeware

Freeware 3 — akéni adventury
V tomto kompletu naleznete tyto hry:

Dizzy 3.5 - speciilni wivod, ktery
vysvétluje, jakym zplisobem se dostal
DIZZY do Magiclandu

Dizzy 8 — druhi minihra s roztomi-
Iym popletenym vajickem.
Seymour Take One - dokiZete
natodit nebezpe&nou filmovoun scénu?
Zabijdci ¢ihaji — itrapy vojdka

v pHsné# tajnych akcich.

Smagly 2 a Crime Santa Claus
dvé povedené adventury pochdzejici
z Ruska, bohuZel v azbuce

Freeware 4 — konverze
DooM pre-releaze — Doom konezné
ina ZXS — recenzi najdete v Cisle 1/98
Worms demo — malinei a tiplné
blbi bojovi &ervici.

Prince of Persia — vybojujte
princeznu A stafite se vlddoem Persie.

Freeware 5

File Viewer — program pro prohli-
2enf soubori na disket

Personal Talk — ,sitové" propojeni
dvou Specter pomoci obvodu 8255.

Freeware 1 a2
zlistaly nezménény a miifete si je,
stejné jako i tyto tfi nové komplety,
ohjednat na adrese:

Redakce ZXM
Matéj Kryndler

Loty&sk4 8
160 00 Praha 6

Cena jednoho kompletu je 69 K¢




Tak se nam do ZXM vraci opét
jedna nechvalné znams rubrika. Vaie
dopisy opét meskonéi v kosi, ale pfimo
zde. Seilo se nam par zajimavych
problému, tudii by bylo dobré na né
reagovat.

- Reaguji na tvoji odvahu wvydavat
ZXM. Musim uznat, Ze prvni &islo
nchylo $patné, ba pravé naopak. Y5 se s
vami nedd srovnaval

Tak na moji odvahu, hmmm, no jo ja
byl odjekZiva sebevrah, s timhle o jedté
uréité neskonéilo. Ze ZXM 198 nebyl
fpatny? No, mysli si to vie lidi, tak to asi
bude pravda. K tomu, Ze¢ se Your

Spectrum od BBC nedd se ZXM
srovnavat doplnim snad jen toto: ZXM
byl odedavna zaméfen na viechny

uzivatele ZX8S, zatimeo YS se orientuje
spide na hardware a pafany nechdva na
pokoji.

- Po wyjiti ZXM
predplatné na
vydavatele (Heptaua), bylo to kolem
150,-K& a dodnes nevim, co se s timhle

196 jsem poslal

adresu by valého

piedplatnym stalo, protoze mi je nikdo
nevratil.

To bohuiel nejsi sam, mnoho lidi
poslalo pfedplatné a penize se vrétily jen
Heptaua jsem o
informoval a pokud se
zprovoznit databazi pfedplatiteld, tak by

této  wvéci

mu povede

hrstee.

i mélo byt vraceno

- Pieji, aby ZXM dosahoval stile
vétdich kvalit a dosahl Grovné &isla 1/96,
viech  tfi

protole  to
postproximackych &isel nejlepdi,

bvle ze

Ivan Preclik
Lipova 645, Vizovice, 763 12

Tak o zvyieni kvality se budu (lépe
feteno budeme) snakit, snad se ti toto
gislo bude zdat lepsi nez 1/98. Co se tyka
cisla 1/96, tak to délal profik, bohuZel
diky jeho lenosti také ZXM skondil,
nebot' neby! schopen udélat onéch 34
stran za dobu jednoho roku.

- Dovolujem si i poslat disketu s
programom FILE VIEWER, ktory by
som rad poskytol do kolekcie Freeware
ZXM. Dalej je na diskete program
Personal Talk, je to taky maly bonus
bez manuilu, ale par slov je v subore
fileid_diz.B. Personal Talk jc program na
dvoma ZX8§,
pomaocou

komunikaciu medzi
realizované
Help je prniamo v

to nebude problém

zapojenie e
obvodu 8235
programe, takie

pochopil’

Karol Jurica (Pol of Phantasy)
Povazska 1, Nové Mesto nad Vahom

Dékuji za programy, jsou zajimavé a
zvlaitE Pesonal Talk je velice pfinosny.
Simulace sériové linky pomoci 8255 je
dobry ndpad, i kdy# nic nového.
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Konkurenéni éasopis Your Specirum o
nés napsal:

ZX Magazin

...opét na svété

Parné léto zplsobilo, Ze Ze ledy
povalily. PraZiti Speciristé sedli, napsal
a vydali (jiz nékolikrat zmrazeny) ZX
Magazin. Vvdivini éasopisu sc ujal
Maté) Kryndler (-MATSOFT-).

ZX Magazin bude vvchizet co dva
mésice. Cena byla stanovena na Ké& 34 -
Zajemei o pfedplatné necht’ se informuji

na adrese redakce ZXM: Maig
Kryndler, Lotydska 8/645, Praha &
Redakce YS pfeje hodné Stésti 1
pfedplatiteli.

Fakt, ¢ zadal ZXM opét vychiazet,
nezplsobilo parné léto, milj
"chory" mozek. ZXM skuteéné bude
vychizet a budu se velice snazit, aby
vychazel pravidelné. O cené se na tomto
misté nema smysl bavit, nebot' by zajisté
byli viichni Spectristé radi, kdyby byla
ni2di, no uvidime, co se s tim da udélat
(zas tak brzy se s cenou nic dit nebude)

Mnohokrite dékuji (nejen ja, ale |
viichni, kdo se na ZXM podili) za pfani,
skuteéné poifebovat
predplatitele, kterych se zatim seilo
zalostné mailo.

nybri

budeme

Listarnu piipravil Matsoft

POZOR! Toto neni PeC, ale Didaktik
Profesional. Do jeho dOtrob jsme se za
Vis podivali a vysledek se dozvite v

phistim ZX Magazinu.

A co jeité naleznete v piistim &isle?
Nebudte zvédavi, budete brzo strafi. Ale
t&dte se, uk se na Vas chystame!



Tritolsoft a Matsoft jsou momentdlné
zaneprizdnéni pfevidénim Ruskych her
z Betadisku na D40,

V Zasopise Excalibur vyilo nékolik
popisti spektrdckych her, sami redaktofi
nazvali toto cislo
EXCALIBUR-VZKRISENL takie zbyvd
jen doufat, #¢ "nevzkfisili” nase milé
Speccy jen pro toto &islo.

Tritolsoft pfedélal PeCoidn{ demo
Metiamédtor pro Speccy s D/A a
harddiskem. Sampl je pfehrdvin na
plivodni frekvenci 16 kHz.

TROCHA POEZIE

Svobodu papousSkim!
(tato bdsefi je vénovéna pro George K.)

WVzal andullu z bidélka,
obvizal ji kifidélka.
Oknem potom odletéla
s kfidly pékné podie téla.

nezndmy autor (alespofi pro mne)

DPALSI PRIBER D.J.

Jisty D.J. z P. (inicidly pozménény) byl
jednobo parného dne poctdn ndvEtévou
dvou zmémych Spectristd. To by viak
nebyl ndf zndmy intro-ista D.J., aby se
nestalo néco zajimavého...

Prvanl na misto srazu dorazil PVL, ktery
pfidel za déelem ziskdni plsné tajného

hardwarového dopliku od Matsofta,
ktery dorazil o 10 minut pozdéji. Jesté
pfed Matsoftovym ptichodem se uddlo
toto: Diky chytrému ndpadu nékterého z
nijemnfkd byly na dim, ktery DJ.
obyvd, umistény zvonky s domécim
telefonem, jako obvykle bylo zavfeno,
tudiz byl D.J. nucen seb&hnout Sest pater
a PVLL-ovi oteviit. Poté pfi zpétecni cesté
zjistil, e si zabouchl sprévné klice
doma, tak¥e nemille pfichoziho, ba ani
sebe vpustit dovnitf. I jal se zvonit na
sousedy s tim, #e z jejich balkonu
pfeleze na svilj, bohuZel tato snaha byla
mamnéd. A tak se pokusil vymyslet jinou
"fikanost”, i zadafilo se a DJ.-ové
mozkn se zrodil #leny ndpad, ktery
spocival ve spultéini se na balkon ze
stfechy. Byla tu viak jedna potiZ, nebof
nevlastnil kli¢ od pddy, ze které se dalo
na stiechu dostat. Po chvili se mu
podafilo dozvonit na jednoho z
ndjemnikl, a ten muo kli¢ phjéil. Na
stfechu s nim vylezl i PVL, protoie byl
nocen jistit mu Zebiik. 1 ofiniv
zamyilené, tzn.: Spustiv se ze stfechy na
balkon, vpustiv PVL do bytu a uklidiv
febiik, si mohl koneéné oddechnout. Tu
viak zazvonil na zvonek u domovnich
dveH Matsoft, proto byl DJ. nucen opét
seb&hnout doli.

Ml D.J. tentokrsite spravné klice???

DEMENTI

Matsoft prohldsil za dementa Tritola,
nebof ten pii Matsoftové ndvitévé
odpdlii dva 40MB Hard disky a
jednodusii verzi HDD fadie pro Speccy,
takZe Matsoft nemohl vidét ani animaci,

ani slySet sampl pfehrévany z hardu.
Matsoft prohlisil za dementa | sdm
sebe, stalo se tak proto, e zjistil jaké
mnoZstvi chyb udélal v ZXM 1/98.

Za nejvétitho dementa byl viak
prohlisen MAD MAX (na IRC
Hurtman) za to, #e neudéld ani
demoverzi stilecky WALKER.

-

SERIAL

Matsoft jiZ nikdy neud&ld Zidny crack
pouze za  pomoci  kazetového
magnetofonu,

Heptan jiZ nikdy nevydd Zddné Cislo
ZX Magazinu.

Matsoft nebude nikdy pouiivat PeC k
hrani her, ale vidy jen k pfipravé ZXM a
crackovén{ her.

Jakub Hynek uZ nikdy nenapiSe tfeti dil
hry Akcionaf,

Jan Hanousek uf nendéld Zddnou obdlku
pro ZXM.

Pokud jste se zde nenadli, snad nékdy
piisté...
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ZX Magazin Vam je pomuze srovnat!
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