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Uvodnik

Vazeni pratelé, mili
Speciristé

nyni se do vadich rukou dostavd jiZ
tieti &islo obnoveného ZX Magazinn,
bohuZel se zpoidénim, kieré nebylo
zimémé. Sice jsem se plivodné chiél
vymlouvat na fakt, e prvni dvé &isla
vyila rychle za sebou, ale fekl jsem si, Ze
by to nebylo iplné fér a napidi sem
okolnosti, kieré k tomuto mésiénimu
opoidéni vedly. Prvni véc byla reporti
nazvand "DOXYCON ofima pofadalele”,
kterou slibil Tuleby, bohuZel ji nedodal
{netroufim si Hel nenapsal, nebof podle
Factorab byla napsina a méla byt
poslina), tak si na ni budete muset
pofkat do vinoéntho é&isla. Druhou
nepijemnosti bylo &ekdnf na pfedélani
hry BLACK RAVEN pro MB 02+,
aviak ani 1o se mnepodafilo, proto
megarecenze téo megapafby bude také
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Jukékoli reprodukce a pretisk mueridld
z lohole Casopisu jsou moiné pouze

s pisemnym svolemim vydavarcle,

at ve vanoénim &fsle (Black Raven je
vskutku megapafba, nebof md 1.2MB).
A poslednim zddrhelem byl nedostatek
¢asu a vypadek techniky - "spadl” mi
harddisk s Windows a QuarkXpressem,
ve kterém jsemn mél pfipraveny néjaké
Elanky. Po této nepfijemné zkuSenost
jsem se rozhodl toto &islo délat jesté v
DOSovském editorn KLASIK. Bohudel
v tomto &sle nenajdete novou grafiku,
ale 185te se na &slo, kieré dostanete pod
stromedek, nebof tam uZ to bude o
poznini lepi, Hlavné bude ladéno
vianotné a bude takové celé zasnéZene,

Vzhledem ke zpofdéni a nutnosd
udélat celé &islo v podstaté zmowvu,
neprodel  temto  ZXM  jazykovou
korekturon, proto prosim omlovie
ZvyZeny podet chyb v iextech.

Jeité jednou se omlouvdm viem

Ctendfiim, af uz jsou predplatiteli nebo
ne a pieji pfijemné éteni ZXM 3/98,

Matéj Kryndler - iéfredaktor
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Nebof jste napsali opét nékolik
zajimavych otizek, které uréité trapi
nejednoho  majitele Spectra &
Didaktikn, nalézs se Listdrna i v tomto
Cisle ZXM.

- Jak pfpojit Speccy na Internet
(e-mail, atd)? A pokud tato moZnost
existuje, kde sehnat potfebny software a
hardware?

Modem pro ZXS sice existuje, ale
Zzatim pouze v Rusku, kde je dokonce
nékolik variant, Které jsou navzZijem
kompatibilni. U nds tato otizka neni
zcela vyfeiena, ale mdme k dispozici
schéma, tak?e stal{ pouze schnat
ekvivavalentni souddstky nadi &
zahraniéni wyroby a transformovat
software z Betadiskn. Sice pfimo na
Intemnet se se Spectrem nedostanete (i
kdy? exixtuje i HTML viewer pro
Speccy), ale na riizné BBS (a tim pidem
i na IRC) ano. BohuZel stahovani
souborii funguje pouze pod protokoly
XMODEM a YMODEM, ale nate BBS
(pfedeviim ty, které jsou provozoviny
pies systéem MAJOR BBS) 1wywo
protokoly podporuji. Jakmile bude k
dispozici 100% funk&n{ verze hardware,
budeme o tom informovat. Maximdlnd
rychlost ZX-modemu je 9600B.

- KdyZ existuji na ZXS viry, existji
takeé antiviry?

Viry sice existuji, a dokonce nékolik,
ale antivira jsem vidél pouze jednoho,
bohuiel ho md pouze autor jednoho z

vinli Tritole!!). Jenom

Pokud nékdo chece

(22 jo,
mimochodem -
funkéntho vira, af napiie na adresu
redakce!

- Jak emulovat kazetu na D40/D80?

Tak pokod nékdo chce emulovat
kazetdk na D40, nevyhne se zisahu do
potitate, tedy bude si muset do compu
piidat SRAM, kterd pilijde pfistrankovat
misto ROM. ROM s TAPE emulitorem
pro D40 jiZ existje!

- Existuje néjaky fadi¢ HDD pro Speccy
a kompatibilnf, ktery by se dal pfipojit k
Didaktiku Kompakt?

Radi¢ HDD byl v jedné z vyvojovych
verzi k vidéni na DOXYCONu 98,

pokud vie phjde dobfe, tak na
ZLINCONu uvidime novéjii verzi uz se
softwarovou podporou.

- Kde sehnat VIDEODIGITIZER pro
ZX87

Jednoduchd odpovéd - v Kompakt
Servisu.

- Nagel by se Elovék, ktery by mi mého
Kompakta stréil do krabice od notebooka
i s pfipojenim na jeho kldvesnici a
display?

BohuZel ne. PraZitf Spectristé se sice o
to pokouSeli, ale bez vétitho idspéchn,
notebookovy display neni pro Speccy to
pravé.

- Nemohli byste navrhnout néjakému
programatorovi, aby naprogramoval
novy textik? Mohl by mit databdzi
adres, které by se daly vio#it do textu,
mél by umét vytsknout takovou
hlavickn, aby se dopis dal vioZit do
obdlky s okénkem. Samozfejmosti by
byla zména velikosti pisma (jako ve
Wordu), vklidini obrizkii, mohl by
pracovat jen s tou édsti texm, kterou by
poticboval (jako Calculus), a mohl by
byt pro 128kB.

Kamil Novik, Hodonin

Takovylo projekt jiz jeden z
programédtordl zapocal, ale vie je zatfm
pouze v zacitcich, tak?e mi nen{ znimo
Jjestli bude mit viechny funkce, kieré by
byly tfeba, ale asi nebude ovldddn pfes
menu, nebof ovlidin{ pfes menu je
ndroénéji{ na paméf, ale jen pomoci
horkych kldves (takfe stejné jako
Desktop). Doufim, Ze o tomto projektu
jedté uslydime.

- Budou v ZXM vychizet inzerdty?

Ano, hned v tomto &sle jich najdete
nékolik, a to npejen nabidku, ale i
poptivku.

- Jak bude ZXM éEislovany?

Se zaddtkem nového roku zaéne zase od
Gisla 1, stejné jako tomu bylo u
pfedchozich vydavateli.

Redakce

HOMLUVAL

Omlouvime se viem, kdo si
objednali knihu "Komentovany
v¥pis D40", nebof prvni vydani
bylo rychle rozebrino a &ekdme

na dotisk. Pokud stile mite
zdjem, potvrdte prosim
objedndvku.

LIOMLUVAL!




Uprava ZXS 128

MoZnd si pamatujete na mbj Elinek z
piedchozibo é&fsla. Tudim, Ze jsem
neprozietelné slibil pokrafovini, ale
nilada na to, mé ihned opustila. Ale kdyZ
za mnou pfifel pan Séfredaktor s tm, Ze
se ozval jeden Elovik, kterému se midj
¢lanek 1fbil, usoudil jsem, Ze to aspofi za

mechanismem jste sezndmeni,

zopakuji, Ze kterd :ﬂ:riinka j:
pfistrinkovand se uréi OUTem na port
32765. Kdo si pamatuje z minula vi, Ze
toto neni tak docela pravda, rozhodujici
vliv 2de ma signal Al, ktery musi byt na
nule. {pro ty, co nechdpou vyraz signal

mit k dispozici 128K ROM. To sice s
D48 nebudete mit nikdy, ale pokud
opravdu touZite obfas odpojit D48 a
vychutnat si vypisovin{ pfikazii ve 128K
basicu, je tu pro vds sloZit#j§{ druhé
fefeni: Nechte origindlni ROM, signil
Ald tBsné u ROM pleruite a opét spoijte,

=~IDROCeriginal 3 3 i
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toho jednoho Elovéka stojf. Mij vmysl,
zvefejnit m dprava D40, sice stile trvd,
ale bli#&{ prostudovini naleznutych
materidlii ukdzalo, Ze to nebude tak
snadné a vyZidd si to mofe Zasu na
piipravu. Proto dnes opét s pééfm
jednoduiiim a to sloZitdjd dime aZ pod
stromeéek, jo? TakZe nastinim problém:
jisty podnik ze Skalice zaZal ke svym
Tiktaktikik  vyrdb&t  disketové
mechaniky pod ndzvem Didakik 40
(popt. 80). Jediné, co o nich lze Hci
kladného, je, Ze se zafaly vyrdbét
hromadné. Tyto madiny jdou pfipojit jak
k jiz zminénym didaktikim tak i ke
klasickému ZXS 48 (pfip. Plus). K
novejiim modelim (ZXS 128
[+,42,43,42A]) jiZ bez velmi "prasické”
finty pfipojit normdlné nejde.

Tuto ne€istou fintu si naddle popiSeme.
Spectrum 128 md k dispozici vice paméti
nef klasicki é&yficetosmicka (to
kdybyste nevédéli od €cho ten nézev).
JelikoZ ale Z80 (to jako procesor) umi
uadresovat jen 64KB pamét (to jako, Ze
soucasné) zlistal by ten zbytek nevyudit.
Reii se to "strankovanim”, které spoiivi
ve vyméné &dsti paméti. Konkrémé od
adresy 49152 do adresy 65535 (16KB).
Pfedpoklidim, 2= ale s timio

Al: pledstavie si dané &fslo pfevedend
do dvojkove soustavy a Al je druhy z
prava, pro ifourali druhy¥ z prava od
desetinné Edrky). No a jak uZ asi zalindte
tugit, vyrobce D48 (D40/D80) toto jaksi
ignoroval a nékieré porty D48 takeéd
pouivaji Al na nule. To je prvni divod,
pro to nefunguje - pfi prici mechaniky
se vdm klidné€ pfestrinkuje pamét. Je tu
ale jeitE druhy diivod. K pfestrdnkovdni
do ROMky D48 se nepoulivajl porty, ale
Zten{ instrukee z wrdité adresy. To by
samo o sobé jedté nebylo tak nezvyklé,
délaji to snad viechny diskové systémy,
ale D48 je plné orentovina na
piitomnost klasické 48mifkové ROMky.
Potfebu 48K ROM vyfelime snadno, a
médme hned ngkolik zplsobd: Origindln{
ROM (32KB) vyndejte a schovejte (chiél
jsem Fict zahodte) a npechte s
naprogramovat epromku (takieZ musi byt
32KB). Nejjednodui{ je naprogramovat
ji dvéma 48K ROMkama ale proboha ne
sicjnyma, to by bylo plytvdni mistem.
Jednu doporucuji origindl Speccy48 a
druhoun néjakou wvaii oblibenou (coZ
takhle mij D40_tape_emulator? usetfi
vam starost s konvertovanim (k staZeni
na mé WWW)). [cenové by vds to napf.
v GMelektronik vyilo na 90KE&] Prvni
varianta mé (ne)vyhodu, Z& uZ nebude
4

ale pfes odpor (poullvd se tak 680
ochmu). K tomumo signdlu, pfimo na
ROM (resp. za ten pfidany odpor)
pfivedie v¥stup pfepinale, ktery zapojite
tak, aby v jedné poloze pouité] 5V a v
drubé nic (ne OV(GND) prosté nic,
nezapojenc). A prof ¥e to viechno?
ProtoZe v t¢ 32ZKB ROM, je nejprve
uloZen 128K basic a pak v druhych
16KB 48KB ROM. A privé signdl Al4
viasmé vybird o kierou poloviou ma
pocita zdjem. Nezapomefite, Ze ROMEa
{af md 32KB) zabird v 64KB adresnim
prostoru procesoru vidy jen 16KB, proto
zmifiovany signdl Al4 nepochdzi od
procesoru, ale je to bit 4. portu 32765.
Pokud bude takto implantovany pfepinag
v poloze "do niceho se nepletu”, dostane
ROMka sprivnou hodnotu z poru.
Pokud viak sepnete do drubé polohy,
dostane vidy 5V (log 1), co se projevi v
praxi tak, Ze af outujete co outujete, reset
nereset, vidy budete mit 48KB ROM.

A ted pozndmka pro majitele +2A(+3).
Tento pofita? md celkem 64KB ROM
(fyzicky 2x 32KB). Diky jejich rozlozenf
je musite ka?dopadné vyndat. (no dobfe
teoreticky by jste mohli tu pfepinatovou
verzi rozchodit, ale bylo by to min 5x
sloitéj& a vyulid vidim jen u majiteld



disketovek potfebujicich +3DOS (rak#e
asi majitelé +3) - pokud by po tom nékdo
moc prahnul a nebyl schopen to vyfesit
sdm, ozvétese a zkusim poradit. Tady se
tm ale zabyvat nebudu). Tdddk takZe
madte dva prizdné sloty na 2x32KB
ROM. Nejprve ten druhy, tam mdte tfi
moznost nechat prizdny
{nejjednodusi), diit tam
naprogramovanou EPROMku s nééim
zajimavym (chytré), a ncbo tam dat
SRAMKu (genidlni) ale to je zase o néco
niroénéjsi (ne zas tak, aby jste to
nezvladli - schema nékdy pfiEtE). Co se
tyce prvniho slot, ten nechat prazdny
nemitiZete. Sice i tam by jste mohli dat
SRAMKu, ale riziko, Ze pak jednoho
krisného dne nenahodite systém, je pfilis
velké. Proto zistdvaji dvé klasickd vyse
popsand fedeni. Vlastni EPROM, & si
selencte romku patfici do 128+(2) -
jelikoZ se vim bude asi tE¥ko shdnét,
museli by jste si ji nechat naprogramovat
do eprom a to uZ mdte lepdf d4t si tam
néco jin¢ho.

Ted uZ vite jak to vyfesit s ROMkama,
podivime se tedy na ty porty. Afkoli je
chyba na strané D48, ani tentokrdt ji
nebudeme odstranovat v nf, ale opét v
poéitadi. D48 to sice déld s tEma portama
blbé, ale na druhou stranu je pravda, Ze
ta 128ifka toho tim "jednim" portem
Zere docela dost a stejné vEtdina sluinych
lidi strdnkuje na 32765. Podivime-li se
na schéma D48 (k staZeni na mé WWW)
zjistime, Je viechny jeji porty maji AS a
Ab6 na nule. Z toho miZeme vyjit a
upravit ZXS tak, #e mu trofku ziplnime
dekodér. ReSenf je to neéisté, pravda, to
jsem také hlisal hned v ivodu, ale
pomémé  jednoduché a  probémy
nepfindfejicf (co vim). Jakde to tedy
udélime? Jde nim o porty, neboli /O
zaf{zeni, proto jisté poufijeme IORQ.
A5, A6 jsem ji? zminil A to je skoro
vie, kdo touZ mit jistomn a moZnost
vritit vie do plivodntho stavu, pfidd jesté
piepinaC (origindlhiprava). Plivodni
IORQ (to jest hned od procesom)
nechdme nezménén jit na piimy konektor
k periferiim, ale od zbytku poéitade ho
odiizneme (prosté opét pferuite spoj). A
hradlujeme. KdyZz je A5 a A6 nula,
origindlni IORQ taky nula a nd3 pfepinaé
v poloze "tprava”, posleme do zbytku
pocitaée na misto IORQ log. |, edy 5V,
Nejsou-li podminky splnény, posleme

plvodni IORQ (pivodni, ne 0). A je to.
Ji vdm sice doporufuji pouZit A3
soucasné s A6, ale funkénf bude i verze
kde pouZijete jen jeden z nich (dejme
tomu AS). V mém po&itadi, ktery jsem
vyménil se zndmym devastitorem
+GAMOU, byla jiZ tato dprava hotova a
také pouiivala jen AS (ale plinuju to
pledélat). Myslim, Ze teoreticky jsem to
popsal dost, pro inspiraci uvedu schema
této dpravy, jak byla realizovina v mém
pocitadi. Cast tykajici se ROMek miZete
vypustit, madte-li viastni EPROM a prva{
rom vam nekoliduje s D48. Koneckoncii
miifete vypustit pfepinaé dplné, ubyde
vam starost kam ho dait (za téch X let co
to mdm jsem ho vlastné ani nepou#il). A
nakonec jedno malé znejist®ni, j4 mam
doma +2A, takle pro tento poéitad
miiZete brit viechno vifné, ale nemohu
vim na 100% zaruéit, Ze tato iprava
bude fungovat i na 128+(2). Teoreticky
by méla. Jednu iprava pro 128+(2) jsem
dokonce diive i realizoval, ale podle
jiného  schématu. Toto zapojeni
pouZivalo hodné vystupl ULY a jelikoZ
nemam schema poéitade 128 (a Tritol mi
ho odmita ofotit, furt jen slibuje), nevim
o jaké vystupy Slo. Pokud vis tedy ani
posledni odstavec neodradil, pfeji hodné
Stésti, v opalném piipadé vyudijte
pomoci odborniki. Upravy tuifm stile
providi Kompakt Servis, nebo dobrd
dufe Tritolsoft. Pokod mdte 12842) a
byli byste ochotni ji svéfit m& (1),
ozkousel bych na ni popisovanou tipravu.
Ale neZ budete kontakiovat mé nebo
Tritola, uvédomte si, e maime oba velmi
malo ¢asu a spoustu prace (jd ikoly) a to
furt nékdo otravuje "co je s tim
harddiskem?", jako by nestadilo, Ze jsme
ho uchodili my, voni ho snad lidi chté

milt taky.
Pavel Riha

Pavel. Riha@sorry.vse.cz

http://sorry.vse.cz/~xrihp01/speccy/

A o Cem si piedteme pfiEE??? Molnd o
piipojeni Hard disku k ZXS!!!

rn

INZERCE

Prodam Didaktik M128, D40,

mone monitor, mnoho disket s

hudebnimi demy a hrami.
Cena cca 2400,-Ké

illinformace na adrese redakcelll

Koupim Speccy 128 +2 s dpravou
pro D40,
Ivan Preclik, Lipova 645,
763 12 Vizovice

Nabizim vyménu her a dem pro
ZXS i 128kB na disketach 5,25 pro
D40 nebo Betadisk. Hry jsou z let
1982-1998, dema od roku 1988,

{Piste na adresu redakcel!

INZERCE

V tomto Cisle se mél také
nachdzet maly "pokec” o pfipojeni
CD-ROMky k ZX Spectru,
bohuzel Tritol byl velice pracovné
vytiZen, tak si na pfipojeni CD&ka
musite pockat do piistiho ¢isla!!!

Redakce ZXM

se omlouvd firmé 8-Bit Company
za urdZlivé a nemistné poznamky na
adresu ¢asopisu Your Spectrum.
Taktéz preklep v tivodniku é&isla
2/98 nebyl zdmérny a nemél
Zddnou spojitost s nepravidelnym
vychizenim Your Spectra.




HOSTAGES 128

Tuto skvElou hru vytvofila ve verzi pro
ZX Spectrum Spanélskd firma NEW
FRONTIER. V roce 1988 ji dala na trh firma
INFOGRAMES. MNaprogramovini této hry si
vzal na starost ZYDRO (Isidro Gilabert)
Grafiku méli na starost FUSTOR (Juan Jose
Frulps) a MC ALBY (Albertic Jose
Gonzalez). Hudbu spichal jiZ jednou
zmifiovany MC ALBY. Musim podotknout,
#e si autofi dali opravdu zilefel Vysledek
miizete  koneckoncll  posoudit  sami.
Mimochodem tato hra veznikla i na jinych
pofitafich (Amize a PC), kde se ale
jmenavala OPERATION JUPITER (ne,ne.ne
- na PC se¢ jmenovala HOSTAGE). Pfed
samotnym popisem hry si napifeme jak to
vlastng viechno zatalo

Za jednoho krisncho

slunefného dne
ptepadla skupina
ozbrojenvch  teroristd

jakousi ambasidu kdesi
ve Francii. Zajmuli 2de

nékolik pracovniki
ambasidy jako své
rukojmi. VyhroZuji
jejich  smrti, pokud
nebudou spinény
potadavky, kieré si
stanovili Diouhé

hodiny vyjednavani k
nitemu nevedly. Jejich
poadavky jsou pfilid
nelinosné a proto je
nelze  splnit Bylo
rozhodnuto o nasazeni
speciflniho
protiteroristického
komanda, které md
tento zdvadny problém
vyfesit. Komando se sklidd ze Sesti wvelice
dobie vycvienych mud. Jejich kryci jména
jsou: Delta, Echo, Mike, Hotel, Tango,
Bravo. Poté co odbila pozdni hodina a na
obloze se zataly thpytit hvizdy, byla zahajena
operace Jupiter. Odwmd wvie zivisi jen na

vadich psychickych a fyzickych
schopnostech. Nyni se vhneme na samotny
popis hry:  Po nahréni hry mizele shlédnout

ptkny animovany, ovod kde uvidite pfijezd
teroristh & nato pfijezd  specidlniho
proliteroristického komanda Kk ambasadE.

Dile se dozvite, kdo tuto hru dal na trh a kdo
ji mi na svédomi. Na konec této Cdsti si
zvolite ovladani, které vam bude vyhovoval
Po této velice “naméhaveé” prici se nahraje
dal&i blok, kde si volite svou hodnost a stupeni
obtifnosti hry. JiZ zde pocitite rozdil 128K

verze. Po nzhrini élo Casti vam lotiZ zacne
hrit AY hudba. Hodnosti: Leutenant -
porugik, Captain - Kapitin, Commander -
Velitel zisahu. ObliZnost: Mission training
- trénink, akce probihd bez rukojmich. Dale
nisleduji stupng obtiZnosti jako: Mission
target, ultimatum, sauvetage a nakonec ta
nejtési je mssault. Ta se da srovnat s
opravdovym peklem na bitevnim poli
Posledni &yfi stupng obtifnosti sc lisi
pouze poftem svitelnych kuZeld a délkou
¢asu, kierou méte na spingni celé akee
Nejdiive si tladitky pro smér nahoru a dold
zvolte hodnost a stiskem FIRE ji potvrdie. To
samé provedie u vybéru stupné obtiZnosti
hry. Pokud nejste ji2 vysileni z této posledni
volby, tak se prvni tfi élenové komanda v roli

psthelovatil mohou pustit do akee
nezapomél, neZ se do této akce pustite, tak
vam wvelitel zdsahu pfinese mapu a Fekne vam
par instrukei. Delta si mapu pohotovE rozevie
a nechdpajic na ni zird. To samé providi Echo
a Mike, ktefi stoji pFednim. Velitel zafne
povidat. * Va# dkol je dostat se na urlend

Jé, abych

mista, kterd jsou vyznalena na mapé
tervenym kFiZkem. Pozor, leroristé mysleli na
vie, i co hlidaji venkowvni prostory jsou
vybaveni svEtlomety a pistolemi, Pokud vis
timio svitlometem odhali, zalnou
nemilosrdng stfilet. Kaidy je sice vybaven
nepristfelnou vestou a helmou s krytem, ale
to neznamend, e jte nesmrtelni. Tak radéii
neriskujle a jedneje wias. Je moZng, Ze se
nkkieH z vis z télo akce nevriti. Pokud se
tomu tak stane. dalii musi pokralovat dal

6

Minimilng jeden musi dojit na misto urceni
Pokud md byt ale akce spinéna na 100%,
musi vichni rukojmi a flenove komanda
pre2it®  Posledni slova velitele pfed touto
gkci znéla takto: Bih vis opatruj. Poté, co
si mapu zasunete do kapsy, tak s¢ vam
zobrazi obdélnik o velikosti skoro dvou tfetin
obrazovky a fifce skoro pics celou obrazovku
(tento obdélnik budu nadile nazyval jiZ jen
akénim oknem). Dole vievo je Cas, do jeho2
ukonéeni musite zvlddnout sviij dkol, aby byl
spinén na 100%. Vpravo je kryci jméno Clena
komanda, kterého zrovna oviddite. V pozadi
jsou vykresleny dal3i-dva flenove komanda
Celd obrazovka je od 48K verze odlidnd. V
akfnim okné jasné rozeznate lepsi grafiku.
Tam, kde byla v pozadi ¢ermnd mista je

krajina & kdyZ si
projdete  celou cestu
tak zjistite, Ze pfibyly
§ riizné dekorace. Jako
prvni vstupuje do akce
DELTA. Je schovin za
pilifem budovy,
stiskem tladitka pro
smér dold, vylezete s
bojovym pokfikem 2
¥ ikrytu. Hned poté se
zesili hlasitost hudby.

Chizi providite
tatitky pro smér vievo
a vpravo. Musite se¢
vyhyhbat svitelnym

kuZelim co okolo vis
krou#i a dostat se na

misto vyznafené na
mapé. MiZe to byt za
zdi, ve wvchodus do
domu, v okng atd
Tyto  prostory  lze
vyudit i jako dkryt

Pokud nebudete néjakou chvili s postavitkou
pohybovat, tak se¢ sama schovd do dkrytu
Svitlometiim se 1ze vyhybat tim, Ze si lchnete
na zem a budete se plazit (smér dolid} ncbo
jim miZete krisné uniknout parakotoulem
(stlafenim soutasné dvou smérl: dolu a
vpravo nebo dolu a vievo). Po néjakém Casc
vidy zalezie do Gkrytu (smér nahoru). Poté co
se lak stane, se stifi hudba, Stisknite FIRE

Objevi se ta samié mapa, kicrou jste vidéh
pied zapotetim akce, jen tam plibylo par véci
navic. Uprostted mapy je koledko, kde je
vykreslen &len wvafeho komanda, jak jde
Vedle toho je v ramedkn vaie krvcl jméno
Misto na mapé, kde sc Vysouvd @ Zasouvi
napodobenina vaieho Clena komanda kterého
oviadate, informuje o tom. kde se zrovna



nachazite. Je zde ale také drulvd mofnost, re
v koletku je vykreslen vad Clen komanda jak
drzi puSkun mifici na néjaky cil a misto
vysouvam a zasouvani vasi napodobeniny
stojite na misté a drite pusku pFipravenou ke
stielbé. To znamend. Ze jste na misté uréeni

clena komanda, Krerého zrovem oviaddte VT

akinim okné se vvkreslila mapa okoli. Je v m
Enazoméne umisiéni ostfelovada v protéjsich
budovach a nakreslena stfecha ambasidy, kde
s¢ nachazi piepadovy oddil. Wwvni musite
prepadovku  rozmistit na okraj stfechy fak.
aby byla pripravena k vniknuti do budovy. O

Pfepnéte si na dalfiho &lena komanda (CAPS
SHIFT+2). Do akce vstoupi Echo. Dovedle
ho na misto urfeni. Poté nastoupl Mike
((CAPS SHIFT+3) (neni urlené pofadi v
jakém museji nastoupit do akce, vie zdvisi
jen na vadi volbé)), Pokud vam ten, koho pfi
akci ovladite zemietak se ozve Falostny
vykfik piny bolesti a bezvlidné télo padne k
zemi. Poté sc ztis hudba a vim nezbyvi nic
jin¢ho neZli stisknout tladitko pro FIRE
Objevi st mapa a na misté kde jste zemfel
bude znizormén vis andélicek. Pfepnéte si na
dalfihe ¢lena komanda a pustte se do akce,
Pokud jsou viichni na svych mistech, tak vam
nad mapou probéhne posouvajici se fext,
Ktery wvam oznami, Ze pokud cheete
pokradovat, tak mate stisknout kldvesu
ENTER. nebo pokud si tuto st cheete
zopakovat, tak mdte stisknout klivesu
DELETE (CAPS SHIFT+0)

Dalsi dvé nasledujici cdsti urcité ve 48K
verzi nenajdete. V' dal3i Gasti vidite pfilétat
vriulnik nad stfechu ambasady. Spusti se lano
a2 na stechu se slani  dalSi tH Slenové
komanda: Hotel. Tango a Bravo (dile je
budeme nazyvat prepadevym oddilem) Na
to ihned vriulnik odléti (musim podotknout,
Z¢ hluk motoru je opravdu presvEdCivy,
zvlastt kdyZ odléta). Pfed nahrinim dal5i
Casti se vam zobrazi dva ¢lenové komanda a
posouvajici se text. ktery wvim oznamuje
pokud stisknete klavesu pro FIRE, tak =e
nahraje druhd &dst Nisledujici posledni
Cist se odehriva nejprve na stiefe. Obrazovka
e tentokrit rozdélena na th &asti. Na #
nejvétsi vievo nahofe se odehrivd akee (tuto
tast budeme nadile nazyvat akénim oknem)
Mahofe vpravo naleznete nejprve &lverec s
prizdnym mistem. Pod nim se nalézi dalsi
€tverec, v Kierém naleznete seznam jmen
viech clentt komanda. Jak ostPelovadd, tak i
téch co jsou v ambasidE WV dolni
obrazovky je napis HOSTAGES, Pres tento
ndpis je v pravé poloving zobrazen zbyvajici

Chsti

cas na dokondeni akee a kryci méno vaicho

| tom,
| manipulovat | 5 osticlovadi

|| smérovymi

Ptitom miZete
Jak jsem se
zmifioval o Ctverci. v kierém je seznam jmen
Clend komanda. tak s vimnéte. *e kaidé
jmeéno mi pfidélené Cislo. Cleny komanda

ale a2 za chwili

(| prepimate tak. e stisknete klivesu EXTEND

MODE a soufasng &islo, které je uvedeno
vedle jména. Pokud si pfepnete na nékoho 2
téch co jsou na stfese (4-6), tak je miZete
tacitky pfesunout na okraj
sttechy. Pokud zi prepnete na nékoho z
ostelovadi (1-3), tak se znovu zméni
obrazovka. Vidite leZiciho muZe s ostfelovaci
puskou. Vedle néj mate nakreslen kruh, ktery
zrdzomiuje hledaci dalekohled ostfelovaci

pusky, kterou drii (dile jen zaméfoval). V
tomto zaméEfovadi se zobrazuje zaméfovaci
kiiZ a okoli ambasidy (fasida zdi, okna a
chodnik). Zam&fovad ovlddite smErovymi
Halitky a stfilite klivesou pro  FIRE
Ambasida mi tfi patra po tfech oknech v
fadé. Pokud budete ptejizdét zamEfovalem
pfes zed ambasidy, nebudete moct wysticlit.
Zkuste plejet zaméfovafem pies okno
Uprostfed zaméfovaciho kfize se objevi
stfedovi tefka pro lepdi zaméfeni cile. Pokud
vystielite, tak se rozbije okno, na kieré jste
mifili. Oblas miZete zahlédnout na okné stin
Jedné nebo dvou postav  kridejicich v
mistnosti ambasddy. Pokud jsou stiny vidél
dva, tak ten vyE8 patfi teroristovi a ten mensi
patfi rukojmimuo. MoZete je rozlifit ale i
jinym zpiisobem. Postavy se toti? chvilku o
okna prochdzeji. Prwnl postava ve sméru
chilze patfi teroristovi. Pokud vystielite, okno
se rozbije. Ogzve se hlasity vykfik a stin
postavy zmizi. To znamend, #c jste zasdhli
postavu kterou jste zamifili stfedovou teékou
v zmméfovacim kfiZi.  Proto mifte pesné,
Po
zastielem rcrnrial'; zistane v okné jen slin
rukojmihe  {fukojmi psvobpreni  od
leronsty zistane stit na misté)  JestliZe jste
vystielili a Erln}' zmizely oba dva, znameni
to, Ze jste trefili mkojmiho. Pokud je ji2

abyste nezasihli® ndhodou rukojmiho

po

— okenka.

] zvoleného ostfelovade

nékdo z pfepadovky v ambasidE a stoji u
okna, tak se nemusite bit, e ho zastfelite
protoZe nevrhd svilj stin na okno jako
teroristi. Zména nastivd ale v tom pripade,
jestlize ma u sebe rukojmiho a stoji 5 nim u
okna. 3 rukojmim to bude ¢len prepadovky
ve chvili. kdyZ stiny budou neustile kridet u
okna [nebudou ménit vyrazné svoji polohu) a
u jedné z postav oblas zahlédnete stin
samopalu. Nad zamifovadem jsou dvé
V levém se zobrazup &as do
skonéeni akee a v tom pravém je kryei jméno
Pod zaméfovalem
najdete prizdné okénko. Toto okénko ma
pouze jeden afel a to: pokud je nékdo z
pfepadovky uwniti ambasidy, a vy jste =i

|l ptepnuli na ostfelovate je mo#né, %e ho
Il néjaky z teroristd objevi
ii objeven, tak vam ve zmifiovaném okné zacne

Jestlize bude

blikat kryci jméno odhalenéhe Clena
pfepadovky. Proto se nma néj urychlené
prepnéte a zneskodnéte teronistu diive, nez-li
on zneskodni vas. Ostfelovadi zde slou®i k
tomu, aby wim ulehili prici a zdroved
zmensili podet teronstl v ambasadg  PFi
vysvobozovinl rukojmich se to bude hodit
Prece jenom teroristi je hodné a jak se fikd
tim mené tim lépe. Pokud ji2 ncbudete chtit
vvuival sluZeb ostfelovadd, tak si prepnéte
na mapu okoli ambasady (ta je poticha pouze
pokud je jesté nékdo z pfepadovicy na stfede,
nebo ke zjisténi kiery z ostfelovacd se kde
nachdziy. Je-li jiz prepadovka na stiede
rozmisténg, tak se miZeme pustit do popisu
jak vniknout do ambasidy,  Pfepnéte si na
nékierého Clena plepadovicy. Polé stisknéte
kKlivesu, kterou jstc si v dvodu navolili pro
zapnuti a vypnutl mapy. Na obrazovce s¢
vykresll stejny obrizek, jako kdy? si picpnete
na ostfelovale. Pouze v zaméfovadi chybi
zaméfovaci kit ale zato jc v nEm vidét Elen
pfepadovky (kterého jste si zvolili), jak je
pfipraven ke slafiovani.  Klavesy pro pohyb
na langé Smér nahoru - Splhani, Smér
vpravo - slafiovani, Smér vlevo - zastaveni
slafiovani, Klavesa pro FIRE - odradeni
nohama od zdi.  Slafujte se po kritkych
usccich. Sthdejle klavesy pro dafiovini a
jeho zastaveni v kritkych (minimdlnich)

intervalech. jinak budete dozajista povysen
IN MEMORIAM®. Pro rychié
stisknéle klavesu pro odraz od zdi (Cim déle

spusténi




tute  klavesu budete  driel, tim se vice
odrazite). Imed po odrazu stisknéte klavesu
pro slafiovani. Nejdrive sc zadnete vzdaloval
od zdi. Pote se budete néjakou chvili jen
slafiovat. Jakmile vyprsi sila vascho odrazu,
zadnete se priblizovat znova ke zdi. ¥V tuto
chvili nemusite  stiskavat  klavesu pro
zastaven! slafovani, protoZe se zastavite sam
Nu, slafnovat se jiZ umite (alespon tedy
doufim), tak se wvrhneme na popis jak
viiknout do ambasidy

Do ambasady pro vis vede jen jedina cesta
a to proskofenim jednim z oken Proto se
slafite k oknu v jakémkoliv patfe (nejlepsi
bude, ale okno ve tfetim patfe, protoZe v
tomto patfe s¢ ze zalatku nenachézeji Eadni
rukojmi a ani jeden z teroristil). Nastavie se
tak, abyste byli chodidly opfeny asi tak v
polovingé okna. Stisknéte klivesu pro odraz od
zdi a ihned na to kliavesu pro zastaveni
slafiovani. Ozve se hlasity vvkfik, okno se
rozbije a vy vniknete do ambasady. Je 2de ale
i druhi me#nost jak vaiknout do ambasidy.
Provedte dkon pro rychlé spusténi a v Grovni
okna stisknéte ¢ klivesu pro zastaveni
slafiovini. Efekt bude dpingé stejny. Jste-li
tedy v ambasidé. tak si prepnéte na dalsi
¢leny piepadovky a provedle s nimi to same.
Hlavné se nesnadte proskodit oknem, wve

kterém  vidile stin  leroristy, jinak vas
spozoruje a zastfeli. RadEji wniknétc do
ambasidy jinym olnem. Cheete-li ale

mermomoci proskocil oknem do mistnosti,
kde se nachazi terorista, pocksjte aZ jeho stin
z okna zmizi. .Uvnitf ambasddy. Poté, co
proskofite oknem, s¢ znovu zméni
obrazovka. Vypadi stejné jako na zaddtku
této posledni akce. V akénim okng se ale jiZ
nenachdzi mapa okoli ambasady, ale probiha
v ném celd akee, kterd je vyobrazena barevné
v IFetim rozméru. Jestli =i vzpominale, tak ve
Etverci v pravo nahote nic nebylo, nyni ss
tam nachizi planek patra ambasidy, ve
kterém se pravé nachdzite. Jsou zde
zakresleny jen stény, okna, schodité a
veikery pohyb v daném patfe. Vy jste tam
zndzomén jako Zipka. Hrot této Sipky zdroverr
ukazuje jakym smérem se divite a pohybujete
(5, J.V.Z). Malé¢ Cveretky s nezaplnénym
stfedem zndzoruji dalsi ¢leny plepadovky.
Krouzky s nezapinénym stiedem - teroristy a
krouZky se zapinénym stfedem - rukojmi. Vy
a rukojmi jste zndzoméni jako Sipka sc
Ctvercikem. Dalsi  flen  picpadovky s
rukojmim je znizomén jake Civerefek se
zaplnénym stfedem. Na rozdil od 48K verze
zde nejste na zaitku se viemi pohromadg,
protofe kaZdy vnikl jinym oknem. MiZete se
objevit v chodbé nebo v mistnosti. To co
vidite, se zobrazuje v akfnim okné. Pokud
jste v chodbeé, tak se zobrazuje pfimo pohled
z vadfich ofl. PH vstupu do mistnosti vidite

sebe a okoli. Stiskem tlacitka FIRE zafnete
stfilel. ¥ o chvili se v akénim okng objevi

zaméfoval. Smerovvmi Haditky jim miZete

pohybovat. PH zahijemi daldl suelby se
zaméfovadé objevi tam, kam jste mufili
naposledy. Ve chwili, kdy narazite na

terorstu, zacnéte zufivé stiilet (radil bwch
vam hlavaé do néjp Jestlize budete odhalent
vy, neho nékdo 2 vadich partaki, bude jmeno
dotytného Elena pfepadovky blikat v pravem
dolnim Crverci. Pokud se stane. e vase
reakee bude pomald. tak vas zaméfi a zastreli
Proto jednejte rychle a miite presné. O néco
horéi to bude pokud bude mit u sebe
rukojmiho. Zde budete muset mifit obvzlast
piesné, abyste ndhodou nezastfelili |
rukojmiho (coZ se vam dozajiste stanc & ne
malokril). Upozorfiuji, 28 mizete zastielit jak
rukojmiho. tak i swvého partika. Po
znedkodnéni teroristy se musite rukojmibo
dotknout (vstoupit tam, kde zrovna stoji} a
vyvést ho do tietiho patra (sam wvis bude
nisledovat). Ve thetim patfe ho zavedie do
mistnosti na mapce uplngé v pravo nahofe.
Zde se zastavi a bude stit a vy mdiele jit
zachranit dalsiho rmkojmiho. Teroristé se
budou své rukojmi zasc smakit dostat
nazpitek, tak si dejie pozor. Pfi akci uvnith
ambasidy si midete (€ prepinat na sye
ostfelovale. Mezi viemi Cleny komanda
pfepindte stile stejné (EXTEND MODE +
1-3 ostfelovadi a 4-6 prepadovka). MilZete si
piepnout znovu na mapu okoli, abyste vidEli
jak a kde mite rozmistény sve ostielovade. Po
kaZdém ukonéeni akce (jak v tom dobrém,
tak i v tom Spatném pipadé) se objevi pékny
barevny obrizek a hlafeni z velitelstvi, jak
byla akce spinéna. Ka¥dé znowu zapodatd
gkce zadind znovu na sticdc
ambasidy. MNakonec vam dam
pir, rad jak lze bez néjakych vétdich

problémi dohrit wto hru. PhH
rozmistovini ostfelovall se Casto
schovivejte do uokrytd. Polé si

pokadé zapamatujie trasu pohybu
svEtelnych kuZeli a naplinujte si
jakym zpisobem bude nejlepd se jim
vyhnout Poka?dé, kdy? budete ¥
tkrytu, tak se podivejtz na mapu,
jestli jste ji2 na misté urfeni, abyste
nihodou nepfesli. Jestlize nékdo z
pstfelovadi dostal hodngé zisahi, tak
s nim jd&te radéji k nejbliZSimu mistu urceni.
Predtim ne? vniknete do ambasidy, tak radg;ji
s pomoci  ostfelovadl  znelkodnite pir
teroristd. Prepadovku =i rozmistéte na okraj
stfechy. Jednim z nich se slafite a wniknéte do
ambasidy oknem ve Ifetim patfe. Pote se s
nim piesufite ke schodidti a stoupnéte si pfed
néj. Teroristé poté nebudou meci viezt do
tretiho patra. Nyni v klidu dostafite ostatn
éleny piepadovky do tfetiho patra ambasady
Pomalu a s rozvahou vystfilejte teronsty a
osvobodle rukojmi. Nema cenu si své partaky
tahat do patra kde jsou teroristé, aby ncbyli
#byieéng ohroZeny jejich ivoly. Teroristé v

mistnosti méni neustale svoji polohu. proto se
piipravie na to. e sc za nimi budete muset
neustale otifet. Pokud vite v jakych
mistnostech jsou leroristé, tak je dobre se
vratit do horniho patra a par jich vystfilet
pomoct osthelovadd.  Depe st poZor | na
teroristy pobihajici na chodbé (4 se daji ale
meskodnit jednoduieji, protoZe neméni svoji
palohu). Je sice pravda, Ze na chodbé neméni
pili$ svoji polohu, ale zato vas klidné zastfeli
ze zadu, nebo ze strany. V mistnosti po vas
vypali jen pokud stoji pred vami. Je tedy
dobré pockat ned vam pred zaméfoval skodi
sam. Objevil jsem dobry trik jak zneikodnit
teroristu & pritom nezabit rukojmiko (plat to
jen v mistnosti). * V néjaké prizdné mistnosti
zacnéte stiflet do prazdna. V akémim okné
vidite zaméfovad a sebe jak sthilite
Zaméfovad méni  neustile svoji  polohu.
Smérovymi  tafitky pfesuite zaméfoval
piesné do jedné osy § vadim samopalem
{samopalem nesmite mifit Sikmo do strany,
ale musite mifit rowvné). Prestafite stfilet.
Vejdite do mismosti kde je terorista s
rukojmim. Pokud jiZ bude pfed vami, zacnéle
stfilet. Stfilejte v malych divkich, aby se
zaméfovad moc nepohnul. Pokud jste udilal
vie sprivné, mél byste teroristu dostat na
prvni divku niboji*. Polud bude i toto patro
vytisténo, tak si opét pfed schody postavie
svého partika. Tato finta je dobrd i z ddvodu,
#e teroristé se memohou wvracet pro rukojmi,
ktefi jim byli odebrini. A naposledy si
prepnéte na posledniho partika (pokud he
tedy jesté midle) a vylistéte s nim prmi a
zéroved posledni patro.

VICTORY!

TOTAL

Tato hra se da hrit hodnékrit a pfitom vis
neomrzi, protoZe pf kafdé nové hfe si
mifete  vymyslet novou taktiku pro
vysvobozeni mkojmich, atd. Pokud se vim Lo
nepodafi napoprvé, tak to zkouSejte znovu a

ZNOVU I Uspich se jistt brzy dostavi
Na dplny zavér se da fici jen toto Hra je
perfekingé  jak graficky. tak i huodebné

zpracovand. Na smyslu | zdbave s dali
opravdu zaleZzet. 128K wverze je od 48K
minimalné o 1 28% lepsi

Pouze pro ZX Magazin napsal;
STARSOFT computer's company



VERIFY*

Jste-li (ne)étastnym majitelem D40/D80
(nehodici se 3krtnéte) a piedetli si pozomné
“Nivod k obsluhe”, moZnd vis udivilo, e
MDOS “neumi” piskovy pfikaz VERIFY.

¥ kapitole 7.2. Prevod pomocou prepisania
prikazov - str.18 (vydanie druhé, jin 1991) je
jen jakisi zminka o tom, #¢ se soubory
automaticky verifikuji pfi zdpisu na disk.
Nevim sice, jak to autofi mysleli, ale jednou
za rok/ jednou za mésic/ jednou denn&/ phi
kaZdém zipisu a fteni (nehodici ...) se sem
tam néjaky ten bitilk nebo bajtik zménl na
néjaky dploé jiny. Tuto situaci urité znaji
majitelé trojkombinace Didaktik Gama,
Melodik a D40, kiefi se sna2i tyto i
zarufend  nepropojitelné vEci  provozovat
najednon. Vim o <em mluvim, ve svych
spektrickych zafiteich jsem mEl Gamu a
D40 (tak to viastng nebyly spekrricks
zalitky).

Problém je v tom, #& ZXS a 7 néj odvozené
typy (=Didaktiky) nemaji nijak oddélenou
wnitfni  sbrnici (mezi Z80, ULA Cipem,
pamétmi & v&m ostaitnim) a sbémici
vyvedenou na konektor. (Tak mé tak napadi,
Ze ZXS mélo ji2 pted 17 lety néco, demu se
na PC Hké lokdlni sbémice, se kterou piidli
asi pfed sedmi lety jako s ohromnou
novinkou.) Nevyhodou tohoto uspoFidini jo
nemodnost tyto signily jakkoli zatizit Jiz
dvaceticentimetrové  prodloufeni shémice
vede k tomu, #e jakykoli napEfovy riz v siti
vyvede vaSeho mildgka z miry.

Neékomu to uf moZnd dodlo, viichni ostatni
se podivejte, co mdte mezi ZXS, DG & DM
(DM ncjsou marky, ale Didaktik M) a
D40/80. Mim na mysli propojovaci kabel.

Autofi D40 sice nékteré signily posilili, ale
nEkieré ne. A co se stane? PR zfipisu potitad
pfedavi fadici sprivny byte, ten by mél projit
kabelem, ale miZe se stit. e neprojde,
pontvad? se vlivem wvnéjSich zdsahdl (napf.
Melodikem) trocho zkresli, resp. zméni na
nkco Gplné jiného. Radi¢ to ale nepoznd, a
povaZuje bytz za sprivny a jako takovy ho
ulodi na disk a vytvofi s nim kontrolni soudet.
ProtoZe kontrolnl soulty poditd fadif a ne
poéitad, je vie ukonfeno = hlifenim "OK",

Obdobna siwace mi¥e nastat pH Ereni,
Radié predte byte z disku, podle ho pocitadi a
u se ncstard o (o, jestli byte dorazil v
pofidku, spofitd si CR.C a opét ohlisi "0K".

Hiaseni chyb prenosu (napt. "CRC crror*) se
generuje jen phi chybE mezi Fadidem a
mechanikou a ne mezi fadiéem a poditafem.

Moind vis privé napadla otizka: Co s tim?
Pomoc je jednoduchd, soubory pfi zdpisu
ovéfovat Hmmm, dobri myflenka, ale jak
soubor ovEfit, kdy? to MDOS neumi. Ale on
to umi - musime mu jen trochu pomoci a to
jak jinak nez kritkym (?) progrimkem v

assembleru:

VERIFY call #1700 ;zjisti,
odkud t& spustili
RELOK dec sp
dec sp
pop hl .a spotti
kde leZi tabulka

1d bec, LENVER: pro

piestrinkovini do ROM D40

add hl, bc

HOL & proved

inicializaci tabulky

ld (hl),a

inc hl

1d {hl),a

inc hl

1d de, #3EF7

1ld (hl),e

inc hl

1d (hl).d

ld be, #10 nastav registr

DE na sprivnon
;hodnotu

pomoci odefitani

sbec hl, be

ex de, hl

oC a

: DE=TAB
Dd)-26

1d =, #4F ;zapisuj ¢islo 79

call §25AB proved zdpis

tst O .plestrinkuj
do ROM D40

call #1C8F ;plelti formit

a nastav systémovky

call #212E ;je soubor na
disku

ld &, #1B  ;ne - ohla$ "S
file not found”

ip nz, #0204

1d [#3E72),.hl :uloZsi
ukazatel na Hlavickn
push hl
pop ix .2 pledej ho
do IX
1d hl, #02E1; ndvrat ples
vypnuti motori
,a plestrinko-
vini do ROM ZX5
1d e, {ix+#B)
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push hl

VERL

.do DE si dej
délku souboru
ld 4, [ in+#C)
1d 1, (ix+#D) adoHL
potitetni adresu souboru
ld h, {ix+FE)
push hl ;kterou zatim
nepotfebu jes
call #Z1AL uka? si reg
IX na parametry mech.
1d hl, [ #3E72) ;vyzvedni
ukazatel
:zjisti  prvni
sektor obsazeny
call #0FAD jovifovanym
souborem

14 a,. 4§11

1d a, (hl)
inc hl
14 h, (hl)
1d 1,a
push hl ;ulod logicky
sektor
call #1DF9 :plepolti na
fyzicky
Jobnov
logicky sektor
ld (#3E7E},hl :aulo? ho
pro pozdéjsi vyuZiti
call #1CF1 ;pledti
poloZku FAT
.dej si do HL
jeji obsah
.posledni
sektor souboru?
1d de, #100 ;1 sektor, 255
opakovani
jr nz, VER2 ;byl posledni -
skot
push hl uschovej obsah
FAT (=dalgi sektor)
14 hl, #3800 buffer v
RAM D40
call #22A2 ;malti sektor
pop hl ;obnov polo¥ky
FAT a prohod
ex (=pl,hl ;ji s adresou
odkud porovnavat
1d de, #3A00 porovnivej

pep hl

ex de,hl

bBit 3. h

2 bufferem
1d be, #200 ;v délce
1 sektoru
call #1FOE porovnej
1d a, #17 ;nerovmaji se,
ohlad
jp nz, #0204 ;"0 Invalid
stream”™
ex (=p), hl ;prohod obsah
FAT a adresu
ovéfeni



jr VER1 a délej vie

dokola
bt 1% sektor s
nulovou délkou?
jyp z, #2015 ;ano - nemusi$
ovEfoval
.zjisti, kolik
byte mas porovnal

1d a,h

and 1
1d h.a .j& to sektor s
délkou 512B7
-1 o
jr nz, VER3 ;ne - ovél jen
Cast
14 hl, #3A00 ;nalti cely
posledni sektor
call #22A2
pop hl
1d de, §3R00
14 bc, #200 ;ataky ho cely
ovEf
call #1FOE ;porovnej
1d a, #17  ;nerovnaji se,
ohla¥
jp nz, #0204 "0 Invalid
stream”
jp #2172  smal
proménné DOSu a vralse

VER4

VER3 push hl
1d hl, (#3E7TE)

vyzvedni log. sekior
call #1DF% ;pfepolti na

fyzicky
1d hl, #3A00

.natitej do bufferu
1d de, #101 ;1 sekior,

1 opakovini
call #22A2 ;nafti ho
pop bec Jkolik ovEfovat
pop de ;od jaké adresy
14 hl, #3R0 ',D‘H'I'-hlj 8

bufferem
;pokraduj
spoleénou ddsti

jr VER4

LENVEER equ 5-RELOK ;relativni
posun tabulky
stabulka pro
prestrankovini
defw #3EE7

egqu 5-VERIFY

scelkovi délka programku
(méla by byt 191B)
{Takovd mald pFipominka k délce prograimku:
a? jednou budete psit 5t a vicekilobytove
programy, tenhle vdm opravdu pfijde
"smésné” kritky.)

TABD4D defw O

LEN

Tak co, pochopili jste to? Pokud ne, pedivejte
se do komentovaného vypisu ROM D40 od
Kvaksoftu. Pro ty, co ho je¥té nemaji tady
strufné wvedu, co  délaji  poulité
podprogramky:

#15AB - zipis tisla do RAM D40 (bliZe
popsino v ZXM £ 6/93).

#|C8F - nastavi aktivni mechaniku podle
jmeéna v RAM D40,

#2128 - nate prvni polodku adresafe, kterd
odpovidi zadanému jménu souboru.

#0204 - vytiskne chybové hliSeni

#02El - zastavi mechaniky a pfestrankuje
zpkt do ROM ZXS

#2141 - vypolte adresu parametril disku, se
klerym se pracuje

#0FAD - pfitte k registru HL registr A

#1DFY - ptepotte logicky sektor na Fyzicky
sektor a stopu

#CFl - naéte obsah polotky FAT a zjisti,
neni-li poSkozena

#22A2 - nadte scktor nebo Fadu sektord z
digku

#1 FOE - porovnd dva bloky
#217B - vyma#e pomocné proménné DOSu
(citace ze zminéného komentovaného vypisu)

A ted se konefnt dostivam k tomu, abych
vim fekl, jak program pouit Nejdfive ho
musite piepsat do assembleru a pielodit
(doporutuji Prometheus, jinde moZnd budou
problémy s dircktivou $). Program je
relokovatelny - |ze nahrat kamkoli do paméti
& tam spustit.

PFiklad: dejme tomu, 2¢ je program na adrese
23296 a vy uklddite obrizek na disk
ptikazem SAVE *"obraz® SCREENS. Po
odentrovéni (hezky Eesky) se cosi ulodi. A
ted to hlawmi - VERIFY. Stadi zadal
RANDOMIZE USR 23296 a mechanika sc
opét roztod] a program zalne porovndvat to,
co je v pamEti s tim, co je na disku, Je-li je
vée v pofddku, objevi s¢ po chvili "OK".
Pokud ne, potita¢ ohlasi "Invalid stream” -
chybny tok (chybové hli%eni si miete
zménit, je to fadek LD A #17 - je v programu
dvakrat!)

Myslim, Ze ptiklad je dostateéné nazomy a
tak snad jen je&té osvEtlim, jak to funguje:

Po skonéeni diskovych operaci (LOAD *,
SAVE *, CAT, ..) MDOS ncmale jméno
souboru a to zistane v RAM D40. Toho
vyufije naé programek, soubor si najde,
ptetie si startovni adresu a délku a zacne
naditat soubor sektor po sektoru a porovnavat
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ho s obsaliem paméti. Je to viasingé upraveny
program pro LOAD, jen trochu pomalejsi
(zdr#uje ho to poroviini)

Tento programek mé jesté jedno wyuditi -
porovndvani soubori. Je to moiné provést
nasledowng: jeden ze soubord nahrajie do
paméti klasickym LOAD = a jméno druhého
zadejie plikazem CAT (CAT “jméno
souboru”) a poté spustie program VERIFY.
Jsou-li oba soubory stejné, poéitat ohlasi
"OK", jinak “Invalid stream®

Pokud wis napadne jeSté néjaké daldi
vyuziti, klidné sviij ndpad realizujte (mé u
toliZ nic nenapadé).

A na zdvér nékolik Murphyho zikend o
disketach:

Poutka o ftecich chybach:

Cteci chyba je mond jen v souboru, kiery
akutné potiebujes a jeho? kopii nemas.

+Gama doplnék k poudce o ftecich chybdch:

Pokud nahodou mas ziloZni kopii a v souboru
se piesto objevi chyba, bude zaruent stejnd i
v ziloZni kopii.

Tritolsoftiiv zdvér z +Gama doplitku k poutee
o &tecich chybdch:
Potfcbné  soubory je
zillohovat.

nemoZné  dspéiné

Rozdil mezi riznymi druhy mechanik
spofivd ve vybavovaci dobg, &im# se ve svité
potitaéh rozumi fas, kiery mechanika
potfebuje k tomu, aby nenadla hledany
soubor.

A to u je viechno.
Pro ZXM napsal Lubomir Tritol Bliha

HPOZORMN
Omlouvdme se viem, kdo si
objednali nebo i zaplatili
komplety Freeware na disketdch
3,5" za nedodini z divodu
nedostatku médii. Podafilo se
nim viak sehnat firmu, kterd
nim je dodd koncem listopadu,
proto prosime vyCkejte! Vale
objednédvky v kodi nekonéi!!

POZOR!!

B A, e

S

1



Ko W\paloL pwofesiona

Kdyi pred sedmndcti lety vytvofil
Sir Clive prvniho "Gumaka'", tak jisté
netudil, jakych nejrozmanitéjsich
podob se kdy Spectru dostane. Po
pédu firmy Sinclair Research vzniklo
hned nékolik klonii a pokradovatelii
Spectra, vice & méné kompatibilni se
svym vzorem. Z této rozsdhlé fady byl
pro  nds  nejdileZitéjdi  vznik
slovenského Didaktiku v roce 1987,
diky némui se Spectrum udrielo v
nadich zemich aZ dodnes. 1 Didaktik
prodélal nékolik zmén. Po poruchové
Gamé to byl Didaktik M a nakonec
Didaktik Kompakt s vestavénou
disketovou jednotkou. Privé od
posledné jmenovaného typu jsou
odvozeny nejnovéjii modely, vyribéné
v Kompakt servisu v Sudoméficich na
Moravé - Kompakt Profesional a
Kompakt 128,

KdyZ se na obdlce ZX Magazinu (2/94)
poprvé objevil Kompakt Profesional ve
skiini typické pro poéftae PC, zfejmé o
mnohym  "zatvrzelym"  spectristiim
vyrazilo dech. "Tohle Ze je Spectrum?"
Technikiim z Kompakt servisu se poved]
opravdu kousek. Zatimco viude se snaff
vyrobei svilj poéitaé zmensit na velikost
Spectra, tak ve Veseli to délajl pfesné
naopak. Zfejmou snahon bylo vyrobit
poditaé, ktery by vypadal na irovni
doby. Je oviem Kompakt Profesional
opravdu takovy?

Pied zapnutim...

Poéitat k této recenzi jsem si neodvezl
domti, kde bych jej mohl v klidu
vyzkouset. Pry€ jsou ty asy, kdy si mohl
spectrista nosit s sebou svého Gumadka v
papirovém safku viude s sebou (to jsem
skuteéné vidél). Vzhledem k rozmériim
poditafe Kompakt jsem si ho musel zajet
prohlédnout k jeho majitelim do jednoho
prazského by,

Na stole se Kompakt vyjimad skuteéné
diistojné. Nezasvéceny by si opravdu
mohl myslet, 2z se jednd o ngjaké PC.

Jen XT Klavesnice Consul pisobi trochu
anachronicky. Case (tak se u pisi¢ek fika
krabici na poéitat) mini tower u
testovaného kusu je daleko hezéf, neZ
ten, ktery byl tenkrdit na fotce v ZX
Magazinu. Od PC jej poznite jen podle
firemniho Stitkn Kompaktu. Ve slotech
jsou ob& mechaniky 5.25" i 3.5" a pod
nimi display, na kterém u pisféek svitd
obvykle taktovaci frekvence. Tady
znamend verzi  poffiafe, resp. u
Kompaktu 128 refim 48/128 (voli se
tlaéitkem TURBO). Vedle pocitae leZi
Kempston myg a joystick.

K poéitaci je kldvesnice pfipojena pfes
54 kolfkovy konektor DIN na zadni
strané poiftate. Vedle néj se zde na
zadni sténé nachdzi jesté konektory
CINCH pro TV a VIDEO, JACKy pro
LOAD, SAVE a STEREO AUDIO, 2
devitikolikové konektory pro Kempston
a Sinclair joystick a 25 polovy CANON
pro piipojeni tiskimy. Chvdlou je, Ze je
zapojen stejoé jako u PC. Monitor lze
navic pfipojit pfes SCART konektor.
Tedy vie, co béZné potfebujete. Shémici
ZX BUS byste ale vyvedenou hledali
marne.

Po zapnuti...

Zapnul jsem  pofitat  hlavnim
vypinaem na piedni siéné skiing. Na
displeji naskofilo &slo 48 a na zeleném
monitoru zn. Monitex (idhl. 29 em) ze
objevilo  hldfend (c) Kompakt
Profesional. Obraz se trochn klepal, ale
po Case si "sedl” (cca za 4 min). Pfepnul
jsem BORDER na 0. Ejhle, obraz je
typicky uzky, jako u Didaktiku M.
Signilka POWER pro sif, LED Turbo
pro zapmny/vypnuty zvuk a LED HDD
neni vvuZita Mechanika 3.5" T20K je
zapojend jako A:, mechanika 5.25"
360K jako B:.

Bez popisu klicovyich slov jsem si tak
trochu pfipadal jako na svém +2A.
Kldvesnice jde docela volné a vypadi
docela byielné. Ostamé, kdo se setkal s
kldvesnici Consul, tak mi dd za pravdu.
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Klivesnice je pfipojena pfes rozhrani
Keyboard Proface (KEYPRO), které
zajidfuje kromeé simulace kldvesnice ZXS
+ (napf. CTRL = EXTEND, ALT =
SYMBOL), ale také nékieré roziifujici
funkce (napi. F5 = CAT). UZivatele PC
jistd zanjme RESET pofitale na
notoricky znidmé sekvenci CTRL + ALT
+ DEL. Na kurzorovych Klivesich je
simulovdn Sinclair joystick.

Kompatibilita
Programova kompatibilita je

rozhodujicim prvkem hodnocen{ celého
poéitae. Pokud program z néjakého
divodu na poéftati nefunguje, je w
vidycky pro  béiného uZivatele
nepiijemné. Kompakt Profesional (KP)
je osazen ROM podobnou jako
Didaktiku Kompakt (DK) a viibec je s
timto poéftadem velice “zpi{znény",
nejen ndzvem. Z toho vyplyvajl stejné
problémy a omezen{, jako u Kompaktu
ze Skalice. Nékteré programy prosté
nepiijdoun.

Podobné jako DK, tak i KP md na
zikladni desce integrovin fadié
disketové jednotky D40/80, &mZ je
"odsouzen” pro vvhradnou spoluprici s
operaénim systémem MDOS. Mne ale
vice zajimala kompatibilita operaéniho
systému MDOS, protoZe v KP je novy
fadi¢ diskn a proto také novd verze
MDOSu. Kompatibilita na drovnd voldni
mtin v ROM D40 je dobrd dokonce
fungoval i takovy program, jako
Tritolsoftiiv ORADOT. Nekteré
programy, které jdou fadi®l "na tElo”
viak fungovat nebudou,

Novy DOS byl oviem zndt. Tak napf.
pfi formitovdni se neobjevuje blikajici
BORDER, ale poctivé se vam vypisuje
hlifeni o tom, kde se formdtovini
nachizi. Novy DOS se di ale opét
pfinutit pfepnout na neexistujici zafizeni
]

Dalii komplikace s kompatibiliton
miiZe neéekané pfinést KEYPRO. PH



pokusu 0o SNAPSHOT
(CTRL+ALT+PRNTSCR) se totiZ zapne
EXT mdd! Téiko pochopim, Ze pro
SNAP nebylo zachovino samostatné
tlatitko. Zapnutd EXT moédun miZe
znamenat kolizi v nékterych programech
a hrich.

Pohled dovnitr

Nevydrzel jsem, abych nepohlédl do
utrob poéitafe. Byl jsem velice zvédav
na to, jaki pfekvapeni na mne uvnitf
cckaji. Jak se povedlo zabudovat
Spectrum do takové krabice? Po otevieni
jsem zaZil mensi Sok. Ctéte ddl a uvidite.

Kdesi na misté, kde jsem u PC zvykly
vididvat zdikladni desku, je pfipevnéna
deska z Didakiiku Kompaki osazend
procesorem ZiILOG Z80 AC.
Procesorovi deska je nutné zkrdcena,
aby se veila do skfiné. Na prvni pohled
je vidét, Ze desky odebird vyrobce pfimo
ze Skalice a nejsou upravovdiny Z
hotovych DE. Proto na desce nejsou ani
konektory, ale signdly jsou hustou a
zmatenou sitf stinénych a plochych
kabeli vedeny pifimo na ostanf
komponenty pofftafe a na vysmpni

 konektory. V takovém chumlu miZe byt
docela legrace néco opravovat!

U pfedn{ stény jsem objevil textilni
paskou pfidélanou deskn KEYPRO,
osazenou GALem. Na sbémici zdkladni
desky je zezadu napevno pfipdjend deska
Melodiku bez reproduktorku, jehoi
vystup je pfipojen na JACK a

SPEAKER, kam je soufasné pfiveden i
BEEP. Melodikem je sbémice zaplnéna
Na jeho prichozi sbémici jiZ nic
nepiipojite, je totif zalepend (opét
textilni pdskou). To proto, aby se
nezkratovala se sousedici disketovou
mechanikou 5.25"...

Trochu o perifériich

Spolu s KP je doddvina také mys. V
Kompakt servisu wsadili na mys
Eempston. S ohledem na jeji nevybody
je to v dobé ndstupu A-mousc trochu
zastaraly, ale univerzdlnéjii ovladac.
Myéika je vymobena dpravou ze sériové
myii pro PC (Au Tec) a uvnid se skryvd
jen jednoduchd elektronika.

Slabif je to s mpnitorem. Neni zrovna
nejkvalim&jii. Jak jsem se jiZ zminil,
prvof 4 min. se do zahfin velice klepal.
Refenim je jiny monitor nebo TV
pfijimaé. Vystupy na menilor jsou
montovany podle  individudlnich
poZadavki pH objedndvee.

Jedté jedna perli€ka k monitoru. Pokud
vim odejde pojistka, jako se to jiZ
majiteli stalo, je numé otefit cely zadni
kryt monitoru, protofe pojistka je ukryta
uvnitf!!! Ze to neni na monitoru Monitex
#idnd legrace vim mohu potvrdit, nebof
jsem pfi vyméné asistoval.

Klivesnice Consul neodpovidd privé
moji pfedstavé o idedlni kldvesnici. Je
sice, tfeba na psan{ texth, pohodingjsi
nef klivesnice Spectra, ale kdo si jednou

zvykme na pofidnou profesiondlni

kldvesnici, tak se mu musi 2dait
nepohodlnd. O néco lepdi je o s
klivesnicovwm rozhranim. KEYPRO
umoHiuje programové nastavit jeho
vlastnosti - tzn. zménu funkce kldves. V
refimu SCAN miZe kldvesnice vyudit
vyrovndvaci pamét 19 bajrh a dm zajistit
rychlé &eni sekvence stiskych klives.
Krisné, Ze? Mi to oviem jeden hdfek.
Musi to byt programové zajiSiéno z
aplikace. A kierd aplikace ho vyuZiv4?

Dokumentace a programy

Zdkladni dokumentace k poéftaéi KP je
plevzatd ze Skalice (Dok. DK). Navic
dostane zidkaznik jeSt€ list papiru,
nadepsany "KOMPAKT
PROFESIONAL, 128 - PRUVODCE
UZIVATELE", obsahujici struény popis
ovlddacich prvidi a blokové schéma Ke
Keyboard Profacé je doddvand celkem
solidni 5 strinkovd dokumentace, oviem
nepfilii kvalitné oxeroxovand.

5 potitatem se doddvda v zikladni
vybavé také TOOLS 80 od Proximy a
Art Disk - zndmd predélivka An Studia.

Zavérem

Cena 9900,- za tento po&itad v dneini
dobé je dost vysokd a odré®f vysokou
miru ruénf price. KdyZ si bude zdatn&jif
hardwarovy fanda takovy stroj zbudovat,
vyjde mu i ve verzi 128 K (ta stojl u
Kompakt servisu 12900, -} daleko niZ3i
A vEfim, Ze spousta amatérii by provedla

POZOR!!!
KLUB 602

praci s daleko véd(
I‘;ﬁimmﬁf.

Mgr. Jaromir Krejéf

Produkt: poéitaé Kompakt

Zfizuje novou formu odbéru zboii. Do této chvile jste v Klubug02 mohli
nakupovat pouze osobné. Nyni si jiZ mizZete jakékoli zbozi objednat na
dobirku. Mate-ll zajem o seznam software a literatury, napiste si na nize
uvedenou adresu. Tato sluzba se tyka pouze sortimentu pro ZXS a plati
do vyprodani zasob.

Objednavky zasilejte na adresu: Adresa prodemy:
Starsoft C.C. Kluh 602
Jaroslav Merta, RohoZnicka 1609 Martinskd &

190 16 Praha 9 110 0D Praha 1

Profesional
Vyrobee: Kompakt servis
Prodej: zajidfuje vyrobee

pozndmka: Spectrum
velikosti PC

~Na obiedndvkich bude iako odesilatel nansin KLUB 602
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nOvinky

b3 Rage Computer (Games pracuji na L % R LAST, HERD
8 strategické hfe Monster Land. Bude to .7
néco velmi podobného hrim Rebelstar.

/Jfﬂfff{fffflfm‘\'\.\\'\-\\\'\\\"\-\‘\

il

| mkme o Ilu.n.t scény lze vidét v plné
verzi hry A LAST HERO OF THE
LIGHT FORCE. Tento jinak skvely

Po MAD MAXové zbab&lém uprku k
Amize se hry WALKER ujala
programatorskd skupina ALIEN

A E RS FFEEE OO

H\.\\‘\\\\.\\\\\'.ﬂ‘ i ddd

»
@
1
- Y
]
3
]
3
\

FACTORY. Kdy uvidime plnou verzi e - = dungeon protkany nékolika souboji se k
nebo alespofi demo s nepfiteli bohuzel —Po velkém tspéchu hry Vimmy Pooh se pim bohuzel zatfm v plné verzi nedostal.
nevime, ale demitko s nepfateli bylo prv autofi rozhodli udélat pokradovidni. Opét e o -

spatfeno na FunTopu98. Oficidlné bylo s¢ setkime s malym Medvidkem Pu a
vypuiténo pouze demo bez nepfitel, jeho kamarady. Styl hry je akéni

. . oS0
které mime jiZ na disku. adventure (jako Dizzy).

A
.

*I* = ﬁ‘ 3 "E'
J!Ifllll'llll'f
Super akéni fefba bude dozajista plna
verze hry Kolobok Zoom Teenage
Mutant Hern, jejiZ demo jiZ delii dobu
mame.

CT}Stﬂ] Dream opét piekv ﬂ.pl!l Ilr'_‘hl.'_il Kubekin Vitalij stile pracuje na

po adventmrich Smagli a Smagh 2 ponversi  hry  Civilization, jejiz Podle ruského Casopisu Adventurer
udélali Smagliho 3 jako stffletku ve gdemoverzi mame zatim pouze na (éislo 8) programitorski  skupina
stylu  Astromarine Corps. thuif-‘l Betadisku. SILICON BRAINS stile pracuje na

nemidme zaiim k dispozici

demoverzi.

hie WORMS. Plnd verze s veikerou
hudbou a samply, které budou pevzaty z
Amigy, bude pouze pro 512kB
Spectrum  (Pentagon). Jestli vznikne
néjaki verze pro 128KkB nebo hra bude
bez Zvuoku fungovat na Speccy 128
redakce éasopisu neuvadi :(((

B e AR2ER @ [~
' | w
Koneéné se Kk nim dostaly prvnd M@FE S\ Ii?

__4Y9PHLIH & |

e & obrizky z dlouho ocekdvaného ot
K_Kav Software vydal jiZ pfed rokem SiarCraftu (Black Raven 2). Aviak o ' e

super stffleckn Return to Home. Jedna celkovem di_“_-.j.__L"I'llJ tlﬁ' toho zatim moc |

se 0 tankovou fezbu z viastniho pohledu. pevime (nebol nepafime na PeCi), ale [

Zatim je K dispozici pouze ve formitu aspofi miZete posoudit, zda to bude néco P

.TRD pro emuldtor X128 zajimavého
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CP/M dil ctvrty

Tak se opét setkivime u naSeho
CPM. A prowie je toho hodné, rak
nebudeme ztricet éas a pustime se do
toho.

SPA (System Parametr Area)

Tato oblast systému CP/M slouZ{ pro
uloZeni nékterych dileZitych informaci.
MNachdzi se od adresy 0 a md délku 255
byti. Jeji strukiura je ndsledujict:

Adresa Délka Vyznam

0H 3 instrukce
skoku na slufbu modulu BIOS, kterd
provede teply start (JP WBOOT)

iH 1 zde je
uloZena hodnota IOBYTE (aktudlnf
piifazeni logickych a fyzickych
zafizeni)

4H 1 aktudlni

ufivate] (bity 7 aZ 4) a akiuilni diskovd
jednotka (bity 3 aZ 0}

5H 3 instrukece
skoku na zaditek modulu BDOS (JP
BDOS+6) (to +6 vyplyvd ze struktury
BDOSu)

8H 4 rezervovino
5CH 36 implicitni
fidici blok FCB

80H 128 implicitni

vyrovpdvacf pamé& (DMA), v téwo
oblasti se také pfedivajl transientnim

programim parametry

TPA (Transient Program Area)

Tato oblast se nachazi hned za SPA {(od
adresy 100H). Zde se zavadgjl
transientni programy. Start transientniho
program zadind skokem na adresa 100H.
Transientni program miife zasahoval aZ

do adresy, na které zacind CCP. Pokud je
delii, nemiiZe byt nahrin (dojde k chybé
BAD LOAD). Samowmny transientni
program viak miZe pouZivat oblast, ve
kieré je uloZen modul CCP a modul
BDOS, jako datovou oblast. Pokud viak
prepife néktery z moduld, musi se pfi
ndvratu zpét do systému ukondit skokem
na teply start systému (JP 0). Pokud
piepife modul BDOS, nemiZe vvuiivat
slufeb modulu BDOS. P piepsini
pouze modulu CCP miiZe vyuiival
sluzeb BDOSu.

BIOS (Basic Input/Output System)

Tak, a dostali jsme se k té nejdileZitgjsi
cast svstému CP/M - BIOSu. Pozor -
tato &dst je pro kaZdou konfiguraci ZXS
jind! Obsluhuje vSechny hardwarové
komponenty. Jdi se budu zabyvat
obecn¥m popisem a ukiZu vam struktum
BIOSu na piiklade konfigurace ZXS
upravené podle pana Lamaée na 272 KB
s pfipojencu disketovou jednotkou D 40.
Tuto konfiguraci jsem si vybral proto,
protoZe sdm vlastnim tuto disketovou
jednotku a protoZe se mi nikde
nepodafilo sehnat CP/M pravé pro tuto
mechaniku. Doufim, #e tento popis
pomiZe nékrerym tvofivim typim k
tomu, Ze si postavi CP/M i pro jiné
fadie. Nemsd ale cenu stavét CP/M pro
fadi¢e, pro které ul existuje, napf.
BETADISK, OPUS, DATAPUTER,
+3D0OS, SAM, D 40 (ten mdm jd),
MICRODRIVE a dalif. Ale dejme se do

price,

Modul BIOS je v paméd uloZen za
modulem BDOS. Modul BIOS nesmi byt
prepsdin transientnim programem,
protoZe ndm umoZiuje zdkladni obslubu
HW a kdyZ ji naruiime, tak se se svym
ZX5 nijak nedomluvime. Modul BIOS
by mél byt uloZen od adresy délitelne
256. BIOS se sklidd ze skupiny ovladach
piidavoych zafizeni. Na jeho zacdtku
jsou skoky na jednotlivé ovladade, Maji
pevné pofadi a nesmime je nikdy
zaménit. Jsou to tyto:

14

ORG BIOS
BOOT
WBOOT
COMST
CONIN
CONOUT
LIST
FUNCH
READER
HOME
SELDSK
SETTRK
SETSEK
SETDMA
READ
WRITE
LISTST
SECTRAN

EEEEEEEEEEEREEEFERE

BOOT - Studeny start systému - nend pii
béiné Cinnosti poufivdin. Poufivd se
pouze jednou, a to pfi prvnim startu
systémuo. Jeho ikolem je inicializovat
technickeé prostfedi poéitade.

WBOOT - Teply start systému -
aktivuje se vidy, kdyZ ufivatelsky
program skodéi na adresu 0, kde je uloZen
skok na adresu WBOOTE (JP
WBOOTE). Proé¢ na WBOOTE? ProtoZe
z of lze velmi jednodude uréit zaédtek
BIOSu a ten je WBOOTE-3. WBOOT
zavede do pamét moduly CCP a BDOS
ze systémové jednotky nebo z paméd
ROM. Po jejich zavedeni ndsleduje
doplnéni hodnot do SPA, nastavi se
implicitni DMA. Nakonec se pfedd
fizeni modulu CCP. Pfi volini modulu
CCP mus{ registr C obsahovat obsah
adresy 4 (&islo akwdlni jednotky a
ufivatele).

CONST - Test stavu systémové konzoly
- tato slufba vraci v registru A hodnotu
255, jestlizZe byla stisknuta klivesa. V
opafném pipadé vraci v A 0.

CONIN - Cieni znaku ze sysiémové
konzoly - tato sluiba cekd na stisk
klavesy a wvraci v A kod stisknutého
znaku. Tato sluZba neprovidi Kontrolni
tisk znaku na obrazovku.

CONOUT - Vystup znako na obrazovku
- zajist vystup 2nakn na obrazovkn




LIST - Vystup znaku z C na logické
zafizeni pro vystup tisku

PUNCH - Vystp znaku z C na logické
zaffzeni pro znakovy vystup

READER - Cieni znaku z log. zafizeni
pro znakovy vstup do A

LISTST Test pfipravenosti log.
zafizeni pro vystup tisku. Vraci v A 255,
je-li pfipraveno pro pfijeti znakn, jinak
vraci 0.

SELDSK - Vybér diskové jednotky - k
jednotce, jejiZ &slo je v C, se budou
vztahoval ndsledujicf operace. SluZba
vracf v HL 0, pokud jednotka neexistuje,
jinak vraci adresu tabulky DPH pro
danou mechaniku.

HOME - Nastaveni hlavy vybrané
diskové jednotky na stopu 0.

SETTRK - Nastaven{ hlavy vybrané
diskové jednotky na stopu v BC.

SECTRAN - Pfeklad logickych &isel
sektorhh na &fsla fyzickdi Modul BDOS
pocitd s logickymi &isly sektorli od 0 do
pocet sektorli na stopu minus 1. Nékteré
systémy viak Esluji sektory od 1. Dalsi
véc je, Ze na disketé pro lepdi odezvu
nemusime mit sekiory postupné za
sehou, ale miZeme jejich pofadi
piehodit. V BC musi byt &islo logického
sektoru. Vypocétené fyzické éislo sektoru
se vraci v HL.

SETSEK - Nastaven{ &isla sektoru na
hodnotu uvedenon v C resp. BC.

SETDMA - Nastaveni adresy DMA na
hodnotu v BC. Adresa DMA uréuje, kam
resp. odkud se budou data pfendiet z
disku do paméti.

READ - Nafteni véty (128 byml) =z
nastavené diskové jednotky, nastavené
stopy a sekioru do DMA. Po provedeni
se v A vraci 0, bylo-li éteni iispéing,
jinak 1, byvla-li zjifiéna neodstraniteind
chyba.

WRITE - Zipis véty (128 bytd) na
nastavenou diskovou jednotku,
nastavenou stopu a sekior z DMA.
Navratové parametry jsou stejné, jakou u
slufby READ.

Tabulky popisu parametrii
diskovych jednotek

Parametry  diskovych  jednotek  jsom
popsdny tabulkami. Skladaji se =z
hlavic¢ek (tabulky DPH - Disk Parameter
Header) a blokii parametrii (tabulky DPB
- Disk Parameter Block). Tyto tabulky
jsou plistupné pfes  volind  sluZby
SELDSK, kterd vraci adresu tabulky
DPH v HL. Souéasti tabulky DPH je i

odkaz na pouZitou tabulku DPB.
Struktura tabulky DPH

Niazev pol. Délka Vyznam

XLT 2 adresa
kladové tabulky pro SECTRAN

- 6 pracovni

oblast modulu BDOS

DIRBUF 2 adresa

vyrovndvaci paméti pro adresdf

DPE 2 adresa
tabulky DPB

CsV 2 adresa zony
kontrolniho souétu

ALY 2 adresa
bitové alokaéni mapy

XLT - tabulka pfekladu logickych éfsel
sektorti na &fsla fyzickd nebo 0, pokud se
preklad neprovadi. Jejf délka je SPT byt
{viz. tab. DPB)

DIRBUF - adresa vyrovndvac! pamét
délky 128 byt pro operace s adresdfem.
Tato oblast mife byt spolefni pro
viechny diskové jednotky.

DFB adresa tabulky DBP, kterd
obsahuje charakteristiku diskové
jednotky. Pro jednotky se stejnymi
charakteristikami mfZe byt DPB
spoleénd.

CSV - adresa pracovni oblast pro
uloZen{ kontrolnich soudth vét adresdfe
pii kontrole neregulirni vymény média,
Pracovni oblast je samostatna pro kaZdou
diskovou jednotku. Jeji délka je CSK
bvti (viz. tab. DPB)

ALV - adresa pracovni oblasti pro
uloZeni bitové alokaéni mapy obsazeni
alokatnich bloki. Oblast musi byt
samostatnd  pro kaddon  diskovou
jednotku. Jeji délka je (DSM div 8)+1
byt (viz. tab. DPB)

Pro kaZdou diskovou jednotku musi byt
zvldstni tabulka DPH.

Struktura tabulky DPB
Nazev pol. Délka Vyznam
SPT 2 pofet  vét

(128 bytit) na stopu

BSH 1 dvoikovy
logaritmus poétu vét v alok. bloku

BLM 1 pofet vét v
alokatnim bloku minus 1

EXM 1 pocet  log.
roziifeni adresovanych jednoun
poloZkou adresdife

DSM 2 celkovd

kapacita dis. jednotky v alok blocich
minus 1

DRM 2 max. podet
lofek adresdfe

ALD 1 bitovd mapa

alokaénich blokii

ALl 1 adresife

CKS 2 podet

sektonii testovanych na vifménu média

OFF 2
rezervovanych stop

pocet

SPT - poéet sektorih na stopu. Napf. u D
40 by to bylo (512/128)*9=36

BSH - faktor posunu bloku, v ném? je
zakadovana velikost bloku jako LOG:
{velikost alokaéniho bloku/128). Tato
hodnota pfedstavuje miru pro pocet
sektorl na alokafni blok.



BLM - maska blokn. Zreadli velikost
alokacniho bloku. Pro masku plati:

(2BSH)-1. Mezi velikosti  bloku,
fakiorem posunun exismuji ndsledujici
pevné vztahy:

velikost bloku BSH BLM
1024 3 7
2048 4 15
4096 5 31
8192 ] 63
16384 7 27

Mapf. pro D-40 s mechanikou 360 kB
zvolime velikost alokacniho bloku 2048
B, takZe BSH bude 4 a BLM bude 15.

EXM - maska roziifeni. Je definovina
velikosti bloku a poétem blokd na
diskety. Jeji velikost zavis{ na organizaci
zdznamu v adresifi. Ten obsahuje jako
nejposlednéjdi &dst pro Fizend souboru
gisla alokaénich blokd, ve kterych je
soubor uloZen a to 16 ziznami po 1 bym
pfi méné neZ 256 alokaénich blocich na
disketn nebo 8 ziznami po 2 bytech pfi
vice neZ 256 blocich. Vztahy mezi EXM

a alokacnimi bloky je nasledujici:
velikost al. blk. > 256 <256
1024 nedefinovino 0
2048 0 1
4096 1 3
8192 3 7
16384 7 15

Napf. pro D 40 s mechanikou 360 kB je
pii velikosti alokaéniho bloku 2048 bajti
EXM rovmo 1 (na disket2 je 180
alokaénich bloki).

DSM - pocet blokii na disketu minus 1.
Pocitaji se viechny alokatni bloky, tedy i
adresifové, Nepoéitaji se zde systémove
stopy. Napf. D 40 miiZe mit aZ 179,

DRM - pofet ziznami v adresdfi minus
1. Velikost zdznamu v adresdfi je 32
byui. Maximdlni podet je (velikost
alokaéniho bloku/128)*4* 6.

ALQO, AL1 - 16-bitovy vektor, v kierém
jsou zaznamendny alokaéni bloky
zabrané adresdfemn. Tento vektor se
kopiruje pfi prvnim pfismpu  k
mechanice na zafdtku tabulky obsazeni
alok. blokii a slou#{ tak na rezervovini
alokaénich blokli adresife. Z tohoto
diivodu je organizovdn opané, nei je
zvykem. Napi. pro D 40 s alok. blokem
2048 B a s DRM=63 (64 zdznami v
adresdfi) to jsou ALO=%10000000 a
AL 1=%00000000

OFF - poéet systémovych stop. Pokud je
diskovid jednotka systémovd, musi milt
vyhrazenu oblast pro ulofeni systému.
Zde se tedy zapiSe, kolik stop dany
systém zabird. Napf. pro mij systém to
jsou dvi stopy (18*512=09216 bytd)

Nyni si wkdfeme pfiklad pro D40 uZ
kompletni:

DPB defw 36 36 sekiori
po 128 bytech na stopu

defb 4 iz tabulka
pro alok. blok 2048

defb 15 viz tabulka
pro alok. blok 2048

defb 1 sviz tabulka
pro alok. blok 2048

defw 173 :180(alok.
blokil )-6{ systém)-1

defw 63 64
adresdfovych polofek

defb %10000000
fsou v prvnim alokadénim bloku

defb 0

defw 16 budeme
testovat 16 sektoril

defw 2 :2 stopy pro
wloZeni systémubs
DPH defw 0 ;preklad
nenl treba (Fekneme si prod)

defw 0,0,0
pro BDOS

defw DIRBUF
cadresa zony pro adresd?

defw DPB abulka
popisu diskové jednotky

defw CSVO0 ;adresa zdny
kontrolniho souciu

defw ALVO adresa
bitové alokacni mapy

DIRBUF defs 128  zdna pro
prdci § adresdfem

ALVO defs 22  zdnapro
bitovou mapu (173 div 8)+1
Csvo defs 16 zdnapro

kontrolni soudty kafdé véry adres.

A abychom se nebavili pouze o D40, tak
si ukdZeme DPB tabulku, kterou poudivi
CPM v. 22 od p. Lamafs pro
disketovou  jednotku  Betadisk s
kapacitou 360 kB:

DPB defw 36
defb 4

defb 15
defb 1

defw 170

defw 127

defb 192
 defb 0

defw 32

defw 4

A to by uZ dnes mohlo stafit. A co si
povime piiité? Budeme ddle pokracovat
v popisu BIOS a ukiZeme si n&které véci
s disketovon jednotkon D 40. Tak u? se

teste,

Dokonceni pristé

Kvaksoft
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Trikandlovy D/A out

Pod timto ndzvem se skryvi mald
nendpadnd, ale celkem zajimavd a levnd (7)
periferic k ZX Spectru, kierd potsi
pfedeviim pHznivee poditatové hudby.
Podobné  zapojeni, jaké vim  dnes
predkladim, se objevile u2 mnohokrit u PC,
jako lacind nihraZka zvukové karty. Ted je
konefné poufitc i u ZX DJFA OUT je
tfikanalovy 8-bitovy ACB sterco pievodnik.
Ano, je to ten prevodnik, se kterym
spolupracuje  jiZ  nékolik  samplovych
hudebnich programd, jako napf. SAMPLE
TRACKER, SAMPLE TRACKER 3D,
¥-TRACKER (bohuZel nedokonéeny)
ASE. player a jefi# ntkolik dalSich. Ne
viechny z nich asi budou viichni zndt
protoZe vétfinou jsou yto programy urfeny
pro ZX 128 Samply totiZ zabiraji pfilis
mnoho paméi. Se ZX 48 pracuji jenom
programy ST a ST 3D a jesté nEjake

samostatné  hudebni  moduly  upravene
specidlng pro ZX 48.

p—— — ver. 2 ISESTIRIE
S ("::,' by o
No=o= BETHR Dm'

MoZnosti tohoto pfevodniku jsou wvelké.
Existuje program MODPLAY pro ZX 128
+2A a +3, ktery umi prehrivat moduly MOD
z Amigy bez Gprav! Sam si je konverturje
Kvalita vystupu z tohoto programu je na
Speccy naprosto bezkonkurenéni, je wiak
zalim jen na ZX 128 s +3 diskem. Daldi verze
na sebe ale jisté nenechaji diouho fekat.

D/A OUT je na rozdil od AY-3-891x
lingdmi. Je stavény na 3-bitové samply a tak
pfi pfehravani  4-bitovych sampli hraje
potichu, cof lze snadno napravil pomoci
pfepinald, které jsou soudasti D/A OUTu
(ka#dy kandl (ze pfepnout samostatng)
Atkoliv DVA OUT hraje lépe ne2 AY, neni
ani trochu jeho ndhradow, jak by se mohl
nékdo domnivat. /A OUT se phipopupe na
paralelni port. resp. vystup nékterého rozhrani
£ B355 (UR-4, Kompakt, D40/DB80), kde
vyulivi wviechny tfi briny. Neni proto
jednodue  poufitelny u  origindlniho
Didaktike Gama. Ten pouivd port CO ke

sirankovani paméti a samotna C0 neni ani
vyvedeni na konektor. Jedinym Fefenim u
Camy je zapojit piepinat tak, aby bylo
moZno volit mezi strinkovianim banky a
vystupem na D/A OUT. Ale o tom si povime
o kousek dal.

Vlastni zapojeni

Schema na obr. 1 je nakresiené trochu
jinak, ne je zapojeny pfevodnik na obr. 2
Li%i se tremi odpory zapojenymi proti zemi u
trech “nejtiffich™ bitd. Tyto odpory totiZ
nejsou v zapojeni Uping nutné a nevejdou se
na desku tidtEného spoje. Mohou ale nepatrné
zlepdit kvalitu vysledného zvuku, tak¥e jsem
j& zakreslil do schematu. Kdo chce, miZe si
je na destiku pfidat. Rozmisténi odpord na
desticee je snad srozumitelné. Nebudete-li si
jisti, orientujte se podle schematu.

Verze pro UR-4 s¢ od verze pro Kompakt a
spol. li%i typem konekioru, proto je nutné
mezera mezi vyvody 24 a 25 (tam, kde je klig
zapadajici do vyfezu v konektoru poditade).
Dal%i zména je v jiném umisténi vyvodu CO.
AZ na tyto dva drobné detaily jsou tstfiky
stené.

Na destitkich jsou nakresleny i pfepinate
pro poufiti pFehravani na 4 bity nebo § bitd

IT¥NERTY

B
fif HABCATES
dFRAvA DIDAKTIKU CcAnA (892

Moind s= vim led 2di zbytefné pfepinat
8-bitovy pfevodnik ma hordi rozliSeni, ale
viechny programy doposud poudivaly bity
0-3, coZ jsou pravé ty méné hlasilé bity. Aby
nebylo nutné piidavat hlasitost zesilovade a
tim soulasné zesilovat | velkeré rufive Sumy,
je mo#né prepinadem “pfemostit” zbylé bity
4-7. Tim s viastné 2zvy& hlasitost
prevodniku. Je samoziejmé moZné piepinate
Uplné vynechat a misto nich zapoji th
propojky tak, jako by pfepinade byly prepnuté
na &-hitovy provoz

Aby VA OUT byl co nejmendi a nezabiral
moc mista za pocitacem (plati spise pro UR-4
3 kritky suil) je navrieny “nastojato”. U
Kompaktu a spol. je nutné pou2it konektor
zahnuty a D/A OUT umistit “naleZato”, jinak
nedosihne konektor do pofitace.

Seznam a vybér materidlu pro D/A

- Rezistory 10 k (21 ks) a 20 k (28 ks) - oba
druhy nejlépe metalizované = 1% loleranci - a
co modnd nejmendi, nchot na desce jsou
osazené “nastojika”

- Kondenzitory 10 pF (2 ks)- mohou byt
jkékoliv, ale op¥ nejlépe co nejmensi,
stojaté a ma 5 V. Stereo jack 3.5 mm.

- Konektor s palcovou roztedi 2,54 mm (k
UR-4 byl pfibalen jako pfisluSenstvi konekior
na kabel)

- Prepinace (3 ks), samoziejmé také malé
D/A a dalsi periférie

Sviij /A OUT pouZivim jiZ druhy rok
naprostp bez problémi. MNezniam periferii, se
kierou by mohl kolidovat. Pou?ivam
soufasné pfevodnik a mys, ale zkouSel jsem
ho i s tiskdrmou a VA OUT nic neoviivnil

Odpory pfipojené k jednotlivim  bitdm
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paraleiniho portu jsou pfilid velké, aby mély
na néco vliv, Jedinym disledkem spolefné
funkce my%i (nebo tiskarny) a prevodniku je
podivny Sum. jdouci z prevodniku, vanikajici
pfevodem dat do analogove formy.

Uprava Didaktiku Gama

Tato c¢ast ¢lanku je pouze pro majilele
Gamy. Mimo ZX 128 +2 mdm i jd taky jednu
zapomenutou Gamu, kterou poulivam wve
chvilich nouze bez stodvacetosmy, treba na



chaté. U Gamy jak jisté vite je nejni2di bit
portu C poufity intemé pro strankovini
paméti. Neni proto ani vyvedeny na konektor
interface. Aby bylo moZné pouZivat DiA
OUT je nutné (zdbraziuji nuiné) zablokovat
strinkovini banky, ale soufasnd je Skoda
nevyutit uvolnéného bitu pro pichravani
samplu, Refenim je =zapojeni prepinale
prepinajiciho bit C0 mezi konektor interface a

{asi 5.5 k) k zemi

Celfi prava je nakreslend na obr. 3. Oproti
origindlnimu schematu se zde wvyfez liS
piidanym hradlem, piepinaem a dvéma
daldimi odpory. Uprava se vejde do pofitade i
s dalfim 10 naprosto bez problémi. Ji jsem
pravu poufil souéasné s internim zapojenim
Kempstonu podle schematu UR-4. Poudil
jsem tedy dva IO (plipojené nad a pod jinym
10 k jeho vyvodiim)

PRO HOHPFAKTD407,0807,0AHU

@a 13 odpori. Spoje
jsem provadél velmi

slabym  lakovanym
|dritem (primér asi
(0.1 mm}). Samotné
Ezapuj:ni piepinade
lje velmi
jednoduché, ale cela
iiprava s pfipojenim

EEAEEEE .
EemEEEEE

konektoru standardu

Kempston  vietnd
linverze signdld a
inapajeni  vyZaduje

inékolik hodin prace
is pinzetou 2
imikropajkou.
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spuddstek pro
tipravu Gamy

- != Rezistory Sk6 a
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% % jsou  vétSinou v
lepim provedeni)

roznfsTEN] souldAsSTEK

|- 1O T4L532 - miiZe
byt i v provedeni

strinkovini. Ani to viak neni tak jednoduché
jak se zdd.

Brina CO je zapojend pfes invertor na
obvody obstardvajici strinkovini a pak pfes
dalsi invertor na diodu, ukazujici jaka strinka
je aktivai (viz. origindlni schema k Didaktiku
Gama). Teorcticky stadi zapojit pepinal
mezi MHB 8255 a wstup & 1 prvniho
invertoru, jenomZe pfi dGplném odpojeni CO
dojde k prestrinkovani do 2. banky, proloZe
na vstupu invertorn neni ani log. 1, ani log. 0
V takovém stavu je na vystupu z invertoru
log. 0, cof odpovidd log. 1 na vstupu (2.
strinka). MNebudu WVis dlouhe napinat
NepomilZe ani odpor zapojeny mezi vstupem
invertoru a zemi, jelikoZ vstupni odpor
invertoru je pfili maly. Refenim je pouditi
hradla, které mi na vystupu log. O phi
odpojeném bitu CO a pfitom pfi zapojeném
bitu CO musi mit na vystupu stejny stav jako
C0. Pfesné tak funguje hradle OR u néj@
uzemnime odporem (asi 1 k) druby vslup
Vstup s CO je také vhodné pfipojit odporem

ALS nebo HC
- piepinaé - jednofady, posuvny do panclu

Jak postupovat pfi upravé

Podle mne je lepéi dpravu provést ze spodni
strany ttiky. Jsou tam viechny poticbne

kousek samofezného plochého kabelu) od
prepinale a podle schematu zapojte na
sprivny vystup konektoru a na vyvod 14 10
MHB 8255, co je CO.

Tteti drat piipojte na hradle [O, ktery
piipojite pod [0 7404. U [0 T4L532 ohnéte
vyvody napéjeni (+5 V a zem) opatrnd
nahoru, zkratte tak aby [0 leZel na ti5tiku a
vyvody se dotvkaly spoji. Ostithejte vyvody
IO v tisfiky a na minimum a ostihejte |
vyvody 10 74LS32 tak aby ziistaly asi 3/4
zesilené t4sti. 1O 74LS32 phipajejte zespodu
k tistdku (orientujle s¢ podie napdjeni a
znafky na vrchnim [0). Na plodky vznikle
ostffhénim wvyvodd pfipdjejte odpory a
lakovanym dritkem pfipojte vystup hradla
OR ke vstupu invertoru, kam byl pilvodné
pfipojeny bit CO

JeftE  doporuluji zapojit na koncktor
interface i napdjeni +5 V. Konektor bude po
piepnuti Oplné identicky s koncklorem

interface na Didaktiku Kompakt nebo D40 a
DEO.

Jak jisté vidite, dprava neni sloZitd, je viak
néroénd na pfesnost, proto ji mohu doporufit
jen zrulnym technikiim. Za chyby zplsobené
dpravou nezodpovidim, moje dprava mi
slou#i k piné spokojenosti.

Na zavér

Prevodnik mohu doporucit viem majiteliim
disketovych jednotek paralelniho portu na
adresdch 31, 63 a 55. Dile, pfestoZe nemim
nic proti kazetdm, ufivatelim disketovych
jednotek. To proto, e nejkratsi moduly jsou
del ne? 20 KB a mnohé moduly Zasto Gplné
zaplni i pamet ZX 128 K.

Uspénou stavbu a dobré hudebni moduly
vim pieje

-CYGFNUS-
Redakce se omlouvda za to, le nemohla
olisknout nihledy desek v orig. velikosti!!!

spoje, dost mista a
navic misto nahofe |
mize byt mnohem
vic uiteéné pri jiné!
upravé. Jako prvmi
umistéte picpinal
do pravého okraje
spodniho krytu,
nékde tam, kde je
na klavesnici
RESET., ale vpravo |
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Na pfelomu fijna a listopadu se v
Zibfeze
neoficidlni spectristickd akce - oslava
naroZenin Schivy of Naughty Crew a
Bonnie B. Kompromiwjfel materaly
ziskané na tomto setkin{ budon
uvefejnény v piistm ZXM.

na Moravé konala zcela

Jistému D.J. z P. (inicidly pozménény)
se tentokrite nic vyjimeéného nestalo,
tak¥e si na dalsi pfihodu budeme muset
pockat minimdlné do ndsledujiciho &sla

Dron of K3L a Siggy iB podlehli
Gameboy-mdnii a vEnuji véSinu Easu
téwo minikonzoli. Maj{ viak velké &tésri,
nebofl gameboy je zaloZen na procesoru,
ktery je ekvivalentem Z80.

PVL konené odhalil pravy vyznam
gvé znacky. PVL neni PaVel, nybri
Productivity Very Low

Tritol pracuje na commanderu pro
MBO0O2. eMBécko pro tento
zapiijéila (a moind i nakonec damije)
8-Bit Company.

mu el

Po kolosdlnim idspéchu hry Twister
vydal team E.S.A. daldi skvélou hru,
tentokrdte logickou. Je ji pokrafovini
hry Boovie - Boovie 2.

Pokud do poloviny prosince 1998
nevyhodi Tritola z priace, dofkime se v
piiitim &isle barevné obdlky

Starsoft a +Gama byli pH cest® na
Doxycon opiti a vyhodténi z viaku (jesté
Ze jsem jel amobusem.... Matsoft).

DEMENTI

Mezi dementy se zafadil Aragorn of
Naughty Crew, ncbof neznaje zapojend,
jal se wpravit zvokovy vystup na své
128+2. Vzhledem ke své neznalosti
vystup Zeela zniéil a je nyni bez zvuku.

Daliim dementem se stiva Matsoft za
opoZdéné vydani ZXM 3/98.

Eve of K3L se k dementim takuél
zafadil nebof pobyvaje v Praze
nekontaktoval jesté Matsofta

(NE)SOUTEZ

V dolni &dst této stranky miiZete vidét
mapu hry Dizzy 8. K této hfe se bude
vitahovali naSe novd nesoutél Kdo

napiic nejlepdi ndvod na Dizzyho 8 nebo
i jiného nového Dizzyho, miZe vvhrat
nékolik zcela nehodnotnych cen.

'POZOR!!

MoZnd i pro Vis je toto Sislo ZXM
poslednim pfedplacenym. Pokud mate
zdjem dile ZXM odebirat, nezapomefite
8i ho pfedplati!!!!!

| adresu redakce. Cena jednoho &isla pro

| predplatitele je 32 K&.

1POZOR!!

|
; Penize posilejte slofenkou typu C na
|
|

Matsofts top 10
1) Black Raven

PPper

2) Prince of Persia

Hicodim (

3) Narc 128
4) Mortal Kombat demo
Flobal games K L-Dezign ()] 39671 §97

5) Seymour at the Movies

6) Jet Pac

El

7) Return 1o Home

E Eav W1 9951 997

8) Doom pre-releaze
9) Passiance Klondike

10) Dizzy X, Y

lpee =]




Odesilatel:

Matej Kryndier
Lotysska 8
Praha 6
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