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Zacatek
Oznameni:

Velesoft se chysta dovézt néja-
ké ty Sprintery a Scorpiony,
GMX a jiné periferie. Cenova vy-
hoda hromadného nakupu je pri
dopravé z Ruska zfejma, takze
pokud chcete, zamluvte si svij
stroj predem!

Ten samy Velesoft shani SAM
Coupé (podle stavu) a jakékoliv
stroje TIMEX.

Kontakt:

Jifi Veleba,
Podjavorinské 1598,
Praha 4,

mobil 732 807 384

(i Ronshatimich
__u_t:.J-} 3
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V pfistim Cisle urcité vyjde:

kdyZ k vam Spectrum promluvi

dalSi diskovy systém

jeden neobvykly navod

dalsi simulator

co délaji staré pocitace v soucasnosti
oblibené Intro

a dalSi zajimavosti...
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Legenda

zvana

+GAMA

Ja sam jsem nasel 29 Sachovych progra-
mu, a to jeden z toho nefungoval a o jed-
nom jen vim, ale i 27 je velice pékné Cislo.

Jedny Sachy, ty, o jejichzZ existenci jen
vim, vydal Ultrasoft, ale kupodivu jsem ne-
nasel zadné Sachy z Ruska - ale jen mne to
utvrdilo v nazoru, Ze Rusové jsou sice plod-
ni, ale ponékud (pod)primeérni a téch néko-
lik genialnich jedincu, ktefi nas obCas pre-
kvapi néjakou tou bombou, to moc nevytrh-
ne. Na bombastické Sachové prekvapeni
z Vychodu se tedy nedostalo, ale myslim, ze
je to dost jedno, z téch sedmadvaceti otes-
tovanych programu evropské provenience
bylo nékolik tak zdafrilych, Ze jejich pfipadny
konkurent by mél opravdu co délat, aby se
jim vyrovnal Ci je dokonce snad i prekonal...

Nékteré programy hraji Iépe nez jiné, né-
které umi jen placatou 2D Sachovnici, né-
které kromé ni umi i tfirozmérné zobrazeni,
jiné umi jenom 3D, nékteré se ovladaji po-
hodIné kurzorem ¢i dokonce Sipkou, jiné za-
davanim souradnic, dalSi zas néjak GplIné ji-
nak, nékteré potrebuji pfi zadavani vsechno
potvrzovat enterem, jiné ne, nékteré jsou
pomalé a vécné nécim zdrzuji, hlavné nepo-
tfebnymi (d)efekty, jiné bézi svizné, nékteré
nabizeji rizné moznosti predefinovani vse-
ho mozného i nemozného, nékteré zobrazuji
hodiny nebo dalsi duleZité i nedulezité uda-
je, dva programy na vas dokonce promluvi,
jeden dokonce pronasi hlasové komentare
o provedenych tazich béhem hry, a to vsech-
no v neuveéritelném mnozstvi kombinaci,
vedle graficky skvéle zvladnutého programu,
ktery porazi i mimino, najdete staficky a
uZivatelsky ne tfeba moc pfijemny, ale tak-
fka velmistrovsky program, pochopitelné i
nepohodIiné a graficky podivné programy
neschopné a také snadno ovladatelné,

Recenze

LiaXMarThbl

Ano, ani tak maly pocitac, jako je Spectrum, neni dost maly na vazné aplikace, a i kdyz se
obecné soudi, Ze jde o pocita¢ matematicky dost slaby, denodenné se mame moznost pre-
svédcit o opaku. Podivejte se napfiklad, kolikrat jen bylo na Spectru zpracovano vypocetné
velice narocné téma - hra krald, hra v Sachy.

rychlé, graficky dobfe zvladnuté a ve hre
znacné silné programy, jen si vybrat ten
svUj jeden nejoblibenéjsi (dle libovolného
kritéria, jiny si asi vybere skutecny Sachis-
ta, jiny milovnik dobfe prokreslenych Sa-
chovnic a jesté jiny majitel Spectra 16 kB, i
kdyz ti uz jsou asi na vymreni).

V hodnoceni kfizek je plusovy bod, lomit-
ko bod Zadny. Programy nelplné ¢&i vyukové
je moje a je silné subjektivni. ELO body jed-
notlivych programt neznam a tudiz jsem je
nehodnotil, vykony nékterych programda ale
najdete u FrantiSka Fuky (Skoda, Ze jeho
knizku o pocitacovych hrach nemam).

Program Sach-Mat od Ultrasoftu jsem
nesehnal a proto ani nehodnotil.

Pawn chess

THE RAUTHOR OF

S0 MASTERGAME
30 STRATEGY
SUFERCOOE
MUSICFILE
SLFERFILE

= = E = E= 1T =
FATTHCH
© Freddy Vachha 1983

SLUFERSOFT SY%STEMS

Tento program napsal jiz v 83. roce Fred-
dy Vachha, mimo jiné autor sbirky znaéné
zachybovanych rutin SuperCode (o tom, kte-
ré dalsi programy ma na svédomi, nas in-
formuje jiz na Gvodnim “obrazku”), které
v tomto programu rovnéz velice hojné vyuzi-
Va.

Pawn je anglicky vyraz pro piéna Cili pés-
ce, a opravdu, tohle jsou zvlastni Sachy, kde

FAWNCHESS AECOEFGH
FAWACHESS a a
¥ (e e ¥
FAWNCHESS =] &
LEWVEL 15 % =
FAWNCHESS Yy ) o
3 3
FAWACHESS E] =
1 1
FAWNCHESS
AECOEFGH
FAWNCHESS
»OU SFPEC
SCORES =] =]
CLOCHS 25! & 1:0
o7Os: 135 MOVE H!S

MOLUR MOVE#
-

se hraje pouze pésci...

Asi to bylo jednodussi tak naprogramo-
vat. Na zabudovani dalSich figur uz autor
nejspis nemél.

Program neni nijak ohromujici, ale po-
kud vam poslouZi k protfibeni a lepSimu
zvladnuti hry péScem, spinil aspon néjaky
Gcel. Osobné si ale myslim, Ze mnohem
lepsi by byl trenazer pro nacvik pohybu tros-
ku dulezitéjsich Sachovych figur, nez zrovna
péscl...

A hlavné, jako jediny testovany program
porusuje pravidla F.I.D.E., co se tyCe rozlozZe-
ni svétlych a tmavych poli Sachovnice!

Hodnoceni: ///

Learn chess 1

Tak sloZitou hru, jakou Sachy jsou, se
vSak musi ¢lovék nejprve naucit. Za timto
Gcelem vzniklo na Spectru nékolik vyuko-
vych program( - a nékteré jsou opravdu vy-
borné!

Learn chess 1 je vynikajici, je sice psan
z velké Gasti v basicu, ale to kupodivu neni
moc na prekazku.

Poradi vam, po jaké Sachovnici se mate
poohlédnout, jak ji natoCit, seznami vas
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© COXSO0FT

LEARN
CHESS

1987

by Ian Cox BSc

s pravidly F.I.D.E., s figurkami a jejich stra-
tegickym vyznamem, nauci vas anglickou i
kontinentalni notaci, kralovskou i damskou
ro$adu, brani mimochodem, spoustu riz-
nych postaveni, klesti a jinych trik(. Predve-
de i nékolik ukazkovych her pro snadnéjsi
pochopeni - prosté bomba.

Myslite si, Ze o Sachu uz vite véechno?
Mozna, Ze vas Learn chess 1 presvédci o
tom, Ze Uplné vSechno jesté nevite.

NOTAT IOM

EFE PR R T

HoWHITE BLACK [ 2
1 P-EN4 [P-K3 B.".H"".H3
- = N
Fool's nate: T B B B S

the shortest

game of chess 3 . . . .B
ossible.
lack wins.
Yhite’s King
15 trapped.

EaEaE
ST ETST D
LI H LB KB LR
OH 0K KN

Hodnoceni: ++/

Learn chess 2

& COXSOFT 1987

BOARD
PLAY

by Ian Cox BSc

LEARH CHESS PART 2

Aby bylo moZno znalosti ziskané
v programu Learn chess néjak ovéfrit a vy-
zkouSet, nahrazuje druhy dil programu ja-
kousi inteligentni Sachovnici.

Navic se k nému dodava nékolik ukazko-
vych partii s komentarem, bohuZel se mi je
nepodarilo sehnat.

Program umi krokovat celou hru nebo
provadét analyzy koncovek, nevymysli véak
tahy sam, nahrazuje tedy jen jakousi mirné
inteligentni Sachovnici, nic vic.

To, co Learn chess 2 umi, nabizi i nékte-
ré (ty lepsi) z ostatnich Sachovych progra-
mu, ale jako dopInék k prvnimu dilu vyuky
neni Spatny.

Ale stejné mi prvni dil pripadl jaksi feno-
menalnéjsi a dil druhy mi navic pfipada
svou existenci ponékud zbytecény.

YWhite's move
Ho &

8
T
B
]
4
3
2
1

Algebraic = a b c de £ g h

[DESCRIPTIVE = QR __0OB EB__EKR
{English} 0N 0K KN

mOovVe: -, {a to hy

Resign. Total, OFF

Enter_ wour
dif 21

Save. Modi !

Hodnoceni: ///

Figgins chess

Graficky hezky program, zobrazujici troj-
rozmérnou Sachovnici, ale zkuste stisknout
break. Ano, i tohle je basic!

Tahy se zadavaiji stiskem pismen a Gis-
lic, program rozeznava i ro§ady, protivnika
vam ale v zadném pfipadé nenahradi, za
¢erného i bilého si musite hrat sami, popfi-
padé se stfidat s kamaradem nebo radéji
s kamaradkou.

V programu je navic chyba, kdyZ si date
pohled na Sachovnici ze zadni strany, mate
Spatné Cislovani policek! A stejné vam oto-
¢eny pohled na Sachovnici dlouho nevydrZi,
takZe ani hra ve dvou neni dvakrat pohodl-
na, pomalu lepsi, nez k hrani pouzit tento
program na Spectru, by bylo vyfezat si ze
Spalickl figurky a z Sestasedesati Gtverec-
k(i sestavit Sachovnici dfevénou.

Je to prosté néco podobného jako Learn
chess 2, ale ve 3D provedeni. Neumi ale za-
pisy tahu ani jiné slozit&jsi funkce.

Hodnoceni: +//

Learn chess
by computer

Ano, i tohle je vyukovy Sachovy program.

Nevypada tak pékné jako Learn chess 1,
ani zpocCatku nezachazi do takovych podrob-
nosti, ale je dost rozsahly a obsahuje neuvé-
fitelIné mnozstvi priklad( nejrliznéjSich po-
staveni, vidli, odkrytych GtokU i Sachd, takze
to musi pochopit i slabomysliny jedinec.

Po informacéni strance ho tedy hodnotim
dobre. Obsahuje sice jen minimum assem-
bleru, nastésti neni pfiliS pomaly a pokud
se chcete poucit o strategii, jevi se jako vel-
mi vhodny.

BohuZel je rozdélen do nékolika postup-
né (nebo i na preskacku) prihravanych ¢asti
basicu, a jak vite, MERGE po skonceni na-
hravani jesté dost dlouho pracuje s paméti,
takze se pfi nahravani dost nacekate, i kdyz
tfeba mate disketovou jednotku.

Hodnoceni: +//

Chess tutor

Ano, tohle uzZ je trochu jina kapitola.

Program ma spoleény engine se hrou
Micro Chess. Skoro ani nevim, pro¢ se
jmenuje Tutor - je to v podstaté Sachovy
program, ktery ma podobné jako Micro
chess napovédu tahl, mé ale navic nékolik
funkci a mezi né patfi praveé i funkce vyuko-
Vé.

Podporuje tfi Grovné hry - level 1 je pou-
ze obranna hra pocitace, level 2 je aktivni
hra pocitaCe a level 3 Gtoci na vSechny ne-
chranéné figurky.

Volba SETUP umoZnuje rozestavit libovol-
nou vychozi pozici nebo analyzu koncovek.

=

= :=Copd
FT=MOWES
PL E c
or omnp
F7 FE AS A4
o7 oS B Az AT
Dz D4
H
Move B
Mo _ LEUEL
2 = EEEER 1

Kromé funkci HELP (pocita¢ provede
sam optimalni tah za hracée), RESET (nova
hra) a COPY (provede tisk obsahu obrazovky)
je tu i funkce MOVES, kdy pocita¢ predvede
vSechny mozné povolené tahy, a DELETE,
kdy se mUzZete o jednotlivé tahy vracet (aZz o
3 dvojtahy) a vyménit si tak napfriklad stra-
ny.

Kromé hry si mlizete zvolit i instrukce,
ale prfedvadéni jednotlivych tahd, stejné
jako u funkce MOVES, dost zdrZuje, pocita
predvadi opravdu vSechny moznosti, a nepo-
darilo se mi odhalit, jak to breaknout nebo
preskoCit...

Pozor, nesnazte se BREAKnout tah pocCi-
tace, protoZe jeho stisk pfi dokonceni tahu
pocitac vyresetuje (mozZna dobfe minéno,
ale muUZe to nepfijemné prekvapit).

Pfi roSadé staci pohnout kralem, véZ na-
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Tabulka knihoven programu Chess tutor vj:;«
Sicilian Dragon Ruy Lopez Open Kings Indian :
2E 4F 2E 4E 2D 4D S
7C 5C 7E 5E 8G 6F R
1G 3F 1G 3F 2C 4C
7D 6D 8B 6C 7G 6G
2D 4D 1F 5B 1B 3C
5C 4D 7A 6A 8F 7G
3F 4D 5B 4A 2E 4E
8G 6F 8G 6F 7D 6D
5 T .
1C 3E 1F 1E 1G 3F Ovladani: +/
8F 7G 7B 5B 7E SE Hodiny: //
1F 2 4n 3B 1E 16 2D:+/
8B 6C 7D 6D 8B 7D 3D://
1E 1G 2¢ 3C 4D 5D Voloy: +/
8E 8G 8E 8G 7D 5C

sleduje sama, pfi brani en passant se pohy-
bujete, jako kdyZ se bere péSec, pocitac vas
pak sam presméruje dopredu a péSce en
passant vezme. Promoce péSce se déje
vzdy na kralovnu.

Program ma zabudovany tfi knihovny
her: Sicilian dragon, Ruy Lopez open, kings
Indian. Mezi nimi prepina podle potreby.

Tahy se zadavaiji, stejné jako ve hie Mic-

rozestavéni narozdil od jinych vSak bohuzel
nedosahnete, nebo spi$ nastésti?

V mych spectrictickych zacéatcich to byly
jsem nechapal, jak mne tak kratky progra-
mek mUze tak snadno porazit.

Your HMowve

Psion chess

Ano, popularni tvirci dobrého software
v davnych dobéach Spectristického véku neo-
pomnéli ani oblast Sachu.

A dluzno podotknout, Ze na dobu svého
vzniku nejde o program Spatny, jak je ostat-
né u Psionll zvykem: sice stary, ale dobry.

Nabizi zménu barev Sachovnice a figur,
coZ je pfijemné hlavné pro majitele barev-

ro chess, v algebraické notaci, bez stisku nych monitor(, plvodni ¢ervenozelena

klavesy enter nebo podobnych, ovSem po- B kombinace nemusi vyhovovat vSem.

zpatku (kdyZ chcete napsat D7 E8, musite B Setup, &ili nastaveni koncovek, se prova-

stisknout 7D8E). Reee di velice pohodIné pohybem kurzoru po Sa-
Hra zobrazuje i troje hodiny a seznam = chovnici a stavénim jednotlivych figur. Moz-

provedenych tahl - a pfi spousténi ze 128 na prvni krok k pohodIné&jsim tahiim? Ale

basicu se hrouti. g ne, béhem hry se zase zadavaji pismena a

Pokud mam fict svlj nazor, tak ja si tedy
myslim, Ze vyukové funkce pfidané
k programu jsou dost zbyte€né a radéji se
priklonim k Micro chess, coZ je stejny pro-

FEEEEEER

Hodnoceni: +++//

Cisla, opét ale bez nutnosti enterovani a po-
dobné. Navic je mozno béhem hry ménit
Groven v rozmezi 0-9 (ovliviuji i délku pre-
mysleni) a dalsi funkce, hra ma i dvoje hodi-

gram s podobnym enginem, jenom je o “vy- OvIadani: +/ ny, je to prosté dobry program od Psionu a
ukové” funkce okracen. Hodiny: +/ jeho engine byl asi proto dost vyuzivan

Hodnoceni: +++// 2D: +/ v pozdéjsich programech...

Ovladani: +/ 3D://

Hodiny: ++ Volby: ++

2D: +/

3D://

Volby: ++

Y 16 k chess

Micro chess

KdyzZ uz jsem o nich psal, zafadim je
hned za Chess tutor.

Jesté v dobach, kdy jsem mél jen tapeze-
tor, jsem na nich obdivoval, Ze se nahravaji
tak kratce, skoro jako JetPac, a pfitom to

Zda se, Ze nazev hovofi sam za sebe.

Jsou to velice jednoduché Sachy, bez ho-
din, bez nastavovani, bez voleb obtiznosti,
prosté jen tahate fihurkami. Tahy se zadava-
ji stiskem pismen a Cislic. Na obrazovce
toho taky kromé Sachovnice moc nevidite.
OvSem 16k chess, stejné jako Micro chess,
jsou dikazem, Ze i do par kilobajtl (.TAPka,

1
4
=
&

-l

Hodnoceni: +++//

jsou opravdové Sachy se vSim vSudy (skoro) nespakovana, véetné basicu, ma u 16k Ovladani: +/
a ani jejich funkci HELP jsem nenechal bez chess 8kB, u Micro chess dokonce jen 5kB Hodiny: ++
povsimnuti. 1) se da narvat velice sludny a propracovany ~ 2D:++

Plati o nich to, co o Chess tutoru, tahy se  rogram, bézici pijatelnou rychlosti, coz 3D://
zadavaji pouhym stiskem pismen a Cislic, kdybyste néco takového Fekli majitelom PC, ~ Volby: ++

ovSem pozpatku, menu maji trosku ochuze-
né.

Hra neumoznuje vybér obtiznosti, ma jen
jedny hodiny, nezobrazuje provedené tahy,
ale jinak je to to samé, co Chess tutor, coby
plnohodnotnym Sachtm jim toho moc ne-
chybi, maji dokonce mozZnost rozestavéni fi-
gurek pro analyzy a koncovky. NesmysIiného

tak se vam vysméji, neb Sachy v péti kilech
kodu by tam nikdo nehledal a program krat-
Si nez desitky megamaijtl je tam povazovan
za obdivuhodné kratky, aniz by oproti své
spectracké obdobé délal néco navic...

Nedoporucuji ho ovSem pouzivat ve 128
médu.

3D Psion chess

Tak tomuhle ja fikdm zajimavy program.
Ne ani tim, co umi a jak vypada, ale svou
historii.

Jakysi Bill Bennett, hacker a cracker, byl
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PSION

SOFTHWARE

LOACIMNG-Leawve tape running

Psion Ltd.
uz znudén 2D pohledem na Sachovnici jako
ze Sachového koutku nedélni pfilohy novin.

Vzal tedy své oblibené Psion chess a pU-
vodni zobrazovaci rutinu nahradil novou,
svou, trojrozmérnou.

Obdivuhodny vykon!

Kromé nékolika dalSich grafickych zmén
zGstal program zcela puvodni.

BohuZel, dva tydny nato vydala firma
EDGE graficky velice zdafrilé Psi-chess, kte-
ré rovnéz nabizely 3D pohled na Sachovnici.

Billovo snaZeni bylo sice dost marné, ale
pokud vam engine Psion chess vyhovuje a
nevadi vam Billova ponékud amatérsky kos-
trbata grafika, jsou 3D Psion chess péknym
vylepSenim plvodniho programu.

m & 0 mp

AE: AR 25 a@:al: as

Hodnoceni: +++//
Ovladani: +/
Hodiny: ++

2D://

3D: +/

Volby: ++

Andromeda chess

| tohle je zfejmé jen zjednoduseny engi-
ne z Psion chess.

Chybi mozZnost definice barev a hodiny,
jinak byl pavodni kéd zachovan.

Vzhledem k tomu, Ze Psion chess vznkly
jiz v roce 1982, plijcil si nékdo engine i
s prostfedim a zacal je prodavat pod svou
znackou...

CH

18 LEWVELS

5 L ORCTHG

Nevylucuji, Ze v samotnych Sachovych
pocetnich rutinach nedoslo k néjakym zmé-
nam, zdokonaleni nebo zrychleni, ale na
prvni pohled se to bohuzZel nepozna.

TakZe se mi zda, Ze jde jen o zjednoduse-
ny klon Psion chess...

Hodnoceni: +////

Ovladani: +/

Hodiny: //

2D: +/

3D://

Volby: ++

Masterchess Mikro-
Gen

Programy se stejnym nazvem jsem na-
Sel celkem dva, ovsem jeden od druhého se
dost lisily.

Masterchess od Mikro-Genu Ize opét
oznacit za klon Psion chess bez hodin. De-
finice barev narozdil od Andromeda chess
zachovana zUstala.

Zatim mély ptvodni Psion chess ze
vS§ech svych klonli zachovano nejvice rdz-
nych moznosti, i kdyZ hodiny u Sachu asi
kazdy nevyZaduje.

A to jsou snad vSechny napadné pozna-
telné klony pudvodniho programu Psion
chess, dal$i nepUtvodni Sachové enginy ko-

a4
=5
&

=]

Hodnoceni: ++///
Ovladani: +/
Hodiny: //

2D: ++

3D://
Volby: ++

Master Chess Master-
tronic

Master chess firmy Mastertronic jsou
program velice pékny. Nabizi velké figury na

veliké Sachovnici, tahy se ovladaji Sipkou,
po stisku klavesy enter se objevi menu, kde
je krom jiného i definice ovladacich klaves
Sipky.

NemuUZzu spolehlivé fict, Ze za celym pro-
gramem nestoji opét néktery starsi engine,
prevleceny jen do nového kabatu, ale at tak
nebo tak, ten kabat je opravdu povedeny.

Jinak je ale program dost pomaly, dlouho
premysli - Groven hry nastavujete
v sekundach a nejmensi mozny pocet je
20, coz pocitac vyuziva vic nez hojné, dost
se nacekate, jinak se mi zda byt jadro pro-
gramu podobné Psion chess, ale tfeba jde
jen o ndahodnou podobu.

Na program, ktery pracuje s ¢asem, je
dost velky nedostatek, Ze ho nezobrazuje,
nevite tedy tfeba, jak dlouho bude jesté po-
¢itaC premyslet.

Co se tyCe dohravani koncovek, poditac

mi sezral i takovy nesmysl, jako Ze bily ma
tfi krale a Cerny - pocita¢ - dva kréle, zad-
né jiné figurky, a ted hraj!

Pokud jsem chtél hrat jako ¢erny uz od
zacatku partie, nebyl pocita¢ z néjakého div-
ného dlvodu schopen zahdjit - pofad jen
premyslel a premyslel, jak zacit, a mne to
¢ekani nebavilo.

TakZe jde sice o program s originalnim
vzhledem, i kdyZ jen 2D, pohodInym ovlada-
nim, ale radéji pfi Cekani nepijte kafe, sic
se otravite kofeinem...

Hodnoceni: ++///

Ovladani: ++

Hodiny: //

2D: +/

3D://

Volby: +/

Chess player

Ani stara firma Quicksilva nemohla na
pocatku zaostat a taky vydala Sachovy pro-
gram.
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Hned na zacatku se na vas vyvali samp-
lik pfes jeden bit, ale dal uz hra nemluvi a
jenom pipa.

Kromé hraci plochy a pravé hranych tah{i
se nezobrazuje vlastné nic, moznost hrat
koncovky je v podstaté standardni. Tahy se
zadavaji zas pres Cisla a pismena, podobné
jako u Psion chess.

Neni to nic hrozného, program je celkem
prijemny, ale zase to neni nic prevratného.

Hodnoceni: +////

Ovladani: +/

Hodiny: //

2D: +/

3D://

Volby: //

Superchess Il 2.1

Pod slozZitym nazvem se skryva dalsi Sa-
chovy program podobny v mnohém ostat-
nim.

Vidite ten obrazek? VSimnéte si inputu,
nepfipomina vam néco? Ano, je to basic, a
kdyZ misto tahu zadate prikaz “hel”, zobrazi
se vam help s dalSimi prikazy, napfiklad
“lev” slouzi ke zméné obtiznosti, “col” ke
zméneé barev a podobné, moznosti jsou dost
podobné dalsim takovym programm.

I AM WHITE

Tedy nic moc.
Hodnoceni: +////
Ovladani: //
Hodiny: //

2D: ++

3D://
Volby: ++

Superchess 3.5

Pékny program, zase podobny ostatnim,
ale uz obrazek vas presvédci o tom, Ze se
na ploSe zobrazuje obrovské mnozstvi Uda-
jG. Ctvery hodiny, podobné, jako v programu

Clock chess 89, predpokladany tah, body,
pocet vypocitanych uzld, jednotlivé tahy a
jné Udaje. Tahy se opét zadavaiji stiskem
¢Gislic a pismen bez enteru, nékteré jiné kla-
vesy stisténé misto prvniho pismene pfri za-
davani tahu pIni nejriiznéjsi funkce, jejich
seznam najdete v zabudovaném helpu, kte-
ry se v menu nachazi pod trochu nejasnym
heslem Options at your move.

MuZete si nastavit ¢asovy limit, ktery by
mél pocitac¢ dodrzovat, program umi vylisto-
vat az 62 tah( zpatky, bézi rychle a ovlada
se celkem dobre, pokud si pamatujete, pod
jakym pismenem se nachazi ktera funkce.
TakzZe celkem pékny a schopny Sachovy pro-
gram.
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Hodnoceni: ++++/
Ovladani: +/
Hodiny: ++

2D: ++

3D://
Volby: ++

Clock chess 89

Program evidentné dost podobny Super-
chess 3.5. Neni ale tak prehledny a i kdyz
se ovlada podobné, dokaze pékné zmast. Co
byste treba rekli, kdyz program po nahrani
smaze obrazovku a zobrazi pouze text “Opti-
ons available?” a blikajici kurzor? Néco
zmacknete a objevi se “Special option?” a
ten samy kurzor. Prosté ucebnicova ukazka
toho, jak nema program vypadat.

Oproti Superchess 3.5 ale i par véci uby-
lo. Z programu snad zmizely i nékteré volby,
co se objevilo nové, je mala Sipicka ukazuji-
ci, kdo je zrovna na tahu. Tahy se ale zada-
vaji opét stiskem pismen a Cislic.

Doufam jenom, Ze aspon jeho herni
vlastnosti se oproti Superchess 3.5 zlepsily,
protoZe jinak, i kdyZ jde o skoro stejné pro-
gramy, je Superchess o néco prijemnéjsi.

Hodnoceni: ++///

Ovladani: +/

Hodiny: ++
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2D: +/
3D://
Volby: +/

Spectrum chess

Produkt z roku 1982, tedy prvniho roku
existence Spectra. Zakladatel celé jedné
vétsi skupiny programu. Nedoporucuje se
ani jeho, ani jeho pfibuzné pouzivat ve 128
médu.

Pta se sice na Casovy limit, ale Zadné
hodiny nezobrazuje. Pokud limit nezadate
tak, jak si predstavuje, umi upadnout do
dost dlouhého premysleni. Dovede byt dost
pomaly, reaguje stereotypné a zahajuje sta-
le stejné.

Jako hlavni nedostatek ale vidim ovlada-
ni - po zadani kazdého policka je nutno
stisknout enter nebo jinou podobnou klave-
su, tfebas mezeru. Je pak potfeba mackat
prilis mnoho klaves a hrani pak moc pohodl-
né neni. Umi i nékteré jiné funkce, zadava-
né pismenem, ale jejich seznam neni nikde
k dispozici, takZe pritulné tyto Sachy moc
nejsou.

V podstaté to neni nic zas tak zvlastni-
ho, ale v roce svého vzniku to mohla byt
bomba.

Hodnoceni: +////
Ovladani: //
Hodiny: //

2D: +/

3D://

Volby: +/

Spectrum Voice chess

V podstaté jde o Spectrum chess z roku
1982, doplnéné o hlasovy vystup.

Obtiznost se nezadava jako Casovy limit,
ale jako Cislo od 0 do 6, a hlavné je kazdy
tah doplnén sice chraplavym, ale zfetelnym
a pomeérné srozumitelnym komentarem,
neprojevujicim ovSem pfrilis inteligence
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(konstatovani faktu, jako tfeba “F2-F5”, je
doplnéno nékolika malo vykfiky jako “oh
well” a tak podobné).

Vystup se déje na beeper, ale nékdo mi
tvrdil, Ze tyto Sachy podporuji i Currah
Microspeech, coZ se mi nepodafilo potvrdit.

Prili$ se od svého predchlidce nelisi, ale
mél jsem dojem, Ze hraji Iépe, nejspis se mi
to vSak jen zdalo.

Nebyt ale hlasového vystupu, ktery je
spis$ jen zajimavym napadem a je jinak
k nicemu, nestaly by Spectrum Voice chess
jako odporny plagiat za mnoho.

Hodnoceni: ++///

Ovladani: //

Hodiny: //

2D: +/

3D://

Volby: +/

Death chess 5000
DEATHCHESS 5000

LIRITTEN EY ANTHONY HDHM

Zase klon Spectrum chess z roku 1982.
Zaujme podivnou a neprehlednou grafi-
kou, pta se na kempston joystick, obtiznost

se zadava Cislem levelu, ale jinak se od
Spectrum chess liSi jen tim, Ze si pfi startu
muZete vybrat, zda budete hrat Sachy nor-
malni, nebo jestli o tom, ktera figurka bude
vyhozena, ma rozhodnout souboj ve stupidni
"akéni hre'".

Zase jeden takrka zbytec¢ny klon.

Hodnoceni: +////
Ovladani: //
Hodiny: //

2D: +/

3D://

Volby: +/

Turbo chess

Odvozenina od Spectrum chess z roku

1984. Také ho nedoporucuji pouZivat ve
128 médu.

Zobrazuje sice, narozdil od svych pred-
chlidcd, troje hodiny a nabizi ¢asovy limit,
nezadate-li ho ale, hrozi mu stejné jako
ostatnim upadnuti do dlouhého premysleni.
| Turbo chess zahajuji stale stejné a i jejich
reakce jsou stereotypni. Zfejmé se od ji-
nych podobnych program(i ze své skupiny
liS jen drobnostmi na vlastnim rozhodova-
cim mechanismu o tazich. Prosté program
stejny jako nékolik jinych, jen ty hodiny ho

délaji lepsim neZJsou jeho pribuzni.
Turbo-Ches =

4
1

Hodnoceni:++///
Ovladani: //
Hodiny: ++

2D: +/

3D://

Volby: +/

The Turk

Roku 1769 se na videniském cisarském
dvore objevil Sachovy automat - skfinka s
komplikovanym mechanismem, za kterou
sedéla loutka odéna v tureckém havu, a hra-
la vysoce inteligentné. Dodnes se nevi, na
jakém principu fungoval, nejspis Slo o pod-
vod.

Turecké Sachy od firmy OCP ale nejsou
Zadny podvod! The Turk jsou pékny program
s pfehlednym Gvodnim menu, péknou 2D
Sachovnici a pomérné pohodlnou hrou, mi-
Zete si vybrat mezi nékolika levely, kdy ty
nizsi reaguji moc, moc, moc svizné (prvni
level jen nékolik sekund, druhy 10 sekund,
treti level 90 sekund, Gtvrty 10 minut, paty
hodinu, Sesty az 5 hodin), pfipadné si zahrat
bleskové Sachy (kdy na partii je vymezeno
pét minut), k tomu obvyklé volby rozestave-
ni vlastni koncovky nebo série tahll a uloze-
ni partie ¢i postaveni na magnetofon.

Tahy se zadavaji vlozenim pismen a Cis-
lic, potvrzuje se enterem a jeSté k tomu rea-
guje klavesnice odporné pomalu. DalSi vol-
by se vkladaji vioZenim slovniho povelu, ty

se zobrazuji pod herni plochou, ale prilis
moznosti nedavaji: konec hry, o tah zpét a
napovédu tahu.

Autor nevynechal ani dvoje hodiny.

TakZe program je to sice svizny a ne
Spatny, ale taky nijak vyjimecny, bohuzel.
Spousta lidi ho obdivovala pro snadné ovla-
dani, zrejmé ne kvuli ponékud nepohodIné-
mu zadavani jednotlivych tahu, ale diky
tomu, Ze neustale zobrazuje néjakou napo-
védu a Gvodni menu je velice prehledné.

Pravdou je, Ze k Turk chess navod vlast-
né vibec nepotiebujete a vystadite si se
svou vlastni intuici.

Jaka je herni sila programu, to netusim.

Néjaky hloupy pirat tuto hru dodaval po-
Spanélsténou pod nazvem Karpov.

Hodnoceni:++///
Ovladani: //
Hodiny: ++

2D: +/

3D://

Volby: ++

Cyrus chess |

P&kné a snadno ovladatelné Sachy.

Tahy se zadavaji pohybem kurzoru po Sa-
chovnici. Skoda, e se neda fidit kurzorovy-
mi Sipkami pluskové klavesnice, ale déje se
postaru stiskem Cislic 5-8. Navic jsou ovla-
daci klavesy véetné jejich vyznamu neusta-
le zobrazeny na obrazovce. S ovladanim
tedy opravdu neni problém, obsazené funk-
ce jsou velmi bohaté a da se s nimi docilit
takrka vSeho - krokovat dopredu i dozadu,
prohazovat strany, pfepinat mezi ¢lovékem
a pocitatem, nechat si prehrat celou hru,
nechat si doporucit tah, zménit barvy a jiné

velmi dobfe znamé uzitecnosti.

Nezobrazuje bohuzel hodiny, jeho hodno-

tu to snad ale nesnizuje.

Hraje velice dobfe a svizné, nepremysli
moc dlouho a hlavné je mozno jeho premys-
leni prerusit a on pouZije ten tah, ktery se
mu v dosavadnich vypoctech zdal jako nej-
lepsi. Tedy kdybyste chvilku pockali, mozna
by pfipadl na tah jesté lepsi, ale takhle se
zas moc nenacekate.

MozZnéa tomu nebudte véfit, ale podle ka-

talogu firmy Sinclair na rok 1984 tento pro-

gram ziskal prvni misto na 2. mezinarod-
nim Sachovém klani pocitacd a porazil tak

Cray Blitz, ktery do té doby drzel 100% vitéz-
stvi. A to ma tenhle program fungovat i na

16 kB Spectrul!!
Velmi povedené!
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Hodnoceni: ++++/
Ovladani; ++
Hodiny: //

2D: ++

3D://
Volby: ++

Cyrus chess I

Nadherné, inteligentni, snadno ovlada-
telné Sachy s vynikajicim 3D enginem, lep-
§im, nez ma tfeba Chessmaster 2000.

Kromé 3D pohledu nabizi i klasicky 2D,
trochu podobny Master chess od Mastertro-
nic, s velkymi figurami.

Ovlada se pomoci kurzoru, a to v obou
grafickych reZzimech, seznam dalSich pove-
1U, které jsou momentéalné k dispozici, se
da na obrazovku snadno pfivolat spolu se
zaznamem celé hry.

Zobrazuje dvoje hodiny, ma napovédu
tah(, vlastné skoro vSechno, jen definici
vlastnich barev jsem u néj nenasel.

Je skvéle rychly a svizné reaguje.

Musim se pfiznat, Ze jsem tento pro-
gram dosud neznal, ale musim ho prohlasit
za opravdu povedeny, rad bych védél, jak je
na tom s ELO body a jestli je schopen pora-
zit své konkurenty.

Jako jediny Sachovy program vyZaduje
pro sv{j béh Spectrum 128..

Hodnoceni: +++++
Ovladani: ++
Hodiny: ++

2D: +/

3D: +/

Volby: ++

Psi chess

Velmi popularni program, asi proto, ze
jeho ovladani je tak komplikované, Zze navod
na né&j vychazi kazdych par let v nékterém
spectristickém periodiku.

Pry ma nejlepsi grafiku - opravdu tfeba
proti 3D Psion chess neni Spatna, dokonce
nabizi nékolik sad figur.

Ovladani se provadi vétSinou stiskem
dvou klaves naraz, néjakého pismene, zna-
¢iciho povel, a Cisla.

Hra navic bézi ve Ctyfech rliznych povelo-
vych moédech a v kazdém jdou zadavat jiné

povely.

M6d CHANGE - dostanete se do néj
stiskem |, stiskem | se z n€j taky prcha.
V tomto médu Ize ménit:

M: 1-m6d Game, 2-m6d Position, 3-méd
Set.

0: 1-4 orientace figurek na Sachovnici.

S: 1-Gdaje o nastaveni, zapis tahd, 2-2D
Sachovnice, 3-3D Sachovnice, 4-arabské fi-
gurky.

Z: 1-8 hlasitost zvuku.

X: O0-7 inkoust.

C: 0-7 papir.

B: 0-7 border.

L: 1 nebo 2 zapina a vypina informacni
radek.

Mod SET zpUsobuje nejriznéjsi nastave-
ni hry.

T: 1-bily, 2-Cerny, 3-kdo je na tahu, 4-nu-
lovani hodin.

B: 1-3 leh¢i Grovné hry.

A: 1-7 obtizngjSi Grovné hry.

W: 2-0 ¢as bilého.

R: 2-0 Cas ¢erného.

S: O-LOAD, 8-SAVE.

Z - o tah zpét.

X - otah vpred.

Moéd POSITION umoziuje rozmistit figur-
Ky pro analyzu nebo koncovky.

P: 1-vSechny figurky, 2-jen krél a véze, 3-
jen kral.

S: volné policko.

W: +pismenko figurky-bilé.

B: +pismenko figurky-Cerné.

Figurky jsou P (pawn, péSec), R (rook,

véz), N (knight, kGin), B (bishop, stfelec), Q
(queen, dama) a K (king, kral).

Méd GAME je pak vlastni hra.

J: 1-Sinclair joystick 2 (levy), 2-Sinclair
joystick 1 (pravy), 3-kempston.

Tahy se zadavaji miniaturni Sipickou, kte-
ra neskace presné po polickach a musite
se s ni dost obtizné strefovat, nékdy svadi
k tomu, abyste ukazali na figurku misto na
policko, na kterém stoji, a hlavné nemate
Zadnou indikaci toho, na jaké policko jste
klikli, zda jste si nespletli figurku a zda bylo
kliknuti opravdu akceptovano.

Je to ale porad lepsi, nez vytukavat néja-
ké souradnice.

Figurky se nepresouvaji, ale skacou, tak-
Ze nékdy si ani nevSimnete, odkud a kam
se hnuly a tudiz Casto tapete, jaky Ze tah to
vas protivnik vlastné provedl.

Hodnoceni: ++++/

Ovladani: +/

Hodiny: ++

2D: ++

3D: +/

Volby: ++

Chessmaster 2000

Chessmaster, vznikly roku 1990, se nao-
pak ovlada pomérné snadno, i kdyz je to
program Spanélsky (ale existuje i “poceste-
na” verze a prepsat ho do anglictiny by ne-
mél byt problém).

Zas nabizi kromé 2D pohledu i pohled
3D, s trosku horsi grafickou rutinou pro po-
sun figurek, nez Cyrus Il, kde se figurky po
Sachovnici pohybuji opravdu realisticky, ale
tenhle defekt jde vypnout a figurky pak po-
skakuji jako v Psi chess.

Umoznuje i volbu obtiznosti, v prvnim le-
velu ma pocitac¢ na promysleni jednoho
tahu 10 sekund, v devatém 12 hodin!

Tahy se zadavaji opét posunem kurzoru
po jednotlivach polickach Sachovnice a ves-
keré funkce jsou pristupné z velice prehled-
ného menu, které se objevi po stisku meze-
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ry. Na ovladani pak zbyvaji trochu neohraba-
né klavesy QAOP enter, mozna by zvysilo
privétivost, kdyby se jako fire pouzivala me-
zera a enter vyvolaval menu.

V menu je prvni poloZnou vybér levelu.

Pak je méd hry - za koho hraje pocitaC a
za koho Clovék. Strany Ize prohazovat v jiné
¢asti menu.

Treti poloZzkou je prepinani pohledu - 2D
nebo 3D.

Dalsi je rotace Sachovnice, mlizete se
na ni podivat ze vSech stran.

Pak jsou kazetové a diskové operace.

Pak je zapinani a vypinani “ucitele”.

DalSi polozka prepina mezi plynulym po-
sunem figurek a jejich skakanim.

Pak je moznost rozestavit figurky pro
koncovku.

Moznosti hry skryvaji polozky typu nova
hra, doporuceny tah, Gprava rozloZeni figu-
rek, zména stran.

Posledni v menu je informace o auto-
rech.

Jinak k programu neni co dodat, vyborné
se ovlada, je pékny, snad by se mu dalo vy-
tknout jen pomalé prekreslovani Sachovni-
ce. Jeho silu pfi hrani neznam, v nejvyssim
levelu by mohl docilovat fantastickych vy-
sledkd (aby ne, po dvanacti hodinach zufi-
vych vypoctu). Jeho uzivatelska pfitulnost je
ovsem perfektni.

Hodnoceni: +++++
Ovladani: ++
Hodiny: ++

2D: +/

3D: +/

Volby: +/

Colossus chess 4

Colossus v dobé svého vzniku prekvapil
hlavné vypocetni silou - podle dokumenta-
ce ma 1850+ ELO (156+ BCF).

V knihovnach méa 3 000 pozic, prozkouma
pramérné 170 tahl za sekundu. Pro pre-
mysleni mdZe vyuzivat dokonce ¢&as, po kte-
ry premysli jeho lidsky protihrac (to Ize
ovSem vypnout). Zvlasté vynika v feSeni pro-
blémU a klasickych Sachovych Gloh

Co se tyce designu nebo grafiky, vypada
dost obyCejné a evokuje spiS vzpominky na
starsi programy odvozené od Psion chess
nebo nékterych Sachl od firmy Artic.

Hra probiha na dvou obrazovkach, coz je
ponékud zarazejici, kdyz obrazovka se zob-
razenim Sachovnice je jinak skoro prazdna

a nebylo by na Skodu umistit na ni aspon
hodiny, ty jsou ale umistény spolu se spous-
tou dalSich udajli na obrazovce druhé. Mezi
obéma obrazovkami se prepina stiskem
mezerniku.

Pohyb se déje kurzorem po Sachovnici,
ale kurzorem jde pohybovat i stiskem pis-
mene nebo Cisla, ¢ehoz vysledkem je to, Ze
muUzZzete zadavat soufadnice z klavesnice a
potvrzovat enterem. Tim se potvrzuje pozice
kurzoru. Celkem mild kombinace dvou zpU-
sobli zadavani pohybu figurek. Otazka je,
kdo to vyuzije, on ten kurzor je preci jen lid-
ce.

Béhem hry Ize zadavat i prikazy, obvykle
stiskem pismene s capsshiftem. Pokud pfi-
kaz vyZzaduje zadani Cisla, Ize toto Cislo zvét-
Sovat ¢i zmenSovat pohybem nahoru a dold.

Shift+A - zména postaveni (alter).

V tomto rezimu lIze stisknout G (vychozi po-
staveni), M (nastaveni Cisla tahu), S (ktera
strana je na tahu), dale C pro prazdné polic-
ko (clear) a pocatecni pismena nazva figu-
rek (jako u Psi chess: P, R, N, B, Q, K), pri-
padné W pro smazani vSech figurek i E pro
ukonceni editace.

Shift+N - nova hra, jde zadat i béhem
editace postaveni (new).

Shift+B - krok zpét (back).

Shift+F - krok vpred (forward).

Shift+C - zména barev (colours).

Shift+D - kazetové operace (L pro load,
S pro save). Soubory nejsou ukladany pod
jmény, ale pod Cisly 0-255.

Shift+E - nastaveni hodin. Lze nastavit
hodnoty 00:00:00 az 255:59:59.

Shift+G - za stranu na tahu bude hrat
pocita¢. Tim si Ize vyménit strany.

Shift+l - neviditelnost, vyZaduje para-
metr 0-3. 0-vSechny figurky jsou viditelné,
1-bilé jsou neviditelné, 2-Cerné jsou nevidi-
telné, 3-vSechny jsou neviditelné. Normalni
Elovék tuhle feature urdité nevyuzije. Sa-
chista mozna.

Shift+J - zapne nebo vypne joystick.

Shift+L - ukaze, jaké tahy mlize provést
figurka, na kterou ukazuje kurzor.

Shift+0 - orientace Sachovnice, Ize se
na ni divat ze dvou stran.

Shift+P - hraje pocita¢ proti pocitaci,
Ize to zastavit stiskem delete.

Shift+U - poté, co pocitac provede tah,
Ize mu tento tah zrusit a on se pokousi pou-
Zit dalSi nejlepsi v poradi. Mezi tahy
z knihovny se rozhoduje nahodnég, ovsem
s vylou€enim biasu.

Shift+Q - nastavi nékteré parametry.

Book mize byt O (pfi zahajeni hraje poéi-
tac¢ jen podle knihovny) nebo 1 (pocita¢ pou-
Ziva knihovnu normainég).

Prediction O-pocita¢ nebude premyslet
v Case uréeném hraci, 1-vyuzije dobu, kdy
hraé¢ premysli o tahu, k vypoctiim svého
tahu.

Line depth 1-12 ukazuje, kolik pater stro-
mu se bude zobrazovat pod polozkou “cur-
rent line”. Pavodni nastaveni je 1, zobrazuji
se tedy jen tahy z prvniho patra stromu.

Dimensions muze byt 2 nebo 3 a uréuje,
jestli probiha hra na 2D nebo 3D Sachovni-
ci.

Draw score uréuje, o co se bude pocitaé
vic snazit. Materialni skore Ize nastavit od
-9 do +9 a pozi¢ni skére od -60 do +60.
PFi spravné nastaveném skére se pocitac
snadno spokoji i s remizou.

Shift+R - prehraje celou hru od zacatku,
pauzu mezi tahy lze nastavit, preruseni stis-
kem delete (replay).

Shift+S - za obé strany hraje hrac (su-
pervisor).

Shift+T - uréuje typ hry.

1 - turnaj, vyzaduje pocet tahll a Cas,
oboje primarni i sekundarni. Svij ¢as podi-
ta¢ dodrzuje, na hrace tak prisny neni.

2 - primérna hra, pta se, kolik asu ma
pocita€ vénovat rozmysleni tahu (na pocat-

- W

m

m
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a

Let me think...
ku 10 sekund).

3 - maéd vSech tah(, hra s hodinami,
tady je nutno dodrzet celkovy ¢as vyméreny
na hru. Pocitaci je moZno nastavit urcity
handicap.

4 - vyrovnany mod, program rozmysli
tah vzdy stejné dlouho jako hrac.

5 - nekonecny Cas, rozmysli 12 ply do-
predu (maximalni velikost stromu). V tomto
maéd nepouziva knihovnu, hleda zarucené
nejlepsi tah (dobré k feSeni Gloh, vychazeji-
cich v novinach a ¢asopisech).

6 - problémovy mod, fesi matové situa-
ce tfi typU (1-normaini mat “bily je na tahu,
Xtym tahem da mat”, 2-mat sobé “bily je na
tahu, ¢arny da Xtym tahem mat” a 3-pomoc-
né maty “bily na tahu pomuze ¢ernému dat
Xtym tahem mat”). Program hleda feSeni do
maximalné sedmi taha.

Shift+V - zapina a vypina zvuky.
Program ma sice takovy "obycejny" de-
sign, dost vadi, Ze pomérné dlouho vykreslu-
je tfirozmérnou Sachovnici, ale reaguje dob-
fe, ma nékteré funkce, které nikde jinde
nejsou k vidéni, hlavné reSeni Casopisec-

kych Uloh méa opravdu rozsahlé a pékné



zpracované a zda se, Ze si autor opravdu vy-
hral - Skoda, Ze nemame zadné srovnani
v tom, ktery ze spectrackych Sachovych pro-
gramU je ve svém femesle nejsilnéjsi, nej-
vétsi, nejlepsi, prosté ten nej...

Hodnoceni: +++++

Ovladani; ++

Hodiny: ++

2D: ++

3D: +/

Volby: ++

Top ten sachu

Figginse a vyukové programy do vyctu
nezahrnu, protoZe jsou preci jen o nééem
trochu jiném a samy nedokazou vymyslet
ani jediny tah.

Netyka se to Chess Tutoru, ten dooprav-
dy hraje a pokud ma zabudovanou vyukovou
funkci, pak jde spi$ o jakysi trénink v praxi
nez teoretické skoleni.

Z rodiny vzniklé na bazi Psion chess sto-
ji za zminku snad jen pGvodni Psion chess
a jejich amatérska 3D verze.

Z rodiny Spectrum chess je asi nejzaji-
maveéjsi verze s hlasovym vystupem, Death
chess jako pokus o oZiveni Sachd nepovede-
nou akéni vlozkou, jinak se tu ale niceho
zvlastniho nedockame (snad jen mizu jme-
novat Turbo chess jako nejpokrocilejSiho
Clena této skupinky).

Podobné Ize preskocit Chess player, 16k
chess a podobné.

Snad mezi klony Spectrum chess patfi i
Sach-Mat od Ultrasoftu, podobné jako tyto
starsi programy ovladany zadavanim sou-
fadnic pismeny a Cisly s klasickym 2D po-
hledem a volbou obtiznosti z deseti stupnd,
ale blize jsem ho bohuZel nevidél..

Master chess od Mastertronicu jsou
peékné a snadno ovladatelné, snad jedinou
jejich chybou je, Ze nevynikaji rychlosti.
Micro chess a Chess tutor naopak hodno-
tim dost vysoko na to, o jak Gsporné napsa-
né programy se jedna, ale pozornost si stej-
né jako Master chess zaslouZi hlavné.

Super chess 3.5 si pozornost zaslouzi
pIné pro svou propracovanost, starsi Super
chess si ji moc nezaslouzi podobné jako
Clock chess, které maiji prilis tajemné ovla-
dani, ac jsou jinak Super chess 3.5 podob-
né.

Naopak pochvalu za jistou privétivost a
intuitivnost si zaslouzi The Turk od OCP a
Cyrus 1 spolu s jiz zminénymi Super chess
3.5. Zadnou pochvalu by si nezaslouZil pro-
gram Karpov, ktery, jak vime, je jen piratsky
upraveny The Turk s pozménénym nazvem.

Z rodiny trojrozmérnych, pokud nepodita-
me 3D Psion chess, které jsou ovsem pozo-
ruhodnym amatérskym pocinem, zaujmou
Psi chess nejen jakousi inteligenci, hezkou
grafikou a velkymi moznostmi, ale i priSer-
né zmatenym ovladanim, které asi mlze za
to, Ze mne tento jinak popularni program
nechal dost chladnym.

Graficky slaby Colossus 4 se ovlada o
poznani lépe, i kdyZ ani jeho nelze pIné

Recenze

ovladnout bez manualu, ohromuje ale nej-
riznéjsimi vymozenostmi.

Chessmaster 2000 je pékny moderni a
velice snadno ovladatelny program, na kte-
rém mi vadi jen nékteré grafické drobnosti,
narusujici plynulost hry. Spis bych dal ale
prednost starSimu Colossu 4 a pfedevsim
Cyrusu 2, ktery mne doopravdy ohromil
snadnym ovladanim, roztomilosti, Sirokymi
moZnostmi a poctivym provedenim. Ten ale
nepotési majitele Specter 48 a Didaktikl
neupravenych na 128, protoze jim prosté
nepobézi.

Mam-li mluvit za sebe, zaujaly mne Mic-
ro chess a dale Super chess 3.5, mozna
Turk, Cyrus 1 (znovu si pfipoménme jejich
Uspéch z roku 1983, kdy byl tento program
nejlepsi na svété a porazil i Cray Blitz),
Chessmaster 2000 a snad i Psi Chess, ale
urcité Colossus 4 a Cyrus 2.

Ty ostatni mozna zaujmou zase vas.

Hlavné, kdyz vime, Ze je na Spectru
z ¢eho vybirat.

Na PC se ted pouziva rada programut
Chessmaster, potomkU spectrackého
Chessmastera 2000, a pak tusim program
Fritz, kdovi, v kolikaté uZ verzi, na jehoZ vy-
voji se podilel jakysi velmistr Kasparov (ne-
znate ho nékdo?), bylo by hezké Zzjistit, o ko-
lik je silnéjsi neZ ty nejlepsi Spectracké
programy, ale zda se, Ze o tolik moc to zase
nebude.

AltaVista for

Alta Vista pro ZX Spectrum s pfipojenym
diskovym systémem MB-02+ slouZi k vyhle-
davani textu v textovych dokumentechz
Desktopu, tedy k tomu samému, co Alta
Vista na internetu nebo diskova Alta Vista
pro PeC. Jenom to déla Iépe, rychleji, ra-
dostnéji a vibec. Napfiklad nepotirebuje nic
indexovat (indexace souboru se provede bé-
hem jeho konvertovani po nahrati do pame-
ti, takZe indexovani disku jesté pred hleda-
nim by zbyte¢né zdrZzovalo a aktualizovat in-
dexy po kazdé drobné zméné souboru by
asi bylo nechutné).

TakZe: AltaVistu spustime normalné pfi-
kazem NEW ¢islo souboru. Doporuéuiji ji
uloZit na disk, na ktery ukladame texty psa-
né v Desktopu. Je vhodné, aby prvni soubor
byl desktopDSK kvUli diskovym operacim,
potom AltaVista a pak tedy texty. Nenii
Alta Vista na disku s texty, vloZime disk s
AltaVistou do jiné mechaniky (nahrajeme ji
na RAMdisk), nastavime jako aktualni me-
chaniku s texty a spustime AltaVistu NEW
#Cislo mechaniky ,AltaVista“.

AltaVista je tedy samostatna utilita,
neni to utilita, ktera by se nahravala do
Desktopu.

Po spusténi

Zadame text, ktery chceme hledat.
Omezeni je deset znakd, ignoruje se rozdil

Desktop

+GAMA
mezi velkymi a malymi pismeny, ¢estinu za-
davame delSim stiskem.

Co se tyce pakovani textu Desktopem,
prevadi AltaVista kazdé opakovani (libovol-
ného poctu) na pouhé dvoji opakovani. Hle-
dame-li tedy Mississippi, piSeme jako ob-
vykle. Hledame-li ale Fredddy nebo ppp-
CAMP, musime zadat hledani Freddy nebo
ppCAMP (hledani tfi tecek, ..., se tedy zmé-
ni na hledani pouhych dvou, .., a AltaVista
samoziejmé pak vypiSe i mista, kde se pu-
vodné teCka vyskytovala pétkrat ¢i dvacet-
krat).

Zadany text nemusi byt celé slovo, ale
vzhledem k tomu, Ze AltaVista pfi indexaci
neodstranuje fidici znaky (nékteré povazuje
za mezeru, ale ne vSechny), nemusi vzdy
najit cela slovni spojeni (napf. ,ZX ROM*

nenajde, naindexovala-li ho jako ,ZX [Fidici
znak] ROM*).

Po zadani textu AltaVista vyhledéa vSech-
ny textové soubory z Desktopu, které se na-
chazeji na aktualnim disku v aktualnim ad-
resari (AltaVista prohledava jen jeden adre-
sar), a jeden po druhém prozkouma.

Vysledky hledani

AltaVista zobrazi nazev souboru, v némz
hledany vyraz je (Cervené) a potom nejblizsi
okoli nalezeného vyrazu (tak je mozno po-
znat kontext a nékteré dalSi okolnosti, hle-
date-li slovo ROM (bez mezer okolo), zobra-
zi AltaVista i slova ,pROMetheus” nebo
,hROMe*“ a podobné). Zaplni-li AltaVista ce-
lou stranku nebo chce-li smazat vysledky

starého hledani, zobrazi v pravém dolnim

ALTA VISTA[JUI S

Aol

ZMEHD, 4 ROMEY
Vol (32KE ROHM 45 A
S50R & A FPROHMETHEUS,
CHODIT EBS ROM, COX BY
JORDCARMAY PROMETHEUS JE
EOUVAMEHD FPROMETHERA. UE

E HMIsTO EFROMHI,

, ALE ToO HROHME UZ HNIKLCE
oc 45@

rohu blikajici CtvereCek a Ceka na stisk kla-
vesy.
|

Program neni Upiné dokonceny a je v
ném par chyb, bohuZel neexistuji zdrojaky,
a tak odstranény nebudou. Napriklad na
prechodu mezi radky se obc¢as objevuje
nadbytec¢né pismeno (viz posledni radek
ilustracniho obrazku).

Program ziejmé neumi hvézdic¢kovou

SeiN XZ

N
S

T0/€

11



\

vody

3/01

sazin

]
=
N

ALIENS

Prichazeji z temnych hlubin vesmiru a nesou s sebou strach. Jejich kize je jako pancif a misto krve
maji kyselinu. Jejich désivé zuby se tipyti jako hvézdy, naposledy zazéfi, neZ se do vas zakousnou...
Horror? Ne, na ZX Spectru je to hola skutecnost a vam nezbyde, neZ bojovat o preZiti!

Her na motivy filma Alien a Alines je na
Spectru hned nékolik. Jen filmy Alien 3 a
Alien - Resurection priSly ponékud zkratka
(nechce to nékdo Sikovny nahodou napra-
vit? Ale z Amigy si priklad neberte, firma
Probe tam z Aliena 3 dokéazala vyplodit neu-
véfitelny hnus).

Asi nejlepsi z téch nékolika existujicich
spectrackych her s vetfelci™ je pfitom ta
nejjednodussi od Electric Dreams s velice
povedenou grafikou od Focuse (Enduro ra-
cer, Big trouble in little china).

Nachazite se v obrnéném taktickém vo-
zidle a na monitoru sledujete Zivotni funkce
jednotlivych vojakli a hlavné jejich zorné
pole, jak je zabira kamera na prilbé. Na vase
rozkazy Ceka celkem Sest filmovych hrdind,
ale i s tak pocetnou skupinou nebude dobyti
lidmi opusténé a vetrelci™ nao-

Pauza se nékdy vyvola sama automaticky, a
sice mezi jednotlivymi Gtocénymi vinami (to
jste nevédéli, Ze vetrelci ™ (Gtoci ve vl-
nach?).

Cilem vasi stfelby nemusi byt jen pravé
vetrelci™, ac je asi budete likvidovat nejra-
déji, ale maZete stfilet i do ovladani dvefi,
které pak nejdou otevrit, nebo si pak takto

pak husté osidlené zakladny ni-Jas
jak jednoduchy Ukol.

Cilem mise je znicit kralov-
nu vetfelcd™, co nejvice vetrel-
cl™ a hlavné se zas bezpetné
navratit.

Jak jste si mohli vSimnout
na obrazcich ze hry, vidite na
obrazovce spoustu tak malo
podstatnych véci, jako je jmé-
no pravé ovladaného hrdiny, jeho Zivotni
funkce (u mrtvych pak vidite jen rovnou
¢aru), jeho portrét (u sezranych vetrelci™
pak povedeny obrazek vetfelce™), sloupcovy
ukazatel poctu nabojli a skore, pfipadné
jména ostatnich osob, ¢isla mistnosti, kde
se nachazeji, jejich energii a barevné vyzna-
ceny status (mrtvy, impregnovany, Zivy, una-
veny, ...).

A pak mUzZete vidét to skute¢né podstat-
né, neboli vyhled do vetfelci™ obyvané kra-
jinky.

Jednotlivé postavicky si volite stiskem
prvniho pismene jejich jména, vyjimkou je
Bishop, ktery se z pochopitelnych a prihled-
nych divod( navoluje jako Ishop.

Ku pohybu a stfelbé vam slouzi navoleny
joystick ¢i jemu pfislusici klavesy, dvermi
prochazite po stisku mezerniku.

Mimochodem, joysticky se voli stiskem
klavesy C, ale ne v Gvodnim menu, nybrz az
ve hre.

Klavesou P si pak mUzete navolit pauzu.

12

nejlépe zasahem do hlavy.

A davejte si velky pozor na pavouckim
podobna stadia vetfelcd™ prisavajici se na
obli¢ej a kladouci vajicka!

Likvidujte i kokony. Sice je to skoro ne-
konecna prace a plytva hrozné naboji, ale
pravé z kokonu se lihnou novi vetrelci™.

Obcas Ize narazit na malé dité, posledni-
ho prezivsiho lidského obyvatele kolonie,
prezivajici ve ventilaénich Sachtach. Newt,
jak se jmenuje, se rychle objevuje a rychle
mizi, doporucuji po ni nestfilet, protozZe jeji
nalezeni je honorovano tisicem bodl a mrt-
va neni k nicemu.

Stejné tak nestfilejte v blizkosti genera-
toru (mistnost 174).

Je-li nékdo z vasich lidi v ohroZeni vetrel-
cem™, uslySite zvukovy signal a rozsviti se
varovani na displeji. Pokud vetfelec™ na-
padne vami ovladanou posta-
VU a vy jej neposlete zavéasu
do vécnych prérii, sezere vas
a postava je mrtva. Pokud ji
ale zrovna neovladate, vetre-
lec™ ji pouze impregnuje a vy
mate jeSté mozZnost svého
¢lovéka zachranit tim, Ze za-
v€asu prijdete s jinym Clenem

zablokovanymi dvefmi m{iZete naopak pro-
strilet cestu, kterad pak uz nejde zavrit.

Zablokovanymi dvefmi by neméli mit ve-
trelci™ mozZnost projit.

Az budete vetrelce™ likvidovat, tak radéji
ne v blizkosti dvefi, neb kyselina z vetrel-
ce™ vylita by je mohla zablokovat, vy prez
kaluz kyseliny prede dvermi prosté nepro-
jdete.

Vetrelce™ zbavite jeho bidného Zivota

své skupiny a odpravite vetrel-
ce™, ktery impregnovaného nebozaka hlida.
Nestihnete-li to ovSem, z impregnovaného
jedince se vylihne novy vetrelec™ a na dis-
pleji zas mate o mrtvolu vic.

Strelivo si mUzete dopliovat ve zbrojnici
(mistnost Cislo 28), staci do ni vstoupit.

Kralovnu vetfelci™, uréenou ke zniceni,
naleznete spolu se spoustou dalsich stvlr v
jeji komarce (mistnost ¢islo 248). Na tento
Gkol je vhodné mit aspon dvé osoby s piny-

- mi zasobniky a nejvyssi energii.

Teprve poté, co znicite kralovnu, zasobu
vajicek a vetrelce™, ktefi ji v jeji komUrce
hlidaji, se zobrazi hlaSeni o tom, Ze se mU-
Zete navratit zpét do mistnosti €islo 1.

Béhem navratu jesteé likvidujte zapome-
nuté obludy

Pri bloudéni zakladnou si dejte pozor na
lto, abyste ji omylem neopustili, protoze i
venku obchazeji vetfelci™ a vas tam neceka
nic jiného nez krutd smrt™.

[ ]
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FIFOmania

Nikdo jiz nepochybuje o tom, Ze ¢asopis FIFO prestal
vychéazet. Co jsme si v ném ale za ta |éta mohli preéist?
Kde hledat informace, které ve Fifu mohly kdysi vyjit?

Legenda:
R -recenze
M - mapa
N - navod

1

basicovy radek

joysticky

preruseni

RANDOMIZE USR - crackovani
diskové jednotky pro ZXS 2. dil
"viry"

R Titanic 1, 2 (M v ¢.6)

R International rugby simulation
R Gl Hero

R Jocky Wilsons darts challenge
R Traz

R Tuareg

R Fox strikes back

R Ninja scooter simulator

R Shanghai karate

R Overlander

R Yetti

R Street Fighter

R Motorbike

R Mad mix (téZ v €. 23)

N Spitfire 40

N M Dizzy 1

N Soldier of light

N M Last ninja 2 (téz v €. 16)

2

rozhovor se sirem Sinclairem
recenze mysi 602

diskové mechaniky
RANDOMIZE USR 2 - crackovani
plottery pro ZXS

R Indiana Jones 3

N M Dizzy 2

N Freddy hardest 1, 2

M Submariner

3

Fuxoft sound

AY

Music machine
autofire (téz ¢. 5)

R Captain Blood

N M Sceptre of Baghdad

M Navy moves (vadny N! dobry v €. 18)

4

Spectrum +2A
Didaktik Gama

R R-Type

N Robocop

N M Thunderbirds
M GI Hero

ovladace pro BT-100
fetézce

R Astra

N MONS

N ATF

N M Driller

6

Sam Coupé

Multiface 3

autofire (téz ¢.3)
Disciple

teletexty pro ZXS

N Indiana Jones 2

N Tria

N Myth

N M Dizzy 3

M Titanic 1,2 (N v ¢.1)

7

Pascal a Cécko

midi

rozhovor s Davidem Hertlem

N Gramon

N Race against time for the sport aid
N Total eclipse (errata v ¢. 11)

M Platoon

M Kendo warrior

Didaktik

assembler 1 (pokr. v €. 9, 10)

Plus D

Hahawriter

Desktop

linefeed pro BT-100 (listarna)

R Untouchables

R Viaje al centro de la tierra (M v ¢.12)
M Cauldron 2

9

assembler 2 (dale viz €. 8, 10)
load rutina

struktura MDOS (podobné ¢. 13)
Amiga mys

Gama copy 2,1

R Rainbow islands

R Operation thunderbolt

R Pipe mania

N Indiana Jones a chram zkazy
N M Dizzy 4

M Barbarian 3

M Sir Fred

10

rozhovor s Alanem Milesem
assembler 3 (z €. 8, 9, nedokoncéeno)
R Prometheus

R Krtek a auti¢ko

R ATP tour simulator

R Simulador professional de tennis
N Kenny Dalglish soccer manager
N World cup Italia 90

N Defender of the crown

N Legions of death

N Midnight resistance

M Nodes of Yesod

M Sabre wulf

11

oprava Total eclipse (listarna)

R E-Motion

R Dan Dare 3

R Turrican

N MRS O8E (pokr. v ¢.12)

N Klax

N M Three Weeks in paradise

M Terramex

M Indiana Jones

F-19 identifikace letadel (N v ¢. 14)

12

Gama breaker

R Puzznic

R Brain sport (N v €. 20)

R Sito Pons

N Rick Dangerous 2

N Vendetta

N MRS 08E (z ¢.11)

M Viaje al centro de la tierra (N v €.8)
N M Turtles



13

MDOS (podobné ¢.9)

R Shadow of the beast
R Earth shaker

R Shadow warriors

R Super Monaco GP

N Hostages

N Loopz

N Escape from planet...
M Treasure island

M Slightly magic

M Draconus (neoznacena, N v €. 24/25)

14

Night raider (listarna, N v ¢.19)
R Golden axe

R Twinz

R Shadow dancer

R Buffalo Bills Wild west show
R Plotting

N F-19

M Savage 3

M Hong kong phooey

15

scroll textu

R Turtles 2

R Lemmings (N v ¢. 21)

R Turrican 2

R N Switchblade

N Nether earth

N Little Puff in Dragonland

16

scroll v borderu (pro ZX 48)

R GK - jednoduché Gcetnictvi
R Sentinel

R Silkworm

N Chrobak truhlik

N Last ninja 2 (téz v €. 1)

N Blinkys scarry school (M v €.20)
N North & south

N Tour 91

N Laser squad

N Sim city

M Tujad

17

historie ZX Spectra

jak chranit programy

R Tools 40

R Snash TV

R Extreme

N Dizzy 3.5

N M Heroquest

R Pit fighter

N Elite (pokr. v €. 18, téz v €. 22)
N Psi Chess

18

R Iron man

R Batman the movie

N Copy Copy

N Soundtracker 1.1 (téZ v €.
C.

24/25)
N Navy moves (Mv €. 19 a 3)

N Elite (pokr. z &. 17, téZ v €. 22)
N Spike in Transylvania
N Fighter bomber (pokr. v €. 19)

19

R Bubble Dizzy

R Future bike simulator

R Lotus esprit turbo challenge

R U.N. Squadron

N Night raider (viz ¢.14)

N Welltris

N Fighter bomber (z ¢. 18)

N M Dark side

M Navy moves (N v €.18, dale ¢. 3)
M into the eagles nest

20

R Masterbrain

R Down the rapids

R Super stock car

R Super cars

R Amaurote

N Paris Dakar

N Ocean conqueor

N Brain sport (Rv &. 12)

N M Dizzy 6

M Blinkys scarry school (N v €.16)

21

R Super Seymour saves the planet
R Big Noses american adventure
R Moontorc

R X-out

R Tarzan goes ape

R Mega phoenix

R African trail simulator

R Kamikaze

R Auto cras

R Feud

N Lemmings (R v €. 15)

22

Elite (pfehled lodi, N v ¢.18)
R Adams family

R Captain Dynamo

R Steg

R Dizzy 7

R Chevy chase

R Seahawk

R The Narc

R Quick draw Mcgraw

N Pro golf simulator

Téema
23

R MS Pacman

R Pacmania

R Mad mix 1, 2 (téz v ¢. 1)

R Italian supercar

R Zona O

R Paris to Dakar

R Phileas Foggs balloon battles
R High steel

N Toyota cellica GT Rally

N Seymour at the movies

N M Dizzy 7 (pokr. v €. 24/25)

24/25

R Ancient fighters

R Tetris 3

R Scooby & Scrappy Doo

R Edd the duck

R Atom ant

R Dirt track racer

R Robin Hood legend quest

R G-lock

R Gauntlet 3

R Hammer boy 1, 2

R Sergeant Seymour robotcop
N Soundtracker (téz v €. 18)
N Lop ears

N Chips challenge

N Silent service (pokr. v €. 26)
N Draconus (M v ¢. 13)

NM Dizzy 7 (z €. 23)

26

nekonec¢né Zivoty (nedokonceno)
R Para academy

R Oriental games

R F1 Tornado simulator

N Silent service (z ¢. 24/25)

N Lone Wolf - Mirror of death

Fifo zaCalo vychazet v breznu roku
1990, posledni ¢islo je datovano rokem
1993 (to uZ je ale davno, co na to rikate?).

Za Ctyri roky vychazeni vyslo celkem 25
Cisel (z toho jedno dvojéislo, proto v ¢islova-
ni 26).

Do FIFA psal predevsim Jozef Pauco, Pa-
vel Albert, O. Luptak, bratfi Gemrotové a
hlavné Petr Lukac z LSO.

ZX Magazin

Nejdéle vychazejici odborny
cesky Casopis pro uzivatele
pocitacl ZX Spectrum a
kompatibilnich.

Jiz 14 let.
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Pruvodce inteligentniho
spectristy po simulatorech

+GAMA

Mam rad simulatory a nejvic ty na Spectru. VSak jich mame taky péknou fadku. Ne vSechny jsou
ale tak znamé jako tfeba Tomahawk, Ocean conqueor, F-19, Bobsleigh, Fighter bomber a mnohé dal-
Si, které mély to Stésti, Ze se dobre zapsaly do spectristického povédomi. Existuje ale i dost ostatnich,
které stoji za to znat - no feknéte, vy jste snad védéli, Ze pro Spectrum existuje simulator raketoplanu?

Space shuttle

Spectracky raketoplan neni sice 7adna Tento zajimavy poéin pro nas vydala fir- stranu znamena, Ze stejné jako ovladani
novinka, ale toto téma se net&si pfilisné ma Activision v ddvném roce 1984. Auto- opravdového raketoplanu neniani oviadani
oblibé ani na Amize a tak i amigisté ¢asto rim se podafilo vyhnout se desetitisiclim simulatoru nijak snadné.
netusi, Ze na jejich stroj taky néco takového  cifernidkd a padek, ale realisti¢nost tim na- Mise vaseho raketoplanu je velmi miro-
existuje. My to ted uz oviem vime. tésti pfilis neutrpéla. To véak na druhou va. 210 mil nad Zemi krouZzi porouchany sa-

s.|§li 7 SPECTRUM 481128/ 2
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telit, ktery mate odchytit a dovézt na zem. A
neni tam sam, takze se klidné muzete vy-
dat do vesmiru nékolikrat a vesele tam lovit
satelity.

Autofi se vyhnuli vektoram, takze mohli
pouZzit kreslenou spritovou grafiku a pouzi-
vat i barvy, ¢imzZ cely raketoplan i vyhled
skrz prazory vypadaji krasné.

Nejdfive si uvedeme trochu netradi¢né
prehled ovladani:

Informace:

Q - informace o situaci

S - rychlost

A - vySka

F - palivo

M - MET (doba letu)

Motory: jsou tfi - hlavni (ME) a manévro-
vaci (orbitélni OMS, reaktivni RCS)

E-zazeh

X - vypnuti

SS - nastavi tah motor(i na stupnici T

Rizeni:

Y - vpred (osa X)

B - vzad (osa X)

G -vlevo (osa Y)

H - vpravo (osaY)

S$S+Y - nahoru (osa Z)

SS+B-doll (osa 2)

0 - otevreni nakladového prostoru

C - zavieni nakladového prostoru

U - podvozek nahoru

D - podvozek dolli

Pfed startem (pfi demonstraci na obéz-
né draze), si stiskem SS vyberete jednu ze
tfi obtiznosti letl (FLT #):

Let 1 je demonstrace se zkracenym pri-
béhem.

Let 2 je trénink s omezenim vlivu chyb.

Let 3 je reélny let.

Vzlet

Na displeji je vzlet indikovan Ctyfmi faze-
mi: 1 - hofeni nosnych motord, 2 - maximal-
ni zrychleni, 3 - pfiprava na vypnuti motor(,
X - vypnuti hlavnich motort (MECO).

Odstartujete takto: Motory jsou vypnuty,
dvere zavreny, podvozek zasunut. Enterem
se zahaji odpocitavani. V ¢ase MET-015
zapnéte hlavni motory, v MET-004 zazehné-
te stiskem SS. Sledujte ukazatel na stupni-
ci T a jeho pozici proti ukazateli na stupnici

C. Stoupejte po draze vy-
znacené na displeji a
drzte smér, indikovany v
malém Gtverecku, klave-
sami Y B G H. Ve vySce
205 mil vypnéte motory.
Raketoplan se po zazeh-
nuti zaCne zvedat se
zpozdénim v MET+003.
Odchyleni od drahy do-
provazi varovny signal.
Prvni Zluty zablesk ve
vySce 26 mil zplsobilo
oddéleni nosnych raket,
druhy po MECO vznikl
odhozenim palivové néa-
drze.

Na obézné draze akti-
vujte stiskem E motory, klavesou Y nastavte
sklon -28, stiskem X motory vypnéte a ote-
vite dvere nakladového prostoru. Sklon je
nutny pro vyhled na satelit, dvefe se musi
oteviit uz béhem prvniho obletu kvuli chlaze-
ni. Pfi pfehrati se ozve varovny signal, po
kterém se musi dvere do 30 sekund bez-
podminecéné otevrit, jinak se raketoplan
ZNnIcl.

Satelit

Na obézné draze se taky zméni displej,
ktery ted zobrazuje nejen polohu raketopla-
nu blikajicim bodem, ale i polohu satelitu
bodem neblikajicim.

Pro manévrovani se pouziva orbitalni
manévrovaci systém OMS pro zmény vetsi
jak 30 mil a reaktivni fidici systém RCS pro
jemnéjsi pohyby.

Pomoci RCS Ize nastavovat pohyb podél
pohybovych os X, Y a Z, nebo podél os rake-
toplanu (yaw - smérova odchylka osy raketo-
planu od osy pohybu (mizete klidné couvat
nebo letét bokem), pitch - sklon pfedku na-
horu a dold od osy pohybu). Osa Z je vertikal-
ni vzdalenost od zemé, vztazena relativné k
vySce satelitu, osa Y je odchylka od drahy
satelitu doleva i doprava a osa X je odchyl-
ka predozadni (vzdalenost od satelitu).

Pomoci OMS muzete docilovat pohyb
vétsi nez 30 mil.

Letite-li pfesné po ose X (yaw=0), pfi ne-
gativnim pitch (sklon dol() se sniZi vyska.
Pri letu pozpatku (yaw=128) se vysSka bude
pfi nulovém nebo klad-
ném sklony zvySovat, pfi
negativnim se nezméni.

Posun po ose X pak
provedete takto: nastavte
pitch na 0, na displej na-
stavte osu X, rychlost
nebo vysku, nastavte yaw
na +128 (vpravo) nebo -
128 (vlevo), stisknéte SS
k zazehnuti motor(, po-
kud jsou aktivovany, a
znovu opravte sklon a od-
chylku.

PFi pohybu po ose Y se
pfi nulovém pitch vySka
neméni, pfi kladné klesa,

=
a
C
=

cm
T

Serial
pfi zaporné stoupa. Hlavné ale nenulovy
pitch zvySuje spotrebu paliva a tim snizuje
zavérecné hodnoceni letu.

Posun po ose Y se pak provede takto: na-
stavte pitch na 0, nastavte yaw -64 nebo
+64, pomoci SS zaZzehnéte aktivované mo-
tory, znovu upravte yaw a pitch.

Pochopitelné muzZete manévrovat po
obou osach soucasné a jesté tim ménit vys-
ku, neni to ale jednoduché a vyZzaduje to
dobré sziti s ovladanim raketoplanu.

Po maximalnim pfriblizeni k satelitu se
displej zméni na nalodovaci zobrazeni. Levy
obrazec ukazuje vertikalné osu Z a horizon-
talné osu Y, pravy pak horizontalné osu X a
vertikalné osu Y. VSimejte si vic toho pravé-
ho.

Postupné v uréeném poradi nastavte osu
Z na O (satelit pod vami/nad vami), osu Y na
0 (satelit vlevo/vpravo), osu X na O (satelit
pred vami/za vami). Na vSech osach musi
byt nula alespon dvé sekundy. Nalodéni sa-
telitu indikuje hlaseni "randezvous".

Rychlost pro udrZeni se na obézné draze
je aspon 17 mach a vySka minimalné 195
mil, pod tyto hodnoty nesmi klesnout, jinak
shofite v atmosfére. Rychlost satelitu je
23,9 mach.

Maly podraz - pfi opakovaném nalodova-
ni je potfeba nechat satelit vzdalit na ose X
+/-128.

Navrat

Pokud nechcete zUstat ve vesmiru tréet,
musite otoCit raketoplan zadkem dopredu,
zazehnout motory pro brzdéni a pred vstu-
pem do atmosféry se zase otocit dopredu
éumakem.

Vzdalte se aspon 128 mil od satelitu.
Upravte rychlost na 23,9. Stoc¢te osu Z na
0. ZaZzehnéte motory klavesou E. Klavesou
G se pomoci RCS otoCte a nastavte yaw na
-128. Nastavte pitch na -004. Zazehnéte
OMS motory a snizte rychlost na 19. Pak
vratte yaw z-180 zpét na O.

Na navratovém displeji se pak objevi tyto
body: X - vypnuti brzdéni OMS, T - manévro-
vaci oblast (team), L - oblast prfechodu k pfi-
stavacimu manévru.

Nastavte pitch +24. Zavrete dvefe nakla-
dového prostoru. Pak jen korigujte podle
displeje polohu a smér raketoplanu.

Copyright 19HY AN Sior

N
S
§
N
5
(J
N
R

17



-
J
®
£
N
3
=
N

Béhem sestupu se raketoplan zahfiva a v
okoli se tvori ionizované plyny, zobrazené
barevnymi zablesky. Ve vySce 160 mil se
prerusi radiové signaly, spoléhejte se na ra-
dar, ktery v této oblasti funguje.

Pristani

Po pfibliZzeni se povrchu Zemé se objevi v
prizorech hory okolo zadkladny a ozvou se
dvé exploze, zpUsobené raketoplanem. Pfi-
stavaci draha je od vas napravo, kam se
musite otocit. Na displeji se vlevo zobrazuje
horni a dolni limit idealni pfistavaci trajek-
torie (ADI), napravo je radar monitorujici ho-
rizontalni polohu (HSR).

Jakmile uvidite hory, provedte obrat do-
prava. UdrZujte raketoplan v pfimém sméru
na drahu a mezi hornim a dolnim limitem
pristavaci trajektorie. Zakladna je umisténa
na pousti a musite proto pocitat s narazy
bocniho vétru. Stiskem klavesy SS si muzZe-
te vyzadat Gdaj o vySce, po uvolnéni klavesy
bude pocitac udavat vzdalenost od prahu
pristavaci drahy. Zaroven slysite pipani, kte-
ré se zrychluje s tim, jak se priblizuje-
te, nad prahem zazni vysoky ton. Kdyz
je vzdalenost od prahu drahy zaporna,
jste uz nad drahou a tak vysunte pod-
vozek stiskem D a sklopte predek. Po
dosednuti ma predek tendenci se zve-
dat, tlaCte proto predek dold, dokud ne-
uslySite predni podvozek dopadnout na
zem.

moznych vysvétleni je
cela fada: mala rychlost
nebo vyska, prilis velka
odchylka od predepsané
drahy v okamziku MECO,
brzy vypnuté motory, Spat-
ny Ghel vstupu na orbitu...

Raketoplan je na orbi-
té, ale je Spatné osa Y
nebo X? Rovina byla urcité
nespravna uz v okamziku
MECO.

Raketoplan je na orbité
se Spatnou osou Z? Pred-
¢asné vypnuti motor(. Z=-
15 znamena vySku 195
mil, Z=0 vySku satelitu,
tedy 210 mil.

Osy jsou nastaveny spravné, ale nedafi
se odchytit a nalozit satelit? Pitch musi byt
mirné doll (-28) a yaw mezi -17 az +17. Na-
lodovaci displej se zobrazi jen pfi spravné
pozici. Ovérte i rychlost, satelit leti 23,9
mach.

Pouziti OMS méni vySku? Pitch musi byt

T®
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Hlaseni

Stiskem Q a volbou STAT obdrzite zpravu
o situaci. Jejich vyznam je nasledujici:

0-0K

4 - vypnout nosné motory

20 - zatahnout podvozek

40 - zavrit nakladovy prostor

60 - zatahnout podvozek a za-
viit dvefe nakladového prostoru

24 - zatahnout podvozek a vy-
pnout nosné motory

44 - vypnout nosné motory a
zavrit nakladovy prostor

64 - zatahnout podvozek, vy-
pnout nosné motory a zavrit dve-
fe

Néjakeé potize?

Pri startu se neobjevi MET-015, ale
pouze STAT? Hlavni motory musi byt
vypnuty, dvere zavieny, podvozek zasu-
nut, ...

Hlaseni LAUNCH SUB znaci brzy
nebo pozdé zazehnuté motory, spravny
¢as je MET-004.

Zni pri vzestupu stale zvukovy signal?
Zkuste udrZovat raketoplan nepatrné pod
dolni ¢asti stoupaci krivky.

Je pozice na orbité nizka nebo rychlost
mala a blizi se hranici 17 mach a 195 mil?
PredCasné vypnuté motory, nejlepsi je vypi-
nat je ve vySce 205 mil.

Objevilo se po vypnuti motort MISSION
ABORT? Pomoci Q si vyvolejte Cislo zpravy,
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nulovy.

Prilis velka vySka po sestupu? Mohlo do-
jit k ovlivnéni satelitem. Sestupuijte, az se
vzdalite od satelitu na aspon 128 mil (osa
X), vySka ma byt 210 (Z=0) a rychlost 23,9.

PFi opusténi orbitalni drahy raketoplan
shorel? P¥i pitch vétSim nez +24 nefunguje
tepelny Stit, pfi pitch mensim nez +24 se
raketoplan vraci zpét do vesmiru. Aby se ra-
ketoplan neroztodil,
musi byt yaw 0. Raketo-
plan shofi i pokud nema
zaviené nakladové dve-
fe.

Po praletu oblaky se
let prerusil? BEhem po-
slednich sekund sestu-
pu nesmi byt raketoplan
mimo pfedepsanou tra-
jektorii.

Havarie v pousti? Pfi
sestupu drzte raketo-
plan nad dolni ze dvou
krivek na ADI. Po vysu-
nuti podvozku ma pre-
dek tendenci se zvedat.

1000 - mimo pristavaci drahu

7000 - mala vyska pod 195
mil, shoreni v atmosfére

7500 - pfilisna vyska nad 255
mil, opusténi obézné drahy

9500 - v okamZiku MECO niz-
ka rychlost nebo vyska pro dosa-
Zeni orbity

1500 - brzké dosednuti (v
pousti)

2000 - pozdni dosednuti (preleténi dra-
hy)

3000 - predni podvozek nebyl na zemi

3500 - nespravny smér na drahu

4000 - dosednuti bez vysunutého pod-
vozku

8500 - neoteviené dvere, prehrati rake-
toplanu

5000 - nezaviené dvefe ¢i vysunuty pod-
vozek pfi priiletu atmosférou

8000 - mala rychlost pod 17 mach

5500 - pitch pod 24, navrat raketoplanu
na orbitu

6000 - pitch nad 24, shofeni raketopla-
nu

6500 - yaw nebyla pfi vstupu do atmo-
sféry na nule

9000 - Spatny Ghel v okamZiku MECO

9900 - doslo palivo



SIDE

Pojmenovani lokaci : o o
H 09 - Thetis sector

01-The Darkside o o 10 - lapetus sector

(a Zephyr 1) 11 - Ganymede
02 - Psyche sector " | 12 - Oberon sector
03 - Sirius sector e & 13 - Triton sector
04 - Regulus sector u 14 - Monoleros
05 - The light'Side v s i e ™ " The 15 - Procyon sector
06 - Antares sector 16 - Fomalhaut
07 - Titania sector 17 - Umbriel sector
08 - Nereill sector ,R. u 18 - Pollux sector
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Vyznam nékterych znacek :

B - tank stfeiici urcite dzemi, nektere |ze znicit, nebo alespof docasne wyiadit z provozu

E - teleport do sectoru PSYCHE

M - hlavni telepor

M - dira, kterou se da propadnout do pozzemnich prostor

H - ECD krystal

— - propojovaci vedeni mezi ECD krystaly (krystal pfipojeny vice nez k jednomu daldimu se regeneruje)

HEEE - telepod crystals - krystaly nutné k tomu, aby %as pfepravil hlavni telepart do jedne z jinak
uzavfenych asti lokace 1=Thetys sector, Z=Fsyche sectar, 3=Follux sector, 4=Mereill sector

Mapu sestavil Cygnus
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