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Zacatek
Vitejte,

predevsim u nového Cisla ZX Magazinu.

Doufali jsme vSichni, Ze se ho podafi do
Foreveru vydat, coZ se podafilo a mnozi z vas
ho prave na Foreveru poprvé ctou.

Snad se v pfistich Cislech doctete, jak to
na Foreveru vypadalo, a najdete tam i vysled-
ky. Dale na vas ¢eka kompletni obsah slo-
venského herniho ¢asopisu Bit. Nerad bych
ale prozrazoval dal, co se na vas chysta, to
by bylo pfili§ mnoho dopfedu vyzrazenych ta-
jemstvi. Pfipomenme si jenom, Ze diky usi-
lovné Aragornové snaze je ZX Magazin do-
stupny jak na papire, tak na webu http://
zxm.speccy.cz, kde si Ize objednat i papiro-
vou verzi. Diky dalSim lidem je k dispozici i
archiv starsich Cisel od roku 1992 (a brzy by
méla byt dostupna i isla vydana pred rokem
1992). Jako maly bonus jsme pfipravili kniz-
ni prilohu, kterou mohou ¢ist nejenom
spectristé - jde o stylové "ZX Magazinové" vy-
dani Zatahu na hackery.

Tak hezké pocteni!

+GAMA
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MB Commander
Shrek
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Myslim, Ze nemusim predstavovat ¢te-
narim ZX Magazinu diskovy fadi¢ MB-02+.
Pro nékoho je to ten nejlepsi fadi¢ na svété
(napfiklad pro mne) a pro nékoho je to jen
megalomansky hardware (napfiklad pro Zi-
loga).

V pocatcich bylo velkou slabinou MBCka
to, Ze mu chybél poradny diskovy comman-
der. Proto vznikl Discobolos, ktery sice ne-
vypada moc krasné, ale na druhou stranu,
ma neocenitelnou vlastnost - umi pracovat
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se tremi rliznymi formaty disket (BS Dos,
MS Dos, DP Dos). Jeho nevyhodou je nao-
pak neuvéritelna pomalost.

Pak se objevil Eye se svym Fast Com-
manderem, ktery ale nedokoncil a predal
+Gamovi, ktery par véci dodélal, ale vysle-
dek byl ten, Ze Fast Commander lezi u mne
v Supliku.

JelikozZ si toho 8bc (vyrobci MBcka) byli
védomi, vyhlasili soutéz, kde jako Ukol zada-
li vyrobu MB Commanderu (MBC), ktery by
mél zaplatovat velkou softwarovou diru, kte-
rou mélo MB¢ko.

Programovani se ujal Tritol, kdy na MBC
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délal péknou fadku mésicu, ale jelikoZ Tri-
tol zménil zaméstnani, kdy mu jiz nezbyl
na MB Commander ¢as, tak i MBC skoncil
v Supliku.

Mno prosté nebudu to protahovat, v
roce 2001 jsem se ujal MBC ja a do dnes-
nich dnd (28.2.2004) ho stale upravuji (da-
li se tomu tak fict).

A ted k MBC samotnému:

Ti bystrejsi z Vas jisté pochopili jiz z na-
Zvu programu, Ze se jedna o diskovy mana-
Zer pro diskovy fadi¢ MB-02+.

MBC zatim umi pracovat jen s forma-
tem BS Dosu, ale to se v budoucnosti dou-
fam zméni.

A co jiz MBC umi?

MBC muZete spustit :), miZete s nim ko-
pirovat soubory, spoustét programy, pfesou-
vat programy, editovat soubory, prohliZet ob-
razky (klasické 6912 bytd dlouhé, 6144
byt( dlouhé a taktéz DMA obrazky), spous-
tét programy, existuje kompatibilita s HDD
patchem od DrOna.

A ted k néjakym technickym paramet-
rdm MBC.

Oznaceno souborl miZete mit aZ
655386, jelikoZ ma v soucasné dobé MBC
velké pamétové naroky, jde MBC spustit
pouze na téchto sestavach:

MB-02+ (512kB SRAM) a ZX Spectrum
48kB

MB-02+ (128kB/512kB SRAM) a ZX
Spectrum 128kB/+2A(B)

Jde o to, Ze si musi MBC pamatovat
vSechny informace o pfipadnych 65536
souborech v kazdém okné, tudiz si to vyZa-
da néjakou tu rezii paméti. Navic jsem se
musel poprat s problém nedostatku pamé-
ti, prosté se mi jiz MBC nevesel do RAMky
speccyho a tak jsem musel MBC predélat a
v soucasné dobé bézi ¢ast MBC ve spod-
nich 16kB paméti speccyho. No to by moz-
na pro dnesek stacilo, pfisté si mizeme fici
néco o ovladani MBC.

Takze jesté bych chtél podékovat v prvé
fadé Tritolovi, Ze s MBC vlbec zacal a pro
mne to byl vyborny studijni material. Dale
bych chtél podékovat lidem, ktefi mi s MBC
pomahaji (at uz hledat chyby, nebo prispivaji
napady). Jsou to v prvé fadé: Hood, Sweet,
Eye, Marwin, Wixet a MTs.

(pro srovnani - soucasna verze Fast
commanderu se do Spectra spolu s Pro-
metheem vejde jen velmi tésné. Pro ukla-
dani informace o oznacenych souborech v
obou panelech, v kazdém panelu 65535
soubortl, pouZiva 16 kB buffer, a nepouZiva
Zadnou pamét MB-02+).

|

Tolik k commanderim na MBcku.

Podrobny popis nhového manazeru pro
diskovy systém od firmy Didaktik najdete v
pristim Cisle ZXM.

software

TAP 2 LPT

Zilog

Spousta lidi se mne ptd, jak néco dosta-
ne z TAPky do ZX. TéEmér kazdy CON se stéa-
va, Ze ma nékdo néco "jen v TAPce, na PC
disketé", a potfebuje to nahrat do reainé
masiny. Pak se hleda vzdy néjaky dobrodi-
nec, co na party vzal i nadupany notebook,
schopny pres zvukovku a emulator vygene-
rovat dostate¢né kvalitni tape signal.

Notebook mam, ale rozhodné ne nadupa-
ny, natoz se zvukovou kartou (386SX-20, vé-
noval mi ho jeden student zdarma, asi jsem
dobra socka), tak jsem se rozhodl napsat si
'piskatko' pro TAP pres LPT port, co by cho-
dilo i na ném (bude v priloze ZXM).

Pouziti:

1) Propojit PC-LPT s ZX-EAR: Signal je
posilan na LPT jako O0h/ffh, tj. je dostupny
na kterémkoli jeho datovém bitu (dutinky
2,3,4,5,6,7,8,9), zem je k mani také ledas-
kde (dutinky 18,19,20,21,22,23,24,25). Vy-
stup LPT je v Grovni TTL, tj. klidné ho pfimo
propojte s EAR. (jako pfiposlech doporucéuji
mezi signal a zem pipatko ze starych digi-
talnich hodinek - pozn. +GAMA)

2) Spustit taptolpt.com any_file.tap
Pokud se dany soubor podafi otevrit, objevi
se barevna tabulka, pfipominajici nékteré
ZX kopiraky. Jednotlivé bloky TAPu se vypi-
suji, kontroluje se jejich délka i xorsum
(bad-XOR je oznamen vZdy na konci bloku),
vlevo nahore bézi ¢ita¢ pravé provadéné
akce (pilotnich pulz(i, datovych bytt) a v bi-
Iém obdélniku v zahlavi jsou emulovany
prouzky v borderu. Jednotlivé TAP-bloky Ize
preskakovat stiskem SPACE (funguje vzdy, i
v Case vysilani pilotnich puls(, narozdil od
ZX), nebo je mozné z celého programu kdy-
koli vyskocit pomoci ESC.

Ma to méné nez 1 KiB, chodi pod jakym-
koli DOSem (pozor, DOSPROMPTy ve Win-
dows si nenechaji vnutit pfilis vysokou frek-
venci TIMERu O/kanalO, tam je proces
umeéle zpomaleny a nepouzitelny), a mél by
stihat i na 386SX-16 a mozna ze i 286/XT
(tam ale doporucuji ve zdrojaku zakomento-
vat fadky 339, 340 a 341 - DOSova ¢asomi-
ra tam trva uz tak dlouho, Ze prekryje preru-
Seni od TIMERu 0).

Kdo mate doma néjaky stary notebook a
radi byste ho pouzivali k tomuto, ozkuste.

Pro rypaly, hnidopichy a ZX-guru:

Ano, ¢asovani signalu bylo mirné pozmé-
néno (Ucelove, aby byla minimalni frekven-
ce IRQO a tedy nevadily 'hluché' cli-pasaze z
puvodni DOSové casomiry). Preruseni kla-
vesnice je vymaskovano zcela, a je pollovan
port 60 (tentyz dlivod). Graficky look byla
plvodné z nouze ctnost - DOSové console
i/0 bylo pfilis pomalé .
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Recenze

‘9 DTP's emulator files runnet

Demfir je opravdu skvéla pochoutka pro
nase divIDE z kuchyné DTP (diZZy, Tritol,
PVL). Je to systém pro spousténi TAP, SNA a
Z80 souborl pouzivanych v emulatorech pfi-
mo z CD, ZIP nebo i z HDD.

Z harddisku ovéem jen jako ISO obraz
CDc¢ka. Vyuziva faktu, Ze na CD (ISO struktu-
ra) jsou vypalené soubory ulozené nefrag-
mentované, tedy sektory se souborem jdou
pékné za sebou.

DEMFIR znamenéa DTP’s EMulator Files
Runner (on si Tritol v téch podiv-
nych nazvech libuje, vzpomerite
si jen na jeho ORADOT, neboli
ORganizator ADresare Od Tritol-
softu, recenzovany v ZXM 1/95,
ale on za to viastné nemizZe, tu-
hle tradici zaloZil Fuka se svym
FIRE a TRC s VASTem, pokracoval
v ni i Universum s DEVASTem... -
pozn. +GAMA).

Identifikace podporovaného hw
zafizeni je soucasti verze: prvni
pismeno je oznaceni hw, Cislo
pred teckou je hlavni Cislo verze,
ze a posledni pismeno je vydani,
napr aktualni d0.3c.

Oznaleni hw se neméni a
muzZe nabyvat hodnot:

d - divIDE (DEMFIR zatim exis-
tuje pouze v této verzi)

i - intIDE (interni verze IDE vyzaduje dalSi
RAM ZXS mapovanou od O)

e - extIDE (externi verze IDE)
de néjaka nova ficura (napf. podpora HDD a
CF), hlavni Cislo verze se zméni pfi brutal-
nim prepsani nebo pridanim néjaké extra fi-
cury, pfipadné postupnym vyvojem a zvySo-
vanim vedlejSich Gisel. Vydani se méni pfi
bugfixech a minoritnich zménach.

Toliko k nazvu a Cislu verze.

A nyni se vrhneme pfimo na DEMFIR.
Ten najdete na internetové adrese

http://speccy.trilogic.cz/demfir.

Tam také najdete "changelog" - popis
zmeén té které verze.

CemFir

Mate stazeno? Dobre. TakZze nas jesté
¢eka spousta prace: musime tento soubor
dostat do Speccy.

Nepredpokladam, Ze mate pripojenou
disketovou jednotku a divIDE zaroven, takze
ke slovu se dostane kazetofon, nebo ales-
pon vstupy pro néj. Existuje spousta reseni,
ja vsak navrhnu jen dvé.

Jedna moznost je pouzit TAPTOLPT od Zi-
loga. Je to kratky programek pro DOS, ktery
vam "vypiska" TAPku do paralelniho portu
na PeCi. Samo o sobé je to k nicemu, pokud

d@ . 5z

FMHAI menu

DTP's emulator files runner

ale mate prodratovan tento port se vstupem
na Speccy a tam napiste LOAD "', tak by se
to mélo nahrat a spustit.

DalSi mozZnost je pouZzit emulator a v
ném si tuto TAPku poslat na vystup zvukové
karty. Ze zvukovky pak neni problém udélat
kablik do Speccy. Tam pak opét napiSete
znamy LOAD "'

Jesté si ale musime pfipravit néco, co si
na Speccy pustime. Mame na vybér dvé
mozZnosti, popiSeme si obé.

Prvni moznost je pouzit COROM.

Pripojte COROMku k divIDE a vypalte si
na CD své oblibené hry, dema, programy v
TAP verzich (tedy pro kazetak). Abyste mohli
vyzkouset vSechny funkce DEMFIRu, tak k

Sweet Factory

tomu prihodte i ZXS obrazky (velikost sou-
boru 6912 a 6144), néjaké SNAPy s pfipo-
nou .Z80 a .SNA. Klidné si je roztridte do
adresarl, DEMFIR umi prochazet i adreséare.

PFi paleni vynechte rozsireni Joliet i Rock
Ridge. ISO Groven mUze byt jakakoliv, DEM-
FIR by je mél zvladnout vSechny.

Druha moznost je emulovat CD z hard-
disku.

Postup je obdobny, pfipravte si TAPky, vy-
tvorte si z téchto soubor( strukturu, ale ne-
vypalujte na CD. Nechte si svym progra-
mem vytvorit ISO image (napf. v
K3B je volba ,pouze vytvorit ISO
image*“), takovyto image si na-
hrajte na harddisk, nejlépe né-
kam na zacatek disku (pochopite
pozdéji) a disk pripojte k divIDE.

Nyni se vrhneme na tu nejlep-
Si ¢ast, vybér souboru a LOAD.

VsSe se odehrava v NMI menu,
které je pristupné stiskem stej-
nojmenného tlacitka na vasem
divIDE. Zakladni filosofii celého
DEMFIRu je vSe si pamatovat,
tedy i po stisku si DEMFIR uscho-
va obrazovku, kterou po navratu
obnovi.

Celé NMI menu funguje na
principu ,zkratkovych klaves*,
ale nezoufejte, nemusite si vSechny klavesy
pamatovat. VSechny volby jsou zobrazeny a
klavesa, ktera je ovlada, je vzdy vypsana in-
verzné.

Toto Tritol nevymyslel, ale vidél v menu
od Multiface pred nékolika lety (desitkami
let) a moc se mu to libilo. Napfiklad mame
na obrazovce napsano ,Device: master,
pficemz D je inverzné. Z toho hned vime, Ze
klavesa D prepina mezi zafizenim master
nebo slave.

Zatim jsem vSe psal jen po paméti. Nyni
mam na Speccy DEMFIR spustény a pusti-
me se do popisu tohoto zazraéného kusu
softwéru po hlave.

Po prvnim spusténi NMI menu (vSe se v
ném odehrava, takze vSe, co budu popiso-



vat, se robi v ném) se zdetekuji pfipojena
zafizeni ATA (harddisky, CF karty) i ATAPI
(CDROMKky, ZIPky) a na obrazovce se objevi
model zafizeni, ktery je nastaven jako mas-
ter. Pokud si chcete prohlédnout i druhé,
stisknéte D (jako Device) a obsah obrazovky
se zméni podle druhého IDE kanélu. Takze
si, prosim, vyberte to spravné zarizeni, ze
kterého chcete néco spustit a zkontrolujte
fadek s popiskem ,Medium:*“. Jestli uz mate
CD v mechanice, méla by se tam objevit
jeho velikost a taky nazev. Pokud ne, stisk-
néte M (Medium) a nechte CD nacist.

DEMFIR od verze 0.3c umi i emulovat CD
z néjakého harddisku nebo ZIPky.

ZIPku nemam a doufam, Ze to co popisu-
ji se tyka i ji.

TakZe pokud jste si vybrali moznost emu-
lovat CDc¢ko, opét si vyberte spravny kus tla-
Citkem D. V fadce Medium se nyni piSe:<no
ISO 9660>. Tlac¢itko M v tomto pfipadé ne-
funguje jako u CDCka a je nejvysSi ¢as si
prohlédnout seznam moznych funk&nich
te tam toto: ReslInitQuitFindSecEjctEnt.

V této chvili nds budou zajimat dvé klave-
sy: F (Find) a S (Sector). Jestli mate ISO
image uloZeny nékde na zaatku média (na-
priklad prazdny prvni oddil harddisku), smé-
le stisknéte F.

To je povel k tomu, aby se DEMFIR poku-
sil nalézt na disku obraz CD¢ka od sektoru,
ktery jsme zadali. A protoZe jsme Zadny ne-
zadavali, hleda se od sektoru O.

AzZ se najde prvni sektor, ktery
obsahuje signaturu ISO souboru,
hledani se zastavi a dojde k jeho
nacteni a objevi se jeho velikost a
taky jeho nazev. Na obrazovce jes-
té z(istane jakysi shluk pismen a
Cisel s lomitkem. Vézte, Ze prvni
je hexa Cislo prvniho sektoru ISO
obrazu a za lomitkem se nachazi
celkovy pocet sektord média
(opét v hexa).

m&E
maE
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Pred nékolika radky jsem zmi-
nil i tlacitko S. To slouzi k rucni-
mu zadani Cisla sektoru, od které-
ho se ma prohledavat disk. To je
zvlasté vhodné v pripadech, kdy si
ISO image hodite nékam dal nez
je zacatek disku a hledani od nuly
by trvalo 2 dny.

Pokud alespon tusite fyzické umisténi,
timto ¢udlikem mate moznost tam hledani
nasmérovat.

Zadavani tohoto Cisla ale funguje néjak
,0bracené*, zadava se zprava doleva. Je to
zase na druhou stranu nejjednodussi zpU-
sob, jak se vyhnout uZivatelem Spatné zada-
nych Cisel, protoZe reaguji pouze klavesy O-
9 a pak A-F (Cislo sektoru se prece musi za-
dat v hexa soustavé).

Pokud zadate Cislo vySSi, nez je celkovy
pocet sektor disku, nepljde to. Zkousel
jsem to.
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Nyni se obé metody (CD i jeho emulace)
setkavaji a dalsi prace je shodna.

Stiskem ENTER se spousti browser CD¢-
ka.V ném jsou vidét adresare a soubory
véetné jejich velikosti (nebo informaci, ze
jde o adresar).

K prochéazeni slouzi zcela trivialni klave-
sy: kurzorové Sipky, ENTER a k opusténi
browseru SPACE. Ti co nemaji na svych kla-
vesnicich oddéleny kurzorové klavesy ne-
musi smutnit, funguji klavesy 5-8 i bez
Caps Shiftu.

Drive neZ si ale vyberme néjakou hru, tak
si zkusime zobrazit néjaky SCREEN$. Na-
jedte na soubor s délkou 6912 nebo 6144
(standardni délka obrazku pro Spectrum) a
stisknéte ENTER a hle, obrazek se néam
zobrazil. Po Gderu do libovolné klavesy na
vasi klavesnici obrazek zmizi a objevi se
zpét browser.

Nyni je na ¢ase zaplout do néjakého TAP
souboru. Nemusim snad pfipominat struk-
turu TAPKy, kdy v jednom PeCoidnim soubo-
ru je vice spektrackych souboru (a to i bez
hlavicky) stejné jako na kazeté.

Po vstupu (ENTER) do TAPky se nam zob-
razi jeji obsah. Tady mohou nastat tfi situa-
ce:

1/ kurzor je zeleny: VSechno je OK

2/ kurzor je Cerveny: TAPka obsahuje
chybu

3/ kurzor je Zluty: TAPka je v poradku, ale
obsahuje moc soubor( a tak jejich seznam
neni cely.
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Takze vidime seznam spektrackych fajlQ.
Pokud ma blok hlavi¢ku, je zobrazeno jeji
jméno a pred nim i typ souboru a za nim
pak délka, startovni adresa a posledni para-
metr.

Bloky dat jsou zobrazeny s fiktivnim jmé-
nem <-body-> a je zobrazen jeho flag byte a
samoziejmé i délka.

VSimnéte si, Ze pfi vstupu do TAPky je u
Gplné prvni hlavicky (pokud ji TAPka obsahu-
je) tzv. ,zobak“. To je LOAD kurzor a stejné
jako na MB-02+ ukazuje pozici, kde je pre-
tocena virtualni paska.

Toto mUzZzeme zménit tim, Ze na pozado-
vany blok najedeme kurzorem a zvolime ho
(ENTER). LOAD kurzor se nastavi a DEMFIR
se vrati do zakladniho menu. Tam uz je ale

Recenze

vidét i zvolena TAPka (je zobrazeno jeji jmé-
no).

Pokud ale nechcete ménit load kurzor,
stisknéte SPACE. TAPka se vybere a je vy-
psana v menu.

Nyni se presvéd¢ime, pro¢ ma DEMFIR
ve zkratce slovo Emulator.

Vyskok z NMI menu ven je mozny dvéma
zpUsoby.

Prvni je stisk Q (Quit). Ten provede obno-
veni obrazovky a navrat tam, kde byl plvod-
ni program prerusen. Ne vZdy se ale povede
navrat, ale do interpretu Basicu se mi vratil
vzdy. Jak fika Tritol, toto je znama chyba a
jesté na ni zapracuje.

Druha moznost je elegantné resetovat
Spectrum kdy udefite do klavesy oznacené
R (Reset). NMI menu zmizi a Speccy se re-
setne.

Tak. A ted pfijde zlaty hfeb vecera, emu-
lace pasky z CD (nebo z hadru).

Jestli jste si vybrali TAPku, ktera ma Ba-
sicovsky zavadéc (hry nebo dema obvykle
maiji), napiste LOAD "" a ENTER, tak jak jste
byli zvykli z dfevnich dob kazetofonu. Jakmi-
le vas prst opusti posledni klavesu, program
uzZ je nahran a spustén. Pokud ne, nehledej-
te chybu v DEMFIRu, ale nékde mezi klaves-
nici a zidli. M@m mnohokrat vyzkouseno, Ze
emulator doopravdy funguje.

Docetli jste se az sem. Dobre. PokraCu-
jeme dale, jesté néco DEMFIR
umi.
Spoustét i emulatorovské sna-
py .Z80 a .SNA (a v dobé, kdy Cte-
te tyto radky, nejspise uz i .MFC,

i nek - pozn. MTs).

V Uvodu jsem vas nabadal,

] abyste si néjaké ty snapy pfipra-
vili. DEMFIR umi spustit vSechny
verze .Z80 snapu (tedy 1.x 2.x
3.x) v komprimovaném formatu a
taky 48K verze snapu .SNA. A to
& velice jednoduse: ENTERem na

1 daném souboru v browseru.

Cteni téchto snap( je oviem o
néco pomalejsi, protozZe je tieba
simulovat sekvencni pristup, ale
stéle dostatecné rychlé, jak se
slusi a patfi na rychlost harddis-
ku. Ve spousténi snapu .Z80 je sice taky
hlasena chyba, ale pfi mém testovani se
spustily vSechny. Tritol o té chybé vi a urcité
ji brzy odstrani.

Pokud si chcete vytvorit néjaké CD pro
Speccy pIné her a dem, tak DEMFIR na je-
jich spousténi je ta spravna volba.

(Zhruba totéz, co DEMFIR, déla i ZXVGS
Yarka Adamskiho. Jde o systém, ktery
umoznuje pripojovani rtiznych zarizeni
(harddiskt) ke Spectru, a z nich spoustét
emulatorové soubory. Vzhledem k tomu, Ze
u nas ho nikdo nepouziva, nemtizeme ho s
DEMFIRem objektivné porovnat. Myslim si
ale, Ze DEMFIR je lepsi - pozn. +GAMA)
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V minulém ZXM jsme si vysvétlili jak po-
uzit OPAT, dnes bude prakticka ukazka.

Nas programek nam nahraje soubor
krat$i 6912 bytes do obrazovky. Umozni
nam si vybrat mechaniku a soubor z CATalo-

gu.

Zdrojak do Promika na diskové priloze,
kterou byste méli mit k dispozici, ma nazev
+Z_p,opat“. Jen upozornim, Ze jde jen o pfi-
klad a tento programek jsem napsal za dvé

hodiny.

OPAT
CoM
SEL
ADD
LEN
NAM
ERR

equ
equ
equ
equ
equ
equ
equ

org
ent
START di
res

1d
1d
1d
1d
ldir
1d
1d
ldir
1d
call
1d

1d
1d
ldir
1d
call
1d

call
XOr
1d
1d
call
call

el
ret
1d
inc
inc

23867 ;definice navésti
23870
23871
23872
23875
23878
23890
27000  ;tady to celé pobézi
$
5, (iy+1)  ;nuluj priznak
stisku klavesy
hl,16384 ;smaz obrazovku
de, 16385
be, 6144
(hl),1
(hl),56
be, 767
a,? ;otevri kanal
#1601
hl,64000 ;zde je uloZen OPAT
prenes na
de, OPAT ;spravné misto
bc, 1536
hl,NADPIS ;néjaky textik
TEXTOUT
hl, TEXT_VY ;text
,Vybér mechaniky”
TEXTOUT
a ;do OPATu prikaz INI
(COM) , a
(ADD) , a ;nastav 48K
OPAT ;volej OPATa
ERRORS ;oSetti pfipadnou
chybu
nz ;p0 chybé se vrat
hl, (ADD) ;zjisti informace
hl
hl

CATAlL

FILL_NAM

FILL_EXT

CATA

compatible
1d a, (hl) inejprve délku jména
and %1111
ld  (LEN_NAME),a ;uloZ si ji
1d  a, (hl) ;pak délku pripony
and %11000000
rlca
rlca
1ld  (LEN_EXT),a ;tu si uloZ taky
1d  hl, (LEN) ;zde jsou napsany
mechaniky
1d  (DEVICE),hl ;uloZ si adresu
taky
call V_SEL ;volej vybér
mechaniky
1d hl, (DEVICE) ;ta je pak

na této adrese

1d  a, (hl) ;uloz do OPATa
(sta¢i 1x)

1d  (SEL),a

1d  a,19 ;prikaz CAT

1d  (CoM),a

1d a, (LEN_NAME) ;vytvor masku

”*.*ll

1ld b,a

1d  hl, NAM

1d  (hl),v2"

inc hl

djnz FILL_NAM

1d  (hl),"." ;oddélovaci telka

inc hl

14 a, (LEN_EXT)

1d  (hl),v2"

inc hl

dec a

jr  nz,FILL_EXT

call OPAT ;naCti CAT

call ERRORS ;o8etti chyby

ret nz

1d  a,211 ;nastav pointer
na 1. polozku

1d  (COM),a

call OPAT

POKR

V_SOUB

V_S_DO

V_S_UP

LOAD

LDF

6912

klad pouziti

OPATuU

Sweet Factory

cp 3 ;chybu 3 ignorujeme
;1. nebo posledni soubor
jr  z,POKR
call ERRORS
ret nz

1d  hIl,TEXT_VYS ;text

,Vybér souboru”

call TEXTOUT

1ld  a,22 ;nastav
souradnice vypisu

rst 16

1d a,12

rst 16

Xor a

rst 16

1d  hl,NAM ;vytiskni jméno
souboru

call T_OUT12

1d  hl,NAM ;a zkopiruj si ho
k sobé

1d  de,NAME

1d  bc,12

ldir

call INKEY ;testuj klévesu

cp 10

jr  z,V_S_DO ;posurt doll

cp 11

jr  z,V_S_UP  ;posull nahoru

cp 13

jr  z,LOAD ;ENTER je volba

cp 7 ;EDIT= preru$

ret z

jr  V_SOUB

1d  a,243 ;prikaz CAT next

jr  CATA ;opakuj smycku

1d a,227 ;prikaz CAT previous

jr  CATA

1d a,6 ;prikaz FIN

1d  (coM),a

call OPAT

call ERRORS

ret nz

ld a,l ;priprav prikaz

1d  (coM),a

1d hl,16384 ;nastav si adresu

1d  (ADD),hl

1d  hl, (LEN) ;¢ti délku souboru

1d de,6913  ;pokud je vétdi nez

or a

sbc hl,de

add hl,de
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jr  nc,TOO_LONG ;vypi$ chybu 1d a,32 ;vytiskni mezeru TEXT_VY defb 22,10,0 gg)
1d  hl,0 ;délku si OPAT rst 16 defm ,Vyber si device’ qs

preCte ze souboru inc de ;posurl se dale TEXT_VYS defb 22,10,0 3
1d  (LEN),hl 1d a, (de) ;jestli tam neni defm ,Vyber si soubor’ '\‘
1d hl,NAME ;do NAM jméno souboru ENTER cp 13 E
1d  de,NAM jr  nz,V_SELLP ;pokraluj T_ERRORS defb 22,20,3
1d  bc,12 call INKEY ;test kldvesy defm ,Not supported’
1dir cp 9 defb 22,20,3
call OPAT ;a nahraj ho jr  z,V_SEL_DO ;doprava defm ,Parameter error’
call ERRORS  ;oSetfi pripadnou cp 8 defb 22,20,3
chybu jr  z,V_SEL_UP doleva defm ,disk error (DOS”
ret nz cp 13 defm )’
;tady by program mohl ret z defb 22,20,3
pokracovat jr  V_SEL defm ,disk error (OPA”
ret defm ,T)’
V_SEL_UP 1d hl, (DEVICE) ;posuil se na defb 22,20,3
TOO_LONG 1d hl,T_LONG ;vypsani chyby dec hl ;predchozi defm ,Internal OPAT e”
,file too 1d  (DEVICE),hl ;mechaniku defm ,rror’
call TEXTOUT ,long” 1d  de, (LEN)
call INKEY or a T_LONG defb 22,14,0
1d  hl,T_LONGI1 sbc hl,de defm ,File too long!’
call TEXTOUT add hl,de
jp  CATAL ;a zalnl znova jr  nc,V_SEL T_LONG1 defb 22,14,0
inc hl defm , ,
TEXTOUT 1d &, (hl) ;Znadma rutina 1d  (DEVICE),hl
and 127 jr  V_SEL DEVICE defw 24891
rst 16 LEN_NAME defb 10
bit 7, (hl) V_SEL_DO 1d hl, (DEVICE) ;posuil se na LEN_EXT defb 1
inc hl dal$i mech. NAME defs 12
jr  z,TEXTOUT inc hl
ret 1d  (DEVICE),hl Myslim, Ze tato rutinka uz nepotfebuje
1d a,(hl) dalsi Zadny komentar. Snad jen to, Ze si
DECIM5 1d Db,h ;vypsani 16.bit. cp 13 pred spusténim musite nahrat toho vaseho
¢isla v HL jr  nz,V_SEL OPATa na adresu 64000, odkud se pak pre-
d ¢l ;neni pouzito dec hl nese na spravné misto.
call #2D2B 1d  (DEVICE),hl |
call #2DE3 jr  V_SEL
ret
e jrest iidves | Nezapomente si precist
T_0UT12 1d b,12 itisk 12-ti znakového nice . o s
fetézce halt knizni prilohu ZXM.
T_OUT121 1d a, (hl) bit 5, (iy+1)
rst 16 jr  z,INKEY Nejen "Zatah na hackery" najdete na
inc hl res 5, (iy+1) WWW ZX Magazinu, nejdéle vychazeji-
djnz T_OUT121 1d  a,(23560) ciho ¢eského odborného ¢asopisu pro
ret ret uzivatele pocitacli ZX Spectrum a
V_SEL ;zde je vybér mechanik kompatibilnich.
1d  a,22 ERRORS 1d a, (ERR) ;o8etfeni chyb
rst 16 z OPATa .
S o b http://zxm.speccy.cz
rst 16 ret z
X0r a and %1111 ;testujeme jen
rst 16 spodni 4 bity
1d  de, (LEN) ;zde je adresa 1d b,a ;najdi chybovou hlagku
V_SELLP 1d hl, (DEVICE) ;vypoCti, dec Db
ktery je zvoleny jr  z,PR_ERR
or a 1d  hl,T_ERRORS
sbc hl,de ERR_LP Dbit 7, (hl)
add hl,de inc hl
jr  nz,V_SEL1 jr  z,ERR_LP
1d a,18 ;0 ozna¢ ho blikavé djnz ERR_LP
rst 16 PR_ERR  call TEXTOUT ;a zobraz ji
ld a,1 ld a,1 ;nastav nz = chyba
rst 16 or a
V_SELl 1d &, (de) ;vypi$ na obrazovku ret
pismeno
rst 16 NADPIS defb 22,0,4 inezbytné textiky
1d  a,l18 ;zrud$ blikani defm ,Tato utilita ,
rst 16 defm ,nahraje soubor”
1ld a,0 defm , pomoci OPATu'
rst 16
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Na zacatek...

VétSina lidi se matematickymi rutinami
nezabyva, hlavné ne programatofi ve vys-
Sich jazycich, kde je k dispozici knihovna
funkei.

Zabyvat se ji ovSem musi programatofi
ve strojovém kédu.

Protoze Z80 nema vétSinu slozitéjSich
instrukci pfimo v jadre, musi programator
aplikace, ktera ma tyto funkce vyuzivat, na-
programovat jejich priilbéh pomoci elemen-
tarnich instrukei.

Tyka se to zvlasté tvlrcd dem, kde plati,
Ze mikrosekunda je prilis dlouha doba a Set-
fi se kazdym taktem. V zavislosti na Uspor-
nosti kddu maze doba vykonani operace ko-
lisat o stovky procent!

Protoze byl plivodni ¢lanek pfilis dlouhy,
rozdélil jsem ho na dvé ¢asti.

Prvni ¢ast, ta dnesni, vychazi hlavné ze
zkusenosti majitell pocitacli rady MSX (po-
divame se tedy nejen k sousedim, ale i do
zahranici). V dalSi ¢asti, ktera vyjde nékde v
pristim ZXM, se pak dozvite, jak se dana
problematika fesi na zdejSim spectristic-
kém pisecku.

Nejprve si ukdzeme nékolik zplsobl na-
sobeni, pak se dostaneme i k dalSim zaji-
mavym vypocétam.

Jak vlastné problematiku nasobeni v Cis-
tém strojovém kodu resit?

a*b=((a+h)?)/4((a-b)*)/4

PredevS§im nam musi byt jasné, Ze nee-
xistuje idealni feSeni, nas vybér musi zale-
Zet na prioritach na operaci kladenych.

| vétSina assemblerovskych lamerl
zvladne napsat asi toto:

; INPUT: hodnoty v B a C
; OUTPUT: HL = B * C
; CHANGES: AF,DE,HL,B
LD HL,0
LD A,B
OR A
RET 7
LD D,0
LD E,C
LOOP:ADD HL,DE
DJNZ LOOP
RET

To je takrka literarni definice nasobeni,
jak ji vétSina z nas zna ze zakladni Skoly,
kde 5*3 je 3+3+3+3+3.

8

Algoritmus by Sel optimalizovat (tfeba
zajistovat, aby v registru B byla nizsi hodno-
ta, provadéni se tim zkrati). Rutina je jedno-
ducha, kratka, prehledna, je mozné se v ni
snadno hrabat. Krom svého vlastniho kédu
nepouziva dalsi pamét.

A nevyhody? Doba potfebna k béhu ruti-
ny je silné proménna. Pokud B=0, je rutina
velmi rychla, 26T (na 3,5 MHz 7,5 mikrose-
kundy [us]). V nejhorsim pfipadé zabere
5904T (1,45 milisekundy [ms]).

U vétSiny strojovych rutin je potfeba volit
mezi Usporou ¢asu a (sporou pameéti.

Predchozi rutina je jedna z nejlepSich,
pokud jde o naroky na pamét, pokud ovSem
mate k dispozici volné pamétové banky, Ize
si do nich predpocitat tabulku a pak ji jen
prohledavat néjakou rychlou rutinkou.

Reknéme, ze potiebujete nasobit &isla
od nuly do 255 ¢isly od nuly do 63. To seze-
re tabulku o velikosti 32 kB. PouzZijeme pa-
mét od #4000 do #BFFF. Data si pfedpoci-
tame takto:

PRECALC

for a=0 to 63 : for b=0 to 255

solution=a*b

poke #4000+a*256+b, low-byte

poke #8000+a*256+b,high-byte

next b,a

Pro nasobeni podle uloZenych dat slouzi
nasledujici rutina:

; IN: L prvni ¢islo (0-255)
; A druhé ¢islo (0-63)
; OUT: BC
; CHANGES: AF,BC,HL
OR A, #40
LD H,A
LD C, (HL)
ADD A, #40
LD H,A
LD B, (HL)
RET

Vyhodou je rychlost, toto feSeni zabere
vZdy, nezavisle na vstupnich parametrech,
43T.

Pro pfidani znamének staci zménit ta-
bulku (nebo i prepracovat kdd - pridat trans-
formaci obou ¢isel na kladna, na konci pro-
vést dvojkovy komplement HL v pfipadé€, ze
vysledek je zaporny, coZ by umoznilo naso-
bit ¢islo od -255 do 255 ¢islem od -63 do
63 pri pouziti stale stejné tabulky).

Nevyhodou pak pochopitelné jsou Silené
naroky na pamét. Pfi pouziti tabulky
128*256 by se zaplnila celd 64 kB pamét a

Matematicke
rutiny

+GAMA

bylo by potfeba doplnit strankovani paméti.
Pouziti tabulky 256*256 by zaplnilo celych
128 kB paméti, takZe by ani na normalni
evropské stodvacetosmicce nezbyvalo mis-
to na samotny program, zasobnik, ani sys-
témové proménné.

Zkusime néjaky kompromis. Rutinu s
konstantni rychlosti, kterd nezaplacne ce-
lou pamét. Budeme potiebovat tabulku o ve-
likosti 512 bajtll. Musi za¢inat na adrese
#xx00. Tento zpUsob zarovnavani tabulek v
paméti vétSina programatorll zna a pouziva.
ZvySuje rychlost indexovani, protoze neni
tfeba pridavat dalsi offset ani ménit dolni
bajt adresy. Toto umisténi tabulky vyuziva i
minuly pfiklad, kde byla umisténa na
#4000 (a pfi posunuti feknéme o jeden bajt
by bylo tfeba provést na kédu zmény).
MULTAB DBO, 0, 1, 2, 4, 6, 9, 12, 16, 20

DB25, 30, 36, 42, 49, 56, 64, 72,
81, 90

DB100, 110, 121, 132, 144, 156, 169,
182, 196, 210

DB225, 240, 0, 16, 33, 50, 68, 86,
105, 124

DB144, 164, 185, 206, 228, 250, 17,
40, 64, 88

DB113, 13
44, 73, 102

DB132, 162,
132, 166

DB201, 236, 16, 52, 89, 126, 164,
202, 241, 24

DB64, 104, 145, 186, 228, 14, 57,
100, 144, 188

DB233, 22, 68, 114, 161, 208, 0, 48,
97, 146

DB196, 246, 41, 92, 144, 196, 249,
46, 100, 154

DB209, 8, 64, 120, 177, 234, 36, 94,
153, 212

DB16, 76, 137, 198, 4, 66, 129, 192

<o

, 164, 190, 217, 244, 16,

193, 224, 0, 32, 65, 98,

DBO, 192, 129, 66, 4, 198, 137, 76,
16, 212

DB153, 94, 36, 234, 177, 120, 64, 8,
209, 154

DB100, 46, 249, 196, 144, 92, 41,
246, 196, 146

DB97, 48, 0, 208, 161, 114, 68, 22,
233, 188

DB144, 100, 57, 14, 228, 186, 145,
104, 64, 24

DB241, 202, 164, 126, 89, 52, 16,
236, 201, 166



DB132, 98, 65, 32, 0, 224, 193, 162,

I

132, 102

DB73, 44, 16, 244, 217, 190, 164,
138, 113, 88

DB64, 40, 17, 250, 228, 206, 185,
164, 144, 124

DB105, 86, 68, 50, 33, 16, 0, 240,
225, 210

DB196, 182, 169, 156, 144, 132, 121,
110, 100, 90

DB81, 72, 64, 56, 49, 42, 36, 30,
25, 20

DB16, 12, 9, 6, 4, 2, 1, 0

pB0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,0

pB0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,0, 0

pB0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,0

oBO, 0, 1,1,1,1,1,1,1,1

oB1, 1,1,1,1,1,2,2,2, 2

DB2, 2, 2, 2, 2, 2, 3, 3, 3, 3

DB3, 3, 3, 3, 4, 4, 4, 4, 4, 4

DB4, 4, 5, 5,5, 5, 5 5,5, 6

DB6, 6, 6, 6, 6, 7, 7,7, 7,7

DB7, 8, 8, 8, 8,8, 9,9,9,9

pB9, 9, 10, 10, 10, 10, 10, 11, 11,
11

DB11, 12, 12, 12, 12, 12, 13, 13,
13, 13

DB14, 14, 14, 14, 15, 15, 15, 15

DB16, 15, 15, 15, 15, 14, 14, 14,
14, 13

DB13, 13, 13, 12, 12, 12, 12, 12,
11, 11

pB11, 11, 10, 10, 10, 10, 10, 9, 9,
9

DBY9, 9, 9, 8,8,8,8,8,7,7

DB7, 7, 7, 7, 6, 6, 6, 6, 6, 6

DB5, 5, 5, 5, 5,5, 5,4, 4,14

DB4, 4, 4, 4, 4,3,3,3,3,3

DB3, 3,3, 2,2,2,2,2,2,2

bB2, 2, 2,1,1,1,1,1, 1,1

oB1, 1,1,1,1,1,1,0,0,0

pBO, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,0

pBO, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,0

pDBO, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0

Predpocitana tabulka mUze vypadat dlou-
ha a nudna, coz taky je, ale samotny kod je
mnohem krasi a jasnéjsi:

; IN: AaD
; OUT: HL
; CHANGES : AF,BC,E,HL
D E,A
SUB D
LDH, MULTAB/256
D L,A
LD C, (HL)
INC H
LD B, (HL)
LD A,E
ADD A,D
D L,A
LD E, (HL)
DEC H
LD L, (HL)
LD H,E
OR A
SBC HL, BC

Pokud si uz bérete papir a tuzku, abyste

si ujasnili, jak to funguje, zkuste si prohléd-

nout program, ktery tabulku MULTAB vytvo-
ril:

for i=0 to 255

if <128 then a=i else a=i-256

solution=int((a*a)/4)

poke i,low-byte(solution)

poke 256+i,high-byte(solution)

next

Pokud vam tento program nic nefika,
vzpomente si na rovnici z Gvodu tohoto
¢lanku! Vzpomernite si, co jste se ucili na za-
kladni Skole o vztahu (a+b)(a-b)=a>b? a
(a+b)?>=a2+2ab+b2.

Nejprve se vytvori tabulka funkce
f(x)=(x2)/4. Trik je v tom, 7e a*b=f(a+b)-f(a-
b). DokaZzme si, Ze je to pravda:

a*b =f(a+b) - f(a-b) - to je nase plvodni rov-
nice.

a*b = ((a+h)?)/4 - ((a-b)?)/4 - funkci jsme na-
hradili jeji definici.

a*b=((a+b)?- (a-b)?)/4 - zde plati a/b-c/b =
(ac)/b

a*b = ((a*+2ab+b?) - (a%-2ab+b?))/4

a*b = (a,-2ab+b’ - a’+2ab-b?)/4 - to je jenom
odstranéni zbyteénych zavorek. Davejte po-
zor na zménu znamének, (-X) je +X.

a*b = (a%-a% +b%-b? +2ab+2ab)/4 - trochu zmé-
néné poradi ¢lend v zavorkach.

a*b = (4ab)/4 - protoZe x-x Ize vynechat, vSe
se ponékud zjednodusuje.

a*b=ab-ihle, zda se, Ze se plvodni slozita
rovnice opravdu zjednodusila na jednodu-
ché nasobeni.

Maly pfiklad pro ujasnéni: 5*8 = f(5+8)-
f(5-8)

5*8 = f(13)-(-3)

5*8 = 13*13/4 - (-3)(-3)/4

5*8=169/4-9/4

5*%8 =42.25-2.25

5*8 = 40

Nas predpocitany seznam hodnot obsa-
huje hodnoty x2/4 pro vSechna x v rozsahu -
128 az +127.

Cize pro registry A a D musi platit, Ze -
128 <= A+D <=127 a-128 <= A-D <=127.
Pokud jsou hodnoty A a D vzdy mezi -63 a
64, bude tato podminka vzdy splinéna.

A jeSté poznamka pro osvicené hlavy: ta-
bulka neobsahuje hodnoty x2/4, ale int(x2/
4). Treba v pripadé trojky dostaneme ne
2.25, ale 2. Zbytek by presto mél zajistit,
aby tato chyba nezatiZila vysledek.

Dodejme, Ze Busy pouZival trochu jiny
zpUsob:

a*b = exp(log(a)+log(b))

kde jednoduchou zaménou plusu na mi-
nus bylo mozZné provadét i déleni:

a/b = exp(log(a)-log(b))

Nezapominejte ale, Ze jste porad na po-
malém CPU a ani toto reSeni neni vzdy ide-
alni. Bude potfeba ho upravovat aplikaci na
miru, pfipadné si vypracovat i jiny postup.

Podivejme se ted na pouZziti rotaci. Jejich
sila se projevi obzvlasté, pokud je velikost
jednoho z ¢lend zndma, a zvlasté je-li to
mocnina dvou.

-

Programovani

Osmibitové nasobeni
pomoci rotaci
Vime, Ze posun o bit doleva vynasobi re-

gistr dvéma. To Ize provést tfeba instrukci
SLAT.

1d b,3 ;3xd
sla b x4
sla b ;b == 12

PFi pouziti registru A Ize nasobit rychleji,
instrukci ADD A,A misto SLA A (5T misto
8T) nebo RLCA, ktera déla zhruba to samé.

1d a,15 ;15%8
add a,a ;%8
add a,a

add a,a ;a == 120

PFi programovani osmibitového nasobeni
se presvédcte, Ze vysledek nikdy nepresah-
ne 255 (v téchto pripadech se RLCA chova
jinak nez SLA A nebo ADD AA).

Pokud nenasobite mocninou dvou, md-
Zete si ukladat mezivysledky a pak je prici-
tat.

1d a,5 ;5x20 (= A x 16 + A x 4)
add a,a ;x16

add a,a

1d b,a ;uloZ A x 4 do B

add a,a

add a,a

add a,b ; (Ax4) + (Ax16), a == 100
Nékdy Ize pro urychleni pouzit i odéitani.

Napfiklad nasobeni patnacti. Pfi pouZiti po-
sledni metody potrebujete uschovat Ctyfi
hodnoty a Ctyrikrat pricist. Pfitom lze pouzit
jediny docasny registr a jedinou subtrakci.

1da,3 ;3x15 (=Ax 16 -Ax1)

ldb,a ;Ax1doB

add a,a ;x16

add a,a

add a,a

add a,a

sub b ;a == 45

Osmibitové déleni po-
moci rotaci

Déleni je nasobeni velmi podobné a pou-
Zitim rotaci opét neni prilis slozité ani v as-
sembleru. Provadi se prosté posunem na
opacnou stranu, tedy doprava. Napriklad in-
strukei SRL r.

1d b,3 ;18/4
srl b /4
srlb ;b ==4 (mod 2 se ztratil)

PFi pouZiti registru A neexistuje rychla al-
ternativa posunu doprava, i kdyzZ jde pouzit
RRCA, ovsem jen tehdy, pokud nezlstava
néjaky zbytek po déleni (mod). Lze tomu za-
branit ANDovanim pGvodni hodnoty hodno-
tou nulujici dolni bity (které se vyrotuji ven)
nebo pouZitim hodnot, které jsou nasobkem
délitele.

1d a,153;153/8
and a,%11111000;nuluj bit 0-2 (256 - 8)
rrca /8
rrca
rrca ;a == 19
Déleni hodnotami, které nejsou mocni-
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dreni. Maximalni pocet RRCA pouZijete, po-
kud je roven tomuto ¢islu. 100
(%01100100) obsahuje dva fetézce nul,
proto pouZije délici rutina jen dvé RRCA, pfi
déleni dvaceti potfebuje 4. Pri pouziti meto-
dy, podobné jako u nasobeni, je obtizné dé-
lit jinak nez mocninami dvou. Npfiklad pfi
déleni ¢islem 3 musi byt vSechny vstupy
sudé nasobky tfi.

16bitove rotace

Ano, existuje moznost, jak rotovat 16bi-
tové dvouregistry. Jde o kombinaci osmibi-
tového posunu s osmibitovou rotaci a presu-
nem carry.

Napfiklad pro posun DE o jeden bit dole-
va pouzijete

sla e
rl d
a pro posun BC doprava
srl b
rr C

BohuZel jsou 16bitové posuny, narozdil
od jednoduchych 8bitovych, které Ize prova-
dét pomoci registru A az Ctyrikrat rychleji,
pomalejsi.

Existuje ale moznost, podobné jako u os-
mibitovych posun(, pouzit pfi posunu doleva
instrukci ADD.

add hl,hl;<< HL o 1 bit ... hl = hl x 2

NejlepSi cestou, jak posouvat Sestnacti-
bitové hodnoty, tak je pouziti registru HL a
ADD HL,HL.

Predvedeme si ted' rutiny, které Ize pou-
Zit, pokud:

1) oba parametry nejsou predem znamé

2) chcete délit hodnotou jinou nez mocni-
nou dvou nebo potrebujete znat mod

3) pokud predem znama hodnota neni vhod-
na pro pouZziti jiné metody.

Lze je pouzit i tehdy, pokud ma kéd hezky
vypadat a nezalezi vdm na rychlosti.

Pochopitelné, pokud nasobite velmi ma-
lou hodnotou, bude pravdépodobné rychlejsi
pouZzit metodu opakovaného pricitani.

Nasobeni rotaci doleva

Rychlost téchto rutin je viceméné kon-
stantni, zavisi na poctu jedni¢ek prvniho Ci-
nitele.;

;8-bit nasobeni
;Int HXE
;Out: HL
Mult8: xor a
1d d,a
1d 1,a
1d b,8
Mult8_Loop:
add hl,hl
jr nc,Mult8_NoAdd
add hl,de
Mult8_NoAdd:
djnz Mult8_Loop
ret
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;ndsobeni 8-bit x 16-bit

;In: A x DE
;Out: HL
Multl2:1d 1,0
1d b,8

Mult12_Loop:

add hl,hl

add a,a
jr nc,Mult12_NoAdd

add hl,de

Mult12_NoAdd:
djnz Mult12_Loop
ret

;16-bit nasobeni (16-bit vysledek)

;In: BC X DE
;Out: HL
Multl6:1d a,b
1d b, 16
Mult16_Loop:
add hl,hl
sla ¢
rla
jr nc,Mult16_NoAdd
add hl,de

Mult16_NoAdd:
djnz Mult16_Loop
ret

;16-bit nasobeni (32-bit vysledek)
;In: BC X DE
;Out: HLBC
Mult32:1d a,b
1d hl,0
1d b, 16
Mult32_Loop:
sla 1
rl h
rl c
rl a
jr nc,Mult32_NoAdd
add hl,de
jp nc,Mult32_NoAdd
inc a
Mult32_NoAdd:
djnz,Mult32_Loop
1d b,a
ret

Nasobeni rotaci dopra-
va

Nasobeni rotaci doprava se v zasadé od
nasobeni rotaci doleva moc nelisi, pocet
krokU je stejny. Rotace doleva jdou ale na-
programovat rychlejsi i kratsi, proto pred-
chozi rutiny pouZivaly zasadné rotace vlevo.

Presto existuje dlivod pro pouZziti rotaci
doprava. Staci je jen opakovat pro zadany
pocet mist bez dalSich operaci. Pokud hod-
nota pouziva 4 bity (tfeba 11), staci Gtyfi ro-
tace a konec, pfi pouZziti rychlého podminé-
ného testu je Casova Uspora velika.

P¥i pohledu na tabulku srovnani rychlosti
rutiny Mult12R za pfedpokladu, Ze optimal-
ni doleva rotujici Mult12 zabere 268T, je
hranice efektivity 4 bity, nad tento pocet je
normalni Mult12 rychlejsi.

1-bit: 785 T

2-bit: 140 T

3-bit: 201.5T

4-bit: 263 T

5-bit: 3245 T

6-bit: 386 T

7-bit: 4475 T

8-bit: 509 T

Nezapomeiite, Ze pocet bitl a hodnoty
jsou zavislé logaritmicky, CiZe pfi pouziti na-
hodnych hodnot 0-255 je Ctyrbitovy rozsah
jen v jednom pripadé z Sestnacti. Pro nazor-
nost se podivejte na pradmérnou rychlost vy-
poctu pro nahodnou hodnotu v daném roz-
sahu:

<0,255> 447980 T

<0,127>386.961 T

<0,63>326.422T

<0,31>266.844T

<0,15>209.188T

<0,7>155.375T

<0,3>109.25T

<0,1>785T

Zkratka, pokud provadite velky pocet na-
sobeni s jednou hodnotou mensi nez 6 bitd,
nebo s logaritmickymi daty, bude rotace do-
prava uzite¢na. Napriklad pfi vypoctu loga-
ritmickych frekvencnich tabulek hudebniho
prehravace.

Rutinu je mozné modifikovat na Mult8R
vloZenim Id d,0 hned za Id hl,0, nahrada ro-
tace nezvysi rychlost rutiny.

A ackoliv byla fec o rotaci doprava, tato
rutina obsahuje posun doprava.

;8-bit x 16-bit (rotace doprava)
;In: A x DE
;nejnizéi hodnotu dejte do A
;Out: HL
Mult12R:
1d h1,0
Mult12R_Loop:
srl a
jr nc,Mult12R_NoAdd
add hl,de
Mult12R_NoAdd:
sla e
rl d
or a
jp nz,Mult12R_Loop
ret

Z rutin rolujicich doleva Ize pochopitelné
rotaci odstranit a nahradit ji ADD.

Tato rutina zabira vice mista, ale stale
ma jen 41 bajtl a je mnohem rychlejsi, pri-
mérné zabere 268T (235-301T).

;8-bit x 16-bit (bez rotace)
;In: A x DE
;Out: HL
Mult12U:
1d 1,0
add a,a
jr nc,Mult12U_NoAdd0
add hl,de
Mult12U_NoAdd0:
add hl,hl
add a,a
jr nc,Mult12U_NoAddl
add hl,de
Mult12U_NoAddl:
add hl,hl



add a,a
jr nc,Mult12U_NoAdd2
add hl,de
Mult12U_NoAdd2:
add hl,hl
add a,a
jr nc,Mult12U_NoAdd3
add hl,de
Mult12U_NoAdd3:
add hl,hl
add a,a
jr nc,Mult12U_NoAdd4
add hl,de
Mult12U_NoAdd4:
add hl,hl
add a,a
jr nc,Mult12U_NoAdd5
add hl,de
Mult12U_NoAdd5:
add hl,hl
add a,a
jr nc,Mult12U_NoAddé
add hl,de
Mult12U_NoAdd6:
add hl,hl
add a,a
ret nc
add hl,de
ret

Deéeleni

Nezapomerite, Ze pouZiti Casto pomalych
rutin pro déleni se Ize vyhnout mnoha zp0-
soby.

Lze vyuZit napfiklad vztahu s nasobenim.
Chcete-li délit dvéma, staci nasobit 0.5,
takZe pro déleni osmibitové hodnoty osmibi-
tovou hodnotou (Div8) zavolate rutinu Mult8
s prvnim parametrem (1 / prvni osmibitova
hodnota * 256) a druhym parametrem je
druhda osmibitova hodnota. Vysledny word
bude s pevnou desetinnou ¢arkou, lezici
mezi obéma bajty.

Napiiklad 55 / 11:

A: #18 (1/11%256 = 23.272727, zao-
krouhleno 24)

B: #37 (55)

vysledek: #528 (#5.28 neboli 5,15625)

Vysledek neni Gplné presna hodnota (ma
byt #500), 1/11 neni zrovna krasné Cislo
ani decimalné (.090909), ani hexadecimal-
né (#.1745D1).

Pokud bychom nezaokrouhlovali nahoru
na #.18, ale #.17, bude vysledek #4F1. Je
to sice presnéjsi, ale je snadnéjsi pouZzit
horni bajt vysledku #528.

Pokud bude zakladni hodnota velika,
bude se chyba scitat. Treba pfi 2200/11
bude vysledek 206, mél by ale byt 200.

Lze tomu zabranit pouzitim vétsi pres-
nosti (pouzit 16-bit hodnotu #.1746 a 24
nebo 32 bitll ve vysedku) nebo délenim
mocninou dvou.

Nezapomente, Ze pouzita soustava (de-
sitkova nebo hexa) nema na presnost déle-
ni vliv, vzdycky dochazi k nepfesnostem a
chybam, méni se jen prechodové hodnoty.
;Osmibitové déleni
;In: E/ C
;0ut: A = vysledek, B = mod

Div8: xor a
1d b,8
Div8_Loop:
rl e
rla
sub ¢
jr nc,Div8_NoAdd
add a,c
Div8_NoAdd:
djnz Div8_Loop
1d b,a
1d a,e
rla
cpl
ret

;16-bit déleni (8-bit vysledek)
;In: HL / D
;0ut: L = vysledek, H = mod
Div12:1d b,8
Div12_Loop:
and a
sbc hl,de
jp p,Div12_NoAdd
add hl,de
add hl,hl
djnz Div12_Loop
ret
Div12_NoAdd:
scf
adc hl, hl
djnz Div12_Loop
ret

;16-bit déleni 15-bit hodnotou (16-bit vy-

sledek)
;In: BC / DE
;0ut: BC = vysledek, HL = mod
Div15:1d a,b
1d hl,0
1d b, 16
Div15_Loop:
rl c
rla
adc hl,hl
sbc hl,de
Div15_Null:
ccf
jr nc,Divl6_Negative
Div15_Positive:
djnz Divle_Loop
rl c
rla
1d b,a
ret
Div1l5_Restore:
rl c
rla
adc hl,hl
and a
adc hl,de
jr ¢,Divl6_Positive
jr z,Divle_Null
Div15_Negative:
djnz Divl6_Restore
rl c
rla
add hl,de
1d b,a
ret

Programovani

;16-bit déleni (16-bit vysledek)
;In: BC / DE
;0ut: BC = vysledek, HL = mod
Divl6:bit 7,d
jp z,Divl5
1d h,b
1d1,c
1d bec, 1
or a
sbc hl,de
ret nc
add hl,de
dec bc
ret
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Druha odmocnina

Ukazme si ted' jednu odmocninu, jejimz
autorem je Arjan Bakker (psano pro MSX,
blizSi popis vySel v MCCM 76, strana 9).

Schvalné si zkuste zjistit sami, jak vlast-
né pracuje.

;druhd odmocnina 16-bit hodnoty
;In: BC
;Out: A
Sqrlé: xor a
1d h,a ;HL=0, DE=0, A=1
1d 1,a
1d d,a
1d e,a
inc a
Sqrlée_Loop:
sla ¢
rl b
adc hl,hl
sla ¢
rl b
adc hl,hl
scf
rl e
sbc hl,de
jr nc,Sqrl6_Shiftl
Sqarle_Shift:
add hl,de
dec e
sla a
jr nc, Sqrl6_Loop
ret
Sqrle_Shiftl:
inc e
rla
inc a
jr nc, Sqrl6_Loop
ret

No a pristé se podivame, jak se to déla u
nas, v Ceskych luzich a pod slovenskymi ho-
rami.

Ukazeme si rutiny, jejichz autory budou
takové veliCiny nasi scény, jako Busy,
Poke, Baze, Zilog, MTs a Universum.

Nepochybuji o tom, Ze nékteré vam bu-
dou pfipominat nékteré z téch uz uvedenych
a budou vychéazet z podobnych teoretickych
zakladu.

S mnohymi jsme se zde ale dosud nese-
tkali a prinaseji dalSi prekvapiva reSeni pro-
blémU. Nechte se prekvapit.

PokraCovani pristé...
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Sit je pocitac
Jaké jsou UNIXové implementace na malych pocitacich? K ¢emu jsou dobré? A co
UNIX na Spectru? Jak se dostat k informacnim technologiim? Pro které osmibity

existuje TCP/IP? Jak se dostat se Spectrem na internet? Jak to souvisi s UNI-
Xem? A k ¢emu jsou pro spectristu vlastné dobré WILD servery? A Jan Tleskac?

V Podrazu 3 od FrantiSka Fuky to bylo
snadné. Nezaméstnanému programatorovi
Timu Colemanovi stacil pocita¢ Timex a za-
fizeni zvané modem. V socialistickém Ces-
koslovensku jsme si 0 podobném zafizeni
mohli viceméné jenom nechat zdat, ale Tim
Coleman se diky nému nabouraval do poci-
tacd svych pratel i nepratel a prevadél milio-
ny dolar(i z konta na konto.

A jak je to ve skutec€nosti? Opravdu staci
mit jen toho Timexe (nebo Spectrum) a mo-
dem? Stanete se pak krali internetu?

Predevsim je tfeba rozliSovat rizné sité,
rdzné sitové sluzby a rlizné zpusoby pfipoje-
ni k sitim.

Jednak skutecné muizete k osmibitu pfi-
pojit modem a protelefonovat se k jinému
pocitaci. Druhou moZnosti je pripojit k os-
mibitu modem a dovolat se na poskytovate-
le pfipojeni k internetu. Existuje i "néco
mezi", moznost pripojit se na BBS, ktera
nabizi i pristup k internetu. Nakonec existu-
je moznost se pres sériové rozhrani RS 232
pripojit k pocitaci, ktery je do internetu za-
pojen (tfeba pres ethernetovou sit). Pokud
se jedna o stroj UNIXovy (potazmo Linuxo-
vy), muZete sdilet i jeho prostredky (vzdale-
né se prihlasovat nebo spoustét programy).

VSechny tyto zpUsoby jsou pouzitelné,
maji sva kouzla i sva proti, a kazdy z nich
vam vlastné nabizi néco jiného.

Pokud se pripojujete k jinému pocitaci
pres modem, stac¢i vam vlastné jenom ter-
minalovy program. Pokud vas terminal pod-
poruje i protokoly Xmodem, Ymodem a Zmo-
dem, mUZzete pres termindl zaroven staho-
vat soubory. Nefikejme tomuto zpUsobu "tel-
netovani", jde opravdu o jiny druh terminalu.
SluZba Telnet je zaloZzena na TCP/IP, tedy
internetovém protokolu, a jeji soucasti neni
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Zadna podpora stahovani soubord.
Podivejme se ale radéji na to, jaka je si-
tuace na jednotlivych pocitacich.

Commodore 64 a 128

Vlastné jde o pocitace tfi. Commodore
64, Commodore 128 a SuperCPU.

Na obycejném Commodoru RS232 port
chybi, neni k ¢emu pfipojit modem nebo
jiny pocitac. Zabudovana sériova linka k dis-
ketovkam a jinym zarizenim se pro tyto Gce-
ly nepouZziva. Je ale mozné
emulovat sériovy port na
User portu nebo vyuzit slu-
Zeb nékterého zafizeni,
jako Turbo232 nebo Swift-
Link (obé zafizeni jsou ale
dost drahad). K ¢eskému fa-
di¢i IDE64 se dodava jako

terminaly maji zvlastni silu: po pfipojeni k
UNIXovému pocitaci, pokud treba vedle
Commodora mate postavenou napriklad
PeC s Linuxem (i Sun nebo tak néco) a tre-
ba i pfipojenim na sit, miZete se do UNIXu z
Commodoru nalogovat a treba i textovym
browserem Lynx prohlizet internetové stran-
ky! O ovladani procesl na UNIXovém pocita-
¢i nemluvé. Potom opravdu zacina platit, Ze
pocitacem je cela sit.

Napfiklad na naSem obrazku vidite Nova-
term 10, pfipojeny k UNIXovému stroji, se
spusténym Midnight commanderem.

doplInék sériova karta DU-
ART, zahrani¢ni software ji
ale vétsinou nijak nepod-
poruje.

KdyzZ uzZ si ale sériovy
port néjak zafidite, podivej-
me se, co vSechno mUzZete |i
délat.

Zakladem jsou terminaly, asi nejrozSire-
néjSim je Novaterm 10. V této verzi podpo-
ruje klasické terminalové pfipojeni, s pod-
porou vytaéeni Cisla, véetné downloadova-
cich protokolll Zmodem, Xmodem a Ymo-
dem. Dale nechybi ani podpora internetu -
PPP (SLIP) pro pfipojeni k poskytovateli, a
Telnetovy protokol. Pfipojeni se pochopitel-
né nemusi konat jen pres modem, ale i
pres nullmodem, tedy pfimo k hostitelské-
mu pocitaci.

MozZna to neni na prvni pohled vidét, ale

Ackoliv jesté pocatkem devadesatych let
se internet bez sluzby WWW krasné obeSel,
dnes uzZ spousta uZivatell ani nevi, ze néco
jiného nez WWW existuje. A sen o prohlize-
ni webovych stranek sni i mnoho majitell
osmibitl. Existuje sice dost off-line prohli-
ZecU, které vlastne jen tahaji html soubory z
disku a zobrazuji je, témi se ale zabyvat ne-
budeme. Nam jde preci o opravdové pripoje-
ni k siti.

Bude to znit mozna divné, ale i na Com-
modoru je néco takového mozné i jinak, nez



jenom prostrednictvim textového terminalu
a Lynxe.

Jednou z touto mozZnosti je program Hy-
perLink. Opravdu umoznuje zobrazovani
html soubort. Pocita se sice s tim, Ze jsou
uloZené na disku, a tedy by to byl jen dalSi
off-line prohlize¢, pokud ho ale pfipojite
pres Turbo232 nebo SwiftLink k UNIXovému
pocitaci, na kterém bézi program, ktery si
stahnete jako soucast baliku HyperLink, na-
psany v Perlu, mizete si pfes UNIXovy stroj
stahovat stranky i z internetu.
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druhy zjistite, Ze Wave na
holém Commodoru 128
nepobézi, je to vlastné
prohlize¢ pro SuperCPU.
Neni se co divit, Super-
CPU nabizi kromé dvacet-
krat rychlejsi frekvence i
16bitové instrukce a 16
MB RAM!

Prohlize¢ podporuje i
tak exotické drobnosti,
jako napriklad tlacitka Ci
formulare. Wave ziejmé
predstavuje vrchol toho,
co se zatim na Commo-
doru podarilo dokazat. A navic - pro pfipo-
jeni k internetu se uz obejdete bez UNIX-
boxu, staci jen Commodore a modem!

Vyvoj ale nezustal u Wheels, protoze
Cisté pro SuperCPU se vyviji systém zvany
Wings.

Wings maji byt modernim systémem s
multitaskingem, moznosti prepinat mezi
vice konzolemi, a ackoliv pro Wings zatim
neexistuje prohlizeé, existuje podpora
TCP/IP a protokolu PPP. Pfikazova fadka

Soustava obou pocitacli (a obou progra-
mu) pracuje tak, Ze HyperLink Parsing Pro-
Xy, jak se program v Perlu jmenuje, stahne
stranku i s prisluSnymi obrazky, upravi ji pro
prohlizeni na Commodoru a po lince posle.

Diky tomu, Ze HLPP renderuje i obrazky,
muZze byt prohlize¢ pIné graficky i
bez pouziti SuperCPU!

Nevyhodou je nutnost vlastnit
UNIXovy pocita¢, bez kterého se na
web prosté nepodivate. DalSi nevy-
hodou je to, Ze s ceskym fadicem
IDE64 se hrouti. Zato se prohlize¢

ovlada pohodIné Sipkou a méa podpo- <Greqp v dinner is rendy.
&i 3 - after” farm EST.
ru mysi, coz je na holy Commodore Greg2 3 M) ety [

64 slusny komfort.
Tim jsme ale s Commodore ne-
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<Gregd
|: <Greqd

<clléimes You rock!
<cll@rnds Ok,
wings do IRC!
<cllArm3s dinner iz ready,  ba
<Greq,

what the highres bitrnap Forrs

Wings silné pfipomina UNIX a umoziuje i
scriptovani. Okna ponékud evokuji Win-
dows 95.

Podivate-li se na obrazek u tohoto ¢lan-
ku, uvidite ve Wings nékolik spusténych
program(, jednim z nich je i IRC, které zabu-
dované podpory TCP/IP vyuZiva.
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hrani GEOS. Neni to ideéalni pro
vznik grafického prohlizece? Bohu-
Zel, pro GEOS jako takovy jsem nesehnal
Zadnou podporu TCP/IP, tudiz prohlize¢ zfej-
mé neexistuje. Nicméné kromé GEOSu
vznikl i jeho nasledovnik, nazvany Wheels,
uréeny pro Commodore 128, a pod Wheels
Ize spustit pIné graficky prohlize¢ Wave!
Na prvni pohled je to GZasné, na pohled

Pro pfipojeni k internetu je zatim nutné
pouZzivat prikazovou radku nebo si alespon
napsat pripojovaci script, autofi ale slibuji,
Ze vytvori graficky dialer. Ani WWW browser
pro Wings nebyl dosud vytvoren.

Ze by to bylo pro Commodore vSechno?
Ani zdaleka. V tomto sméru jde o mimorad-
né osoftwarovany

wheels  file edit open  options

pocitac. Takze kde
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jesté je mozné najit
podporu TCP/IP?
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Recenze

hé verze LNG, tedy Lunix Next Generation.
Nejde o klasickou dalsi verzi, ale o zcela
nové napsany program, ktery umoznuje,
kromé jiného, tfeba snazsi prenositelnost
na odlisny hardware (tfeba na Atari, kdyby
se nékomu chtélo).

(Pavodni Lunix podporu TCP/IP neobsa-
hoval, jen podporu proprietarni sité pro spo-
jeni nékolika Commodort pro vzdalené
spousténi programu a podporu terminalu,
pripojeného pres konvertor na RS232 z
User portu.)

Projekt LNG je velkorysy, podporuje vyvoj,
obsahuje monitor a debugger, pro majitele
UNIXovych strojl existuje celé vyvojové pro-
stfedi zvané LUNA (Lunix assembler).

Multitasking a podpora vice konzoli je
samozrejmosti, shell neni pfimo soucasti
jadra, takze neni problém pouzivat
riizné modifikované shelly, podporuje
A Pipelining, tedy predavani parametrd
& mezi riznymi procesy (tfeba povel
"cat text ! we" vytiskne pocet slov v
souboru text). Podporuje nejen TCP/
IP, ale i PPP a SLIP. Lze spustit con-
nect daemona, ktery hlida urcity port
a Vv pripadé, Ze se na néj nékdo pfipo-
ji, vyvola pfislusnou aplikaci (tfeba
# shell nebo BBS).

“  TCP/IP se v LNG spousti jako sa-
mostatny proces, podporuje pripojeni
pres User port a karty SwiftLink a Tur-

¥

[ T3 bo232.Podporuje fadi¢ IDE6G4, ale ne

jeho DUART.

K dispozici je, kromé connect daemona,
i plnohodnotna aplikace pro FTP, getty pro
vzdaleny terminal, emulator terminalu (in-
terpretuje dostatek kodu na to, aby byl pou-
Zitelny pro IRC), RS 232 debugger, ktery zob-
razuje prenasena data, Telnet, pfipojitelny k
libovolnému portu (a tedy vyuZitelny i napfi-
klad pro ¢teni mailu), uudecode a uuencode,
plus jesté nékolik jednoduchych aplikaci
testovaciho charakteru (hexdump posila-
nych paketd a tak).

Zatim je Lunix pomérné chudy, mnoho
soucasti standardniho UNIXu mu chybi (filtr
grep, editor vi), pro zdatného Commodoristu
by ale nemél byt problém napsat si program
podobny mailovému Pine nebo textovy
browser podobny Lynxu. Zatim je mozné oba
tyto programy spoustét na vzdaleném UNI-
Xovém stroji, nehledé na to, Ze Clovék na
druhém konci svéta muZe spoustét Lunixo-
vé aplikace na vasem Commodoru (pokud
tedy néjaky mate).
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Recenze

Contiki Proarams

TCP/IP

Heb serwver

nepotrebuje Zadnou podporu ze strany ser-
veru, jako tomu bylo tfeba u HyperLinku.
Zatim ovSem neni podpora PPP, takze
se Ize pripojovat do sité jen pres jiny poci-
ta¢ nebo Ethernet. Vytvoren nebyl ani FTP
klient.

Contiki sice bylo napsano pro procesor
6502 (pomoci CC65), bézi ale snahy pre-
portovat je pod XWindows, na Intel, Moto-
rolu, a dokonce i na Z80.

Podivejme se ale dale.

Nepochybné jste uz slySeli nebo Cetli o
prostiedi Contiki.

Zakladem Contiki je ulP, mikro TCP/IP
stack, zcela kompletni, napsany pro malé
systémy (minéno omezena rychlost a pa-
mét) Adamem Dunkelem v Cécku, volné Si-
fitelny.

TCP/IP stack pak byl jen "obalen" pro- £

stfedim s nékolika aplikacemi, které ho po-
uzivaji, a tak vzniklo Contiki.

Z obrazku to tak moZna nevypada, ale
Contiki béha i na Commodoru v textovém
modu (na jinych pocitacich, kde béZi poku-
sy o pfeportovani Contiki, napriklad na Ata-
ri, je to mnohem markantnéjsi. Na C64 se
treba na tvorbu ikon pouziva definovanych
znaku, a proto ma Contiki na prvni pohled
netextovy vzhled). V novéjsich verzich ma
na C64 k dispozici rlizné skiny a dokonce
podporu Sipky (zatim jen s joystickem).

Aplikace beZi v kooperativnim multitas-
kingu, k dispozici je Telnet s moZnosti defi-
novat si port, ale s dost malym oknem ne-
standardni velikosti (jen 38x10, nejde pre-
pnout na celou obrazovku), Gisté textovy we-
bovy prohlize¢ a webovy server.

MuZete tak jako webserver pouzit sv(ij
Commodore 64 (nebo 128) a zaroven se z
néj tfeba nékam telnetit! Webserver, posta-
veny na C64 a Contiki, opravdu na interne-
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A to by mohlo byt k Commodoru takrka
vSe. Ale neni, protoZe to je pocitaC typicky

jesté jednou véci.
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Commodoristi jsou naruzivi BBSkafi.
Hlavné proto, Ze spousta BBSek béhavala
pravé na Commodoru, at uz 64 nebo 128, a

jejich sysopové C64 tudiz néjakym zpUso-
bem podporovali (at uzcommodorackym bo-

ardem nebo moznosti stahnout si fajly pro
C64). Nechvalné tak prosluli mezi sysopy
ostatnich BBSek, protoZe ¢asto na jejich
BBS vstupovali vdomnéni, Ze i tato BBS
bézi na Commodoru a Ze budou privitani s
otevienou naruci, a ¢asto obtéZovali pfipo-
minkami, Ze se tato BBS ovlada jinak, nez

je pro commodoristu obvyklé.

A proc¢ se divit? Vzdyt na ¢em béhavaly

Contiki Programs Desktop
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Back | Downg Il Goi
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Helcome!
You “ve reached cB4.ccB63.o0rg — a

trusty old C64 working as a

server.

You don‘t believe that?
The HTITP server was written b

P ln C
{using the compiler it
Just the IP Checksum routnnes coded
The web

in assembly for speed.
6 of the ulP

Server uses version B.
TCPAIP stack With a

Stopped.

BBS v osmdesatych letech, kdy PeC byla
jesté v plenkach? Vétsina na néjakém os-
mibitu, treba pravé Commodoru nebo App-

“ le 1l. Jakymsi pomysinym vrcholem pak

byla Amiga.

Pro pristup na BBS staci obycejny ter-
minal, s pouzitim ANSI k6d{ mUze byt do-
konce s barvickami. Nas ted ale zajimaji
programy, umoznujici béh a fizeni provozu
BBS, a téch je opravdu hodné. Objevil jsem

tu existoval, malou demonstraci vam muZe
byt jeden z obrazku, ktery ukazuje pfislus-
nou WWW stranku, pro vétsi stylovost v
Contiki prohlizeci.

Contiki na C64 podporuje standardni sé-
riové karty a dokonce novinku - kartu Ether-
netovou. Nevyzaduje SuperCPU a browser

Contiki Proarams

Meb server is OFfF

Track
Sector >

['m 0Off ]

i
b browser

mech, a to vSe jenom pro Commodore!

Nékteré jsou urceny i pro holé Commo-
dore 64 (tiSe se predpoklada, Ze provozovat
BBS bez disketové jednotky nema vyznam).
Mezi tyto produkty patfi treba C-Net, Color
BBS, Image BBS nebo 6485 BBS (z nékte-
rych jsou zde i obrazky).

Jiné BBS vyuZivaji moznosti C128 (vétsi
pamét, rychlejsi procesor, vétsi disk), né-
kdy i jeho rozsifeny méd 80 znaku na Fa-
dek. Mezi né patfi treba Zelch (ktery se ve

e[| 128 verzi uz od svého 64kB sourozence vy-
CP/IP conf

razné lisi).

Sysopa provoz BBS nic nestoji - prosté
pripoji pocitaé k modemu, ten do telefonni
zdirky, a pocitaC Ceka, az nékdo zavola a
pfipoji se. Je jasné, Ze u osmibitl to byva
jen jeden uZivatel, proto byva uZivatelim

Baud: 3EEI

Call: 8L/03
Lols: 88
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pridélovan ¢as, ktery maximalné mohou na
BBS stravit, aby ji zbyte¢né neblokovali pro
uzivatele ostatni. (Na jinych pocitacich, tre-
ba na Macintoshi, je mozné pres vice mo-
demdu zridit i vice pripojnych bodu, takzZe se
muZe v jeden okamZik pripojit uZivatelt
vice).

Aby bylo mozné predavat zpravy na jiné
BBS, vznikla sit FidoNet (pojmenovana
podle FidoBBS, pro kterou byla vytvorena).
Pracovala asi tak, Ze uZivatelé zanechavali
na BBS zpravy, uréené pro FidoNet, BBS se
pak (vétSinou jednou denng, protoze to uz
predstavovalo pro Sysopa vydaj za telefon)
pripojila k nejbliz§imu FidoNet uzlu, zpravy
odeslala a pfijala zpravy pfichozi.

Adresa BBS nebo uzivatele ve FidoNetu
je tvofena Gtyfmi Cisly, oddélenymi dohod-
nutymi znaky: kontinent:oblast/
uzel.uzivatel.

Dnesni BBS umoznuji pfistup pres TCP/
IP a telefon zaroven, nékteré jsou dostupné
jen pro TCP/IP. Néjakou dobu byly BBS (tre-
ba u nas hojné rozsireny, ale naprosto od-
porny engine Major BBS pro MS DOS) vita-
nou branou do internetu, umoZznovaly pfi-
jem a psani e-maill, FTP pfenos a textovy
WWW prohlizeé.

Pokud chcete zkusit navstivit néjakou
fungujici Ceskou BBS, zkuste tfeba Telnet
na bbs.vslib.cz. Tato BBS, Liane, béhajici na

ec 38, 1996
JOE tnMMnDnRE

UNIXovem englnu Pegasus BBS nem sice
se na boardu CZSpeccy a byla tak predchud-
kyni dnesni e-mailové konference na Pan-
dore. Staré prispévky jsou na ni dosud ar-
chivovany.

ZX Spectrum

Co fici k ZX Spectru? V porovnani s Com-
modore 64 a 128 bude vypadat asi jako
chudy pribuzny.

MUzZe za to nékolik véci. Pfedné nema,
nepocitame-li Interface 1, standardni sério-
vy port. Modemy se pfipojovaly pfes vlastni
interface pfimo na sbérnici, at uz to byl VTX
nebo modemy uréené plvodné pro Sinclair
QL. A dale to bylo asi tim, Ze Spectrum si
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1990 XIO 34,#1,192,0,"R1:"
1999 GOTO 1000

THUNDERDOMLE BBS:
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[CICall for SYsop
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porizovali ti méné majetni, ktefi do siti a
modemu investovat prosté nemohli. Pokud
néco vznikalo, byly to ¢asto proprietarni
sité, ¢asto s vyuZitim 8255, jako D-Net od
3SC, Personal Talk z Freeware ZXM (viz
ZXM 2/98, strana 17) nebo prenos soubo-

2

MausnsMesg IHFO
JumpE any Base

st Je to trochu téZkopadné, trosku to pripo-
miné program pro printserver v Basicu pro
ZX Net, popsany v prirucce k ZX Interface
1.

[PIParametTer EdiT
LYIYour StatistTCs
L?IThis Menud
[NIMext Menu's

Lianme Mail

al=l Balalslnlsls

E—-Mail

rd v manazeru od MTs.

Pry existovaly dvé rdzné BBS, provozova-
né na ZX Spectru, vétsi ¢ast programu
ovsem byla psana v Basicu, BBS nevynika-
ly rychlosti, zfejmé obsahovaly i néjaké
chyby a hlavné uz davno zanikly.

0 rozumném terminalu jsem jesté nesly-

Sel, TCP/IP stack pékné zpracoval na Slo-
vensku WWW¢ko, ovsem vrcholem funké-
nosti bylo to, Ze se bylo mozné na
Spectrum pingnout.

VétSiho rozmachu doznalo spectristické
sitovani v Rusku. SlySel jsem, Ze hlavni pfi-
¢inou vzniku jejich ZX Netu byla neuvéritel-
na skutecnost, Ze telefonovani po meésté
je zdarma, pravdivost ovSem posoudit neu-
mim. Konstrukci modemu vzniklo nékolik,
sam vim o existenci C-DOS modemu, vidél
jsem planek pro pripojeni Hayes a Vicomm
modemu pres kazetakovy vstup a vystup, a
dale vim o existenci XTR modemu (schéma
tohoto hardwaru vyslo v tomto Cisle ZXM).
Zminku o e-mailovych programech Lara
Croft a Zed pfinesl ZXM 2/01 na strané 11.

Mame co dohanét, nemyslite?

Atari 8bit

Ataristé méli urcitou vyhodu.

Spolu se zakladni fadou Atari 400/800
se vyrabélo zafizeni zvané Atari 810, coz
byla Gzasna krabiCka, ktera po pripojeni na
SIO port poskytla malému osmibitu dalsi
dva porty paralelni a hned Ctyfi sériové.
Déle se v dobé, kdy Atari priSla s modelem
800 XL, vyrabél modem. Mél sice jenom
300 baudd, ale to tehdy nebylo nic neobvyk-
Iého ani u profesionalnich terminald.

Standardni textovy mod poskytoval, stej-
né jako u Commodoru, 40 znak( na radek,
coz bylo dost na to, aby si jednoduchy ter-
minal napsal i zacatec¢nik v Basicu.

Atari se tak stalo vhodnym strojem k na-
vstéveé rliznych BBS, a nejen to, samo se
stalo pocitacem, na kterém byla nejedna
BBS provozovana. Obrazky na této strance
ukazuji oblibeny BBS program Carina, ale
takovych program existovalo pro Atari asi
osmnact.

Diky tomu, Ze ma Atari stejny procesor,
jako Commodore 64, pracuje se na portu
Contiki, neni ale dosud hotov (a je otazka,
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zda jesté nékdy bude). A jak je vidét ze scre-
enshot(l, textové prostredi Atarka mu pfilis
nesvéddi (i kdyz Sikovny programator by to
jisté doladil a ozdobil definovanymi fonty).

Na pokus prevést Lunix nebo LNG jsem
kupodivu nikde nenarazil.

Nutno dodat, Ze Atari webserver uz neni
na internetu dosazitelny, jeho majitel ho
vzal na milost a pouZiva ho zase jen na hra-
ni her.

Amstrad CPC

Amstrady fady CPC nemély standardné
sériovy port, ale vyrobce dodaval jen jediny
druh tohoto interface, takZe je mozné i

Contiki Programs

C
TCPAIP

Na Atari 800 byl zajimavym zpUsobem
realizovan jakysi webserver. Pfes interface
Atari 810 bylo Atari pfipojeno k UNIXovému
pocitaci, kde mélo pridélenu IP adresu a
connect daemona, ktery zajistoval prenos
ze sériové linky. PGvodné byl realizovan jen
obecny server na portu 23 (telnet) a 513
(rlogin), ale pak byl pfepsan pro port 80
(http).

V Atari basicu pak byl napsan tento pro-
gram:

5 CLOSE #1

10 A=0

15 XI0 36,#1,14,0,"R1:"

20 XI0 34,#1,(192+48),0,"R1:"

30 XIO 38,#1,64,0,"R1:"

40 OPEN #1,9,0,"R1:"

1000 STATUS #1,C

1010 IF PEEK(747)<2 THEN GOTO 1000
1015 XIO 40,#1,0,0,"R1.:"

1030 PRINT #1;"HTTP/1.1 200 OK"
1040 PRINT #1;"Content-type: text/html"
1050 PRINT #1;

1060 PRINT #1;"<HTML><HEAD><TITLE>
Atari 800 web server </TITLE></HEAD>"
1070 PRINT #1;"<BODY BGCO-
LOR=#000000><CENTER><FONT CO-
LOR=#EFEFEF>"

1071 PRINT #1;"<H2> Welcome to the Atari
800 web server </H2>"

1075 A=A+1

1080 PRINT #1;"<P> Hits since last re-
set:";A

1800 PRINT #1;"</FONT></CENTER></
BODY></HTML>"

1900 STATUS #1,C

1910 IF PEEK(749)>0 THEN GOTO 1900
1920 CLOSE #1

1930 OPEN #1,9,0,"R1:"

1940 XI0 34,#1,128,0,"R1.:"

1970 STATUS #1,C

1980 IF PEEK(747)>1 THEN GOTO 1970

vSechna podomacku postavena zafizeni,
drzici se tohoto plvodniho zapojeni, pova-
Zovat za standardni.

Kupodivu pro tento stroj existuje TCP/IP
stack pod nazvem CPC/IP.

Jde o program, ktery neni prili§ user-fri-
endly, nepodporuje vSechny nalezitosti

[ %]
bRl TCP/|P, ovl4d3 se pres piikazovou fadku a

neexistuji k nému plnohodnotné aplikace.
Jde ale pfinejmensim o zajimavy pokus a
amstradisti jsou na néj jisté vice nez hrdi.

DalSi mozZnosti je pouZit sitové programy
pro CP/M.

Sord

Pro tento pocita¢ dodaval vyrobce RS
232 modul doplnény ROMkou s terminalo-
vym programem, ur¢eny hlavné pro pripoje-
ni této "hracky" k "velkym" poéitacdim od fir-
my Sord. Dalsi sitové aplikace jsem ovsem
nenasel.

Apple 1l

Apple Il, ackoliv tak nebylo plvodné mys-
leno, bylo ¢asto vyuzivano jako profesional-
ni pocitac. Mélo velké moznosti rozSifovani
a podporu mnoha vyrobc(l hardware. Bylo
velmi oblibenym pogcitacem, existovaly pro
néj mraky softwaru, béZela na ném nejedna
hackerska BBS. Napoéital jsem 34 rlznych
BBS programd jen pro obycejné osmibitové
Apple Il. Pokud jste rozsifili Apple [l CP/M
kartou, obsahujici procesor Z80, mohli jste
pouzivat dalSi kupu software praveé pro CP/
M. BBS program Litfal je zase uren pro Ap-
ple Il GS se Sestnactibitovym procesorem.

Apple ma sice standardné 40 znakUl na
radek, ale uz zpocatku bylo mozné koupit
kartu pro 80 znak( na radek, kterou pozdéj-
Si modely byly osazovany uz u vyrobce stan-
dardné (Apple lle) nebo ji mély zabudovanou
na desce (Apple lic, Apple Il GS). TudizZ exis-
tovalo rdznych terminald nepocitané.

Jednim z cild pokusU o portovani Contiki
véetné jeho ulP stacku bylo i Apple Il. Zda
se ale, Ze mimo C64 se tomuto prostredi
piilis nedafi, je mozné, Ze i tento pokus zU-
stane nedokoncen.

Prevadén nebyl ani Lunix. Apple Il ma
sice vlastni UNIX-like implementaci, kterou
je prostredi GNO, to je ale uréeno pouze pro
Apple Il GS se Sestnactibitovym proceso-
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gno. boot# _
rem, zpétné kompatibilnim s 6502 (podob-
nym, jaky byl pouZit pro SuperCPU).

GNO se chova opravdu jako UNIX, vyhovu-
je dokonce standardim POSIX, zahrnuje asi
stovku UNIXovych pfikazl (Lunix jich ma jen
dvé desitky), multitasking je samoziejmos-
ti, kromé textové konzole existuje moznost
zavést GUI.

Podpora TCP/IP neni v zakladni distribu-
ci, je ale mozZné stahnout si GS/TCP, které
v GNO TCP/IP stack zajistuje. Nepodporuje
zatim PPP, ale umi SLIP a ma podporu pfi-

SERUED

T¥RE

=TT
5TinG Dialer : Main
$TinG (c) Modem Dialer
Freeware
TCP/IP Network Layer
STinG Ping Tool
Information

Dialer Uersion 81.15%
$TinG Version 81.12

127.8.8.8

Ping Host :
Sent :
Received :

147
146
Modem Status Online
Last Packets

Round Trip Time : i)
Tine : L]
Time : 68

Actions

bisan i

Statistics

Minimun Time :
Average Time :
Naximum Time : |

Credits | [ Exit |

lepsi).

Na Apple Il GS ale neni GNO nativnim
prostfedim. Vlastnim operaénim systémem
Apple Il GS je GS/0S. A rovnéz pro GS/0S
existuje podpora TCP/IP, je cela shrnuta v
jediné aplikaci nazvané Marinetti, a i kdyz
GS/0S neni multitaskingové prostredi, Ma-
rinetti jakozto dopIné€k plochy zUstava per-
manentné v paméti a je k dispozici jednotli-
vym dal$im aplikacim, které jeho sluzby vo-
laji. Nastaveni parametru jsou pak k dosa-
Zeni ve standardnich ovladacich panelech.

1= I

i About GSWeb...

Open URL...

G5Web by Derek Taubert

[news:comp.sys.apple?

Copyright < 1996

TCR/IP for the Apple I1gs
Finally! It hos arrived! Connect your Apple I1gs

Newsgroup comp.sys.apple?, Articles 10613..

G5/TCP allows you to access tf
rial lines) or HocIP (IP o
ompleted.

(Earlier articles..) Articles in comp.sys.apple2

"Corvus ond imogewriter printer" - Gobe Sanch

. RAMFAST 256K Rew.B: Can the ROMs be uparoded

G5/TCP supports a stondof e
your own network applica
urcas. Both ftp and inatd|
CR/C directly from the BS|

"116S Browser.." -

"Re: PHP Fox" - Charles Turley
plewriter //E" - Thomas Compter

"Re: PMP Fax" - Thomas Comptar
Chuck Rush

. 0ff the Wall problem Chelp!) " - Cyrus Roton

GS/TCP supports multiple

pojeni k Macintoshi pres AppleTalk, ktery
ma Apple Il GS taky zabudovany. Existuji pro
néj véechny zakladni aplikace a UNIXové
programy, Telnet, FTP a tak dal, véetné
WWW browseru.

Sam jsem GNO na svém IIGS nezkousel,
uz jenom zakladni distribuce je na osmnac-
ti disketach! Pocitam, Ze takovy balik vyZa-
duje pritomnost harddisku, ktery zatim ne-
mam k dispozici (pouzivam jako fileserver
Macintosh, coz pro GNO nebude zrovna nej-

chalnmith downlande -

Hathan Mntac

nu z nich nezkousSel, i Marinetti totiz bézi

Iépe na harddisku.

Atari 16bit

Kazdé Atari ST ma sériovy port. Sice se o
ném fika, Ze neni prilis standardni, hlavné
asi proto, Ze rutiny TOSu jsou bugové, ale

existuje a da se pou-
Zit. Navic pfimo na
disketé, kterou do-

stal zakaznik s novym Atari ST, byl program
emulujici terminal VT52. Pogitac si tedy pfi-
mo fikal o podporu sitovani.

SingleTOS, plvodni systém STcka bez
podpory multitaskingu, sice nebyl Gpiné
nejvhodnéjsi na realizaci TCP/IP, ale brzy se
rozmohly UNIX-like multitaskingové systé-
my jako tfeba Magix. TCP/IP stack pro Atari
ST se nazyva STing, a zrejmé funguje nejen
pod Magixem, ale i pod ptvodnim SingleTO-
Sem (nemam to ale ovéreno). Ponékud Iépe
na tom byli majitelé 32 bitové pracovni sta-
nice Atari TT, vybavené multitaskingovym
MultiTOSem a navic barevnou grafikou i pfi
vysokém rozliSeni na monitoru. Na TT se
rizné UNIXové instalace, jako Magix nebo
MinT, zcela zabydlely a MultiTOS prakticky

Marinetti nabizi
Sirokou podporu, pri-
pojovat se umi pfimo
K siti, pfipadné né-
kterym z protokol(i

PPP nebo SLIP.

Diky Marinetti je i
pro GS/0S k dispozi-
ci Siroka paleta apli-
kaci, od terminald,
FTP a postovnich pro-
gramU az po graficky
browser.

Podrobnosti vam
bohuzel nesdélim,
protoze jsem ani jed-

vytlacily.

Specialné pro Atari byl vytvoren WWW
browser CAB, ktery byl pozdé&ji preportovan i
na Macintosh pod nazvem iCAB (a je po-
mérné oblibeny). Pfi béhu na Atari TT, v bar-
vach, to je opravdu browser, nad kterym se
nebude usklibat ani majitel Windows XP.

Amiga

Na Amize maiji situaci jednoduchou.

TCP/IP stack je zajistovan knihovnami
AmiTCP. Uz hodné dlouho je k dispozici
dnes jiZ klasicky program iBrowse, ktery
spustite i na slabé konfiguraci, vyZaduje
ovSem nainstalované knihovny MUI. S po-
kracujici dobou se nam ale browsery na A-
mize trochu namnoZily a i amigisté tedy
maji na vybér z nékolika produktd.

CAB Plik Przejdz Opcje =]
O =——— CAB: Fragment wywiadu z Jerzym Skarzyfiskim O AH

file: / /local host/D: f Stromy/ Dick! STHJESK. HTM

Edit  Bindows Yiew Bisk  Speciol

Control Panels

TCP/TP

& File
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||H
[ . Py

Setup connection

Password: [$0060600

[CIKeep network alive every minutes

Username: [usernome | Primary Domain Hame
Server IP address :

| Secondary Domoin H:ume 20312975

Server IP address
=] Show connect messages

203.12.97.2

[ Connec S boots

Link layer: PPP

( configure.. ) [ Concel ) (( 0K )

SLIP

PPP (scripted)

L
i

« % & 6 3H B 2 & ¢

Bo to jest jake§ pokrewne metodzie z "Rekopisu..."?

Taka powinna byt fantastyka. Materialna, jak robili surrealigci, tyle e kopnigta. Tu niby wszystko
rnozna dotknad, wezystho jest niby-prawdziwe. Filizanka pokryta z zewnatrz | wewnatrz futrem! Filizanka
prawdziwa, futro prawdziwe - to jest dopiero niesamowite. Gdyby futro byto namalowane, to bytaby
stylizacja, kokieteria, kicz. Atak mamy cod obrzydiwego i szokujacego. To sig tak montuje jak we énie -
wariacko.

Meret Oppenhein - Wakiycie stoiowe z frta” 2




Macintosh

Na Macintoshi to maji uzivatelé rovnéz
velice snadné. Mac mél standardné mode-
movy port, hodné jich bylo distribuovano s
Ethernetovou kartou, PowerPC Macy mély
Ethernet dokonce zabudovany.

Podpora TCP/IP je pfimo soucasti systé-
mu, se systémem 8.1 se dodava i Internet
Explorer a Netscape ve verzi 3 a na insta-
laGnim CD je nahrany i Netscape verze 4.
Dnes jsou pochopitelné k dispozici i novéj-
Si verze téchto program(l (Microsoft vytva-
rel Macintoshacké verze IE jen do verze 5).
S novymi stroji se dodava Safari. O pfizen
uzivatelU se déale uchazi Opera a iCAB, vy-
tvofeny plivodné na Atari. Instalace a na-
staveni jsou vétsSinou typicky jednoduché,
bé&hem chvilky je mozné se pfipojit a praco-
vat, a to i na Macu s procesorem 68k. Od
systému 8 je soucasti systému webserver.

Pro Macintosh existuje spousta podpUr-
ného softwaru, dokonce i utilita pro ping
(Mac 0S X mé pak vSechny vymozenosti
UNIXu dostupné z pfikazové radky), soft-
ware pro provozovani BBS, jako je tfeba do-
dnes vyvijeny Hermes Il nebo FidoNetova
posta Formula.

MSX

Tuto rodinu pocitact s procesorem Z80
jsem si nechal az skoro na konec.ZaslouZzi
si totiZ jistou pozornost.

RS 232 sice neni standardné soucasti
pocitace, ale rozsirovaci moduly jsou zapo-
jovany standardné a dokonce od Sunrise
exustuje verze IDE fadice se zabudovanym
RS 232 modulem, takZe i pfi pouZiti obou
zafizeni vam ze dvou rozsifovacich slotl z0-
stava stale jeden volny pro jiné ucely.

Pro MSX byl vytvoren UZIX. Pozoruhodny
tim, Ze svédomité dodrZzuje sedmou edici
AT&T UNIXu a obsahuje standardni Bourne
shell, omezeni jsou minimalni (napf. pouZiti
16bitovych cisel, filesystem maximalné 32
MB). Jeho soucasti je TCP/IP stack a vSech-
ny potfebné aplikace jako Telnet, FTP i
browser (v posledni verzi byly dopinény i IRC
klient, web server a telnet daemon, chybi uz

UHIH Inplenentation for HS5H

HEXD0S 2.3
UZI% 8.4.8

jen FTP daemon).

UZIX i TCP/IP jsou napsany v Cécku. Pro
provozovani UZIXu i jeho TCP/IP stacku sta-
Gi stroj tfidy MSX 2. (Instalace yabira yaba-
lena celou disketu, vzZaduje harddisk, ktery
jsem jesté nerozchodil, takZe jsem UZIX na
svém MSX, které jsem kvili nému sehnal,
nemohl vyzkouset).

Pripojit se Ize bud pfimo RS 232 kabe-
lem k druhému pocitaci, nebo telefonnim
pripojenim pres modem.

UZIX i jeho aplikace sice zatim béhaji tex-
tové (na jednom z obrazka vidite tfeba texto-
vy e-mailovy program Pine), ale uz se pracu-
je na okennim prostredi (v rezimu
512*%192, 4 barvy).

UZIXovy browser FudeBrowzer je piné
graficky, zobrazuje GIFy, JPEGy, PNG (nepod-
poruje animace), frames, tabulky...

Zafizeno je to podobné jako u HyperLin-

Recenze

ku pro Commodore 64, FudeBrowzer dosté-
va uz "predzvykana" data. Neni ale potreba
instalovat program na blizkém pocitaci,
jako to vyzadoval HyperLink, WILD (WWW
Intelligent Lowsizer Daemon) servery jsou
dostupné normalné pres internet (i kdyz
sami si miZete zfidit a provozovat svUj
vlastni WILD server).

FudeBrowser automaticky vyhleda vhod-
ny WILD server, pozada ho o WWW stran-
ku, WILD server ji zpracuje a grafiku posle
ve formatu MSX.

WILD server renderuje do grafického
moddu MSX 1. TakZe ackoliv MSX 2 umi
256 barev, pouziva i FudeBrowzer méd MSX
1 (192x256, 16 barey, attributy 8x1), stej-
ny jako je spectracky multicolor, MultiTech,
graficky méd Timexe nebo SAMa Coupé. Je
tedy teoreticky mozné, ze by pripadny
browser pro ZX Spectrum vyuZzival sluzeb
existujicich WILD serverd spoleéné s MSX
stroji (pfipadné by si dodatec¢né upravil bar-
vy na obycejné attributy).

Jak vidite z obrazk(, na pomérné kvalit-
ni zobrazeni bézné dostupné WWW stran-
ky tato metoda stadi.

SHARP

Dosud pro Sharp bylo snad jen CP/M,
ale nedavno rozjela skupina ¢eskych shar-
pistl pokus o pfeportovani UZIXu z MSX na
Sharpa pod oznac¢enim MZIX. Uvidime, jak
se jim to povede, Bude to obtizné hlavné
proto, Ze Sharp ma jen 64 kB paméti (plus
32 kB VideoRAM), ktera nejde déle rozsifo-
vat, alespon ne bez zasahu do pocitace (na
rozSirovaci sloty nejsou vyvedeny potfebné
signaly). Sharp by s MZIXem ziskal vSechny
vymozenosti, kterymi ted' MSX vladne, a
zfejmé by mél Sanci se dockat i preportova-
ni prohlizec¢e FudeBrowser. Vzhledem k
tomu, Ze na Sharpu v rezimu 16 barev muze
mit kazdy bod svou barvu, je mozné, Ze se
Sharpisté pokusi obejit renderovaci algorit-
mus WILD serveru, bud tak, Ze si upravi sta-
vajici program WILD serveru, nebo ho obe-
jdou Gplné a budou renderovat pfimo na
Sharpu. Uvidime, co budoucnost pfinese.

]
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Excel je SHIiT!

0 tom, co Microsoft vyplodil, si uZ nemusite
délat obrazek. Udélali jsme totiZ dva obrazky za
vas.

Nazorné ukazuji, Ze pokud opravdu chcete
pocitat, je lepSi pouZit Gesky Calculus pro ZX
Spectrum, neZ americky Microsofti nesmysl Excel.

Jako priklad jsem zvolil klasicky pfiklad z ma-
nualu k Calculu - pocitani faktorialu. VSimnéte si,
Ze i tak jednoduchou véc, jako napsat popisky
"N" a "Faktorial N", Excel neumoziiuje (pokud
se vdm nepodaii odhalit, co kde v nastaveni vy-
pnout, aby to umél).

Presnost vypoctu, €i spiSe jeho nepresnost, je
zarazejici v pfipadé Excelu, ktery je oznacovan
jako profesionalni produkt pro profesiondly, tedy
napriklad astronomy, ekonomy a védce, a mél by
jim tudiz poskytovat pfislusnou pfesnost a sprav-
nost vypoctd.

Podobné Spatné vychazi Excel i ze souboje se
svym konkurentem Quattro Pro, ale poraZka Billo-
va impéria pouhym starym osmibitem je pro Gate-
se opravdu ostuda.

Pokud si myslite, Ze je nepfesnost dané zapi-
sem s exponentem, mylite se. | pfi zobrazeni na
vice mist by byl Excel nepfesny, dorovnal by ¢islo
nulami. A tvafil by se pfitom naprosto presné.

Unix podruhé

Hle, co si mysli guru (jak uZ vime, guruové za-
sadné premysleji bez hacki a carek):

Unixove systemy a vubec vsechny systemy
jsou v pravem slova smyslu jen jakesi dispecery
spravneho behu aplikaci, ferovosti a spravne ob-
sluhy hardwaru. Jednim vrzem se tim kdysi vyresily
nejcastejsi problemy s ruznymi third-party softwa-
ry. UNIX na Spectru by mel ale problemy predevsim
sam se sebou.

Busy naznacil 2 duvody, proc se UNIX a 8/
16bitove CPU nemaiji radi, tak pridam jeste treti:

3) Flexibilni, pro aplikaci nezakazatelny zdroj
preruseni (tedy NMI).

Pokud by byl napojen na detektor segment-vio-
lation, bylo by to idealni.

Toto vse by slo resit bud striktni normou 'jak
maji byt aplikace psany' - pak ale nema zadny
'dispecer' smysl, kdyz stejne jen dohlizi na 'ne-
skodne' aplikace, a v pripade softwaroveho zha-
varovani kodu nedovede zasahnout.

Zajimavejsi reseni je hardwarovy dispecer pa-
metove oblasti a privilegovanych instrukci. Rekne-
me si to rovnou, kazda aplikace ma svuj 10 prostor
a svuj MEM prostor, do ktereho ji zadna jina nema
pravo lezt, a ona sama nema pravo lezt ven z toho-
to prostoru k nejake jine aplikaci. Zpravidla se 10
prostor zakaze uplne (aplikace musi prepinat do

INTRQ

lakadlo, aby se do toho nekdo pustil.

Vidim zcela realne napr. 48k Spectrum s DivIDE
a pripojenym modemem, kde z disku nahrajete
LOAD *"FTP", vyplnite cislo providera a domain-
name serveru, a budete si moct na disk Spectrem
stahnout z konzoloveho FTP co libo (=to chce ale
hardwarovy seriak s flowcontrolem, schopny
115200 bps). Zrovnatak TELNETy i IRCcka. UNIX
bych do toho ale moc netahal.

K tomu, ze maji neco podobneho na C-64, je
treba pristupovat s nadhledem. Jejich CPU s fixo-
vanym zasobnikem a do pameti umistenou nahra-
dou registrove sady je na podobne ucely absolut-
ne nevhodne. Vzdyt jen na kazdy contextswitch

X Microsoft Excel - Sedit1
@ Soubor  Upravy Zobrazik vlofit Eormét Méstroje Data Okno Mapowsda

DEE|ERY 4@

sodisrceieh N dine s RO e

e

il CE -w - B rU|l=E=E=EH9%|O-%-A-"
e |
R L PR T e s i o o= Bl AR e [t D
1 A |Faktorigl A ] —
2] 1 1
3] 2 2
4| 3 5] Faktarial M
3| 4 24 SEOE2E1ETIS0040TE 54000
E 1 g ;gg E20445401 7332204 20350000
R £040 1551124 AA4 23330025004 BREHEE
_'é’_:: g 40920 403291 4611 26605635524000080
M0, 9 362880 1A22832694504 123521 S 7S S0EEREE
1] 10 626600 204085344611 71 3060501 SA4ARARER
12| 11 39916800
13| 12 47e001800 5541 761995730701 95454351 SARARARE
14| 13 B227020800 FEEZEZEE251 2191 A5 SE363054 SARARAGG
16| 14 87175291200 82228386541 7792201 TT2ERE2 R ARRRARE
16| 15 1307E7E+12 Frig3dd NipeEl LiAEdk ———
17 1 A= 7T NaTIeELl13)
14 [0 MPListd [ List2 f Lis

Pfipraven

i3]

N
=
s

)
N
5

#0/T

kodu jadra, ktery 'za ni' operaci vykona, ale po-
kud mozno v ramci jejiho strojoveho casu), a MEM
prostor rozdeli na segmenty. Neni problem na neja-
ky port, treba xxooxxx11100111, umistit 8bitovy
latch 'B', drzici pocatecni stranku segmentu, a
druhy 8bitlatch 'S' naxxooxx11101011, drzici veli-
kost segmentu ve strankach.

Kombinacni logika vzdy provede ((A[15..8] -
B[7..0]) - S[7..0]), a CY takoveho vysledku se ho-
dinami (/MREQ or (/RD and /WR)) 'zaclockne' do
decka, tahajiciho za NMI. Kod na #0066h pak
snadno zjisti, jestli je na stacku zapushovany
vstupni bod jadra (umyslny call sluzby jadra, kont-
rola segmentace se vypne, a zapne az pti exitu z
jadra zpet do aplikace) a provede pro ni zadanou
rutinu, nebo jestli aplikace provedla nedovolenou
operaci, a ma ji byt odebran kontext. Virtualni ad-
resny prostor od 0 Ize pak nahradit translacni ta-
bulkou adres, kterou vyplni zavadec aplikace.

Verim tomu, ze s timto hardwarem (™ 2 registry
574, 1 GAL22v10) a nejakym ~ 4kB jaderkem by to
uz mohlo i neco umet.

Otazka je, k cemu by to bylo dobre. Ty aplikace
by nestaly za nic, nehlede k tomu, ze absolutne ne-
tusim, kdo by je psal. Hardware ZX je krasne jedno-
duche, jasne definovane, bez zakernosti (?;), a
stejne vyvoj softwaru az na vyjimky v podstate
ustal. A myslim, ze i takovy 'hack' na provozovani
aspon trochu unixoveho systemu neni az takove

musi takove aplikaci ODKOPIROVAT zasobnik ne-
kam jinam, nebo alespon omezit brutalne jeho veli-
kost, aby sel vramci #0100..#01ff sdilet. Oni byli
odjakziva mistri potemkinovek - jejich softwary se
snazily 'vypadat' - napr. jako na Amize, ale na uzi-
tecnost se prilis nehledelo. Viz GUI FinalCartridgi a
podobne. Zatimco C-64 byl evidentne 'hracka', ZX
melo aspon nektere rysy 'velkeho pocitace', dane
hlavne modernim CPU. A kdyz neco dela problem
na ZX, proste se mi nechce verit, ze by to na C-64
nejak elegantne vychytali.

Falcen programator

z00m chtél poradit se zdrojakem, ¢ast poslal
na konferenci na Pandore. Podivejte se nato a
pak na "radu" od Falcena:

Id (storesp+1),sp

storesp: Id sp,0
Dobry den,
11. Gnora 2004, 10:08:29, napsal jste:
Atenplayer nemneni SP register?? A proc nastavu-
jes SP n adresu 0 tj na rom?? Co kdyz ten player
potrebuje nejake ty registry??
falcen99

Lidem, co troSku znaji assembler, neni urcité
tfeba nic vysvétlovat....
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ShuCon™ 2004

ShuCon™ organised and sponsored by JSH
Co-Powered by Dizzy Entertiement Ltd, B&B Family

Dovolte mi, abych Vas timto oficidlné pozval na dalsi setkani uzivatell legendarniho pocitace ZX Spectra. A samoziejmé nejenom tohoto!
Zvani jsou i uZivatelé skvélych masinek Psion a rozhodné vsichni, ktefi si chtéji uzit kus poradné prijemné dovolené, pobavit se se skvélyma
lidma od IT a nejenom od IT a o IT, ale o véem co nas lidi dava dohromady. Neni tedy nezbytné nutné, abyste méli ZX Spectrum, jeho emulator,
nebo néco jiného. Staci mit k IT pozitivni vztah, dokazat se bavit o véem mozZzném a muzZete pfijet! Minulé ro¢niky (02,03, nepoditaje zahajovaci
rocnik 01) se konaly v pékné vesni¢ce nedaleko rodisté JSH a Omegy, v Nezdenicich. V pristim roce (2004) se tedy na stejném misté sejdeme
uz po treti. Viz dale. Programova skladba minulych akci byla viceméné individualni, spontani a jeji tvorba byla az na vyjimky spole¢nou véci.
Rok 2004 je vdak rokem zvratovym. Ceka Vas skutecné piekvapuijici program, spousta akci, mimoradnych a neéekanych udalosti, ktery zaradi
ShuCon na vysadni misto akci tohoto druhu. UrCité nebudete litovat!

Vzhledem ke kapacité chaty (cca 15 mist) doporucuji vzit si stan (nebo néco v tom smyslu). Al Chajda bohuzel neni nafukovaci, sam osobné
to budu Fesit alternativni cestou (taky stan nebo jinak), takze skalni (i¢astnici jsou samoziejmé dle reguli INDOOR a novéjSim tcastnikim
bych doporucoval vzit si tedy stan. A pokud to nebude mozné, tak tu chatu holt nafouknem! Kazdopadné vSak vzhledem k vySe napsanému, je
mozné, Ze (cast na SC2k4 bude vysSi neZ predpokladam a proto bych Vam chtél oznamit, Ze jiz uvazuji o presunuti do vétsich prostor a ted’ po-
zor | Smérem blize k Sumicim!! Ale to aZ v roce 2005.

Termin akce je dan na 3.7. 2004 - 1.7 .2004. Tento termin je zavazny a vzhledem k tomu, Ze Al Chajda je lokalnimi obyvateli vyuZivana té-
meér na 100%, bylo nutné ji rezervovat jiz 3 tydny po skonceni SC2k3! Tak jako minuly rok, i letos, Vam vSem cca 1/2 roku dopredu oznamuju
(a zaroven Vas taky i prosim), udélejte si as na tento termin a pfijedte!! Vasi GCast prosim potvrdte emailem, sms, osobné nebo telefonicky
na jedno z mych Cisel.

Cena akce je : 1500 Ké&/osobu na 11 dni. Individualné pak 250K¢&/den. V této cené je zahrnut prondjem chaty, jidlo, piti (tedy skoro full
penze) a dalSi spojené naklady.

Co s sebou ?

- pokud budete na SC2k4 poprvé, doporucuji si vzit sebou radéji ten stan (mista je dost).

- fotaky (nejlépe digitalni, at mame co archivovat)

- nezbytnou osobni vybavu

- mate-li néjaké IT (prenosné ¢i PDA), vemte taky (nemusite)

- urCité s sebou vemte dobré napady (jakekoliv), legraci, dobrou naladu a hlavné smysl pro humor!

Prijet tedy mUzete tfemi zpUsoby: autem, autobusem anebo viakem.

- Cesta vlakem je celkem jednoducha. Staci se dostat do Brna a odtud pak z hl. nadrazi jezdi nékolik spojd pfimo "express do centra" do
Nezdenic.

- Autem je to jeSté snazSi. Na libovolné automapé si najdéte Uhersky Brod a dale postupujte do Nezdenic.

- Autobusem je to trochu komplikovanéjsi. Mizete pfimo z Prahy do Uherského Brodu (jezdi asi 2x denné) a nebo z Brna. Z Brna jezdi autobu-
sU do UB kazdou chvili. Tam pak ale stejné musite nastoupit na vlak a dal pokracovat takto. Odtud jsou to pak 3 zastavky. Ujezdec u Luhacovic,
Sumice a pak Nezdenice (v Sumicich prosim uroiite slzu do kapesniku a vzpomefite na mé rodisté). V dobé internetu si uréité vhodné spojeni
dokazete najit sami a takové jaké Vam bude nejlépe vyhovovat, proto jsem nepfipojoval Zadny rozsahly jizdni fad.

Vérim, Ze se budete dobre bavit. A nejenom to! Doufam, Ze i nas budete bavit svoji pfitomnosti a proto se uz ted na Vas vSechny tésim.

Olda Palenicek

aka

JSH
+420606837592
+420728997594
palenicek@cybernet.cz




